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RESUMO

Resumo da Tese de Doutorado submetida ao Programa de Pés-Graduagdo em Arquitetura,
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo, da Universidade Federal do Rio de Janeiro — UFRJ, como
parte dos requisitos necessarios para a obtenc¢ao do titulo de Doutor em Ciéncias em Arquitetura.

UMA BUSCA PELA CONSTRUGAO DO SENTIDO DE PERTINENCIA NA CONCEPGAO
ARQUITETONICA

Arthur Campos Tavares Filho
Orientador: Guilherme Carlos Lassance dos Santos Abreu, D.Sc.
Linha de pesquisa: Teoria, Historia e Critica

A partir de uma constatagdo a respeito da grande diversidade dos referenciais de concepgéo e
julgamento da arquitetura, esta tese visa contribuir com a proposta de uma estratégia experimental
alternativa aos desenvolvimentos projetuais pautados na priorizagdo ao atendimento dos
condicionantes habitualmente considerados como incontornaveis e mais objetivamente contextuais
em uma dada situagéo de projeto.

Para tanto, interrogamos a adequagéo de se utilizar conceitos ditos inusitados — introduzidos como
inputs deliberadamente alheios ao dominio da arquitetura — como um instrumento que propicie o
alargamento do espectro de abrangéncia das possibilidades latentes na resolugdo de um problema
de projeto arquitetdnico. Sustentamos que, nem por isto, estes desenvolvimentos tenham deixado de
contemplar a gama dos condicionantes projetuais em seus mais variados aspectos, ensejando o
desenvolvimento de solugbes arquitetdnicas tdo viaveis quanto as produzidas por abordagens
conceptuais mais usuais.

Formulado como um concurso envolvendo arquitetos projetistas, a realizagcdo de um experimento
pratico de concepgado arquitetbnica revelou como os referidos inputs foram apropriados como
estimulos indutores da criatividade. Observamos que a estratégia induzida operou de maneira
indireta, incitando os participantes a descontextualizarem a situacdo da intervengdo arquitetonica
para que, a partir das mais diversas associagbes analdgicas, se tornasse possivel o exercicio de
construgcdo de novas relagdes de pertinéncia entre as preexisténcias contextuais e o inusitado.

Além de ter permitido vislumbrar uma nova perspectiva para a metodologia de concepgdao em
arquitetura, os resultados obtidos também ensejaram tecer consideragdes relevantes sobre os
valores pautados no julgamento arquitetdnico, assim como seus rebatimentos possiveis na avaliagao
de projetos de arquitetura.

Palavras-chave: 1. Projeto arquitetonico; 2. Arquitetura-Concepgao; 3. Pertinéncia; 4. Criatividade.
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ABSTRACT

AN INVESTIGATION TOWARDS THE CONSTRUCTION OF THE SENSE OF PERTINENCY IN
ARCHITECTURAL CONCEPTION

Arthur Campos Tavares Filho
August 2010
Advisor: Guilherme Carlos Lassance dos Santos Abreu, D.Sc.
Research area: Architectural Theory, History and Criticism.

From the findings that relate to the great diversity involving conception and judgmental referentials in
arcuitecture, this thesis intends to provide a contribution by proposing an alternative experimental
design strategy in relation to design approaches mainly based on fulfiling the priorization of the most
habitually considered as inevitable contextual constraints in a given design situation.

For such, we interrogated the adequacy of applying so called unusual concepts — introduced as
deliberately alien inputs to the architectural domain — as an instrument conceived to favour the
enlargment of the latent design spectrum coverage possibilities for the resolution of a design problem.
Nevertheless, we sustain that these developments were able to contemplate the series of existing
design restrictions in their most varied aspects, enabling the generation of architectural design
solutions that tended to be as feasible as the ones produced by more usual design approaches.

Formulated as a design competition involving professional architects, the realization of a practical
design experiment revealed the means by which the referred inputs were appropriated as creativity’s
inducing stimuli. We observed that the inducted strategy operated indirectly, inciting the participants to
decontextualize the intervention situation to, from the most diverse analogical associations, make it
possible the exercise of building new pertinency relations between the preexisting contextual
information and the domain of the uncommon.

Beyond allowing to glimpse a new perspective for architectural design methodology, the obtained
results also permitted to elaborate relevant issues on the values taken into consideration in
architectural judgment, as well as the possible rebounds /repercussions on the evaluation of
architectural design projects.

Key words: 1. Architectural design; 2. Architecture-Conception; 3. Pertinency; 4. Creativity.
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Um olhar investigativo sobre a natureza da concepgéo arquitetdnica nos permite constatar a
ampla utilizagdo do raciocinio analégico como mecanismo dinamizador da criatividade. No
exercicio criativo da arquitetura, projetistas recorrem a analogias visuais, estruturais, funcionais,
filoséficas ou de variados outros géneros com diferentes objetos arquitetbnicos ou nao
arquiteténicos, com outros campos das artes ou mesmo com conceitos a priori excéntricos,
inusitados e impertinentes. Estas “pontes” que se podem estabelecer sdo, em grande parte,
utilizadas como instrumentos indutores de aproximacgdes conjeturais iniciais que, ao longo do
processo de concepgdo, tornam-se efetivamente desenvolvidas e estruturadas como solugdes

projetuais propriamente ditas.

No ambito da concepgao arquitetdnica, contudo, pode-se também constatar a expressiva
influéncia de um paradigma de cunho tecno-funcionalista que tende a orientar as decisées
projetuais no sentido de priorizar os condicionantes comumente julgados como incontornaveis e
mais objetivamente contextuais de uma situagc&o de projeto em detrimento do desenvolvimento de
solugdes imbuidas de um maior comprometimento com o exercicio de abstracao perante a agao
projetual. Frequentemente, no entanto, esta abordagem da concepgao tende a corroborar para a
proliferacdo de solugdes arquitetdnicas, favorecendo a consolidacdo de uma produgao imobiliaria
que se mimetiza indistintamente nas cidades (Portoghesi, 2002). Esta producao caracteriza-se
pelo estabelecimento de relagdes em geral precarias e inconsistentes com os contextos nos quais

elas se inserem.

Por outro lado, solugdes arquitetdnicas desenvolvidas a partir de estratégias de concepg¢ao menos
usuais costumam ser diretamente associadas a uma arquitetura considerada como intangivel,
possivel apenas no universo de icones virtuosos. E oportuno apontar, inclusive, uma certa
tendéncia da critica e midias especializadas em enaltecer um perfil caracteristico de arquitetos
que compartilham em suas praticas profissionais uma abordagem da concepgédo a partir de
posturas mais reflexivas, orientadas por meio de inferéncias analdgicas detidamente elaboradas
que, por sua vez, conduzem a abstracdes de expressivo teor conceitual. Como resultante desta
exaltacdo, esta classe de arquitetos costuma ser comumente visada como mentora de obras
altamente espetaculosas e sofisticadas, que contrastam substancialmente com a maior parte da
paisagem construida nos centros urbanos. A necessidade de um know how demasiadamente
especializado para o empreendimento da execugio, aliado a elevados custos de manutengéao,
além do emprego de complicadas técnicas construtivas sdo alguns dos fatores que, em parte e

desvirtuadamente, contribuem para o delineamento deste cenario.

Tendo em vista o levantamento de um panorama deste modo polarizado, torna-se oportuno
investigar a validade de estratégias de concepgado ndo convencionais, mas que nem por isso
deixem de contemplar a gama dos condicionantes projetuais em suas mais variadas facetas, ou

se tornem mais restritivas no que tange a viabilidade de sua execugao. Neste sentido, a presente
2



pesquisa se dedicou ao propdsito de, a partir da investigacdo de uma abordagem alternativa da
concepgao, procurar ampliar a abertura cognitiva do projetista, fixando a consideragao de

condicionantes n&o usuais para o exercicio do projeto.

No que concerne a dinamizacdo da criatividade, de modo geral, reportamo-nos ao pensamento
segundo o qual o ato da criagdo € como uma associagao entre dois quadros de referéncia que
ndao foram previamente relacionados (Koestler, 1964). Em consonéncia com este raciocinio,
admitimos que o estabelecimento de novas relagbes de sentido entre conceitos e contextos a
principio desvinculados entre si, de maneira a torna-los reciprocamente pertencentes em novas
circunstancias, constitua uma etapa essencial do processo criativo. Para que um desenvolvimento
desta sorte seja naturalmente desencadeado, considera-se necessario que os elementos
originalmente pertencentes a estes quadros de referéncia sejam abstraidos e provisoriamente
descontextualizados. Precisamente, é este estado descontextualizado que tende a favorecer o
desenvolvimento de operagdes intelectuais de ressignificacbes a partir das quais os elementos
referenciais originais, ao serem transformados e posteriormente reencaminhados aos seus

contextos, possam conduzi-los a um estado de equilibrio qualitativamente diferente do anterior.

No campo da concepgao arquitetdnica, sustentamos que a atitude de transcender a abordagem
conceptual estritamente orientada por condicionantes programaticos e contextuais em uma dada
situacdo de projeto contribua para a referida descontextualizagdo momentanea do problema,
possibilitando a realizacdo de cruzamentos de contextos propicios a descoberta de aspectos
menos evidentes das situagbes de concepgao. Este desenvolvimento decorre, portanto, da
possibilidade de se reconsiderar a gama de critérios usuais e assim agregar aspectos ndo menos
relevantes, mas até entdo ausentes do campo de preocupacgdes e intengdes do projetista. Na
presente pesquisa, enfocamos as associagdes criativas que se podem estabelecer entre o comum
e 0 incomum, isto €, entre a convenc¢ao e a transgresséo, a luz das teorias oriundas da psicologia
cognitiva que envolvem, sobretudo, o conceito das estruturas graduadas de categorizagao (Rosch,
1978; 1983; 1998; 1999; Barsalou, 1987).

Segundo esta abordagem, o conceito de pertinéncia, - originalmente firmado na teoria classica
dos conjuntos matematicos, a partir da qual s6 se admite as possibilidades de pertencimento ou
nao pertencimento de um elemento em relacdo a um dado conjunto — adquire um matiz
substancialmente mais inclusivo. Na acepg¢ao graduada, um elemento pode ser considerado mais
ou menos pertinente em uma dada categoria em fungédo da similaridade verificada em relagéo a

um elemento central definido como protétipo (Rosch, 1978)".

1 C oA . L . L

As estruturas graduadas de pertinéncia compartilham um principio basilar semelhante ao da chamada /légica fuzzy ou
I6gica difusa, originalmente desenvolvida no campo da matematica por L. Zadeh em 1965. Este sistema légico admite a
validade de proposigdes genuinamente situadas entre a condigdo “verdadeira” e a “falsa”. Dentre diversas outras
aplicagdes, a logica fuzzy permite avaliar matematicamente variaveis linguisticas imprecisas e subjetivas, isto é,

3



No ambito desta tese, sustentamos que as estruturas graduadas de categorizacao também
favoregam o estabelecimento de conexdes relevantes entre quadros de referéncia, isto é,
conceitos e contextos a principio desvinculados entre si, podendo ser empregadas como
mecanismos indutores da criatividade. A priori, a idéia de se projetar uma escola a partir da
palavra diamante, por exemplo, parece ser descabida e impertinente. No entanto, consideramos
ser possivel e viavel valer-se de conceitos deliberadamente ndo pertencentes ao dominio
arquiteténico®> como elemento gerador do projeto. Recorrendo ao raciocinio analégico como
principal fio condutor neste exercicio criativo, acreditamos na possibilidade de descontextualizar
tanto o amplo conjunto de propriedades, atributos e qualidades que direta ou indiretamente
gravitam em torno do universo cognitivo representado pela palavra “escola”, quanto os que
concernem ao conceito “diamante”. A partir dai, estas duas polaridades podem ser confrontadas
de maneira a produzir intersecdes pertinentes no escopo da concepgao, favorecendo a geragao
de conjeturas pertinentes as aproximacdes conjeturais que precedem a conformacgéo da solugéo

arquitetbnica.

Admitimos, portanto, a efetiva aplicabilidade de um espectro de possibilidades muito mais
abrangente para a concepgao projetual do que o estrito condicionamento orientado, por exemplo,
pela utilizacdo de determinadas referéncias projetuais vinculadas ao mesmo tema funcional em
uma nova situacdo de projeto, ou mesmo pelas apropriagdes de repertérios estritamente
arquiteténicos como referéncias projetuais, em geral. Assim, a construgdo de novas pertinéncias a
partir de atributos, qualidades e caracteristicas proprias de universos ndo comunicantes tendem a
promover uma ampliagdo da abertura cognitiva do projetista. Complementarmente também
argumentamos que, neste mesmo sentido, quanto mais “nebulosas” forem as relagbes que a
principio possam ser vislumbradas entre quaisquer quadros de referéncia, maior sera a potencial
proficuidade criativa resultante destas construgcbes. Baseados neste enfoque da ideia de
pertencimento, os horizontes criativos passam a contemplar possibilidades significativamente mais
amplas de desenvolvimento operativo. Para tanto, o agente que concorre para a conformagéao do
sentido de pertinéncia entre objetos do pensamento que a priori ndo se constituem afins consiste,
precisamente, na estratégia de apropriacdo desenvolvida pelo projetista no ato criativo que, por

sua vez, se apoia nas proprias habilidades individuais de concatenagao abstrativa.

Ao primeiro tomar contato com a natureza da abordagem de concepc¢ao aqui investigada, o leitor

possivelmente ha de se perguntar por que um arquiteto se valeria de insumos absolutamente

informagdes que nédo sdo precisamente quantificaveis, tais como a classificagdo de uma pessoa como sendo de “meia

idade” ou de “estatura mediana”, ou a temperatura de um liquido como “morno”, “frio” ou “quente”, por exemplo.

2 Apesar de ndo contar com a formulagdo de uma definicdo totalmente estavel para esta expressdo, buscamos
contemplar todo o &mbito, isto é, os campos do pensamento e da atuagao nio s6 nucleares, mas também relacionaveis
a arquitetura enquanto conjunto especializado e sistematizado de praticas e conhecimentos tradicionalmente
consolidados, independentemente dos arcabougos culturais a partir dos quais se firmaram.
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distantes do universo das materialidades arquitetdnicas como meio de condugao a agao projetual.
Amainando a estranheza que se possa provocar, sustentamos que a agregagao de elementos
ditos inusitados aos instrumentais metodoldgicos ja acumulados na bagagem profissional de cada
projetista, por mais diversificadas que estas possam se configurar, motiva a geragéo de
circunstancias de raciocinios alheias aquelas desenvolvidas nas ja referidas abordagens da
concepcdo mais rigidamente concentradas em analises diagnodsticas de uma dada situagao.
Indiretamente, consideramos que esta “fuga do roteiro” influa positivamente nas aproximagdes
conjeturais suscitadas por um determinado problema de projeto, favorecendo a liberagéo de

certas decisdes projetuais iniciais usualmente tomadas.

Uma vez assumidas estas consideragdes, assumimos como hipétese desta tese que conceitos a
priori inusitados podem ser apropriados como dinamizadores da agao projetual, sem impedir a
geracao de solugdes arquitetdnicas que atendam aos condicionantes contextuais em uma dada
situacdo de projeto. Assim, defendemos a ideia segundo a qual as solugdes arquitetbnicas
desenvolvidas a partir do inusitado podem ser tao viaveis quanto as geradas por abordagens

conceptuais mais tradicionais.

Compartilhando o enfoque sobre os mecanismos que desencadeiam o0s processos de crise,
ruptura e superacao de paradigmas introduzido por Kuhn (1962), buscamos aqui, de maneira
breve, identificar momentos criticos de instabilidade nos nucleos organizados do pensamento
arquitetdnico delineando um panorama sobre os sistemas de pertinéncia operantes na grande
diversidade dos referenciais de concepgéo e julgamento da arquitetura. Uma visao diacronica
sobre a histéria nos permite revelar que as teorias do establishment arquiteténico, desde a
antiguidade classica até o apogeu da Escola de Belas Artes francesa no séc. XIX, foram
norteadas pela necessidade de promover e pactuar uma espécie de regulamentagdo canénica da
nocado de verdade na arquitetura, representada por suas ordens e codigos indiscriminadamente
propagados pelas tradigdes vernaculares, sobretudo no hemisfério ocidental. Inversamente a
estas tendéncias, contudo, também se deve apontar os expressivos movimentos ciclicamente
atuantes que visaram subverter os paradigmas consolidados. Produgfes arquitetbnicas tais como
a biblioteca Laurenciana de Michelangelo, a capela de Ronchamps de Le Corbusier, e o edificio
Romeu e Julieta de Hans Scharoun, dentre apenas algumas, buscaram por meio de suas proprias
expressoes a critica e a superacgao dos sistemas de pertinéncia existentes. Na primeira metade do
século XX, o desenvolvimento tecnolégico, a promog¢éo da tabula-rasa como campo de liberdade
para a edificacdo de novas pertinéncias, a ideia da genialidade criativa e da pseudovirgindade das
referéncias arquitetdbnicas assumidas pelas vanguardas modernas e discutidos nos CIAMs

(Montaner, 2001), e em seguida manifestas por outras expressbes de relevo, como o grupo Five



Architects®, permitiram constatar o grande poder e versatilidade da apropriacdo do raciocinio
analdgico no campo da arquitetura, e também do urbanismo (Collins, 1984; Rossi in Nesbitt, 2006;
Chupin, 2003). Com a crise do Movimento Moderno, a inclinagao arquetipica do pensamento de
Louis Kahn, a critica tipoldgica e o “funcionalismo ingénuo” veiculada por Aldo Rossi e por outros
expoentes do neoracionalismo europeu (Montaner, 2002) adquiriram consisténcia e espessura
conceitual, concentrando-se na busca pelo que podem ser denominadas leis atemporais na
arquitetura, a partir de investigagbes sobre as suas chamadas estruturas profundas. Abordagens
alternativas da concepcéo, caracterizadas pela recorréncia a histéria sem o apelo historicista, e a
busca pela autonomia da intengao formal em relagdo ao programa, principalmente, também

constituem tépicos relevantes oportunamente dignos de mencgao nesta breve exposicao.

Uma vez ja tendo situado o recorte epistemolégico e reconhecido os pontos a partir dos quais
emergiram as principais motivacbées que ensejaram o intuito de desenvolvimento desta tese,
expomos a seguir o estruturamento metodoldgico tragcado para que a trajetdria investigativa
necessaria ao mais natural desdobramento e fluidez do corpo de conhecimentos produzidos no
transcurso de nossa perspectiva de pesquisa pudesse ser devidamente percorrida. Para tanto,
concebemos a construgdo de trés capitulos correlacionados a partir de um encadeamento
coerente de conteudos complementares. Esta divisdo proporcionou a arregimentagao
sistematizada de insumos tedricos provenientes tanto do préprio campo da concepgao
arquiteténica quanto de incursdes realizadas em outros dominios que se mostraram necessarios
para o atendimento de nossas finalidades investigativas, como sera comentado em seguida. No
entanto, desde ja é oportuno destacar o carater manifestamente experimental da pesquisa
realizada, que se justifica em decorréncia de ter elegido como objeto de investigagdo o proprio
conceito de pertinéncia, cuja apropriagdo em nossa area de interesse conduziu ao
desenvolvimento de um principio operativo utilizado na concepgédo arquitetdnica de dificil

abordagem metodologica.

O primeiro capitulo dedicou-se ao intuito de acessar e aprofundar o conhecimento relativo a
natureza e a estrutura dos problemas de projeto em arquitetura, como de também investigar
recursos de busca criativa utilizados na concepgao arquitetbnica. Para tanto, prestamo-nos a
realizacdo de analises detalhadas acerca dos processos conceptivos individualmente
desenvolvidos por dois arquitetos contemporaneos de relevante expressao conceitual, — Louis
Kahn e Peter Eisenman. A partir destes estudos especificos e de uma revisao do estado da arte,
portanto, reunimos alguns mecanismos conceituais utilizados em estratégias de concepcgao

diferenciadas.

3 Também conhecido pela denominagcdo The New York Five, constituiu o grupo formado pelos arquitetos Peter
Eisenman, Michael Graves, Charles Gwathmey, John Hejduk e Richard Méier, cuja obra obteve ampla divulgagéo a
partir de uma exposicéo organizada no Museu de Arte Moderna de Nova York (MoMa) em 1967.
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No segundo capitulo, realizamos incursées por campos do conhecimento alheios ao estritamente
arquiteténico visando, por derivagéo, construir uma apropriagao especifica para o conceito original
de pertinéncia, a ser posteriormente verificado em termos praticos no escopo conceptivo aqui
enfocado. Desta maneira, primeiro investigamos os sentidos semanticos, culturais, psicolégicos e
operativos associados ao termo “pertinéncia” a partir da linguistica, - ciéncia que tem a linguagem
humana como objeto de estudo em seus mais diversos aspectos. Como insumos tedricos
essenciais, reunimos as formulagdes conceituais produzidas por Sperber & Wilson (1986; 2001) e

Gorayska & Lindsay (1995), concernentes a chamada Teoria da Pertinéncia.

Em uma segunda parte do mesmo capitulo, relacionamos os conceitos complementares de
pertinéncia e categorizagao a partir de dois enfoques distintos. Enquanto o primeiro se deteve em
uma visdo classica da acdo categorizante, baseada no principio das oposi¢cdes, o segundo
envolveu o conceito das denominadas estruturas graduadas de categorizagdo, oriundo da
psicologia cognitiva, e desenvolvido principalmente por Rosch (Op. cit.). Visando evitar possiveis e
indesejaveis hermetismos, também foram incluidos referenciais tedricos adicionais, tais como
Smith & Medin (1981) e Barsalou (Op. cit). Apropriados ao dominio arquitetdnico, os insumos
conceituais complementares congregados neste capitulo foram empregados para proceder aos

rebatimentos da pesquisa, apresentados no capitulo seguinte.

Interrogando as légicas tradicionalmente dominantes na pratica do projeto, a verificacao da
hipotese originalmente levantada se deu a partir da realizagcdo de um experimento pratico de
concepgao organizado como concurso envolvendo arquitetos pds-graduandos e que consistiu na
proposta de desenvolvimento de solugcdes arquitetdnicas a partir da imposicéo de conceitos ditos
inusitados, deliberadamente ndo pertencentes ao dominio da arquitetura. Averiguou-se, a partir
das analises realizadas sobre os mecanismos pelos quais alguns destes conceitos foram
apropriados, de que modos se processaram as transi¢cdes entre as abstracdes conceituais e as
materialidades no exercicio do projeto, tornando-se possivel observar a interferéncia dos referidos

conceitos como dinamizadores da agao projetual.



1

O Processo de Concepgéo em
Arquitetura como Campo de
|nvesﬁgagéo




A crise dos valores associados ao Movimento Moderno na arquitetura e no urbanismo, iniciada em
fins da década de 1950 a partir do insucesso de alguns dos preceitos fundamentais do chamado
Estilo Internacional, tais como sua indole mecanicista e universalizadora, o determinismo
programatico e o utopismo que cercava sérios problemas relacionados a habitagao, por exemplo,
propiciou o surgimento de um contexto oportuno para o desenvolvimento de investigacdes cientificas
acerca dos processos que regem a atividade projetual. No entanto, em decorréncia de uma crise mais
abrangente envolvendo todo o paradigma tecno-funcionalista, nesta mesma época, a maior parte das
pesquisas sobre os processos projetuais, oriundas sobretudo dos meios académicos norte-americano
e britanico ao longo das décadas de 1960 e 1970, se originou em campos profissionais distintos ao
da arquitetura tais como o desenho industrial, o planejamento urbano e diversas especialidades das
engenharias. As primeiras destas pesquisas no campo da arquitetura sofreram forte influéncia
metodoldgica daquele meio, mas resultaram em conclusdes de baixa aplicabilidade.

1.1 A NATUREZA DOS PROBLEMAS ARQUITETONICOS

Ao rejeitar o conhecimento extraivel dos métodos de projetacdo baseados na cultura dos tipos
morfoldgicos e do historicismo arquitetdnico em prol de uma atitude que procurava eliminar a suposta
imitabilidade das solugdes arquitetbnicas em busca da inovagdo, os métodos de investigagdo mais
amplamente disseminados no ambito académico ao longo do desenvolvimento das primeiras
pesquisas sobre a concepgao projetual se basearam, sobretudo, em variagbes da chamada dicotomia
analise-sintese (Hillier et al, 1984). De acordo com esta visdo, o projeto arquiteténico era visto como o
produto de uma série encadeada de operacbes de racionalizagdo, a partir das quais a forma
arquitetdnica era considerada a resultante de um processo l6gico no qual necessidades e técnicas
operacionais se encontrariam. Processos de projeto altamente racionalizados eram iniciados por meio
da decomposicdo ou analise do problema em seus elementos mais basicos, frequentemente
induzindo a sintese de solugbes a partir de encadeamentos de procedimentos estritamente I6gicos, o
que tornava o campo de atuagédo do projetista simultaneamente menos estruturado e mais profuso:
estes se viam na posicdo de assimilar e avaliar regras de quantificagdo sem, entretanto, saber

hierarquizar prioridades ou direcionar adequadamente sua aplicabilidade.

Assim, as solugbes projetuais seriam supostamente derivadas apenas de analises e diagnésticos
sobre os requerimentos, expectativas e aspiragdes dos usuarios, com pouca consideragido sobre as
pré-concepcbes e a capacidade intuitiva dos proprios arquitetos. Esta dindmica, no entanto,
mostrava-se desfavoravel no que concerne ao desenvolvimento criativo e a inovacdo, pois sao
precisamente as contribuigdes criativas individuais que conferem singularidade as solugdes,

distinguindo-as de outras possiveis solugdes elaboradas para 0 mesmo problema.



Considerando-se que na concepgao do projeto de arquitetura ha componentes quantificaveis e outros
nao quantificaveis, ou subjetivos, as pesquisas desenvolvidas em consonancia com as correntes do
pensamento funcionalista alinhado as teorias da arquitetura moderna tendiam a quantificar ao
maximo possivel as informacgdes disponiveis na tentativa de substituir o pensamento intuitivo por um
corpo de conhecimentos completamente explicito, transmissivel e mensuravel: ensinava-se, desta

maneira, a analisar problemas a partir de métodos sistematicos, e a sintetizar solugdes projetuais.

Evoluindo sobre estas linhas de pensamento, Hillier et al (Ibid.) argumenta que a capacidade de pré-
estruturacdo do problema de projeto constitui a habilidade essencial do projetista; esta se desenvolve
a partir da compreensdo das laténcias, ou seja, das possibilidades conhecidas ou ocultas de seu
conjunto instrumental, tais como materiais e meios tecnolégicos em geral, além de seu proprio
repertorio arquitetonico. Precisamente, segundo o autor, 0 modo pelo qual a pré-estruturagdo do
problema de projeto ocorre passaria a ser o objeto critico de atengado dos esforgos investigativos, e
ndo mais a solugéo projetual propriamente dita. Assim como verificado nas ciéncias, no processo de
concepcao arquitetdbnica os dados do problema também ndo s&o reunidos aleatoriamente, mas a
partir de hierarquizagbes mentais implicitas ou explicitas; caso ndo houvesse esta habilidade
cognitiva, qualquer problema de projeto nos pareceria amorfo e sem diferenciacao.

No processo conceptivo, ocorre uma progressiva redugao do universo de variaveis existentes que,
em um momento inicial, surgem como aproximacgdes conjeturais em potencial de solu¢gdes para um
determinado problema. Segundo esta nogéao, identificam-se condicionantes externos de redugéo de
variaveis, tais como preconcepgdes e preferéncias do cliente, disponibilidade de meios tecnoldgicos,
custos, dentre diversos outros, assim como condicionantes internos de redugao de variaveis. Estes,
por sua vez, integram as proprias estruturas cognitivas do projetista, utilizadas na categorizacéo e
hierarquizacdo dos conteudos do problema, e se originam tanto a partir de conhecimentos individuais
sobre solugdes-tipo existentes e meios tecnolégicos em geral, quanto de estimulos ao pensamento

criativo, que sdo comumente designados intengdes projetuais (Hillier et al, 1984).

A medida que o projetista passa a reunir e agrupar mais organizadamente o conjunto das
informacdes relacionadas ao problema, seu campo conjetural torna-se mais claramente definido. A
partir deste estagio, as conjeturas produzidas podem ser analiticamente confrontadas com o

problema de projeto, gerando o modelo conjetura-analise (Hillier et al, Ibid.).

Se uma determinada aproximagao conjetural se mantém estavel frente aos testes, verificagdes e
refinamentos induzidos pelas progressivas reducdes de variaveis, uma solugdo em principio torna-se
praticavel. Este processo redutivo continua sucessivamente nas etapas posteriores do processo de
projeto até que os desenhos e detalhamentos executivos sejam concluidos, e o processo se
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complete. Usualmente, no entanto, graus ainda maiores de refinamento ndo vislumbrados ao longo

das etapas anteriores do projeto ocorrem durante a propria construgao do objeto arquiteténico.

Portanto, as referidas aproximagdes conjeturais se desenvolvem, necessariamente, nas etapas
preliminares da concepgao pois uma grande variedade de decisdes, particularmente as que envolvem
terceiros, ndo podem ser realizadas antes de se vislumbrar uma solucdo inicial. Neste sentido,
conjeturas e crescentes especificagdes do problema ocorrem paralelamente, e ndo de modo

sequencial.

Em meio as premissas do modelo conjetura-analise, Darke (1984) conceitua um estagio ainda
anterior deste processo, designando o objetivo que produz uma conjetura inicial ou conceito de
projeto como o gerador primario. Vinculado fortemente a juizos de valores individuais e subjetivos,
este € como um condicionante imposto geralmente por afinidade pelo proprio arquiteto, nao
constituindo necessariamente uma derivagdo de um processo logico: adotar a escala do entorno,
assumir a topografia ou eleger determinadas perspectivas visuais do terreno como fatores
norteadores do projeto sdo possiveis geradores primarios de conjeturas. Ressalta-se, no entanto, que
esta nocdo ndo se refere a uma imagem mental da possivel solugdo, mas sim as idéias que a
produziram. Assim como no modelo conjetura-analise, uma vez gerado o conceito inicial, este é
confrontado com os diversos requerimentos e pardmetros aos quais o projeto deve atender, e,

quando necessario, o conceito € modificado.

Segundo Kahn (2003), no processo de projeto arquitetdbnico ha duas etapas claramente distintas, mas
que se alternam continuamente: a conceitual e a material. Este processo se inicia a partir da geragao
de uma imagem conceitual central que configura o principio basico em torno do qual a esséncia do
projeto é organizada, e a partir do qual todos os outros elementos permanecem subordinados. O
pensamento criativo é estimulado, neste sentido, a partir de um processo muito mais qualitativo do

que quantitativo, e que se concentra mais na acéo de sintese do que na de analise.

Continuando este desenvolvimento, pode-se dizer que a intencdo de identificar a esséncia de um
projeto antes de contemplar sua realidade fisica remete a existéncia da nogao de partes conceituais,
reconhecidas a partir de interpretagdes individuais e subjetivas de um determinado problema. Ao
longo do desenvolvimento da concepgao, as partes conceituais se agregam e conformam um todo
conceitual, compreendido como uma aproximacgao que se equipara a origem do partido arquiteténico.
A nocgao de todo conceitual, cuja natureza mental o torna formalmente indefinivel, transcende a
simples soma das partes conceituais devido a existéncia de um principio estruturante ou de
organizagao definido a partir da agao sintetizadora do arquiteto, podendo ser expressa a partir de
diagramas basicos sem que ainda haja qualquer sugestao formal especifica (Mahfuz, 1995). Segundo
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este entendimento, o ato de projetar constitui um meio de atribuir materialidade ao ideal ou

conceitual, e esta conformacéao se da a partir do desenvolvimento de um partido.

Na acepgao comum, a expressao “tomar partido” significa assumir uma posi¢do, um lado, um rumo
ou uma parte diante de um vasto horizonte de possiveis abordagens de um dado problema. Assim,
partido é sinbnimo de escolha, resolugcido, solucdo. Em arquitetura, o partido assume um sentido
semelhante e se origina a partir da intengédo singular e deliberada do arquiteto que sintetiza os
referidos conjuntos de condicionantes internos e externos do problema de projeto; assim, o partido
arquiteténico constitui a representacdo, ou figuragdo de uma possivel abordagem para sua
exploragao.

O desenvolvimento de um parti, ou partido, vem a ser uma das primeiras etapas do ensino de projeto
ministrado na Escola de Belas Artes, tradicdo sistematizada na Franca no séc. XIX e difundida nos
demais paises europeus, cujos métodos de ensino exerceram notodria influéncia sobre a formagao dos
arquitetos ocidentais ao longo de muitas décadas. Segundo este academicismo, o partido € uma idéia

conceitual genérica do edificio representado a partir de evidéncias graficas.

Para que as etapas conceituais do processo projetual possam ser desenvolvidas e materializadas em
um partido, € necessario que as imagens mentais sejam traduzidas a partir de solugdes-tipo
existentes, do repertorio arquitetdbnico e bagagem cultural do projetista e, principalmente, do

componente inventivo acrescentado por sua propria imaginagao.

Apesar da linguagem arquitetdnica, dos principios de organizacdo espacial e funcional, de sistema
construtivo e de conforto ambiental ja se apresentarem preliminarmente estruturados, a nogédo de
partido deve possibilitar a liberdade para favorecer os rearranjos necessarios as futuras decisées do
processo projetual. Cria-se, assim, um sistema de referéncia coerente ao qual se recorre para a
fundamentacgao das futuras decisdes que permanecem a este subordinadas. O partido fixa, assim, “a
concepgdo basica de um projeto, a sua esséncia em termos de organizagdo planimétrica e
volumétrica, assim como suas possibilidades estruturais e de relagdo com o contexto” (Mahfuz, Ibid.,
p. 27). Seu desenvolvimento possibilita a transformacao do todo conceitual em todo construido, e a
multiplicidade de conexdes possiveis (formais, culturais, simbdlicas, afetivas, etc) nas transicoes

entre o plano conceitual e o plano material possibilita a geragao de todos construidos distintos.
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1.2 O PLANO CONCEITUAL E O MATERIAL

Como ja introduzido, as etapas conceitual e a material alternam-se continuamente no processo de
projeto arquitetdnico. Embora sejam abstragdes de naturezas distintas, as diversas notagdes graficas
de concepgado e os desenhos técnicos que compdem a evolugdo de um processo de projeto se
associam ao plano conceitual da concepgéao arquitetbnica, que se refere ao objeto imaginario, a partir
do qual podem ser estabelecidos diversos graus de relagdes ainda instaveis e cambiantes. Por sua
vez, a nogao complementar de plano material da concepgao remete a realidade do objeto fisico, onde
as relagcbes entre as partes arquitetbnicas se apresentam necessarias e consolidadas. Por uma
questdo de clareza e viabilidade metodoldgica, consideramos que, apesar de constituir um
instrumento de representacdo, a versao final de um projeto arquitetdbnico também pertence a este
plano material. Uma vez estabelecidos estes conceitos preliminares, torna-se potencialmente
interessante verificar de que modo ocorrem as transigdes entre a formulagdo conceitual aprioristica

do projeto, e a qualidade operativa de sua pratica.

Salientamos que a abordagem empregada nas analises sobre as alternancias entre os planos
conceitual e material da invengao arquitetdnica se fundamentou a partir do campo investigativo das
ciéncias da concepgao (design science; Barki, 2003). Diferentemente do que uma primeira
interpretagao poderia ensejar, as ciéncias da concepg¢ao ndo remetem a prescricdo de métodos que
direcionem ou otimizem os processos de concepcgdo. Constituem, sobretudo, uma espécie de
arqueologia do projeto (Boutinet, 2002) que visa “efetivamente compreender a lbgica, o0s
procedimentos de busca e sintese, a tomada de decisdo e os recursos de representacdo dos

envolvidos com a atividade e o processo de concepgéo de projetos” (Barki, Ibid., p. 14).

Assim como o projeto arquitetbnico € a representagdo de uma edificagcdo que podera existir
materialmente, as notagdes graficas de concepgdo representam, em um nivel anterior,
exteriorizagbes visuais de elucubragcbes acerca de um projeto que vira a ser, consistindo uma das
maneiras mais antigas de exteriorizagdo racional do pensamento para profissionais da arquitetura e
da construcdo. Estas se constituem como ideogramas’, ou registros pictograficos de natureza iconica
tais como esquemas, diagramas, croquis, esbocos e perspectivas, sendo em geral elaborados
livremente, sem o uso de convengdes e sem o auxilio de instrumentos de precisdo. A comunicagéo é
freqiientemente complementada por anotagdes e numeros, visando construir a representagdo da
imagem do projeto (Corona-Martinez, 2000).

1 o - ) ~ - . -
Ideograma: cada um dos elementos de uma escrita ideografica. Ideografia: representagéo das idéias por meio de sinais
que reproduzem objetos concretos.
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Nestas representacdes graficas, o projetista identifica e extrai mais elementos do que se mostra
imediatamente perceptivel. Ao sintetizarem grande quantidade de informacgbes, estes recursos
graficos apresentam-se reducionistas em relagdo aquilo que designam, de modo que sua importancia
como instrumento de concepgdo ndo esta naquilo que denotam, mas nas possibilidades gerativas,
associativas e experimentais que despertam.

As notagdes graficas de concepgado servem nao para confirmar uma idéia, mas sobretudo para
estimular sua geracdo, atuando como “recurso heuristico de busca criativa” (Moles apud Barki, Op.
cit., p. 232). Ao envolver a integracdo do desenho, percepgdo, memoria visual e imaginagdo, o
exercicio do registro grafico de concepgao desenvolve as habilidades cognitivas do agente criador,
ocorrendo como uma reflexdo introspectiva e ciclica que se exterioriza com os registros de
informacgdes no papel. De fato, cada nova aproximacao tende a ampliar a percep¢ao do problema de
projeto, reduzindo progressivamente a multiplicidade de possibilidades até que se chegue a uma
solugao unica, exclusiva e final.

Embora as pesquisas realizadas no campo das ciéncias da concepcdo ainda apontem para a
existéncia de lacunas no entendimento da utilizagdo dos processos cognitivos no projeto
arquiteténico, as anadlises e interpretagdes das notagdes graficas de concepgao que remetem aos
momentos iniciais do processo projetual tém se mostrado relevantes no alargamento da

compreensao do processo criativo em arquitetura.

1.2.1 A concepgao arquitetonica em Louis Kahn e a Primeira Igreja Unitaria

A atuacdo do arquiteto Louis |. Kahn (1901-1974) e, mais especificamente, seu projeto para a
Primeira Igreja Unitaria em Rochester, Nova lorque (1959-1967), mostram-se significativamente
proficuos para investigar de que modos se dao as transigdes entre os planos conceitual e material na
concepcao em razao da confluéncia de alguns importantes fatores. Tendo sido professor da
Universidade de Yale entre 1947 e 1957, Kahn proferiu diversas conferéncias e escreveu vasta
quantidade de textos acerca do processo criativo em arquitetura, que se tornaram preciosas fonte de

pesquisa para investigagdes dessa natureza.

Para tanto, contrapomos os textos, croquis, esbogos, diagramas e demais evidéncias graficas
disponiveis produzidas por Kahn a solugao projetual da Igreja Unitaria finalmente desenvolvida no
intuito de inferir tanto relagdes de sentido quanto possiveis contradicdes entre o discurso do arquiteto
e o projeto concluido, ou seja, as relagdes que se estabelecem ou ndo entre conceito e matéria.
Contudo, consideramos metodologicamente desnecessario analisar de forma detalhada e minuciosa
a evolugédo de todos os estagios do processo projetual. Ao invés disto, destacamos as etapas
consideradas significativas e necessarias a consecugao dos objetivos propostos.
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Como sera visto, os conceitos de form e design relacionam-se respectivamente as etapas conceitual
e a material da concepg¢ao arquitetonica. Form pode ser compreendido como um conceito impessoal,
imaterial e invariante; refere-se a existéncia ideal de um objeto, apresentando-se desprovido de uma
determinagédo formal especifica e de dimensoes fisicas definidas. Neste sentido, o conceito de form
se aproxima da idéia de arquétipo®. A nogéo de design, por sua vez, é pessoal e circunstancial, pois
depende e se associa intimamente a interpretacdo do projetista acerca dos condicionantes
contextuais do problema de projeto. Sendo assim, pode-se inferir que, enquanto a idéia de form se

relaciona a o qué fazer, design diz respeito a como fazer.

Segundo Kahn (apud Ronner et al., 1977, p. 325), “a inspiragdo do questionamento é provavelmente

o ntcleo de toda a filosofia e religido™

. A partir desta interpretacdo da nogao de religido, o arquiteto
considerou a esséncia do Unitarianismo* como um questionamento permanente acerca das causas
dos acontecimentos. Este pensamento, que nao pertence ao campo disciplinar da arquitetura, pode
ser identificado como o elemento gerador do projeto. Para representar esta idealizacdo pessoal e
interpretativa, os ideogramas ou diagramas conceituais abaixo foram formulados como uma primeira

aproximacgao ao problema (figura 1.1).

2 N Dnu-&s ,

NET & DES/ N

Figura 1.1: Primeira Igreja Unitaria (Rochester, NY) — Diagramas conceituais.
(Ronner et al, 1977, p. 172)

A notacado “Form drawing, not a design” no diagrama a esquerda vem representar a idealizagcdo do
todo conceitual do projeto como a agregagdo das partes conceituais identificadas no diagrama a
direita, enfatizando a ndo configuragao especifica de um projeto. Embora este todo conceitual esteja
codificado a partir de figuras geométricas regulares, os diagramas sdo adimensionais e ndo se

Modelo ou exemplar originario, de natureza transcendente, que funciona como esséncia e principio explicativo para todos
0s objetos da realidade material (Houaiss Dicionario Eletrénico 3.0).

3 Tradugao livre do autor.

4 - - ) )

Corrente de pensamento teoldgico originada com a Reforma Protestante do séc. XVI que, ao afirmar a crenga na
existéncia e unidade absoluta de um Unico Deus e a néo deificagdo total de Jesus Cristo, diverge do dogma da Santissima
Trindade.
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propdem a fixar relagbes espaciais morfolégicas. No entanto, ha uma relagéo topolégica evidente de
envolvéncia do santudrio pelos ambientes da escola. Geometricamente, pode-se identificar
claramente a nogao de centro e periferia, configurando uma organizagéo espacial centralizada.

Assim, o principio projetual estruturante é estabelecido a partir destas mesmas relagdes topoldgicas e
geomeétricas de organizacao espacial entre os principais componentes do programa arquitetdnico, o
santuario e a escola. Neste caso, pode-se dizer que ha um ordenamento funcional dos elementos
conceituais. Como esta etapa do processo ainda é ideal, ou imaterial, muitos aspectos contextuais do
problema de projeto ainda sdo desconsiderados. Embora ainda n&o haja a intengao de determinagéo
formal, o todo conceitual se configura como origem de desenvolvimento do partido arquitetonico.

Nas notagdes graficas de concepgdo acima, a esséncia da doutrina unitarista é representada pelo
ponto de interrogacdo no centro do quadrado, associado ao santuario. Um anel intermediario ou
corredor de distribuicdo funciona como espago servente ao distribuir o fluxo de usuarios entre o
santuario e os ambientes destinados aos ensinamentos doutrinarios, delimitados pelo anel externo e
representados pela hachura. Esta disposicao possibilita também que o usuario permanecga no edificio
mesmo se desejar ndo participar das atividades realizadas no espago central. Cabe ressaltar que a
variedade ritualista da doutrina unitarista implicou alguma indefinicdo sobre os requerimentos
espaciais do santuario projetado por Kahn como um espago arquitetbnico capaz de acomodar
distintas celebragdes.

Na primeira versdo do projeto, em 1959, havia uma estreita homologia formal em relagdo ao
diagrama conceitual inicial: enquanto o santuario e o perimetro externo do conjunto adquiriram a
forma de um quadrado, o corredor de separacao entre as duas fungdes principais era circular. Cabe
ressaltar que a concepcao arquitetdbnica baseada em um espaco central hierarquicamente dominante
envolvido por espagos secundarios a partir de uma organizagdo simétrica e geometricamente
rigorosa remete claramente a influéncia da formagao Beaux-Arts de Kahn (figuras 1.2 e 1.3).

]
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Figura 1.2: Primeira Igreja Unitaria (Rochester, NY) — Figura 1.3: Primeira Igreja Unitaria (Rochester, NY) —
Planta baixa da 12 versao Maquete da 12 versao
(Ronner et al, Ibid., p. 171). (Ronner et al, Op. cit., p. 171).
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Em funcédo da clareza e regularidade geométrica da composi¢ao arquitetdnica, os recintos localizados
nos cantos da edificacdo apresentavam configuragcbes geométricas e areas distintas dos demais; esta
disparidade entre os ambientes, no entanto, ndo foi aprovada pelos clérigos da igreja (Twombly,
2003). Assim, a inadequagdo as adaptacbes circunstanciais decorrentes dos condicionantes
contextuais do projeto implicou a invalidade da alternativa.

Em uma dada etapa do projeto, os clientes solicitaram que o santuario e as salas de aula fossem
apresentados isoladamente (Ronner et al., Op. cit.). Apesar de ter resistido a esta idéia e nao
desenhado uma planta baixa detalhada, Kahn apresentou um esbogo da nova configuragéo, na qual
os blocos eram conectados apenas por uma passarela (figura 1.4).

s chetf

Figura 1.4: Segundo diagrama conceitual: separagao entre o santuario e a escola.
(Ronner et al, 1977, p. 172).

Ao modificar as relagdes topolégicas, ou seja, a sintaxe espacial entre as principais partes
arquitetdnicas ou nucleos agregativos do programa de envolvéncia para contiglidade, este novo
diagrama desconstruiu a interpretacdo da esséncia do edificio representada no diagrama inicial,
implicando a necessidade de formulagdo de um novo todo conceitual (form).

No entanto, esta nova alternativa implicou a necessidade de duplicar espagos serventes tais como a
cozinha e outros ambientes de apoio, utilizados pelos dois nucleos funcionais do programa. O
aumento dos custos da construgcédo provocado por esta duplicagdo provocou sua reincorporagao ao
nucleo do santuario, retornando aos principios de organizagdo espacial semelhantes aos
vislumbrados anteriormente. Desta maneira, as necessarias adequagdes circunstanciais provaram a
inoperancia da alternativa (figuras 1.5 e 1.6).
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Figura 1.5: Teste de adequagéo circunstancial Figura 1.6: Configuragao espacial resultante aos
da alternativa condicionantes circunstanciais
(Ronner et al, Ibid., p. 172). (Ronner et al, Op. cit., p. 172).

Apo6s o desenvolvimento de versdes ainda intermediarias, a idealizagdo de um santuario circundado
de alguma maneira pelos ambientes destinados as atividades de ensino representada no diagrama
inicial veio encontrar a realidade particular da solugéo definitiva (figuras 1.7 e 1.8).

Figura 1.7: Primeira Igreja Unitaria (Rochester, NY) — Figura 1.8: Primeira Igreja Unitaria (Rochester, NY) —
Planta baixa da vers&o final. Foto externa
(Ronner et al, 1977, p. 176). (Giurgola, 1994, p. 40).

Na versao final do projeto, aqui abordada enquanto plano material da concepgao, o santuario, a
circulacdo adjacente e os ambientes periféricos adquiriram configuragbes quadrangulares. No
entanto, as mesmas relagdes topoldgicas sugeridas no ideograma inicial e de fato ja presentes na
primeira versdo do projeto permanecem preservadas. No santuario, além das filas paralelas de
cadeiras, ha também lugares situados na periferia para leituras individuais e iluminados zenitalmente,
destinados aqueles que porventura ndo desejarem participar diretamente das atividades ali
realizadas. Por requisicdo do cliente, espagos serventes como uma cozinha e outros ambientes de
apoio foram introduzidos nas areas originalmente destinadas as salas de aula.
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A disposicao central do santuario e seu envolvimento pelo restante do edificio trouxeram algumas
implicagdes relativas ao conforto ambiental. Quatro grandes lanternins captam a luz natural e
iluminam o interior deste recinto, construido em concreto, blocos de concreto e tijolos aparentes,
valorizando suas paredes internas e favorecendo uma ambiéncia contemplativa (figuras 1.9 e 1.10). A
nao exposicdo das paredes envolventes ao meio externo reduz parcialmente a necessidade de
aquecimento deste amplo espaco.

Figura 1.9: Primeira Igreja Unitaria (Rochester, NY)
- lluminagéo natural do santuario
(Giurgola, Ibid., p. 38)

Figura 1.10: Primeira Igreja Unitaria (Rochester, NY)
- lluminagéo natural do santuario
(Giurgola, Op. cit., p. 39)
Assim sendo, as analises realizadas sobre a evolugao projetual da Primeira Igreja Unitarista
permitiram verificar que a idealizagdo da esséncia da edificagdo representada no ideograma original
(figura 1.1) foi preservada independentemente das variagbes sofridas pelas configuragdes
morfolégicas dos espagos projetados ao longo do processo.

Um rapido olhar sobre alguns outros exemplos da produgéo arquitetdnica de Kahn permite identificar
que o principio estruturante representado no diagrama conceitual utilizado no projeto analisado
também se faz presente na concepgao de outras edificagdes (figuras 1.11 a 1.14):
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Figura 1.11: Centro de convivéncia do Instituto Bioldgico Salk Figura 1.12: Alojamento estudantil Bryn Mawr, - Bryn Mawr,
- La Jolla, Califérnia, 1959-65. Pensilvania, 1960-65
(Giurgola, 1994’ p. 64) (Glurgola, Ibld, p. 28)
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Figura 1.13: Centro Governamental - Dacca, Bangladesh, 1963. Figura 1.14: Biblioteca Philip Exeter — Exeter, New
(Giurgola, Op. cit., p. 121). Hampshire, 1967-1972

(Giurgola, 1994, p. 81).

No centro de convivéncia do Instituto Biolégico Salk (figura 1.11), a sala de banquete ocupa o espaco
central, estando envolvido pela biblioteca, refeitérios, quartos de héspedes e aposentos do diretor. No
alojamento estudantil Bryn Mawr (figura 1.12), os espagos centrais em cada bloco correspondem, da
esquerda para a direita, a um refeitério, a um vestibulo e a uma sala de estar, estando envolvidos por
ambientes como cozinha, refeitérios, salas de visitas, dormitério dos estudantes, etc. No Centro
Governamental de Dacca (figura 1.13), o espago central é a sala do Parlamento, envolvido pelo
vestibulo, sala de oragdes, sala dos ministros, gabinetes, refeitério e sala de recreacao. Na biblioteca
Philip Exeter (figura 1.14), o grande hall central é envolvido por nichos para leitura, estantes para
livros, escadas e banheiros.

Desta maneira, pode-se identificar uma certa semelhanga topoldgica entre estes exemplos ilustrativos
e o diagrama conceitual da Igreja Unitaria, que se manifesta como principio estruturante recorrente.
Embora obedegam aos mesmos principios topoloégicos de organizacdo espacial, as relagbes
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morfologicas entre as partes e entre as partes e o todo, nos casos acima, sdo completamente
distintas, assim como os condicionantes contextuais e as especificidades programaticas e funcionais,
resultando em solugdes arquitetbnicas que nao se assemelham.

Esta analise das etapas de projeto da Igreja Unitaria permitiu identificar como principio compositivo
dominante uma organizagao espacial a partir da qual espagos periféricos se dispdéem ao redor de um
espaco central aglutinador dotado de uma clara hierarquia formal e funcional. Embora o ideograma
inicial, denominado por Form, nao sugestione configuragbes morfologicas definidas, o principio
ordenador da centralizagdo ja pode ser identificado neste estagio embrionario da concepgao.

A forte homologia formal observada entre a primeira versao do projeto da Igreja Unitaria e o diagrama
conceitual inicial quase estabelece uma relacdo de literalidade ou correspondéncia absoluta em
relacdo ao conceito. O grau de semelhanca entre diagrama conceitual e planta baixa é tdo elevado
que chega a ser assumidamente manifesto pelo arquiteto (figura 1.2). Neste ambito parcial, poder-se-
ia concluir que os planos conceitual e material da concepg¢do arquitetdnica apresentam-se
intimamente inter-relacionados, ndo havendo aspectos que os distingam de maneira relevante.

Esta similaridade prejudica a compreensao da distingao tedrica entre as nogdes de form e design, nas
quais o projeto (ou design) nao implica ou constitui uma representagdo do conceito (ou form). No
projeto analisado, Kahn tem a oportunidade de articular e formalizar estas conceituagdes ainda em
carater experimental, o que justifica, em parte, a instabilidade verificada na aplicacdo destas
ideagdes. Como foi visto, a diferenciacdo entre as nogdes de form e design passa a adquirir maior
consisténcia somente a partir de projetos posteriores, aqui vistos rapidamente como exemplos
ilustrativos auxiliares.

Este exercicio de anadlise evidenciou, portanto, que a distingdo das transi¢des entre os planos
material e conceitual na concepgao arquitetbnica se revela uma tarefa certamente intricada.
Adicionalmente, torna-se necessario esclarecer que a natureza do tema tratado abre margem para
amplas e multiplas interpretagdes ndo necessariamente coincidentes, considerando-se pouco
procedente interpretar estas questdes de maneira estrita, a partir da formulacédo de juizos de valor
deterministas ou de relagbes causais lineares. A distingdo dos conceitos de form e design aqui
investigada permite assim valorizar uma apreensao do projeto como processo de (re)estruturacéo de
uma determinada demanda programatica através da atualizacdo da cultura e da histéria de
arquétipos da arquitetura, e ndo da submissdo das decisbes projetuais aos imperativos do
funcionalismo ingénuo e/ou a gratuidade do gesto formal.

Ainda, é relevante constatar que a abordagem da concepg¢ao desenvolvida por Louis Kahn nos
projetos apresentados nao se constitui inusitada. No entanto, sua pertinéncia no escopo de nosso
interesse investigativo se justifica a partir da incessante busca ontoldgica do arquiteto, sintetizada na

reflexao sobre ‘o que o edificio quer ser?”. O pensamento se ocupa de uma busca acerca da
21



natureza, isto é, dos propdsitos subjacentes que constituem os problemas arquitetdnicos. E esta
busca conduz a uma conceituagéo do contexto, essencialmente em termos de programa e de lugar.

Em seguida, prestamo-nos a analise de concepg¢ao de projetos realizados pelo arquiteto Peter
Eisenman, cuja abordagem da concepgao ocorre de maneira substancialmente distinta da estudada
em Louis Kahn. Como sera visto ao longo do préximo item, o arquiteto estabelece em sua maneira de
projetar a criagdo de um conceito a priori, sem relagdo com qualquer contexto, visando construir um
sentido especifico de pertinéncia a partir do desencadeamento de mecanismos um tanto quanto
inusitados.

1.2.2 A série das casas conceituais de Peter Eisenman

Ao invés de se apropriar de concepgdes espaciais e principios compositivos tradicionalmente
consolidados, empregar tragados geométricos ou sistemas de proporgdo como principios reguladores
de projeto, ou mesmo recorrer a nogcao de tipo morfolégico como principio gerador da forma
arquitetdnica, Peter Eisenman se singulariza ao abordar o ato de projetar a partir de uma maneira

peculiarmente inusual, o que equivale dizer, “impertinente”.

Em sua busca criativa, o arquiteto utiliza diagramas visuais de complexidade variavel e realiza
manipulagdes experimentais que frequentemente resultam em uma desordem extrema, remetendo

nao raro a propria nogao do caos.

A arquitetura de Eisenman contrapde-se as dimensdes de uma realidade tornada cognoscivel a partir
de hierarquizacbes mentais baseadas em relagdes de identidades e semelhancgas, transcendendo as
categorizagdes, o conhecido e o conceituado. Segundo Montaner (2002, p. 80), que descreve tal
processo, “...) as formas repetitivas abrigam diferengas, transformagbes e mutagbes em

procedimentos arbitrarios nos quais, inevitavelmente, se fundem sistematicidade e acaso’.

Curiosamente, este estado cadtico desequilibrado e indiferenciado de elementos mostra-se
potencialmente interessante como possibilidade de ampliagdo dos recursos criativos e estimulo a
geracao de idéias, na medida em que favorece a identificagcdo de conjeturas anteriormente nao

vislumbradas em condi¢des nas quais predominem a ordem e a estabilidade.

Motivado pelas transgressbes de paradigmas difundidas pela arte conceitual e como um dos
membros do grupo Five Architects, juntamente com Charles Gwathmey, John Hejduk, Richar Meier e
Michael Graves, Peter Eisenman deu continuidade a vertente sistematica e processual das
vanguardas artisticas abstratas no campo da arquitetura a partir de uma série de projetos conceituais
constituida por dez habitagdes unifamiliares, no final da década de 1960. Uma vez assumida a falta
de comprometimento com os objetos arquitetdnicos propriamente ditos resultantes do processo de
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concepgao, esta série de casas experimentais pode ser considerada o inicio de uma arquitetura de
inspiracao niilista, desenvolvida mais explicitamente pelo arquiteto duas décadas mais tarde a partir

de incursdes no deconstrutivismo.

Contrapondo-se a uma apreensao imediata baseada nos mecanismos perceptivos sensoriais
individuais, na histéria ou nos significados, os canais de apreensdo na arquitetura denominada
conceitual sao indiretos ou mediatos, ou seja, ndo se encontram em relagdo direta com alguma outra
coisa. Cada sujeito cognoscitivo constréi gradual e intelectualmente sua prépria interpretacdo do
objeto arquiteténico, assimilado de modo menos evidente e mais mediato.

No intuito de eliminar quaisquer alusdes e significados, as primeiras casas da série também foram

designadas pelo arquiteto como “arquitetura de papeldo™

, ou cardboard architecture (Eisenman,
2004, p. 28), remetendo ao carater experimental de uma maquete de arquitetura. A auséncia de
textura e a cor branca dos pisos, paredes, lajes, vigas e pilares também intentam transmitir,
implicitamente, um forte senso de neutralidade. Estes mesmos elementos arquitetdnicos ndo sao
designados como tais, mas abstraidos e substituidos por referéncias como pontos, retas e planos.
Pode-se reconhecer mesmo na propria designagédo das casas, identificadas apenas pelos numerais

romanos de | a X, a intengdo em nao associar a sua arquitetura quaisquer referéncias.

Enfatizando o propésito em constituir uma arquitetura autbnoma, a inexisténcia de graus tangiveis de
concretude ou realidade do problema de projeto bloqueia a utilizagdo das estruturas cognitivas do
projetista em sua hierarquizagdo e categorizagdo e faz com que os processos projetuais
desenvolvidos também se caracterizem de modo notoriamente esdruxulo. Assim, ndo ha quaisquer
condicionantes situacionais objetivos ou quantificaveis, mas apenas condicionantes subjetivos,
integralmente condicionados pelas determinagbes da imaginagao criativa do arquiteto. Como atesta
Montaner (/bid., p. 210), “a celebragdo desta absoluta arbitrariedade é o mecanismo basico para um
processode destruicdo de qualquer certeza adquirida que pudesse legitimar a forma arquitetdnica:

solidez, funcionalidade, beleza, significado, histoéria, lugar, natureza ou humanismo’.

A abstracdo da dimensao funcional implica a assuncdo de um formalismo absoluto cujo produto
arquitetdnico resultante, apresentado freqlientemente por Eisenman acompanhado de suas etapas de
desenvolvimento, provém de nada além de uma parada aleatéria no processo de projeto. Assim, o
processo torna-se o verdadeiro objeto da intengdo arquitetbnica, e é nele que supostamente se

encontra o valor proprio da agao projetual.

A dissociagao do objeto arquitetbnico com quaisquer referéncias externas impele a este um sentido

de auto-referéncia e imanéncia. Além da desvinculagdo destes objetos a sistemas externos de

° Tradugao livre do autor.

23



referéncia, sejam estes tradicionais ou modernos, a idealizagdo de uma arquitetura auto-referente
também remete a nao interferéncia das pré-disposicdes culturais do arquiteto. Estendendo esta linha
de raciocinio, podemos inferir que o arquiteto deixa de ter, em tese, uma participagao autoral na
concepgao. Ao gerar um desenvolvimento auto-regulado e sistematico, € o proprio processo projetual
que adquire, nesta acepgado, a condicdo de sujeito, estabelecendo uma condi¢do absolutamente
paradoxal.

Nesta série de casas conceituais, Eisenman parte da regularidade geométrica de um cubo e executa
procedimentos sistematicos de decomposicdo do conceito tradicional de espaco através da
realizacdo de operagdes formais que se sucedem em deslocamentos, rotacdes, distorcbes e
interpenetragdes volumétricas, resultando na dissolugcdo do soélido inicial. Tais transformagdes
morfologicas tornam-se autbnomas ao se desenvolverem livremente, a parte de condicionamentos

relacionados a normas ou quaisquer sistemas alheios a estas préprias formas.

Uma vez assumida a total arbitrariedade do processo de concepcido, consideramos
metodologicamente desnecessario apresentar cada etapa do desenvolvimento projetual para nossas
finalidades de investigagdo. Ao invés disto, procuramos destacar nas casas apresentadas os
principios considerados relevantes a fim de expandir a compreensao das idéias e procedimentos que

caracterizam a nogao de uma arquitetura conceitual.

Considerando a dimenséao anti-funcional desta série de projetos, podemos questionar a pertinéncia da
designacéo das edificagdes projetadas como residéncias. Convencionalmente, o campo semantico
associado a palavra “casa” envolve as nog¢des de abrigo, acolhimento, comodidade e o bem estar
fisico e psicolégico. De modo inespecifico, pode-se dizer que remete a uma idéia de
conservadorismo. Enquanto as casas de Eisenman ainda promovem a fungcédo de abrigar, estas
preterem um simbolismo roméantico e nostalgico relacionados ao ato de habitar no contexto real de
um mundo pés-moderno problematico, inconsistente e fragmentado. Neste sentido, potencializa-se a
indole transgressiva manifesta na concepgdo de um objeto arquitetdbnico como um objeto de arte

conceitual.

No intuito de explicitar e tornar legiveis as relagbes formais subjacentes (tais como compresséo,
alongamento ou frontalidade), as etapas dos desenvolvimentos projetuais e os respectivos produtos
arquitetonicos também sao ilustrados a partir de conjuntos de perspectivas isométricas ou diagramas
analiticos (figuras 1.15 e 1.18). Estes diagramas constituem importantes instrumentos da concepgao
projetual, oferecendo uma espécie de “guia conceitual” para o entendimento proposto. Cabe ressaltar
que até mesmo a escolha do modo de representagéo a partir de diagramas analiticos constitui mais
uma desassociagdo em relagdo ao mecanismo natural de percepcéo espacial do olho humano, que
se da a partir da perspectivagéo conica.
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Embora na proposta conceitual o produto arquitetdnico resultante seja considerado apenas mais uma
etapa do processo de desenvolvimento projetual, algumas das casas foram de fato construidas e
habitadas por algum tempo. No entanto, o surgimento de inumeros defeitos de execugdo e a
estranheza das l6gicas de ocupagédo propostas desfavoreceram a permanéncia continuada nestas

residéncias.

Na Casa | (1967-68), o primeiro projeto da série, dois sistemas estruturais se superpbem
irregularmente de modo aparentemente randémico (figuras 1.15 e 1.16). Curiosamente, ndo é
possivel compreender como o sistema estrutural da casa realmente funciona apenas ao visualizar a
estrutura aparente, pois as vigas e pilares aparentes, na realidade, ndo exercem fungao estrutural. Ao
anular a leitura esperada de um unico sistema estrutural coerente e logico, esta redundancia gera
uma certa ambivaléncia que nulifica o significado propriamente estrutural destes mesmos elementos.
Assim, vigas e colunas ndo integram nenhum tipo de sistema, existem apenas enquanto elementos

arquiteténicos desarticulados e constituidos como signos arquiteténicos auto-referentes.

Precisamente, é a partir da criagdo destes mecanismos de dissimulacdo que Eisenman elimina o
conteudo representativo do conceito de signo que, por definigdo, designa qualquer objeto, forma ou
fendmeno que remete para algo diferente de si mesmo e que simboliza, ou seja, que pode ser usado
no lugar deste em contextos multiplos (Houaiss).

Figura 1.15: Casa | (1967-68) — Sequéncias do desenvolvimento projetual
(Eisenman, 2004, p. 32)
Neste projeto, Eisenman cria uma diagonalidade espacial virtual, cuja leitura se torna possivel a partir
do conhecimento da chamada estrutura profunda da edificacdo, entendida como o conjunto de
relagbes formais resultante da sucessao de transformagdes morfolégicas aplicadas ao sdlido inicial.
De fato, uma das idéias da proposta é o deslocamento de foco de uma estrutura real ou explicita para

uma estrutura implicita ou profunda, assim como as relacdes que se estabelecem entre as duas.
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Figura 1.17: Casa | (1967-68)— Foto interna - Princeton, Nova Jersey.

) ] (Eisenman, Op. cit., p. 214)
Figura 1.16: Casa | (1967-68) — Versao final

(Eisenman, Ibid., p. 32)

Na Casa Il (1969), Eisenman d& continuidade a ambivaléncia resultante da simultaneidade de dois
sistemas estruturais e ao principio da diagonalidade iniciado no projeto anterior. Neste caso, pilares e
vigas constituem um dos sistemas, enquanto paredes portantes integram o outro. Ambos sao
propositalmente super-dimensionados, € uma trama regular de pilares e vigas é disposta
externamente a edificagéo propriamente dita (figura 1.19).

Junto a trama estrutural, planos e volumes se interceptam de maneira a criar a referida
diagonalidade. A figura abaixo (figura 1.18) ilustra algumas das etapas consideradas mais
representativas deste desenvolvimento. A percepcdo da redundancia dos sistemas estruturais
supostamente induziria o individuo a reconhecer a estrutura profunda, e a compreender melhor as

relagbes de concepgao da forma arquitetonica.

10 L 30

Figura 1.18: Casa Il (1969) — Algumas etapas do desenvolvimento projetual
(Eisenman, 2004, p. 34)
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Figura 1.19: Casa Il (1969-70) - Hardwick, Vermont.
(Eisenman, Ibid., p. 216).

Na Casa lll (1969-71), Eisenman insiste no principio da decomposigéo sistematica do cubo. A partir
de um dado estagio do processo, a moldura estrutural do cubo inicial € desvinculada de seu volume
propriamente dito em uma rotagdo de 45° e, a partir dai, passam a haver dois cubos que se

interceptam, gerando espacgos arquitetonicos articulados de modo complexo e desconexo (figuras
1.20 e 1.21).

=
AT AT
AT

Figura 1.20: Casa Ill (1969-71) — Algumas etapas de Figura 1.21: Casa IIl (1969-71)
desenvolvimento projetual. o

Lakeville, Connecticut.
(Passaro, 2004, p. 72) (Eisenman, Op. cit., p. 210)

Contrapondo-se as convengdes estilisticas institucionalizadas na cultura arquiteténica ao longo dos
séculos, as disposi¢cdes e dimensionamentos dos ambientes internos, sélidos, vazios, colunas,

paredes, e outros elementos arquitetdnicos conferem a percepgdo de uma marcante homogenia
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hierarquico-formal a edificacao. Neste sentido, também ndo se percebe a priorizagdo ou dominancia

de alguma das fachadas em relagao as demais (figura 1.21).

Assim como na Casa VI (figura 1.23), na Casa lll (figuras 1.20 e 1.21) Eisenman utiliza configuragbes
formais inusuais a fim de intencionalmente interferir no desenvolvimento das atividades residenciais
habituais, revertendo o aforismo modernista segundo o qual a forma seguiria a fungéo. A disposigao
de pilares fragmentando o espacgo arquitetbnico de uma sala de jantar, por exemplo, rompe com a
funcionalidade e a significagdo culturalmente atribuida ao ato de se jantar como uma atividade
familiar agregadora, sendo induzida a se adequar a nova sugestdo de ocupacdo espacial
condicionada pela forma.

Na Casa IV (1971), o principio conceitual da autonomia do processo de projeto arquitetbnico continua
em desenvolvimento e, tal como no projeto anterior, ndo ocorre o reconhecimento de uma hierarquia
de fachadas. A igualdade hierarquica entre elementos arquitetdénicos favorece a assimilagao do objeto
arquitetdbnico como um todo, que ocorre simultaneamente e adquire a mesma importancia de uma

percepgao sequencial de suas partes (figura 1.22).

Figura 1.22: Casq IV(1971) - Falls Village, Connecticut. Figura 1.23: Casa VI (1972-76) - Cornwall, Connecticut.
(Eisenman, 2004, p. 217) (Eisenman, Ibid., p. 220)

Na Casa VI (1972-76), a homogenia hierarquica do objeto arquitetdnico apresenta-se ndo s6 como o
resultado de seu processo gerativo, mas retém também as etapas deste processo, tornando-se como
um registro de seu desenvolvimento (figura 1.23). A partir desta casa, as etapas de transformacoes
projetuais deixariam de ser consideradas processos légicos de descobertas, como nas produgdes
anteriores, e passavam a se tornar processos inventivos, direcionando a percepg¢ao do objeto

arquitetdnico rumo a questdo mais abrangente da leitura textual, e prenunciando a transi¢gdo de uma
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abordagem conceitual para uma acepc¢ao textual da arquitetura, caracterizadora de uma segunda

fase da produgao do arquiteto ainda na década de 1970°.

Diferente das precedentes, a Casa X (1975) nao é projetada a partir de um unico bloco geométrico,
mas a partir de quatro volumes inter-relacionados que se dispdéem no terreno em dois niveis distintos.
Surgem, também, o uso de cores e a diferenciagdo de materiais nas fachadas (figura 1.24).
Contrapondo-se a transparéncia, a isotropia espacial e ao mundo antropocéntrico e positivista
defendido pela arquitetura moderna, Eisenman explora nesta casa a fragmentagdo das formas, a
criacdo de espacos labirinticos e uma estrutura de visdo vertical, gerando uma dramaticidade
espacial provocadora de uma sensacéo de instabilidade em relacdo ao proprio espago cognitivo

humano.

Figura 1.24: Casa X (1975)
Bloomsfield Hills, Michigan,
(www_eisenmanarchitects.com)

Nos casos analisados, ndo se recorrem a principios projetuais convencionalmente definidos para a
fundamentacao de futuras decisbes que possam permanecer a estes subordinadas, e também nao se
identifica uma esséncia ou concepgao basica em termos de organizagao planimétrica ou volumétrica
que possa remeter a nocao de partido arquitetdnico. Dotados de um elevado carater experimental,
estes projetos propiciaram a geragao de relagdes formais resultantes de mecanismos processuais
inerentes as proprias formas, e que se contrapdem, como se disse, as relagbes da forma com a
fungdo ou tecnologia, e da forma com os significados. De fato, pode-se inferir que quanto mais o
processo de projeto for direcionado a partir de mecanismos auto-regulados, menor sera sua

associagao com significados conhecidos. Para tanto, a idéia de forma na arquitetura deve poder ser

6 . . . ~ ~ . L

A partir de um forte apelo intelectual, Eisenman propde a nogao de arquitetura textual ao apresentar uma espécie de
ficcdo relacionando diretamente a intervengéo arquitetdnica ou urbanistica a uma narrativa literaria em que se superpdem
diversas camadas de entendimento (Eisenman, 2004).

29



desvinculada de percepgdes, concepgdes e significagdes pré-existentes, constituindo assim uma

manifestacao critica auténtica e consistente.

No ambito do pensamento e critica arquitetdnica, a proposta de rompimento com valores universais e
tradicionalmente consolidados se valida nesta série de projetos ao favorecer resultados distintos
daqueles impregnados por valores e significacdes provenientes tanto de um processo direcionado
quanto de uma origem histérica’. Neste sentido, as relagées entre os aspectos implicitos do espaco
arquitetonico e seus significados potenciais séo exploradas enquanto verdadeiros principios formais
inerentes as concepgdes arquitetbnicas, e ndo enquanto meras polémicas estéticas ou culturais. A
relevancia destas experimentagbes formais, portanto, ndo resulta da produgdo arquitetdnica

propriamente dita, mas sim da investigagao de seus processos geradores.

Apesar das casas analisadas mostrarem idiossincrasias e singularidades em termos arquitetonicos,
podem-se reconhecer similitudes em seus processos geradores que permitem caracteriza-los como
uma série de variagdes projetuais sobre os mesmos principios conceituais, ou seja, trata-se em
verdade de um uUnico processo que é sistematicamente interrompido e reiniciado, donde se justificam

suas semelhangas formais.

Embora estes processos sejam indubitavelmente intrincados e complexos, o universo de
possibilidades concernentes as decisdes projetuais € controlado a partir de parédmetros auto-
regulados por uma légica hermética. Uma vez compreendido o mecanismo intelectual da proposta, a
gama de operagdes essencialmente formais arbitrariamente desenvolvidas no decorrer do processo

transforma-se em assungdes plausiveis, ainda que, em sentido estrito, se mantenham imprevisiveis.

Torna-se interessante observar que as operacdes formais realizadas adquirem um certo sentido de
pertinéncia em meio a autonomia e ao absolutismo das circunstincias estabelecidas pelos
condicionantes internos do arquiteto. Se transportadas para algum outro contexto, tais operagdes
seriam destituidas deste mesmo sentido de pertinéncia. A criacdo de relagdes formais a partir da
introducéo de formas curvas e irregulares, por exemplo, pareceria algo pouco pertinente em meio ao
universo contextual de Eisenman, caracterizado e delimitado fundamentalmente a partir da

regularidade geométrica do cubo.

Neste mesmo sentido, esta discussao permitiu concluir que aquilo que se demonstra inicialmente
arbitrario e aleatdrio pode vir a se tornar pertinente, se analisado sob parametros proprios e relativos.

As formas labirinticas e a fragmentagéo espacial propostas por Eisenman também se contrapbem a

" De fato, o periodo conceitual da obra de Peter Eisenman pode ser identificado como o prenuncio do que foi posteriormente
anunciado como uma arquitetura ndo-classica, cuja proposta nao remete propriamente a negagéo dos principios classicos
de composicao arquitetdnica, mas a ser simplesmente diferente desta (Eisenman, 2004).
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idéia humanista de um mundo antropocéntrico, remetendo a uma humanidade também fragmentada
e caotica. Precisamente, é neste sentido que sua expressao arquitetbnica também adquire um

inusual ainda que iniludivel senso de pertinéncia.

Portanto, diferente da abordagem de concepc¢éo analisada em Louis Kahn, detida na busca pela
conceituagdo do contexto, Peter Eisenman trilhou uma trajetéria divergente. A partir da realizagcéo de
sua série de casas conceituais, o arquiteto visou estabelecer o correspondente a contextualizagcdo do

conceito de uma arquitetura designada como auténoma e auto-referente.

Conclusdes do capitulo

Em termos conclusivos, afirmamos que o desenvolvimento do presente capitulo contribuiu no sentido
dos nossos interesses investigativos ao ensejar o desenredo de questdes basilares relacionadas a
natureza da concepcéao arquitetdnica, possibilitando uma compreensao mais aprofundada acerca de

algumas das dindmicas que regem estes processos.

Na analise realizada sobre a concepcao arquitetdnica em Louis Kahn, a vasta producao tedrica
disponibilizada pelo préprio arquiteto nos foi Util ao favorecer uma instrumentalizagdo adequada para
a producgao de insumos preliminares relevantes na construgdo de nosso arcabouco tedrico conceitual.
Especificamente, o estudo contribuiu para a apropriagdo de conceitos, a identificacdo de etapas
distintas e o encadeamento de suas transicbes no processo de concepgdo, e as implicagdes
materiais geradas por uma abordagem conceptiva norteada por objetivos que transcendem a gama
de critérios habituais, isto é, concernentes apenas ao atendimento dos condicionantes programaticos

e contextuais inerentes a uma determinada situagéo de projeto.

Por sua vez, a andlise que se deteve na abordagem conceptiva de Peter Eisenman, principalmente,
favoreceu a identificacdo de um sistema de pertinéncia de elevada complexidade e que jaz
subjacente a um olhar superficial, cujo reconhecimento se tornaria vago ou mesmo inexistiria se
enfocado por meio de uma outra perspectiva de analise. O conhecimento produzido nos serviu como
uma introdugao ao territério do inusitado no dmbito da concepgao arquitetonica. Isto é, possibilitou
identificar estratégias e mecanismos criativos peculiares por meio dos quais se tornou possivel

realizar apropriagdes pertinentes a partir de circunstancias um tanto quanto inusuais.
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2
A Construgéo do Sentido de
Pertinéncia
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Tendo adotado o processo de concepgao arquitetbnica como campo de pesquisa, a busca por
insumos tedricos e conceituais oriundos de campos do conhecimento alheios ao da arquitetura
se justifica no escopo desta tese tendo em vista a natureza das motivacdes que suscitaram seu
desenvolvimento, concernentes a exploragdo do conceito de pertinéncia e sua apropriagdo em
nosso no ambito investigativo. Tais objetivos demandaram a necessidade de explorar
pormenorizadamente tanto os significados primeiros atrelados a nogéo de pertinéncia quanto as
suas derivagdes de sentido, sob aspectos terminolégicos diversos. Para a averiguagcdo dos
sentidos semanticos, psicolégicos e operativos relativos ao conceito, recorremos a denominada
Teoria da Pertinéncia, advinda da linguistica, e abordada no presente estudo por meio das
contribuicbes de Sperber & Wilson (1986; 2001) e Gorayska & Lindsay (1995). A partir do
conhecimento dai reunido, tornou-se metodologicamente possivel instituir uma aplicagéo
especifica deste conceito, adaptada as necessidades que, no ambito da concepcéao

arquitetdnica, nos compete investigar.

Adicionalmente, também nos pautamos nos conhecimentos oriundos da psicologia cognitiva
para a conceituagdo das chamadas estruturas graduadas de categorizagdo, enfocadas
essencialmente por Rosch (1978; 1983; 1998; 1999), Barsalou (1987) e Smith & Medin (1981).
Adaptados ao escopo da concepgao arquitetdnica, esta visdo mais abrangente e inclusiva do
conceito de pertinéncia contribuiu para a formulagdo do experimento de projeto apresentado no

capitulo seguinte, procedendo a verificagao da hipotese originalmente levantada.

Inicialmente, nos cabe relatar que a Teoria da Pertinéncia foi desenvolvida em meio a década
de 1980 como uma nova abordagem da pragmatica, especialidade da lingliistica dedicada ao
estudo dos principios atuantes na comunicacao entre o falante e o ouvinte que leva em conta
nao so6 os significados literais das mensagens mas, sobretudo, os conteudos que dependem do
contexto e da intengdo do emissor ao proferi-las; estes conteldos influenciam, em grande
medida e a partir de inferéncias implicitas, a assimilacdo das proposi¢des. Dentre as suas
finalidades, destacam-se as de fornecer respostas “ndo sé as questdes filosdficas que se
relacionam com a natureza da comunicagado, mas também as questdes psicolégicas que dizem
respeito ao modo como o processo da interpretacdo se desenrola na mente do ouvinte” (Wilson
apud Sperber & Wilson, 2001, p. 7).

Entretanto, no escopo deste trabalho, ndo foram os aspectos estritamente relacionados a
linglistica que induziram a apropriagdo da teoria, mas sim as reflexbes, consideragbes e
premissas sobre as quais se definiu o principio cognitivo da pertinéncia. Oportunamente, vale

também mencionar que ndo nos coube aqui enveredar pelos dominios da abordagem semidtica
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da comunicagdo, embora a interpretacao linglistica do fendmeno arquitetébnico consista uma

via de investigacéo usual, explorada em pesquisas motivadas por outros propositos.

Uma vez tecidas estas necessarias conceituagdes preliminares, destacamos que o sentido
vinculado ao conceito de pertinéncia delineado neste capitulo foi utilizado com a finalidade de
expandir a compreensao dos processos da concepg¢ao em arquitetura a partir da realizagédo de
analises entre o que se define como situagdes de projeto, de um lado, e estratégias alternativas
de abordagem da concepgao projetual, de outro.

2.1 O PRINCIPIO DE PERTINENCIA
2.1.1 Problemas terminolégicos

Os termos pertinéncia e pertinente apresentam, na linguagem comum, caracteristicas
semanticas pouco claras que tornam seus sentidos profusos, favorecendo utilizacbes a partir de
maneiras distintas por diferentes individuos, ou pelo mesmo individuo em contextos
diversificados. Esta caracteristica constitui, na verdade, mais um embaraco do que uma
vantagem, pois salienta a necessidade de alicergar ainda mais atentamente o rigor discursivo
que se faz imprescindivel a meticulosidade da investigacéo cientifica. No entanto, o esforco
realizado para atender a esta demanda nao se concentrou em fixar par@metros definidores de
significados estanques. Neste escopo, fez-se necessario contemplar uma pragmatica’ mais
abrangente, estabilizavel diante de variagdes contextuais, sendo esta uma condigdo necessaria,
porém ainda insuficiente para o enfoque visado. Aqui, o entendimento conceitual foi ampliado a
fim de transcender o campo da comunicagdo humana para abranger o dominio delineado pela

intrincada natureza da concepg¢ao arquiteténica.

O substantivo pertinéncia, na lingua portuguesa, se origina do latim pertinentia, que
corresponde ao substantivo em desuso pertenca, significando “aquilo que faz parte de? alguma
coisa; 0 mesmo que pertence; acessorio” (Bastos, 1928; grifo nosso & Mirador Internacional,
1976), ou o “dominio exclusivo sobre alguma coisa; propriedade” (Houaiss). O adjetivo derivado
pertinente, por sua vez, apresenta as seguintes acepgdes: 1. “relativo, referente, concernente,

respeitante, pertencente®”; 2. “que vem a propdsito; proprio, apropositado”; 3. “importante,

1 . . - ~ . -
(Rubr.: semiologia) Parte da semidtica que estuda as relagdes causais (entre outras) entre as palavras, expressdes
ou simbolos e seus usuarios (Houaiss Dicionario Eletrénico 3.0).

2 A
Grifo nosso.

3
Idem.
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relevante*, valido” (Dicionario Eletrénico Aurélio Século XXI). Quando remetemos ao verbo
original pertencer, admite-se os seguintes significados: “1. ser propriedade ou parte de’; 2. ser
parte do dominio de; 3. ser referente a, ter relagcdo com; 4. ser peculiar a; ser préprio de”

(Houaiss).

A partir das acepgbes apresentadas, é possivel identificar um sentido que relaciona os termos
pertinéncia e pertinente a ideia de pertencimento. Por sua vez, o verbo pertencer remete a
constituir parte de alguma coisa. Na matematica, a nogao de pertencimento conduz a teoria dos
conjuntos, definidos como uma reunidao de quaisquer objetos determinados e diferenciaveis,
identificados como elementos, membros ou subconjuntos de uma totalidade mais abrangente.
Assim, pela légica matematica, os elementos ou subconjuntos podem pertencer ou néo
pertencer a outros conjuntos, assim como conter ou ndo conter outros subconjuntos, estar

contidos ou ndo estar contidos nestes.

Precisamente, esta no¢éo determinista da idéia de pertencimento, a partir da qual se concebe a
uma relagdo simplesmente uma atribuicdo positiva ou a auséncia desta atribuigcdo, veio
influenciar profundamente as bases do conhecimento cientifico ocidental. Segue, desta
concepgao, que as circunstancias a partir das quais atribui-se a condi¢cdo de pertencimento ou
pertinéncia s&do rigorosamente as mesmas para todos os elementos de uma classe, e que sédo

por isto considerados igualmente pertencentes em relagdo a um dado conjunto.

Divergéncias a esta visdo ortodoxa de relacdes homogéneas entre elementos e conjuntos, no
entanto, se originaram a partir de experimentacbes com categorias cromaticas no campo da
psicologia cognitiva nos Estados Unidos na década de 1970. A partir destes estudos, verificou-
se empiricamente que determinadas cores poderiam igualmente pertencer tanto a um quanto a
outro conjunto de cores, e que determinados elementos eram considerados mais
representativos de seu conjunto do que outros pertencentes ao mesmo conjunto. Nesta nova
concepcgao, portanto, passou-se a contemplar a existéncia de hierarquias de pertencimento
baseadas na representatividade, solapando o tratamento homogéneo pelo qual se realizavam
estas classificagbes. A partir dai, passa a se tornar entdo possivel avaliar em que grau, isto é,
até que ponto elementos distintos demonstram-se adequados a pertencer a um conjunto

composto por demais componentes de alguma maneira assemelhados.

4 .
Grifo nosso.

5
Idem.
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Na abordagem desta tese, argumentamos que a nogao de pertinéncia se sustenta a partir de
percepcbes, de referenciais relativos, de julgamentos, de pré-concepgdes, de uma
hermenéutica. Para algo ser considerado pertinente, € necessario que o seja em relagcédo a
alguma coisa ou alguém. Pode-se dizer, assim, que esta nogao constitui-se como produto de
uma construcao cultural; trata-se de uma critica construida, que se contrapbe a idéia de uma
critica emitida a partir de simples preferéncias e arbitrariedades. Na critica construida, isto &, no
julgamento, a argumentacao se impde ao arbitrario. Ainda em ambito preliminar, afirmamos que
a nocao de pertinéncia remete as tradicbes e convencdes culturais estabelecidas e

consolidadas.

Nao se trata, portanto, de um conceito quantitativo, mas qualitativo e comparativo. Ou seja,
mencgdes como “muito pertinente” e “fracamente pertinente” se adequam mais propriamente a
esta abordagem do que a constatagdo de uma mera condigdo positiva de pertencimento ou a
sua auséncia. Concentramo-nos, portanto, em identificar e mapear campos ou territérios de
pertinéncia, e investigar este conceito como um principio operativo, ou um instrumento capaz de
acessar tanto a natureza da concepgao arquitetdbnica quanto a compreensao dos produtos

deste fazer.

Para aclarar este raciocinio consideremos o exemplo abaixo, que ilustra como para um mesmo
problema também pode haver inUmeras diferentes solugdes, todas elas igualmente pertinentes
(figura 2.1): as alternativas 1 a 3 dao sequéncia a composigdo do quadrado e tridngulo abaixo
mais convencionalmente do que as alternativas 4 a 6. No entanto, ndo se pode dizer que haja
uma ou outra solugdo mais ou menos correta, sendo cada uma elas tao plausiveis quanto as

demais.

LN S. ‘ ‘ 6. Q ‘ , etc.

Figura. 2.1: Seqliéncias diversas de composi¢gdes geométricas a partir de figuras geométricas simples.
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Continuando a construgdo desta formulagdo conceitual, cabe ainda explorar e esclarecer
algumas sutilezas de significado envolvendo a sinonimia constatada entre as nogdes de
pertinéncia e relevancia a partir do sentido em comum associado a estes termos, que converge
para a nocao de importancia. Em determinados contextos, as semelhangas de significagao
permitem com que estes termos possam ser mutuamente substituidos sem que o sentido literal
da mensagem seja modificado. Nos casos em que nao forem admitidas sinonimias, o contexto

€, novamente, a condi¢cao determinante na escolha do termo melhor adequado.

Argumentamos que a avaliagao sobre a relevancia, isto €, sobre a importancia de alguma coisa
incida no campo da pertinéncia, que por sua vez conduz a questido das preconcepcdes. Na raiz
do termo relevancia encontra-se a pertinéncia, que € um conceito mais largo, extenso, isto &,
que admite mais possibilidades do que o conceito de relevancia, configurado como uma
concepcao mais estrita. Na relevancia, existe relagcdo com a pertinéncia, mesmo em contextos
nos quais se admite que algo nao é relevante. Neste sentido, portanto, a nogao de relevéancia,
ou seja, a importancia, € uma consequéncia da pertinéncia, que pode ser deduzida a partir de

diferentes contextos especificos de pertinéncia.

2.1.2 A Teoria da Pertinéncia

Vislumbrando considerar o conceito de pertinéncia como um principio cognitivo, admitimos a
ideia segundo a qual individuos adquirem intuitivamente a faculdade de discernir, diferenciando
as informagdes pertinentes das que ndo o sdo em um dado contexto, assim como as
informagbes mais pertinentes das menos pertinentes. Os contextos exercem importancia
fundamental nestas avaliagcbes, mas estes ndo se detém apenas as circunstancias
explicitamente manifestas. A estas sdo agregados os conteudos psicologicos existentes nas
mentes dos individuos, denominados ambientes cognitivos. Segundo Sperber & Wilson (1986,
p. 151), “o ambiente cognitivo de um individuo é o conjunto de todos os fatos que sao
manifestos a ele”®. Processamentos mentais de novos fendmenos tendem a alterar estes
ambientes cognitivos, de modo a destacar determinadas caracteristicas que os tornam mais ou
menos evidentes (Sperber & Wilson, /bid.). Essencialmente, o sentido do que ensejamos
conceber como principio da pertinéncia também dependera destes expressivos ambientes
cognitivos que, ao constituirem representagdes individuais de mundo, modelam o

processamento e a interpretagao dos contextos percebidos.

6 Tradugao livre do autor.
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Nos processamentos mentais de novas ocorréncias, o que a mente realiza € uma intermediagao
entre o que ja € conhecido e o que ainda esta por se conhecer. As intersegcbes das concepgdes
pré-existentes com as novas informacgdes derivam em uma multiplicidade de efeitos contextuais,
isto &, resultados que acarretam conseqiéncias de alguma maneira pertinentes sobre o

contexto inicial (Sperber & Wilson, Op. cit.).

E necessario relevar, no entanto, a freqiiente ocorréncia de divergéncias entre o que pode ser
percebido como pertinente e o que ndo o é. Dentre os fatores concorrentes, vale ressaltar que
as faculdades cognitivas dos individuos nao sao rigorosamente as mesmas, de modo que nem

sempre se percebe o que é, ou o que outros individuos podem perceber, sendo usual a

ocorréncia de limitagdes e restricbes cognitivas de uma ou outra sorte.

Conforme ja introduzido, o ato da comunicagcdo humana nao ocorre simplesmente a partir da
codificacdo e decodificacdo de mensagens, havendo para além disto a obtencdo de
informagbes expressivas por meio de inferéncias. Neste sentido, a compreensdo das
proposicdes somente se totaliza a partir do relacionamento entre dados novos com outras
informacdes ou fatos ja reconhecidos como verdadeiros. Assim, a compreensédo de uma frase
ou mesmo de uma palavra se completa apenas ao transcender os significados literais
codificados, que podem ser ampliados ou reduzidos até o ponto em que o sentido da

mensagem tenha sido finalmente processado.

Para aperfeicoar a compreensao dos processos em discussdo, o entendimento da nogao de
efeito contextual mostra-se essencial para proceder ao que sera definido como principio da
pertinéncia, que pode ser caracterizado em termos destes efeitos. Primeiro, faz-se necessario
definir o que se entende por uma contextualizacdo. Segundo Sperber & Wilson (1986, p. 108),
“uma dedugdo baseada na unido da informagdo nova {P} e uma informagdo antiga {C} é uma

n7

contextualizagdo de {P} em {C}’". Uma tal contextualizagdo, segundo os autores, pode dar

origem aos chamados efeitos contextuais.

Como também ja apresentado, a apreensdo de novas informagdes ocorre em um dado contexto
a partir de seu relacionamento ao conteudo ja existente em um ambiente cognitivo individual.

Quando as intersegdes entre dados novos e antigos se reunem e se reorganizam formando

7 Tradugao livre do autor.
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premissas a partir de inferéncias, ha a possibilidade de gerar, por derivagao, uma outra gama
de informagdes que ndo poderia ter sido produzida sem esta associaco®.

No entanto, se tudo o que uma contextualizagdo faz & acrescentar informagcbes novas
quaisquer a um contexto existente sem altera-lo de alguma outra maneira, ndo se pode admitir
que esta contextualizagdo tenha produzido algum efeito contextual. Mas se o contexto original
foi alterado, seja a partir do fortalecimento das proposi¢des existentes, provendo mais evidéncia
para estas, seja por meio da contradicdo destas conjeturas, fornecendo evidéncias contra as
mesmas ou, ainda, pela associagdo com as suposi¢cdes existentes de modo a resultar em
possiveis conclusdes oriundas da unido da nova entrada de dados e do contexto existente,

pode-se considerar que houve a influéncia de um efeito contextual (Sperber & Wilson, /bid.).

A partir deste raciocinio, podemos tragar analogias voltadas para o ambito arquitetdénico: a
manutencdo ou retomada de principios e normas academicistas, que equivale dizer, do
establishment arquitetdbnico a maneira dos estilos historicistas, por exemplo, constituem efeitos
contextuais manifestados por meio do reforco das convengdes estabelecidas e
institucionalizadas. De modo contrario, mas também produzindo efeitos contextuais, podemos
nos referir aos contratipos arquiteténicos que, ao se constituirem antiteses da dogmatica
preconizada pelas convengdes e tradigdes estabelecidas e institucionalizadas, originaram-se a
partir da rejeicao das categorias de tipos morfolégicos existentes com o propdsito de afirmar
novos paradigmas, baseados em valores supostamente inéditos (Ceniquel, 1990). Como ja
apontado na introducdo desta tese, a biblioteca Laurenciana em Florenga (1529), de
Michelangelo, a capela Notre Dame du Haut em Ronchamps (1954), de Le Corbusier, e ja
apresentada série das casas conceituais de Peter Eisenman, construidas nos Estados Unidos
entre as décadas de 1960 e 1970, por exemplo, representaram propostas de ruptura com os

sistemas de referéncia em meio aos seus respectivos contextos.

Voltando a discussédo sobre o principio da pertinéncia, Sperber & Wilson (Op. cit.,, p. 153)
enunciam que “‘um estimulo é um fenébmeno gerado para alcancgar efeitos cognitivos”. A partir
dai, podemos assumir que um determinado estimulo ou entrada de dados, - que pode ser
cognitivamente apreendido a partir de agdes, sons, visdes, odores, pensamentos, memdarias,

etc -, é julgado pertinente se for valido com que este seja processado, e o que determina esta

8 Antecipando uma consideracao relativa ao capitulo seguinte, é plausivel com esta assercéo levantar a suposicao
segundo a qual as solugdes arquitetonicas elaboradas a partir da imposicéo dos conceitos inusitados apontados ndo
teriam sido desenvolvidas da mesma maneira, nem alcangado a mesma conformacgao final, caso ndo houvesse
ocorrido a interferéncia destes mesmos estimulos.
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acéo é definido a partir das nogdes de efeito cognitivo e esforgco de processamento®. Na Teoria

da Pertinéncia, as relagdes entre estes dois conceitos se fixam da seguinte maneira:

Em igualdade de condigdes, quanto maiores séo os efeitos cognitivos conseguidos pelo processamento de
uma entrada de dados, maior € a sua relevancia. No entanto, no processamento da entrada de dados, € na
derivacdo desses efeitos, existe algum esforgo mental. Em igualdade de condi¢des, quanto menor é o
esforgo de processamento requerido, maior € a relevancia (Wilson apud Sperber & Wilson, 2001, p. 11).

De modo contrario, “quanto mais fracos forem os efeitos contextuais de uma suposicdo, menos
dispostos estamos para a designarmos pertinente”'® (Sperber & Wilson, 1986, p. 122).
Esclarecendo esta conceituacdo tedrica, se assumirmos que uma modificagdo qualquer
ocorrida em um dado contexto é necessariamente apreendida por um individuo a partir de um
canal cognitivo, entdo os chamados “efeitos contextuais” em verdade séo efeitos contextuais
cognitivos. A partir do exposto, pode-se considerar a seguinte definicdo sobre o principio de
pertinéncia: “uma suposi¢do é pertinente em um contexto se e somente se houver algum efeito
contextual sobre este contexto”'' (Sperber & Wilson, Ibid., p. 122) o que, no ambito da
cognicao, admite as duas seguintes condi¢cbes de extensao: “1. uma suposigao € pertinente em
um contexto até o ponto em que seus efeitos contextuais sobre este contexto sejam grandes; 2.
uma suposi¢do é pertinente em um contexto até o ponto em que o esforgo requerido para
processé-lo, neste contexto, seja pequeno”*? (Sperber & Wilson, Op. cit., p. 125). Uma vez que
0 objetivo desta formalizagdo é definir um conceito ndo quantificavel, julgamos desnecessario
estabelecer parametros quantitativos para validar o uso dos termos “grande” e “pequeno”; &
preciso, contudo, agregar substratos empiricos para que se possa relativizar os atributos
referidos, constatando as maneiras pelas quais a nogdo de pertinéncia se estabelece na
cognicao, e as implicagcbes dai advindas.

Embora a definicdo do conceito seja de natureza classificatoria cabe frisar que, nos referidos
termos, ndo se considera apenas a presenca ou a auséncia da qualidade de pertinéncia, sendo
consideravel a incidéncia de graus ou hierarquias de pertinéncia sobre as proposi¢des. Esta
caracteristica vem agregar a definigdo classificatéria um atributo relacional, em que ha um
balizamento entre o esforco de processamento mental e a realizacdo de efeitos contextuais
cognitivos. A implicagao que segue € a de que qualquer informagdo comunicada traz em si a

expectativa do grau 6timo de sua prépria pertinéncia.

9 . . . . « IS
Ressaltamos que o conceito de esforgo de processamento é equiparavel ao de “esforgo de apropriagdo”,
empregado nas analises realizadas sobre o experimento de concepgéo apresentado no capitulo seguinte.

10 -
Tradugao livre do autor.
" 1dem.

12
Idem.
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Ao considerar a aplicabilidade do conceito em obra, compartilhamos o entendimento com os
autores citados segundo o qual a qualidade de pertinéncia, enquanto relacdo que envolve uma
proposicdo e um dado contexto, pode ser definida de modo mais tangivel apenas quando
apontada em relagdo a um objetivo, meta, intengdo ou interesse. Isto €&, deve haver,
necessariamente, um fundamento motivacional para que se possa contemplar um sentido de
pertinéncia de alguma coisa em relagéo a outra (Gorayska & Lindsay, 1995). Assim, um plano
ou método é considerado pertinente em relagdo a uma dada finalidade caso um estado de
coisas seja modificado, o que equivale dizer, quando se é possivel alcangar efeitos contextuais
a partir de um planejamento eficaz. A intencdo de se perseguir algum objetivo, portanto, é
condicdo essencial para que qualquer assergéo possa ser validada como pertinente.

Contudo, como a busca por objetivos pelos individuos é diversificada e, ainda, pode-se recorrer
a um mesmo método para alcancar finalidades distintas, o processamento operativo efetivo do
sentido de pertinéncia esta vinculado a visdo individual de um sujeito, que traz consigo
limitagbes cognitivas proprias, em meio a um ambiente cognitivo particular. A compreensao
desta ocorréncia, nos termos do modelo abaixo, requer considerar as relagbes envolvidas entre
as variaveis atreladas ao atributo “pertinente”, isto €, concernentes aos aspectos diversos que

integram individuos, modelos, elementos, objetivos e métodos (figura 2.2).

AMBIENTE COGNITIVO DE | |

METODO
Inferéncias
Parte de Alcanga
Possui
Proposigdes -
ou Sentido de Melhoria do .
assergdes pertinéncia .| conhecimento | |  Possui |
CONJETURAS OBJETIVO INDIVIDUO

Figura 2.2: Esquema de processamento operativo:
o sentido de pertinéncia a partir do individuo como agente
(Inspirado de: Gorayska & Lindsay, 1995)

Analisando o esquema acima, ha de se considerar a acdo de um individuo perceptivo que
produz conjeturas, ou seja, assergdes a partir de fendbmenos ocorrentes em seu ambiente
cognitivo particular e naturalmente limitado. Para que possam ser gerados efeitos contextuais,

as assergdes necessitam produzir objetivos, interesses ou intengdes. Para sua consecugao, o
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individuo seleciona e utiliza um método especifico, proveniente do conhecimento ja existente,
ou planeja alternativamente alguma outra seqiéncia de agdes, estratégias ou procedimentos
mais adequados. Uma vez empregados e por vezes modificados, os métodos eficazes,
considerados a partir de avaliagbes das relacbes entre custo e beneficio, isto &, entre os
parametros esforgco de processamento e efeitos contextuais, sdo armazenados para uso futuro.
As conjeturas ou asser¢des sdo entdo avaliadas em seu grau de pertinéncia a partir das
relagdes efetivamente estabelecidas com os objetivos inicialmente gerados. A meta cognitiva
mais ampla envolvida neste esquema de processamento operativo € o alcance de um estado

mais avangado e organizado de coisas, que propicie uma melhoria do conhecimento.

Adaptado ao campo da concepgado arquitetbnica, consideramos que o objetivo que remeta a
chamada “melhoria do conhecimento”, ilustrado na figura 2.3, equivalha a geracdo de uma
solugao arquitetonica pertinente. Retomando colocagbes ja apresentadas na introdugao geral,
insumos conceituais reunidos no capitulo 1, e ja antecipando um processo relativo ao
experimento de concepgdo apresentado no capitulo seguinte, ilustramos a seguir uma

esquematizagéo analoga a idealizada na figura anterior:

AMBIENTE COGNITIVODE | P
ESTRATEGIA DE APROPRIACAO
Conceitos
inusitados
Parte de Ressignificagbes '\
Possui
Al i 0 ~
Poicieis d Sentido de Produgdo de
situagéo pertinéncia R efeitos
> contextuais P
CONJETURAS PROJETISTA
v Alcanga Agrega
Solugao
arquitetonica
pertinente P
OBJETIVO PROJETISTA

AMPLIACAO DO AMBIENTE COGNITIVO DE P

Figura 2.3: Esquema de concepgéo arquitetbnica:
Ampliacao do ambiente cognitivo a partir da agregacéo do sentido de pertinéncia
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Ao se deparar com uma situagao de concepgao determinada por uma motivagao especifica, um
projetista “P”, originalmente limitado por seu préprio ambiente cognitivo, parte de aproximacgdes
conjeturais iniciais visando a resolucédo da situagdo em enfoque e, simultaneamente, se presta
a desenvolver uma estratégia de apropriagao associada, no escopo investigado nesta pesquisa,
a estimulos considerados inusitados em relagdo a gama dos condicionantes usualmente
considerados na concepgao do projeto. Se a estratégia utilizada for bem sucedida, ocorrera a
producdo de efeitos contextuais positivos, isto €, que exercem modificagdes que de alguma
maneira fortalegam, contradigam ou se combinem ao contexto da situacao existente. Por meio
das ja referidas associagcbes entre elementos referenciais a priori desconexos, - neste caso
constituidos pela propria situagdo do projeto e pelos conceitos inusitados -, as operagdes
intelectuais de ressignificagdo que conduzem este processo visam alcangar um novo sentido de

pertinéncia, a ser contemplado na solucao arquiteténica efetivamente desenvolvida.

E relevante ressaltar que, se 0 processo obtém éxito, novos insumos s&o agregados ao
ambiente cognitivo do projetista, que se torna mais complexo. A partir desta ampliagao, torna-se
possivel recorrer aos novos mecanismos e registros intelectuais desenvolvidos para o
enfrentamento de alguma outra situagéo inédita de concepgdo. Tal como na esquematizagao
representada na figura 2.2, esta meta cognitiva mais ampla também propicia uma melhoria do

conhecimento, especificamente no que concerne a agao projetual.

Retornando nosso foco para a Teoria da Pertinéncia, cabe reconhecer que, segundo os
mesmos autores (1995), o sentido de pertinéncia também se destaca ao promover uma
necessaria interface na dimensao cognitiva, provendo uma ligagao essencial entre motivagdes
subjacentes, que podem ou n&o conduzir a formulacdo de obijetivos, e itens do conhecimento
conhecidos e disponiveis; esta ligagdo deve ser promovida a partir de um método ou processo
de planejamento. Pode-se dizer, portanto, que a nocido de pertinéncia apresenta uma
associagao essencial entre um dado conjunto de conhecimento formado por assergbes e
conjeturas, de um lado, e objetivos, metas e intengdes, de outro, que se relacionam a partir de

um método (figura 2.4).

Gerador de plano ou

método
\ 4
Elementos do .| Interfaceda | Motivagdes /
conhecimento d pertinéncia h Objetivos

Figura 2.4: A conex&o promovida pela pertinéncia
Inspirado de: Gorayska & Lindsay, 1995, p. 303 43



Neste sentido, institui-se um tipo de relacdo que associa potencialmente todo e qualquer
objetivo, desde que seja logicamente possivel e alcancavel, aos respectivos métodos para
realizar tais objetivos, sejam estes ja conhecidos ou ainda nao, orientando de modo estrito o
processo de cognicao humana. Desta maneira, identificamos a fungao fundamental do sentido
de pertinéncia como principal articulador entre elementos do conhecimento pré-existentes,

objetivos e métodos.

2.2 PERTINENCIA E CATEGORIZAGAO

Nos procedimentos operativos que subjazem o exercicio da concepgado arquitetdnica,
destacamos que os conceitos de pertinéncia e categorizagdo se apresentam intrinsecamente
relacionados. Como ja visto no capitulo anterior, a complexidade inerente a natureza dos
problemas arquitetbnicos impele a utilizagcdo de habilidades cognitivas que envolvem o
pensamento intuitivo, hierarquizagdes de prioridades, reunides e agrupamentos cada vez mais
organizados de informagbes relativas ao contexto do problema, e capacidades de analise e
sintese, dentre alguns dos raciocinios paralelamente desencadeados ao longo da acéo
projetual.

Mediante uma situagdo de concepcéao, o projetista delimita um campo conjetural que é testado
e progressivamente refinado até o ponto em que possiveis aproximagbes de uma solugdo
arquitetonica se tornam vislumbradas. Neste processo de tomadas de decisbes que regem as
intengdes projetuais, realizam-se inumeraveis operagdes de categorizagdo. Por sua vez, estas
resolucbes se constituem como avaliagbes relativas de pertinéncia por estarem
necessariamente vinculadas a julgamentos baseados em critérios e parametros que assumem
valores diferenciados. Assim, tendo em vista que o conteudo especifico de que é objeto o
proximo capitulo desta pesquisa também envolve a observagdo de uma situagdo pratica de
concepgao, fez-se primeiramente necessario desenvolver um corpo de conhecimentos tedricos
pertinentes a matéria para que o exercicio de analise realizado em seguida pudesse ser mais

adequadamente amparado.

Remetendo o alcance das consideracdes preliminares apresentadas para uma perspectiva mais
abrangente, pode-se dizer que a ordenagao do mundo perceptivel a partir de categorizagdes
parece conferir, a principio, um sentido mecanicista e estanque para a compreensdo dos
fendbmenos que envolvem o conjunto das coisas e fatos reais que sdo, por natureza,

multifacetados, complexos, mutantes e observaveis sob multiplos e distintos aspectos e pontos
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de vista. No entanto, a acédo categorizante, como o ato pelo qual objetos e ocorréncias dispares
sao tratados de modo equivalente, isto €, como membros distintos de uma mesma classe, é
inerente ao desenvolvimento humano e faz-se necessaria a organizagao de qualquer campo do
conhecimento, cientifico ou nao cientifico. Grande parte das ocorréncias perceptiveis no mundo
humano podem ser categorizadas: os objetos, os fatos, as emocgdes, as idéias, os seres, etc.
Mesmo mantendo a singularidade de suas proprias unicidades, os fenbmenos sédo apreendidos
enquanto membros distintos de classes organizadas a partir de propriedades que se

correlacionam de alguma maneira.

Um dos principios mais basicos que rege o exercicio de categorizar, definido em Rosch (1978)
como economia coghnitiva, remete ao fornecimento do maximo de informagdo sobre um
determinado objeto de classificagdo associado ao menor esforco cognitivo possivel. Analogo
aos conceitos de esforgco de processamento e efeitos contextuais cognitivos da Teoria da
Pertinéncia (Sperber & Wilson, 1986), a nogdo de economia cognitiva emerge assim como uma

caracteristica intrinseca aos processos de comunicagéo e cognigdo humanas.

Para sua obtencdo, faz-se necessario deter os recursos de que se dispde nas informacodes
consideradas mais relevantes dentre todo o conjunto de informagbes acessiveis em um dado
contexto. A compreenséo deste principio envolve um sutil equilibrio entre quantidade, qualidade
de informacdo e capacidade de apreensdo: por um lado, considera-se vantajoso poder
conhecer 0 maior numero de atributos e propriedades possiveis relativos a uma dada categoria;
no entanto, este acumulo informacional inevitavelmente conduz a formacdo de um sem numero
de categorias com discriminagdes excessivamente especificas, resultando em uma baixa
economia cognitiva. Para otimizar o balango entre informagao e apreensao, torna-se desejavel
que as muitas diferengas entre os objetos em um universo de classificagdo sejam reduzidas o
maximo possivel, contanto que estas diferenciagdes ndo prejudiguem o cumprimento de um
determinado objetivo (Rosch, 1978). Em meio a esta redugao analitica, por vezes ocorrem
simplificagdes restringentes que acabam por gerar uma certa ambiglidade, por mais versateis
que os critérios operativos dos principios de categorizagdo possam se configurar. No entanto, a
atribuicdo de um sentido inclusivo de pertinéncia, em ambito mais amplo, torna-se possivel

justamente a partir deste processo redutivo.

Ainda segundo Rosch (1978; 1998) ja existem, nas condi¢des naturais em que os objetos
materiais se encontram no ambiente, estruturas correlacionadas de propriedades que
funcionam como uma espécie de grade classificadora a partir das quais os processos cognitivos
se desenvolvem, seja nas proprias percepgdes ou nos usos concretos dos objetos.
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Segundo Barsalou (1987, p. 115), “as categorias se formam a partir da estrutura correlacionada
do ambiente, e a tipicidade dos membros [destas categorias] reflete a extensdo segundo a qual
estes possuem os padrbes de correlagées caracteristicos de suas categorias™®. Dai, pode-se
inferir que a capacidade associativa da cognicdo humana subjaz a teoria das estruturas
graduadas. Estas estruturas possuem, portanto, caracteristicas intrinsecas podendo apresentar
graus variados de ordenagdo, e constituem-se, diferente da redugao analitica anteriormente

referida, de modo a maximizar o mapeamento da estrutura informacional do mundo.

Considerando as palavras guelra, chifre e escama, por exemplo, as estruturas correlacionais
permitem o agrupamento das palavras guelra e escama, ou seja, estas ndo sao percebidas
isoladamente, permitindo constatar que ja ha uma reparticdo intrinseca nos objetos do mundo
real. Ainda que enraizada nas experiéncias pessoais e coletivas, podendo diferir de cultura para
cultura e mesmo entre individuos de uma mesma cultura, esta reparticdo nao é estritamente
dependente destas percepgdes individuais uma vez que é definida, de certa forma, pela propria
natureza dos objetos. E, portanto, esta mesma propriedade que possibilita que alguns objetos

se associem e co-existam em conjuntos no mundo percebido.

Deve-se relevar que as estruturas correlacionais de propriedades sdo melhor reconhecidas nas
categorias naturais ou taxonémicas. Originalmente desenvolvida por Carlos Lineu em meados
do sex. XVIll, a taxonomia remetia, exclusivamente, a ciéncia de classificacdo dos seres vivos
por meio da nomenclatura binomial, que atribui nomes cientificos as espécies dos seres vivos.
Neste sistema, o taxon constitui a unidade taxonémica nomeada, a qual espécies individuais ou
conjuntos de espécies sao identificados como por exemplo Homo sapiens, Hominidae ou
Mammalia (Houaiss).

No séc. XIX, o sentido do termo taxonomia foi ampliado, aplicando-se também a classificagado
de qualquer objeto do conhecimento que pudesse ser organizado conforme um modelo com
estrutura em arvore, o que equivale dizer, a um sistema taxondbmico. Passou, assim, a
denominar os principios gerativos das categorizagdes sendo usado na filosofia de Immanuel
Kant e Emile Durkheim que, por sua vez, influenciaram o pensamento antropolégico de Claude
Lévi-Strauss, ja no séc. XX (Chaui, 1995).

No campo da arquitetura, a estruturagdo do conhecimento baseado na taxonomia foi uma das
primeiras influéncias no desenvolvimento de métodos especificos de classificagdo dos objetos

arquitetdnicos no séc. XIX, baseado em seus respectivos programas, escalas, arranjos de
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distribuicdo espacial e elementos construtivos. Jean Louis Durand, professor da Escola
Politécnica de Paris entre 1795 e 1830, realizou um importante trabalho de classificagdo das
edificagbes baseado em programa e grau de similitude. A partir da catalogagdo dos principais
elementos construtivos da arquitetura, tais como pilares, varandas, escadas, halls, etc, e do
desenvolvimento de suas regras de combinagdo, Durand ampliou as possibilidades de
utilizacdo destes elementos como repertério no processo de composicao, possibilitando um
grande avango em relagdo aos arranjos formais das alas mais tradicionais da Escola de Belas
Artes.

Voltando ao enfoque mais abrangente das categorizacbes enquanto processo cognitivo, cabe
ressaltar que o emprego das estruturas correlacionais de propriedades é limitado, sendo
despropositado remeté-las as categorias artificiais, tais como as derivadas a partir de objetivos,

como por exemplo “alimentos para consumir visando perder peso™*

, € as constituidas segundo
finalidades especificas, também denominadas como categorias ad hoc, como por exemplo

“objetos que podem cair na cabeca de alguém’*® (Barsalou, 1987, p.102).

Ainda em ambito preliminar, pode-se dizer que as categorias sdo percebidas, aprendidas e
estabelecidas a partir de diferentes niveis de abstracdo que, por sua vez, relacionam-se
diretamente ao grau particular de inclusdo de elementos pertencentes a um universo de
classificagdo. Assim, quanto mais abstrata e genérica for definida uma categoria, maior também
sera sua capacidade inclusiva. Por exemplo, a categoria entidades da federacdo brasileira é
mais abrangente, abstrata e inclusiva do que as subcategorias estados brasileiros € municipios

brasileiros.

2.2.1 A visao classica

Ao sistematizar a idéia essencial de agrupar objetos baseados na semelhanga de suas
propriedades, a visao classica das categorizagdes, originada no seio do pensamento da filosofia
grega da Antiguidade, fundamentou o desenvolvimento das bases do pensamento ocidental.
Desde Platao (428 a.C.-347 a.C.), tornou-se difundida a idéia segundo a qual experiéncias
individuais e particulares, apreendidas essencialmente a partir dos sentidos humanos, néo se
mostravam suficientemente confiaveis para fundamentar a construcdo do conhecimento. Em

contrapartida, convencionou-se que apenas categorias estaveis, precisas, légicas e universais

14 -
Tradugao livre do autor.

15
Idem.

47



seriam consideradas cientificamente validas, nao se modificando de acordo com as alteragdes
das condigdes de seus usos, contextos e circunstancias. Apenas desta maneira as categorias
poderiam funcionar como objetos de conhecimento e como objetos de referéncia para que

pudessem ser associadas aos significados das palavras.

Aristoteles (384 a.C. - 322 a.C), no entanto, foi o primeiro a empregar o termo categoria em um
contexto filosofico, cujo sentido remete a “cada um dos conceitos que formam o conjunto dos
géneros ou divisbes primeiras do ser (substancia, qualidade, quantidade, relagéo, etc)’
(Houaiss). A partir de analises das diferengas entre classes e objetos, o fildsofo sistematizou e
aprofundou em seu tratado Categorias uma proposta de classificagdo originalmente

engendrada por Platao, para a classificagdo natural dos seres vivos.

Em seu nivel mais elementar, pode-se dizer que a visao classica das categorizagdes estrutura-
se a partir de oposi¢des, nas quais uma dada proposicdo é considerada como verdadeira ou
falsa, boa ou ma, liberal ou conservadora em relagdo a um determinado dominio. Como ja
apresentado, esta visdo binaria, que comporta apenas um em dois aspectos possiveis,
fundamentou a teoria dos conjuntos matematicos, nos quais um dado elemento pode pertencer
ou ndo pertencer a um determinado conjunto, que pode conter ou n&o conter outros
subconjuntos, que por sua vez podem estar contidos ou n&o estar contidos em conjuntos

maiores, e assim por diante.

Nesta visdo das categorizagdes, portanto, as classes devem ser universalmente validas,
mutuamente excludentes e possuir limites claramente definidos. Seus elementos constituintes
devem, além de possuir atributos em comum, serem dotados de todos os critérios necessarios
e suficientes que justifiquem sua condi¢ao de pertencimento. Sendo assim, todos os membros
de uma dada categoria sao igualmente considerados com relagao a pertinéncia o que implica, a
partir do raciocinio légico, que as caracteristicas comuns necessarias a condigao de pertinéncia

simplesmente existem ou néo.

Voltando ao tema da taxonomia, o agrupamento dos seres vivos em espécies, géneros,
familias, ordens, classes, filos e reinos por Carlos Lineu em meados do séc. XVIII consistiu
numa aplicagao inequivoca deste sistema de classificagdo na histéria natural. A organizagdo de
seres distintos em tipos comuns ocorria essencialmente a partir da similitude de suas
caracteristicas designativas; estes tipos, por sua vez, eram subdivididos em géneros e
espécies, de acordo com quatro propriedades que os diferenciavam, sendo estas: forma dos

elementos, sua quantidade, 0 modo pelo qual ocorria sua distribuicdo no espago, e a grandeza
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relativa de cada um. A partir de entdo, o conhecimento sobre os seres vivos passava a se

desenvolver em um espacgo de variaveis visiveis, simultidneas e concomitantes (Foucault, 1987).

Segundo Foucault (/bid., p. 159), na histéria natural,

“conhecer aquilo que pertence propriamente a um individuo é ter diante de si a classificagdo ou possibilidade
de classificar o conjunto dos outros. A identidade e aquilo que a marca se definem pelo residuo das diferengas
(--.)- Um animal ou uma planta sdo aquilo que os outros ndo sdo; sé existe em si mesmo no limite daquilo que
dele se distingue”

A determinagdo precisa da identidade de um animal ou planta a partir das caracteristicas que
os distinguem uns dos outros evidencia o carater mutuamente excludente deste sistema de
classificagao: a designagao da categoria género, por exemplo, era estabelecida em decorréncia
das diferencas entre os sistemas reprodutivos dos seres vivos. Posteriormente a Lineu, os
sistemas organicos e sua interdependéncia funcional, ao invés dos caracteres diferenciais dos
organismos, se tornaram o foco de desenvolvimento dos estudos nas ciéncias naturais,
suplantando a preponderancia dos critérios de ordenagdo eminentemente descritivos

desenvolvidos até entao.

Ao passo em que o pensamento cientifico dominante desta época se fundava em uma viséo
estatica da natureza, sustentando que toda ela seria passivel de classificagao a partir de uma
I6gica quase mecanicista, para contemporaneos como Buffon e Bonnet este enquadramento
rigido era inconcebivel, considerando a incomensuravel heterogeneidade dos seres vivos.
Buffon considerava categorias como géneros, ordens e classes conceitos puramente ideais e
nominais, suportes necessarios aos limites do conhecimento de entdo, e que se faziam
pertinentes apenas aos elementos centrais em uma escala continua de objetos naturais

(Foucault, Op. cit.).

Em consonancia, Bonnet ja afirmava que “néo ha saltos na natureza; nela tudo é graduado,
matizado’ (Bonnet apud Foucault, 1987, p. 162). O mesmo autor se refere a existéncia de
“producées medianas’, como o pdlipo’ entre o vegetal e o animal, o esquilo voador entre a
ave e o quadripede, o macaco entre o quadripede e o homem”'” (Bonnet apud Foucault, Ibid.,
p. 162). Contrapondo-se a ortodoxia do pensamento dominante, portanto, a concepgédo de

cunho mais evolucionista de Bonnet ja assume que certos elementos, em fungdo de suas

16 (Rubr.: celenterologia) Forma individual, séssil, tipica dos cnidarios, que se caracteriza pelo corpo formado por um

tubo ou cilindro, cuja extremidade oral, dotada de boca e tentaculos, é dirigida para cima, e a extremidade oposta, ou
aboral, é fixa (Houaiss 3.0).
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caracteristicas mesmas, apresentam uma condig¢ao hibrida, ndo pertencendo unicamente a uma

Unica classe conceitual mas sim situando-se em meio a duas delas.

Solapando a equiparagdo dos principios de categorizacdo na histéria natural a conjuntos
l6gicos, as concepgoes ja graduadas de Bonnet e Buffon acerca das classificagées dos animais
e vegetais foram importantes pressupostos para a teoria da evolucdo das espécies
desenvolvida por Charles Darwin em meados do século XIX. A visdo graduada das
categorizagdes, em ambito irrestrito, foi revista e consistentemente ampliada no campo da

psicologia cognitiva nos Estados Unidos durante a década de 1970.

2.2.2 As estruturas graduadas

Divergéncias a visao classica e basicamente uniforme das categorizagdes se originaram a partir
da realizagdo de pesquisas com categorias cromaticas no campo da psicologia cognitiva na
década de 1970 nos Estados Unidos (Rosch, 1978). Os resultados empiricos obtidos permitiram
inferir que as categorias analisadas ndo apresentavam atributos parametricamente analisaveis,
estruturas formais ou limites claramente definidos. Ao invés disso, foi verificado que certas
cores situavam-se genuinamente entre uma e outra categoria no espectro cromatico,
eliminando assim o aspecto binario, ou seja, mutuamente excludente, dos principios de

categorizagao anteriores.

Contrapondo-se a uma logica formal das categorizagdes, segundo a qual todos os membros de
uma dada categoria sdao considerados igualmente pertencentes, na nogdo de pertinéncia
graduada os principios de organizacdo se ddo em termos da representatividade dos exemplos
considerados. Por exemplo, pode-se dizer que “a cor vermelha de uma magé representa um
bom exemplo da idéia ou imagem da categoria ‘vermelho’, tanto quanto a cor vermelha pintada
em um caminh&o do corpo de bombeiros, ou o tom avermelhado de cabelos ruivos?”'® (Rosch
1999, p. 64).

Neste novo sentido, torna-se possivel julgar o quanto um determinado item se adequa a idéia
ou imagem associada a sua categoria. Estes julgamentos, baseados em graus de pertinéncia e
nao em probabilidade, constituem a esséncia das estruturas graduadas, na qual ocorre a
atribuicdo de uma qualidade hierarquizada, e ndo mais uniforme, de pertinéncia. Por exemplo,

em relacdo a categoria “passaro”, individuos norte-americanos consideram o “sabia” um
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exemplo muito tipico, o “pombo” moderadamente tipico, e o “avestruz’ pouco tipico. Em
contrapartida, para individuos chineses, “cisne” e “pavao” constituem exemplos muito tipicos
desta mesma categoria (Barsalou, 1987, p. 106)'". Dai, pode-se concluir que a selegdo da
representatividade das categorias na pertinéncia graduada é variante e decorre, dentre outros

fatores, do contexto cultural em que se apresentam inseridas.

Analogamente, ndo-membros de categorias também apresentam gradacdes relativas ao seu
nao pertencimento: em relagdo a mesma categoria “passaro”, “cadeira” € um nao-membro mais
representativo do que “borboleta’® (Barsalou, Ibid., p. 101). Assim, pode-se contemplar nas
estruturas graduadas de pertinéncia um continuum que se origina a partir dos membros mais
representativos de uma dada categoria, prossegue com 0s menos representativos, e se
estende até os nao-membros mais representativos daquela mesma categoria (Barsalou, Op.

cit.).

Na pertinéncia graduada, a representacdo de uma determinada categoria ndo se da a partir do
conjunto de seus membros individuais, nem por um conjunto de critérios formais considerados
necessarios e suficientes que venham determinar a qualidade de pertencimento de seus
elementos constituintes. Algumas categorias ndo possuem atributos evidentemente analisaveis
ou limites claramente definidos: segundo Wittgenstein (apud Rosch, 1978), é possivel definir
categorias a partir de exemplos representativos apenas, sem precisar recorrer a quaisquer
informacdes relativas aos limites destas categorias. Também, a ocorréncia de ambiglidades em
determinadas definicbes torna simultaneamente possivel seu pertencimento a mais de uma

classe conceitual.

Em se tratando da representatividade de elementos distintos de uma mesma categoria, torna-se
particularmente interessante constatar que os julgamentos a respeito de uma possivel maior ou
menor pertinéncia podem ocorrer mesmo nos casos em que nao ha, objetivamente, qualquer
duvida sobre a igualdade de pertinéncia destes elementos. Por exemplo, “apesar dos numeros
8421 e 7 serem numeros impares, julga-se o numero 7 como um melhor exemplo da idéia que
se tem da categoria ‘nimero impar”®' (Rosch, 1999, p. 66). Provavelmente, esta ocorréncia se
da por conta do numero 7 integrar o primeiro conjunto de numeros impares aprendidos na
infancia. A compreensao intelectual que também permite reconhecer o nimero 8421 como um

numero impar s6 ocorre plenamente apoés o aprendizado de definicbes matematicas de maior
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complexidade. Assim, neste exemplo o conhecimento primeiramente adquirido, na infancia,
tende a prevalecer sobre o posterior, produzindo uma espécie de ilusdo cognitiva. Pode-se
inferir, portanto, que ao mesmo tempo em que a categoria “nimero impar” possui uma definicao
formal matematica com limites claramente definidos, adequando-se plenamente a visao classica
das categorizagdes, esta também apresenta atributos baseados em termos de

representatividade que a identificam e a qualificam dentro das estruturas graduadas.

Deve-se salientar, complementarmente, que as estruturas graduadas se manifestam em
quaisquer tipos de categorias: categorias taxondémicas tais como “fruta’ e “mobilia’®* (Rosch,
1978), categorias sociais como “profissdo” (ROSCH, 1999), categorias politicas como

“democracia” (Rosch, Ibid.), categorias formais como “niimero impar’ e “quadrado™ (

Armstrong
& Gleitman apud Barsalou, 1987, p. 102), categorias linguisticas como “fonema” (Lakoff apud
Barsalou, Ibid.), categorias criadas a partir de um objetivo qualquer, como “alimentos para
comer em dieta” (Barsalou, /bid.), e até mesmo em categorias ad hoc, constituidas
exclusivamente para explicar algum fendmeno que descreve, tal como “objetos que podem cair

na cabecga de alguém”®* (

Barsalou, Op. cit.). Para o0 mesmo autor, as estruturas graduadas
constituem uma propriedade universal das categorias, tendo sido encontradas em todas as

categorias que se investigaram.

2.2.2.1 Niveis de abstracdo

Na cognigdo humana, o aprendizado por meio das categorizagdes ocorre inicialmente a partir
de um primeiro nivel de abstragéo, definido como de base ou basico, sendo este, segundo
Rosch (1978; 1998), o nivel que melhor reflete as estruturas correlacionais do mundo
percebido, e que também proporciona a melhor economia cognitiva. Tome-se, como exemplo, a
categoria “cachorro”: esta se aproxima mais do nome especifico do objeto concreto do que a
categoria “mamifero”, identificando-o ao nivel de detalhe mais util possivel para a transmissao
de seu significado. O mesmo ocorre em demais categorias taxondémicas tais como cadeira,
carro, médico, arvore, casa, escola, etc. Assim, considera-se este o nivel default a partir do qual

as categorias se formam, havendo comprovagbes empiricas acerca das prioridades
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perceptivas, linglisticas e de desenvolvimento destas sobre outros tipos de categorias (Rosch,
1999).

Em um segundo nivel de compreensdo, as categorias sao discriminadas ao chamado nivel
subordinado, como por exemplo, as categorias “cadeira de cozinha” e “cocker spainel’. Ao
especificarem tipos distintos de objetos basicos, estas categorias se apresentam subordinadas
aquelas. E em um terceiro nivel, as categorias sdo abstraidas ao chamado nivel superordinario,
sendo este o mais genérico e inclusivo, tais como as categorias “mobiliario” e “animal” (Rosch,

1978). A tabela abaixo apresenta uma possivel esquematizacdo desta abordagem:

Categoria “superordinaria”® Categoria “nivel de base”® Categoria “subordinada”’
Mobiliario cadeira cadeira de cozinha
cadeira de sala
mesa mesa de cozinha
mesa de jantar
luminaria luminaria de piso
luminaria de mesa

Tabela 2.1: Graus de abstracdo das categorias (Rosch, 1978, p. 32)

Em um segundo exemplo, este sendo hipotético, pode-se reunir as seguintes classificacbes

relativas a categoria “habitacao”

Categoria “superordinaria” Categoria “nivel de base” Categoria “subordinada”
Habitagao Casa casa urbana

casa de campo

casa de praia
Apartamento quitinete
conjugado

loft
duplex

Tabela 2.2: Possiveis graus de abstragdo da categoria “habitacdo”

Enquanto a categoria superordinaria “habitacdo” foi definida a partir de um critério de natureza
funcional, que é o ato de habitar, as categorias de nivel de base “casa” e “apartamento”
remetem a uma diferenciagao tipomorfolégica que condicionam diferentes maneiras de habitar,

portadoras de poéticas préprias: uma casa pode oferecer maior privacidade do que um
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apartamento em um edificio com muitas unidades; além disto, o espacgo arquitetdnico de uma
casa também tende a favorecer a agregacao de pessoas, preservando a privacidade de outros
moradores. Inversamente, habitar um apartamento pode vir a oferecer uma sensagdo, mesmo
que psicoldgica, de maior seguranga por conta de poder se situar, quase sempre, em um nivel

mais alto do que o da rua.

Quanto as categorias subordinadas ao “apartamento”, mesmo que 0 senso comum sugira que
um apartamento duplex disponha de maior area do que um Joft, as distingcbes neste caso
decorrem mais do atributo relacionado as disposi¢cdes de leiaute dos cédmodos do que do
parametro area propriamente dito. Quanto as distingdes entre as subordinadas ao nivel de base
“casa”, estas decorrem de associagdes com caracteristicas do lugar em que possam se inserir,
nao havendo relagdo, portanto, com o mesmo parémetro utilizado na distingdo entre as

categorias subordinadas ao nivel basico “apartamento”.

Outra constatagdo pode ser feita em relagdo as imagens mentais evocadas a partir destas
mesmas categorias: enquanto a de uma casa freqientemente remeta ao desenho de uma
fachada com telhado em duas aguas, uma porta e uma janela, ou a imagem de uma casa real,
que seja emocionalmente dotada de significagdo para quem a imagina, como por exemplo, a
casa onde se residiu durante a infancia, 0 mesmo nao ocorre para a categoria “apartamento”.
Nesta n&o ocorre, a principio, a evocagdo de um elemento concreto, imagético ou real, que
reuna as caracteristicas mais representativas do que seria um apartamento tipico. O
imediatismo pelo qual “casa” evoca uma imagem mental remete, por sua vez, ao arquétipo
secular de “casa”, associado a idéia de abrigo, acolhimento e protegdo. O mesmo nao ocorre

com a idéia de “apartamento”, culturalmente muito mais recente.

No intuito de distinguir categorias de nivel de base, Rosch?® (1978) revelou serem estas as
categorias a partir das quais as configuragdes fisicas dos objetos sdo consideradas as mais
similares em relagdo aos demais elementos da mesma classe, produzindo uma importante
implicacdo: esta similaridade acarreta que as categorias de nivel de base sdo as mais inclusivas
a partir das quais uma forma média de um objeto pode ser reconhecida por meio de uma
imagem mental que, por sua vez, vem representar a figura dos membros da classe como um

todo.

28 . - . . . .

Os atributos especificos mais freqientemente relatados das categorias estudadas foram metodologicamente
determinados a partir de experiéncias realizadas com voluntarios pertencentes ao mesmo universo socio-cultural
(Rosch, Ibid.).
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Uma vez que as categorias deste nivel de abstragdo se estruturam em cada individuo a partir
de suas proprias experiéncias advindas das atividades do dia a dia, ndo se trata, portanto, de
uma classificagdo candnica, feita conforme regras pré-concebidas. Segundo Rosch (1998, p. 7),
“as categorias que usamos s&o na verdade modos de vida; estas constituem nossas visoes

incorporadas nos costumes, linguagens, atividades mentais individuais, valores, habitos, etc’®.

A partir dai, torna-se facilmente compreensivel que, no nivel basico de categorizacdo, a
ocorréncia de discrepancias seja freqliente entre individuos em decorréncia de fatores como
idade, escolaridade e cultura (Rosch, Ibid.). No entanto, cabe ressaltar que, em relacao aos
niveis subordinado e superordinario, e apenas em relagao a estes dois niveis, as categorias de
nivel basico sdo as que apresentam maior estabilidade em decorréncia do alto grau de

representatividade que seus membros mais tipicos apresentam.

2.2.2.2 Protétipos

Do ponto de vista cognitivo, o codigo mais econdmico para a representacdo de uma
determinada categoria ocorre a partir de um protétipo, entendido como o elemento que reune,
em seu mais alto grau, as qualidades de similaridade em relagdo aos demais elementos
daquela categoria (Rosch, 1978). Assim, quanto mais prototipico um membro de uma categoria
for considerado, mais atributos este elemento devera possuir em comum com outros membros
da mesma categoria, € menos atributos este tera em comum com membros de categorias
contrastantes. Pode-se dizer, neste sentido, que os protétipos refletem o equivalente a

“estrutura redundante” de uma categoria como um todo (Rosch, Ibid.).

llustrando do que se trata, recorramos a seguinte situacdo hipotética: suponhamos, por
exemplo, que um determinado individuo seja solicitado a pensar o objeto “maca”. Diante deste
estimulo, ocorre um recrutamento mental instantdneo de dados relativos a todo o conjunto de
atributos especificos do objeto citado: tamanho, forma, cor, textura e sabor, etc, e um registro
imagético representativo do mesmo é concebido. Sendo esta uma construgdo subjetiva,
cultural, e portanto limitada, o mecanismo realizado comumente enseja o temporario
olvidamento de diversas outras qualidades e caracteristicas que também s&o pertinentes ao
conceito “maca”, tornadas eclipsadas pela imagem primeiramente produzida, designada como
protétipo. Frequentemente, a fixagdo desta primeira representacdo mental promove uma

espécie de fechamento cognitivo, que tende a desconsiderar diversas outras sortes de
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informacdes tais como a variabilidade geométrica do objeto exemplificado, que pode ser
esférico ou mais ou menos eliptico. Ha, também, magas de tamanho pequeno, médio e grande;
estas podem inclusive ser totalmente verdes e ndo apenas avermelhadas, de consisténcia mais
dura ou mole, de sabor mais doce ou acido, com maior ou menor quantidade de agua em sua
polpa, etc. Neste fechamento cognitivo, o individuo também tende a desconsiderar diversas
outras possibilidades imaginaveis a partir deste mesmo input, - isto é, a palavra “maga. Ha a
folclérica “macad do amor”, o simbolismo arquetipico do objeto como fruto proibido, ou até
mesmo sua estilizagdo como logomarca publicitaria. Estes breves exemplos apenas objetivam
ilustrar o vasto potencial associativo que uma simples palavra é capaz de ensejar. Por mais
distantes que os mesmos possam estar situados em relagao ao registro mental representativo
do prototipo, os atributos que diferenciam os exemplos citados, - e que sem duvida contribuem
para a distingdo de suas singularidades -, compartilham a particularidade de se constituirem de
alguma maneira associaveis ao mesmo. Precisamente, sdo estas associagbes criativas de
elementos para com um dado conjunto, classe ou categoria ao qual possam integrar que
passam a estabelecer um sentido ndo mais uniforme e homogéneo, mas graduado e

hierarquizado de pertinéncia.

No ambito arquitetbnico, pode-se considerar a Ville Savoye como um protétipo da categoria
“casa modernista” tendo em vista sua expressiva representatividade em relacdo & mesma®
(figuras 2.5 e 2.6). Neste caso, ha um carater fortemente icénico vinculado ao elemento
prototipico muito embora este conceito ndo remeta, a rigor, a um unico e definitivo membro para

a representacdo de uma dada categoria.

% Nesta edificagado representativa da arquitetura moderna se encontram formalizados os chamados “cinco pontos da
nova arquitetura”: planta livre, fachada livre, pilotis, terrago-jardim e janela em fita.
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Figura 2.5: Ville Savoye

Figura 2.6: Ville Savoye — Terrago-jardim

Segundo uma possivel ideagdo, representada na figura 2.7, os elementos prototipicos
constituem-se como centros, ou nucleos essenciais e substantivos que agregam niveis,
camadas ou “Orbitas” mais ou menos proximas de atributos, propriedades e qualidades
correlacionadas. As intersegbes ilustradas em vermelho sdo estabelecidas a partir da
identificagdo e hierarquizagao das semelhangas em relagdo ao nucleo essencial representado
pelo elemento prototipico. As referidas “Orbitas” tornam-se discerniveis a partir da existéncia de
fronteiras mais ou menos delimitadas, representativas das variagdes e dos distintos graus de

pertinéncia relacionados a estes elementos centrais.
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Elementos prototipicos

Categoria 2
Categoria 1

Os atributos permitem uma boa
identificagdo do  pertencimento  do
elemento a uma determinada categoria

Categoria 3

Categoria 4

Categoria com pouco grau de disperséo.
Os elementos apresentam  pouca

. . B i distancia em relagao ao elemento médio
Categoria com alto grau de dispersdo, ha protétipo

elementos distantes dos elementos
protétipos. Os atributos se mesclam,
permitindo alguma intervengéo por parte
do observador.

Figura 2.7: Possivel representacéo da visdo graduada das categorias
(Feghali & Lassance, 2006, p. 3).

O grau de dispersdo de uma dada categoria, por sua vez, pode ser definido a partir da
identificagdo de elementos mais ou menos distantes de seus membros mais representativos. Na
figura 2.7, a categoria genérica 4 € a que apresenta o0 menor grau de dispersao relativo,
enquanto que na categoria 3 ocorre justamente o oposto. Considerando que as categorias
superordinarias contém as de nivel basico e as subordinadas, e que também se inclinam a
generalidade e a abstragdo, pode-se dizer que estas em geral tendem, por definicao, a

apresentar um elevado grau de dispersao.

O parametro grau de dispersdo também pode ser compreendido a partir das intersegbes
formadas entre atributos ou propriedades relacionaveis de categorias distintas. Quanto maior o
grau de dispersao, mais “nebulosas” tendem a ser as relagdes que se podem estabelecer entre
estes atributos de categorias. Em ambito geral, em processos nos quais contextos a principio
desconexos sdo criativamente amalgados, as inferéncias possibilitadas por meio destas
“relagdes nebulosas” trazem em si um elevado potencial de proficuidade. E exatamente neste
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territério que a natureza do desenvolvimento das estratégias de concepgdo exerce acgéo
decisiva sobre a pertinéncia das consubstanciagdes contextuais, agregando uma imponderavel
estabilidade as inovagdes resultantes destes processos.

Voltando ao que concerne a designagcdo dos elementos prototipicos, cabe destacar que esta
nao ocorre a partir de um atributo ou propriedade exclusiva, mas sim a partir de uma soma das
similaridades mais relacionadas aos membros de uma categoria. Assim, n&o existe literalmente
um unico prototipo. Na verdade, o que ocorre sdo julgamentos a respeito de graus maiores ou
menores de prototipicidade entre estes elementos. Se, pelo contrario, assumissemos que o
protétipo pode ser considerado um e apenas um s6 elemento, os principios mais basicos da
teoria da pertinéncia graduada estariam sendo contrariados pois, segundo os mesmos, algo

nao é ou deixa de ser necessariamente considerado pertinente em um sentido exclusivo.

Segundo Rosch (1983), protétipos de categorias sao considerados pontos de referéncia que se
baseiam na representatividade, sendo que os meios a partir dos quais protétipos podem
representar categorias sdo diversos: uma lista de caracteristicas, descricbes, imagens,
modelos, etc. Baseado nesta idéia, pode-se vislumbrar pelo menos dois entendimentos distintos
relativos a formagao destes elementos: os pontos de referéncia das categorias se destacam
devido aos membros mais representativos das categorias serem tomados como protétipos ou,
de modo contrario, estes elementos sdo designados pontos salientes em torno dos quais, em
um determinado dominio, a categoria se configure posteriormente, de maneira que estes
mesmos elementos se tornem representativos daquela categoria. Mesmo quando as estruturas
correlacionais existentes no ambiente sdo apenas parciais, favorecendo a tendéncia de fusao
entre categorias de mesmo nivel de abstragao, estas permanecem distintas em decorréncia de
sua codificagao cognitiva a partir dos elementos prototipicos. Assim sendo, uma das maneiras
para se identificar, com clareza, categorias continuas, ocorre a partir da representacdo de cada
uma delas em termos de seus elementos com maior niumero de atributos ou propriedades
compartilhadas por outros membros da mesma categoria, € ndo necessariamente a partir de
possiveis exemplos representativos de condigdes limite entre uma e outra categoria (Rosch,
1978). A argumentagao é coerente pois, ao considerar que os limites entre categorias podem
nao ser claramente definidos na pertinéncia graduada, os exemplos representativos destes
casos limites também ndo o serdo. Em sintese, pode-se dizer que esta concepg¢do dos
protétipos enquanto pontos de referéncia de categorias favorece a distingao entre categorias

continuas.
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Elementos reais, concretos e materialmente definidos podem ser considerados bons exemplos
prototipicos: estes podem ser os itens primeiros aprendidos por individuos, tais como o conjunto
dos primeiros numeros pares, aqueles lembrados mais recentes, tais como fotografias vistas
recentemente, ou, ainda, aqueles intimamente relacionados as experiéncias individuais,
tornados relevantes, em particular, por serem emocionalmente dotados de significagao, tal
como a casa em que se residiu durante a infancia. Em suma, “objetos resgatados pela memaria
como os mais similares aos encontrados em um dado dominio sdo utilizados como prototipos

que se destinam a uma finalidade especifica”®

(Rosch, 1998, p. 3). Ainda, parametros
estatisticos tais como a média®*’ e a moda® também podem apontar bons exemplos prototipicos

reais: “bons exemplos de animais tendem a ser animais de tamanho médio” (Rosch, /bid., p. 3).

No entanto, ainda segundo a autora, as fontes mais significativas dos protétipos sao ideais,
elaboragbes de ocorréncias mentais imagéticas e sensoriais, podendo ser estimulos tornados
particularmente distintos “pela percepgdo, como boas cores e formas, pelas estruturas sociais
(presidente, professor), ou por estruturas formais (muitiplos de 10 no sistema decimal)’*. Num
outro exemplo, a autora constatou que as cidades grandes s&o julgadas como exemplos mais
representativos de “cidade” do que as cidades pequenas. Neste caso, “os extremos das
dimensées dos atributos criam os protétipos ideais de ‘cidade™® (Rosch, Op. cit., p. 3).

Direcionando o foco para o dominio da arquitetura, a nocdo de protétipo também pode ser
identificada nas seculares ordens classicas. Neste exemplo, as categorias em questdo séo as
préprias ordens arquitetdnicas, cujas caracterizagdes oscilaram entre os grandes tedricos, ao se
posicionarem entre o preciosismo e a invengao pessoal. Segundo Summerson (2002), entre
estes dois podlos encontram-se as ordens definidas e publicadas por Sebastiano Serlio em 1540
(figura 2.8), seguido por Giacomo Vignola, em 1563 (figura 2.9), Andrea Palladio, em 1570, e
Vicenzo Scamozzi, em 1615 (figura 2.10). Ainda, segundo o autor,

as ordens arquitetdnicas, tal como exemplificadas nos monumentos antigos, variam consideravelmente de
um exemplo para outro, permitindo a quem quer que seja selecionar aquilo que considera como sendo as
melhores caracteristicas de cada ordem e estabelecer, assim, o que considera ser a ordem ideal
(Summerson, Ibid., p. 9)36.

31 Tradugao livre do autor.

%2 Valor definido como uma grandeza equidistante dos extremos de outras grandezas (Houaiss).
3 valor que ocorre mais vezes em uma distribuicao de freqiiéncia (/bid.).

34 Tradugao livre do autor.

% |dem.

36 A
Grifo nosso.
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A citagdo permite inferir que, em cada ordem, existem atributos melhores do que outros que

possibilitam caracterizacbes que as distinguem e as singularizam. A relativa liberdade de

escolha referida pelo autor para designar as caracteristicas do tipo ideal de cada ordem é o que

torna os limites entre as distintas categorias um parédmetro ndo definido claramente,

assemelhando-se assim a definicao de protatipo.

Figura 2.8: As ordens arquitetonicas
segundo S. Serlio (1540)
(Summerson, 2002, p. 2)
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Figura 2.9: As ordens arquitetdnicas
segundo G. Vignola (1563)
(Summerson, Ibid., p. 13)

Figura 2.10: As ordens arquitetdnicas
segundo V. Scamozzi (1615)
(Summerson, Op. cit., p. 13)

As imagens mentais que as ordens arquitetbnicas evocam, manifestaram-se nos majestosos

icones da Antiguidade Classica de uma tal maneira que estas mesmas ordens foram

apropriadas como verdadeiros icones arquitetbnicos. Para além disto, as ordens também

passaram a constituir signos de valores como poder, riqueza, abundéancia, etc, inspirados

originalmente pela magnitude do Império Romano.

2.2.2.3 Variacoes contextuais e flexibilidade das estruturas graduadas

Segundo Rosch (1998), os protétipos sdo essencialmente adaptaveis aos diferentes contextos

e pontos de vista, o que confere grande flexibilidade, mas nao instabilidade, a esta visdo das

categorizagdes: embora os prototipos variem de acordo com as situagbes, estas variagdes

61



ocorrem de modo consistente. Assim, os contextos e suas determinagbes desempenham uma
funcdo essencial na compreensao das estruturas graduadas em multiplos tipos de categorias:
taxondmicas, derivadas a partir de determinados objetivos, ad hoc, etc. Diferente da viséo
classica, as influéncias das variagdes contextuais se coadunam a idéia de que as categorias
prototipicas ndo sdo pré-armazenadas na mente, podendo ser recriadas indefinidamente a

partir de objetivos distintos.

De fato, pesquisas realizadas a fim de verificar a estabilidade das percepg¢des individuais sobre
as estruturas graduadas das categorizacdes a partir de influéncias contextuais revelaram que,
tanto entre individuos de um mesmo contexto socio-cultural, quanto entre individuos de
contextos distintos, ou mesmo em relagdo aos mesmos individuos ao longo do tempo,
constataram-se inconstancias significativas reveladas a partir de mudangas de opinides
registradas sobre a qualidade de pertencimento de determinados membros a certas categorias

(Sewell apud Barsalou, 1987).

Na légica quantica, por exemplo, uma proposi¢cao pode nao ser verdadeira nem falsa, e ndo se
trata de uma questao de falta de conhecimento para que possa chegar a uma determinagao. A
veracidade ou a falsidade de uma proposicdo se manifesta apenas com relagcdo a um dado
contexto. A proposicdo existe em um estado de laténcia até que algum fator contextual,
geralmente, uma mensuracdo que identifica o momento em que as particulas quanticas se

chocam, venha validar uma das duas possibilidades (Gabora et al., 2008).

Em um outro exemplo, considerando a categoria “animal’, enquanto “cachorro” e “gato” podem
ser considerados exemplos prototipicos de “animais domésticos”, “ledo” e “elefante” sao mais
representativos de “animais de circo’. Em um contexto inespecifico, “chd” e “refrigerante”
podem ser referidos como bebidas tipicas, mas o “vinho™ é uma bebida mais representativa no

contexto de uma reunido social como um coquetel (Rosch, 1999, p. 66).

Contrapondo-se a uma abordagem da nog¢do de conceito como uma construgdo estatica,
recuperada integralmente pela memdéria de longo prazo quando solicitada a partir de objetivos
especificos, Barsalou (1987) aborda esta nocdo como constructos temporarios formulados pela

memoria operacional e adaptados as situacdes presente®®. Segundo esta visdo, a memdria de

37 I
Tradugdes livres do autor.

38 Algumas evidéncias, no entanto, registram circunstancias em que estes constructos podem se mostrar
provisoriamente estaveis: informagbes acessadas em ocasides recentes para a elaboragdo de um conceito
apresentam uma forte tendéncia de serem acessadas pela memodria novamente em situagdes subseqiientes e
similares as primeiras (Barsalou, Op. cit.).
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longo prazo armazena as informagdes genéricas e episddicas a partir das quais os conceitos
sdo formulados por meio de um mecanismo que se acomoda facilmente as circunstancias, e
que se apresenta intimamente condicionado por objetivos particulares, contextos especificos e
experiéncias recentes. De fato, esta € uma proposicao de alta plausibilidade, pois, se assim nao
o fosse, supor-se-ia necessario haver um conceito invariante associado a cada uma de um sem
numero de possibilidades de categorias em todas as situagbes imaginaveis, o que seria

evidentemente uma assuncgao absurda.

Conclusbes do capitulo

Na construgdo conceitual desenvolvida ao longo deste capitulo, discutimos atributos e
propriedades fundamentais concernentes aos conceitos de pertinéncia e categorizagdo a partir
de um viés multifacetado, incluindo aspectos de ordem ontoldgica, filosdfica, psicologica e
operativa. Sumariamente, recordamos que a concepg¢do das estruturas graduadas de
categorizagdo permite relacionar objetos e ocorréncias dispares a partir de graus de
semelhancas variaveis em relagdo a elementos centrais representativos de determinados
conjuntos ou classes, possibilitando assim a associagao de diferentes atributos e caracteristicas
a estes mais ou menos correlacionados. Contrapondo-se a uma visao dos conceitos e das
categorizagbes estruturada a partir de oposigdes, esta hierarquizacdo de propriedades entre
elementos confere a atribuicdo de uma qualidade graduada ao sentido de pertinéncia, o que

contribui para um alargamento do mapeamento cognitivo do mundo perceptivel.

No ambito arquiteténico, afirmamos que a apropriagcao deste modelo tedrico tende a favorecer a
ampliacdo da abertura cognitiva do projetista nas etapas iniciais da concepgao projetual. No
capitulo seguinte, verificaremos de que modos esta aplicagdo pode contribuir para a
dinamizacdo do processo conceptivo por meio do emprego de uma estratégia experimental
voltada para o exercicio pratico do projeto. Nesta experiéncia, nos valemos também de uma
terminologia especifica oriunda da Teoria da Pertinéncia, abrangendo as nogdes de ambiente
cognitivo, efeito contextual, esforgo de apropriagdo e proximidade contextual, como sera visto

em seguida.
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A Pratica da Concepgéo
Arquitetc‘mica como Campo
Experimental
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Retomando e resumindo as principais ideias ja avancadas nos dois capitulos precedentes,
identificamos no capitulo 1 que, no ambito da concepcdo arquitetdnica, ocorrem duas etapas de
naturezas distintas, - a conceitual e a material -, e que estas se alternam continuamente ao longo do
desenvolvimento do processo conceptivo. Particularmente, as analises realizadas sobre os meios
pelos quais estas transicbes se sucedem mostraram-se relevantes ao favorecer uma melhor
compreensdo acerca dos mecanismos de busca criativa e tomadas de decisdes envolvidas na agéo
projetual. Este conhecimento foi apropriado como instrumental metodolégico voltado para as analises
nao s6 de concepgdo, mas também sobre os discursos manifestos por arquitetos sobre as suas
solugdes arquitetonicas, realizadas neste capitulo. A familiarizagdo com os mecanismos conceituais
utilizados por Peter Eisenman na concepgao das Casas | a X, possibilitada pelo estudo, também se
mostrou relevante para as presentes finalidades investigativas, tendo favorecido uma substancial
ampliacdo das perspectivas de analise até entdo orientadas para o julgamento das pertinéncias do
projeto.

Complementando a construgdo teodrico-conceitual necessaria a formulagdo do instrumento
metodolégico a partir do qual nos langamos a verificagdo da hipétese, incorporamos a esta pesquisa
conhecimentos especificos sobre aspectos diversificados vinculados a nocao de pertinéncia a partir
da chamada Teoria da Pertinéncia. Em seguida, prestamo-nos ao estudo das denominadas
estruturas graduadas de categorizacdo, modelo tedérico que confere uma atribuicdo mais flexivel e
inclusiva a nogao de pertinéncia. Nesta acepgdo, os parametros determinantes da qualidade de
pertencimento ndo se constituem rigidamente definidos, contemplando as influéncias contextuais que

se podem exercer sobre as situacoes.

A partir de digressdes em torno destas teorizagdes, formulamos o experimento de concepgao
apresentado neste capitulo, motivados essencialmente pelo intuito de interrogar a validade da nogao
de pertinéncia como um principio operativo no exercicio da concepgédo arquitetdnica. Organizado
como um concurso interno, o referido experimento consistiu na proposta de desenvolvimento de uma
intervengao arquitetdnica a partir de conceitos considerados inusitados que foram impostos aos
participantes, arquitetos pds-graduandos vinculados a instituicdo a qual esta pesquisa se origina. Ao
buscar expandir a compreensdo sobre a natureza dos processos de concepgao em arquitetura, os
objetivos perquiridos por meio desta iniciativa também se associam as diretrizes de pesquisa mais
amplas da instituicdo a qual se filia, dentre as quais cabe investigar o entendimento do fendbmeno
arquitetdénico a partir das expressivas interrelagcoes que se estabelecem entre a teoria e a pratica do

projeto.

Além de terem permitido vislumbrar a possibilidade de abertura de uma nova perspectiva para a

metodologia de concepgdo em arquitetura, os resultados obtidos também ensejaram tecer
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consideracdes relevantes sobre os valores pautados no julgamento arquitetdnico e seus rebatimentos

possiveis na avaliagcao de projetos de arquitetura.

3.1 A SITUAGAO DO PROJETO

3.1.1 Aintervencgéao

O exercicio de concepgao proposto, realizado no intuito de nos aproximarmos a verificagdo da
hipotese de tese originalmente levantada, compreende o projeto de reforma da area atualmente
ocupada pela lanchonete localizada no 5° pavimento do edificio no qual se situa a Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo (FAU), a Escola de Belas Artes (EBA) e a Reitoria da Universidade Federal
do Rio de Janeiro (UFRJ). O edificio, projetado por Jorge Machado Moreira, localiza-se no campus da
Cidade Universitaria da UFRJ, na llha do Funddo, e constitui um exemplar representativo da
producdo arquitetdnica da escola carioca de arquitetura moderna, tendo sido premiado na IV Bienal
Internacional de Arte de Sao Paulo em 1957 (figura 3.1). Apesar de nao ser tecnicamente tombado, a
reitoria da universidade, - também instalada no mesmo edificio -, exalta seu valor patrimonial

procurando conservar suas caracteristicas arquiteténicas originais.

Figura 3.1: Edificio da FAU, EBA e Reitoria UFRJ — Vista externa
(fonte: www.fau.ufrj.br)
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A lanchonete originalmente projetada para o edificio, e que se mantém operante até os dias atuais,
localiza-se no pavimento térreo, contigua a um convidativo patio sombreado destinado a
permanéncia, em que ha vegetagao, espelhos d'agua e algum mobiliario fixo (figuras 3.2 e 3.3). No
entanto, o local € pouco frequentado por ser considerado distante da maior parte dos nucleos de
atividades do edificio. Para suprir esta caréncia, alguns outros espagos distribuidos nos pavimentos
originalmente projetados para usos diferentes dos atuais foram transformados em pequenas
lanchonetes e cantinas, passando a atender com mais praticidade e comodidade a demanda dos
usuarios alunos, professores e funcionarios.

Figura 3.2: Espaco arquitetdnico destinado a lanchonete no térreo do edificio
(horario da foto: 7:30 hs)

Figura 3.3: Vista elevada da lanchonete no térreo do edificio e patio adjacente

horario da foto: 10:00 hs
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Caracterizado pela monumentalidade, o edificio dispde em seus pavimentos-tipo de extensos
corredores internos cujas dimensodes praticamente se igualam a todo o seu comprimento, totalizando
cerca de 163 metros (figura 3.4). Consoantemente a expressao do espago arquitetdnico adotada, as

demais circulagdes - halls, escadas e elevadores - também apresentam amplas dimensdes.
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Figura 3.4: Planta baixa do 5° pavimento - Edificio da FAU, EBA e Reitoria da UFRJ
(fonte: acervo da Universidade)

A lanchonete do 5° pavimento também pode ser considerada um dos escassos lugares de encontro
entre alunos e professores nos pavimentos ocupados pela FAU. A conveniéncia da localizagdo do
estabelecimento favorece um fluxo intenso de pessoas ao longo de boa parte do dia, sendo que os
horarios de pico ocorrem no meio do periodo da manha, entre 09:00 e 09:30hs, e no horario do
almoco, entre 13:00 e 14:00hs, coincidindo com os intervalos programados na grade horaria das

aulas (figuras 3.5 e 3.6).

Figura 3.5: Acesso & lanchonete a partir do corredor Figura 3.6: Lanchonete em horario de pico: vista oposta
(horario da foto: 8:00 hs) (horario da foto: 09:15 hs)
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Levando-se em conta o elevado volume de usuarios diarios, as condigbes de uso do espago sao
consideradas precarias principalmente em decorréncia da exiguidade da area total disponivel, - cerca
de 24 m% As figuras 3.5 e 3.6 permitem visualizar o estreito corredor, - com aproximadamente 95 cm
de largura -, utilizado como espago de permanéncia e circulagdo do publico atendido. A area da

cozinha, que funciona utilizando instalagdes improvisadas, também é reduzida.

Mesmo vigorando em condigdes deste modo adversas, a necessidade de prestar um atendimento
satisfatorio aos clientes suscitou o desenvolvimento do melhor desempenho de operacio possivel no
espaco fisico disponivel a partir da otimizagdo das fungdes especificas de atender, preparar, servir e
receber pagamentos. A figura apresentada a seguir ilustra o leiaute atual do estabelecimento (figura
3.7). A area superior esquerda é destinada a preparagao de sucos e vitaminas; no lado direito, ocorre
o preparo dos sanduiches e demais lanches quentes. O atendimento ao publico, por sua vez, se da
ao longo de toda a extenséo do balcao, que também serve como apoio para o consumo dos lanches
€ para a exposigao de produtos miudos, junto ao caixa.
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ESC. GRAFICA 0 1 2 3
EQUIPAMENTOS DIMENSOES QUANTIDADE
(Altura x Largura x Profundidade)
Ca Caixa 45 x 77 x 36 01
Fd Freezer duplo 91x130x 77 01
Fs Freezer simples 93 x82x74 03
Fe Forno elétrico 37 x 58 x 48 01
Ch Chapa 30 x 90 x 50 01
Cf Cafeteira @ =45 h=65 01
Ep Estufa elétrica Pq 25,5 x 68 x 31 01
Eg Estufa elétrica G 25,5x92 x 32 01
Fa Filtro d'agua 20x 27 x13 01
Li Liquidificador @=17 h=35 02
Ce Centrifuga @=26 h=36 01

Figura 3.7: Planta-baixa com leiaute atual da lanchonete do 5° pavimento
(fonte: arquivo disponibilizado pelos participantes do experimento)

Buscando brevemente exemplificar uma adaptacdo que se fez necessaria diante da relativa
precariedade do suporte fisico existente e a agil dindmica de funcionamento do estabelecimento,
citemos a seguinte situagao: como o espago de trabalho na cozinha ndo dispbe de uma superficie

prépria para que o atendente do balcdo possa pegar os lanches dos setores de preparo de sucos e
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sanduiches para em seguida entrega-los aos clientes, os tampos dos trés freezers horizontais (Fs)
dispostos entre estes mesmos setores e o de atendimento costumam ser improvisadamente

utilizados como superficies de apoio (figura 3.8).

Figura 3.8: Preparo de sucos e vitaminas
(vide tampos dos freezers horizontais)

Durante a realizagdo deste experimento, a lanchonete do 5° pavimento contava com o trabalho de
cinco pessoas para sua operagao, sendo trés empregados com postos fixos e em tempo integral, isto
€, durante todo o horario de seu funcionamento, das 07:00 hs as 16:30 hs. Na ocasiao, a operagao do
caixa era revezada dentre os cinco individuos conforme o maior ou menor numero de clientes a
serem atendidos. Um dos funcionarios era encarregado do recebimento e entrega de pedidos,
trabalhando em contato direto com o publico. O segundo funcionario ficava incumbido da preparagao
de sucos e vitaminas enquanto o terceiro, por sua vez, era responsavel pelo manuseio da chapa-
quente (figuras 3.8 e 3.9). Além destas tarefas, havia também o planejamento da logistica de
abastecimento de mercadorias como frutas, legumes e verduras, salgados, bebidas e outros produtos
industrializados, e a retirada do lixo. Conforme relatado pelos clientes do projeto, o volume de lixo
produzido diariamente equivalia a cerca de 300 litros, estocados em trés containers dispostos na
prépria cozinha. Normalmente a partir do elevador de carga (figura 3.7), este lixo era retirado uma vez

ao dia apds o encerramento dos servigos e fechamento do local.
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Figura 3.9: Area do preparo de lanches quentes e atendimento

Além da vontade de se consolidar o lugar de encontro, o intuito de ampliar a pequena area
atualmente ocupada pela lanchonete decorreu também da demanda pela prestagdo de um servigo
adicional, - o servigo de refeigdes no almogo -, implicando a necessidade de prover espago para a
acomodacdo de novos equipamentos e para o estoque, contratar um(a) cozinheiro(a), e também
readequar toda a logistica de abastecimento do estabelecimento. Ainda, tendo em vista a
possibilidade de se disporem mesas no hall dos elevadores do pavimento, considerou-se necessario

contratar ainda um segundo funcionario adicional para a manutengéo da limpeza nos ambientes.

Tendo em vista a expectativa de real implementagdo da solugdo arquitetdnica vencedora do
concurso, os arquitetos participantes receberam orientagées especificas visando o desenvolvimento
de propostas necessariamente dotadas de um grau maximo de exequibilidade, contribuindo para o
delineamento de um panorama integralmente comprometido com a realidade tangivel. Sendo assim,
destacou-se a necessidade de aproveitar ao maximo o mobiliario e os equipamentos existentes tais
como bancadas, armarios, geladeiras, freezers, fogdes e fornos, dentre outros'. O remanejamento
das instalagdes prediais também foi destacado como ponto a ser cuidadosamente examinado em
decorréncia das dificuldades operacionais envolvidas e dos custos de implementagéo.

Considerando a disparidade existente entre as amplas dimensdes das cercanias constituidas pelo
corredor de circulagao do pavimento, o hall dos elevadores e os sanitarios contiguos (figuras 3.11 a
3.13), em relagédo a exigua area ocupada pela movimentada lanchonete, a diregdo vigente da FAU

anuiu a inclusado destes espacgos para o possivel abarcamento da intervengcédo. Quanto aos referidos

! Vide anexo 1: Enunciado do Exercicio Projetual
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sanitarios, admitiu-se a possibilidade de aproveitamento parcial da area de 30 m? ocupada pelo
adjacente a lanchonete (figura 3.10). Todavia, a utilizagdo das salas de aula mais préximas, que se
encontravam ociosas na ocasiao desta realizacdo, nao foi permitida. Com a excecao dos sanitarios, o
fato do hall dos elevadores e dos corredores se constituirem como espagos de passagem, portanto
mais abertos e fluidos do que as referidas salas de aula, agregou um interessante aspecto a situacgao:
diferente do que possivelmente ocorreria caso a apropriagao destas salas houvesse sido permitida, a
impossibilidade de isolamento espacial do hall e corredor, principalmente, tendeu a ndo incentivar
uma possivel tendéncia de conceber solugbes arquitetbnicas que enveredassem por tematizagdes

figurativas artificiais, cujos resultados poderiam se prestar mais ou menos ordinarios.

A figura a seguir permite identificar as areas apropriaveis pelo projeto de reforma da lanchonete e das

adjacéncias imediatas, assim como visualizar as rela¢des de articulagao entre as mesmas.
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Figura 3.10: Trecho da intervengéo arquitetdnica
(fonte: acervo da Universidade)

73



Figura 3.11: Area permitida para a intervengao - Corredor do 5° pavimento

Figura 3.12: Area permitida para a intervengao - Hall dos elevadores
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Figura 3.13: Area permitida para a intervengéo — Sanitario feminino

3.1.2 Considera¢des metodologicas

O termo conceito, empregado para designar as ideias ditas inusitadas selecionadas para o
desenvolvimento do exercicio de concepgao aqui apresentado, se justifica na acepgéao linglistica do
termo, designando a compreensao que alguém tem de uma palavra ou, mais tecnicamente, o “signo
ou representagao linglistica que mantém uma relagéo significacional — ndo ontoldgica — com os

objetos do conhecimento™

. Porém, ressaltamos que, mais do que uma simples palavra, os conceitos
utilizados foram especificados para designar “palavras de ordem” a serem assumidas como diretrizes
na concepcao projetual. Neste sentido, portanto, ndo aludimos ao que é mais habitualmente
compreendido como “conceito” no campo da arquitetura, sendo esta uma nogdo muito mais
abrangente, que ndo pode ser sintetizada ou apreendida a partir de uma sé palavra ou expressao’. O
adjetivo “inusitado”, por sua vez, se justifica ao qualificar qualquer elemento nao relacionavel de

forma evidente e previsivel ao contexto do projeto que se apresenta.

Houaiss Dicionario eletrénico 3.0.

O conceito de arquitetura sustentavel, por exemplo, remete em termos gerais ao emprego de técnicas construtivas e
utilizagdes de materiais que propiciem baixo consumo energético a edificagdo, que deve ser projetada e construida a partir
de uma relagdo harmoniosa com o entorno € o0 meio ambiente.
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Neste experimento, os cinco conceitos inusitados selecionados e impostos aos participantes para o
desenvolvimento das solugdes arquitetdnicas foram os seguintes: 1. “virus”; 2. “engrenagem”; 3.

“operario”; 4. “vacuo” e 5. “passaro”.

Os dois primeiros conceitos efetivamente escolhidos, - “operario” e “passaro” -, remeteram
diretamente a protétipos® de categorias reconhecidas por Rosch (1983): o primeiro, representando a

categoria de uma profissdo, e o seguinte, designando uma categoria animal®.

Muito embora muitos dos tipos de virus existentes s6 se tornem efetivamente visiveis a partir de um
instrumento como um microscopio, o conceito “virus” foi selecionado em decorréncia do forte
potencial imagético que suscita. Neste caso, a potencialidade imagética foi a intersegéo
compartilhada com a nogao de protétipo, tal como definido em Rosch (/bid.). Ainda, a escolha deste
conceito visou se aproximar da nogdo de arquétipo® segundo C. G. Jung, remetendo ao “contetido
imagistico e simbdlico do inconsciente coletivo, compartilhado por toda a humanidade” (Houaiss 3.0).
A intencao, portanto, foi a de provocar a geragao de imagens mentais individuais representativas do

conceito para a exploragao das respectivas propriedades imageticamente associaveis ao mesmo.

O termo “engrenagem”, por sua vez, foi selecionado a partir do conceito “operario”. Neste caso, a
alternativa derivou da ideia genérica de uma maquina, cujo elemento-chave e primeiramente

necessario para o seu funcionamento foi considerado uma engrenagem.

O conceito “vacuo” foi deliberadamente designado visando um maior grau de dificuldade em relagao
aos demais. Ao contrario do conceito “virus”, esta alternativa visou nao favorecer a visualizagdo de
representagdes imagéticas imediatas, buscando tornar mais complexo o exercicio de estabelecer

relagbes analdgicas com a situagao do projeto.

Ao tomar conhecimento sobre seus respectivos conceitos, o proposito almejado foi que os
participantes naturalmente produzissem imagens mentais imbuidas de suas caracteristicas mais
representativas, que seriam equivalentes as oOrbitas mais proximas aos nucleos centrais ilustrados na
figura 2.7. Ao redor destes, as camadas ou “Orbitas” de propriedades e atributos mais ou menos
correlacionados seriam entdo organizadas a partir de categorizagdes mentais individuais, cuja
intengao foi favorecer o delineamento de ambientes cognitivos ampliados, mais propicios ao exercicio

criativo da concepcéao.

* Elemento que reune, em seu mais alto grau, as qualidades de similaridade em relagdo aos demais membros pertencentes
a uma dada categoria, podendo também ser sumariamente definido como a “estrutura redundante” de uma categoria
(Rosch, 1983).
°0s protétipos originalmente citados pela autora foram os termos “professor” e “cachorro” (/bid.).
6 L » . N . s

C. G. Jung definiu os arquétipos como “imagens ancestrais e simbdlicas que constituem, em cada individuo, ao lado de
seu inconsciente pessoal, o inconsciente coletivo que se manifesta nos sonhos, nos delirios e em algumas manifestagées
artisticas” (Japiassu & Marcondes, 2006, p. 17).
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Embora de modo heterodoxo, os cinco conceitos acima justificados satisfazem a condigdo essencial
de nao-pertencimento ao contexto da lanchonete do 5° pavimento. Portanto, embora nem todos se
adéquem como protoétipos ideais, ndo se pode afirmar que a selecao realizada tenha sido aleatéria.
Complementarmente, é relevante mencionar que os 12 participantes envolvidos no experimento
também consideraram os conceitos selecionados como inusitados. Na ocasido do sorteio, foram
previstos alguns conceitos adicionais’, que teriam sido disponibilizados como alternativas se por
ventura houvesse alguma alegacéo dos participantes que inviabilizasse a validade de uma palavra ja

sorteada, mas esta situagao nao ocorreu.

Ainda, deve-se frisar que os referidos conceitos sugeridos para a realizagdo do experimento podem
ser considerados inusitados em ambito especifico, isto &, em relagdo aquele determinado contexto de
projeto, mas ndo ao dominio arquitetbnico de modo irrestrito. Como se pode argumentar, o termo
“virus”, por exemplo, pode ser cogitado como usual no caso do projeto de um laboratério
farmacéutico; “engrenagem” e “operario”, por sua vez, o seriam analogamente no contexto de uma
fabrica ou usina; “passaro”, no caso de um zooldgico. Ja o termo “vacuo” ndo encontra, a priori,

relacdes diretas com algum tema funcional que se possa especificar.

Todavia, é possivel estabelecer outra sorte de analogia deste conceito com o espectro arquitetonico:
o termo “vacuo” remete a nogao de “vazio”, que por sua vez é associavel a oposi¢cao entre espagos
cheios e vazios, cuja repeticio comumente determina a nogdo de ritmo em uma composi¢ao
arquitetonica. Portanto, ja se pode antever que o que confere viabilidade ao inusitado ndo sao os

conceitos em si préprios, mas sim 0os mecanismos que regem suas apropriagdes.

Além de compartilharem a condicdo “inusitada”, a Unica outra similaridade deliberadamente
estipulada na selegcdo dos conceitos apresentados remete ao nao relacionamento dos campos
semanticos dos termos designados ao contexto do referido projeto. Por este motivo, infindaveis
outras possibilidades poderiam ter sido utilizadas objetivando a mesma finalidade.

A partir da realizagdo de uma sondagem preliminar visando conhecer o perfil profissional de cada
participante, e também procurando neutralizar a possivel ocorréncia de algum favorecimento
decorrente de combinagbes entre experiéncias profissionais afins, foram formuladas trés alternativas
para a estipulagdo das duplas de trabalho. Em seguida, os doze participantes reunidos determinaram

por votagcao uma entre as trés opgdes disponibilizadas, e assim definiram-se as seis equipes.

A decisao de agrupar os participantes em duplas, ao invés de orientar um desenvolvimento individual
dos projetos, encontra justificativa sob um aspecto de cunho também metodolégico. O trabalho em

equipe naturalmente induz ao debate e a discussdo, em que a exteriorizacdo das ideias constitui um

” o«

Tais como “indio”, “neve” e “rizoma”, dentre outras.
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exercicio absolutamente necessario para que as decisdes projetuais possam ser efetuadas,
permitindo a continuidade do desenvolvimento da solugdo arquitetdnica. Se os projetos fossem
conduzidos individualmente, este manancial de conhecimentos para a expansdao da compreensao

destes processos possivelmente permaneceria oculto a consciéncia dos proprios participantes.

Como ja mencionado, considerou-se na realizacdo deste experimento toda a gama dos
condicionantes contextuais oriundos das necessidades, expectativas e particularidades de um cliente
real, sem deixar de também observar a existéncia de limitacdes orcamentarias. Ainda que as
estimativas de custos ndo tenham sido consideradas rigorosamente pela comissdo de avaliagdo do
concurso, dada a dificuldade metodoldgica em se estabelecer parametros estritos a serem igualmente
seguidos por todos os proponentes, esta exigéncia justificou-se ao buscar atrelar as solugdes
desenvolvidas a um plano de viabilidade tangivel, tendo em vista que a execugao do projeto vencedor
conta com a possibilidade de ser financiada, em sua maior parte, com recursos orgamentarios da
prépria Universidade. Diferindo da pratica mais usualmente adotada em situagbes de concurso,
contudo, as solugdes arquitetdnicas foram apresentadas em seminario pelas seis equipes a uma
comissdao de avaliagdo especialmente reunida para este finalidade, no intuito de viabilizar

metodologicamente a consecugao dos objetivos investigativos perquiridos neste trabalho.

No intuito de assegurar a viabilidade metodolégica da pesquisa, foi demandado aos participantes que
se comprometessem em observar algumas importantes orientagdes de desenvolvimento durante o
trabalho. Solicitou-se, assim, a confecgao e entrega de diarios individuais de projeto para a efetuagao
de registros cronoldgicos incluindo textos, croquis, diagramas, esquemas, além de toda e qualquer
informacéao de algum modo relacionada a concepgao do projeto, ao longo de todo o transcurso de seu
desenvolvimento. Cabe ressaltar que os conteudos destes diarios ndo foram submetidos a avaliagao
da comissao de julgamento; sua razado de ser procede, exclusivamente, ao se constituirem fontes de
dados potencialmente relevantes para andlise e geragao de conhecimento. Por este mesmo motivo,
0s registros produzidos nao se pretenderam constituir representagcdes de possiveis solugdes ja
elaboradas, tendo servido sobretudo como instrumentos de elucubragdo com o objetivo figurar

possiveis aproximacoes para as solugdes arquitetdnicas.

Além da produgao dos diarios individuais, também foi solicitado aos participantes que gravassem as
discussdes de projeto realizadas no intuito de possibilitar a identificagdo, nos dialogos entre os
autores, dos mecanismos de construcdo de sentido desenvolvidos ao longo dos processos criativos®.
Complementarmente a estas gravacgoes, os seminarios de apresentacdo das solugdes arquitetbnicas

também foram registrados para analise dos discursos adotados. Os dados coletados a partir das

8 s . o A x . . .
Além dos registros digitais em audio, parte destas reunides semanais das equipes foram presencialmente acompanhadas
pelo autor desta pesquisa.
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fontes de dados disponibilizadas foram processados com o auxilio de tabelas, formatadas apoés o

conhecimento da natureza das informacgdes reunidas.

De anteméao, estipulamos dois percursos distintos a serem seguidos para a realizagao do exercicio:
no primeiro, cinco das seis duplas formadas foram orientadas a desenvolver o projeto a partir de um
dos conceitos inusitados, imposto por sorteio. No segundo percurso uma unica dupla, que atuou
como variavel controle, ficou isenta de trabalhar a partir desta condicdo. Comparamos, dentre as
duplas envolvidas com os referidos conceitos e a dupla controle, a natureza das analogias

desenvolvidas a partir dos niveis de abstragao alcangados por cada classe.

No intuito de avaliar os projetos apresentados, as seis solugdes arquitetdbnicas desenvolvidas foram
submetidas a avaliagdo de uma comissdo mista composta por oito integrantes, representantes dos
principais grupos de usuarios da lanchonete, dentre alunos, professores, um membro da diregdo da
faculdade, além do préprio cliente, ou seja, 0 comerciante que atualmente explora o estabelecimento,
acompanhado por um de seus funcionarios. Para permitir a manifestacdo de uma opinido nao
condicionada pelas influéncias oriundas das préprias caracteristicas arquitetdnicas do edificio, assim
como pelo modus operandi da ocupagao e apropriacdo dos espagos existentes, a comissdo de

julgamento também contou com a participacdo de um arquiteto externo.

Nesta oportunidade, os participantes se defrontaram perante a necessidade de expor e justificar
oralmente as abstragdes que conduziram ao desenvolvimento de suas solug¢des, buscando elucidar
as relacbes de sentido construidas entre o conceitual e o material. Perspectivas, plantas-baixas
humanizadas e técnicas com memorial de especificagbes, cortes, detalhamentos executivos e

estimativas de custo foram submetidos como material grafico para analise e avaliagdo da comisséo.

Procurando isentar o processo de julgamento de alguma possivel pré-concepgdo dos proprios
integrantes da banca relativa a natureza da hipotese em verificagdo, frisamos que nao houve
qualquer explanacdo prévia sobre este respeito. Com este mesmo intuito, também ndo houve
orientagdo alguma sobre "como” as propostas deveriam ser avaliadas. Conforme habitualmente
ocorre em julgamentos de concursos de projetos de arquitetura, os objetos de juizo consistiram
unicamente nos produtos apresentados, ndao havendo consideracbes valorativas acerca dos
processos de concepgao relatados pelos participantes em seminario. Essencialmente, os parametros
apreciados consistiram na adequacao das propostas ao contexto universitario em que se apresentam
inseridas, em critérios de ordem funcional como a resolugédo dos fluxos, problemas de carga e
descarga, tratamento dos odores, adequagdo ao conforto ambiental, exequibilidade técnico-

construtiva, aproveitamento dos equipamentos e instalacdes existentes, e viabilidade financeira®.

o Vide anexos 3 e 4.
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Por fim, completando a abordagem sobre estas necessarias consideragdes metodoldgicas, torna-se
oportuno e relevante destacar que o fato deste experimento de concepcao ter compreendido uma
intervengao arquitetbnica de pequeno porte nao restringiu, desvirtuou ou comprometeu os objetivos
investigativos perquiridos. Previamente a sua idealizagdo, cogitou-se a possibilidade de se
contemplar como objeto de pesquisa solugdes arquitetdnicas desenvolvidas a partir de concursos
publicos ordinarios de projetos de arquitetura. A alternativa, no entanto, foi considerada
metodologicamente inviavel devido a necessidade de monitoramento continuo dos registros
produzidos ao longo dos processos conceptivos, que se constituiram fontes de informacoes
importantes para a condugéo das analises apresentadas em seguida. Deste outro modo, certamente
haveria uma grave deficiéncia de disponibilidade em todo o conjunto dos dados coletados, uma vez
que o0s memoriais descritivos de projetos arquitetbnicos submetidos a concursos séao
costumeiramente lacdnicos e incompletos, apresentando um conteudo ja editado pelos autores de
acordo com seus proprios critérios sem que se tenham estabelecido, necessariamente, vinculagdes
estreitas com os respectivos processos conceptivos. Além disto, de acordo com os procedimentos
normativos convencionais o processo de avaliagdo do concurso também nao poderia ter sido
presenciado e registrado, comprometendo um desenvolvimento analitico irrestrito sobre os reais

critérios de julgamento praticados.

3.2 AS SOLUGOES E OS DISCURSOS

As solugbes arquitetdnicas submetidas a comissado de julgamento foram analisadas a partir de dois
aspectos complementares: primeiro, exibimos as abstracdes conceituais sobre as quais 0s processos
de concepcdo se desenvolveram, incluindo as argumentagdes expostas pelas equipes na
apresentacao de cada projeto segundo os discursos de seus autores. Neste ambito contemplou-se a
adequacgao destas solugdes no contexto da situagao do projeto, as propostas de mobiliario, sistemas
de iluminagao, uso de cores e especificagbes de materiais, dentre demais aspectos pertinentes.
Complementarmente, as analises desenvolvidas a seguir também contemplaram os discursos
manifestos pelos autores tendo abordado, essencialmente, a natureza das relagdes que efetivamente
foram estabelecidas entre as abstragcdes conceituais e as materialidades arquitetonicas resultantes, o

que nao necessariamente correspondeu aos discursos proferidos.

Como sera visto, 0 mecanismo de aproximagédo ao projeto desenvolvido em cinco dos seis casos
estudados consistiu, espontaneamente, na definicdo de palavras-chave a partir dos conceitos
impostos que foram, por sua vez, apropriadas como condicionantes autoimpostos, isto &, diretrizes
que declaradamente orientaram o processo de desenvolvimento projetual. Para a realizagdo das
analises, definimos metodologicamente a ocorréncia de dois tipos de relagbes: a relagdo neutra foi

designada como aquela em que as vinculagdes declaradas entre o que foi suscitado pelas palavras-
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chave (autoimpostas) e os aspectos da situacdo do projeto ndo produziram nenhum efeito
contextual™. Isto &, o cruzamento entre as informagdes pré-existentes e as novas entradas de dados
introduzidas pelas abstragdes conceituais ndo produziu consequéncias que de alguma maneira
alteraram o contexto original, revelando-se indcuas (Sperber & Wilson, 1986). Ao ser submetida a
uma analise mais detida, a verificagdo de relacdes desta natureza tendeu a diluir e enfraquecer os

discursos dos autores.

Na chamada relagéo positiva, entendemos que os dados oriundos das abstragcdes conceituais e os ja
existentes, inerentes a situacdo do projeto, foram reorganizados formando intersecbes que, por
derivagao, produziram uma outra combinagido de acontecimentos que n&o poderiam ter sido inferidas
sem esta associagao, resultando na efetiva constatagdo de efeitos contextuais (Sperber & Wilson,

Ibid.).

As fontes de informagdes consultadas para a realizagdo das analises que seguem foram reunidas
tanto a partir dos memoriais descritivos e justificativos das propostas projetuais submetidas quanto
das falas dos participantes na ocasido do seminario de apresentacdo, que foram devidamente
registradas com este intuito’’. As imagens ilustrativas foram disponibilizadas pelos autores, tendo
sido também avaliadas pela comissdo de avaliagdo do concurso na ocasido do seminario de
apresentacio das propostas, realizado em 18 de dezembro de 2008 na Faculdade de Arquitetura e
Urbanismo desta Universidade. A ata produzida por esta comiss&o, que explicita tanto comentarios
gerais relativos ao concurso quanto aspectos especificos das solugdes julgadas em sua deliberagéo,

consta no anexo 3.

3.2.1 Projeto n° 1: “virus”

Ao ser indagada sobre o primeiro registro imagético ocorrido em seguida ao conhecimento do
conceito “virus”, a arquiteta 1A relatou que pensou no oposto ao que a mesma considerou como
“Obvio” — “um organismo vivo composto por uma matéria amebdide”, com conotagdes relacionadas as
ideias de “isolamento”, “contaminacido” e “compartimentagdo”. Ao contrario disto, o sentido dado a
palavra “contaminacao” foi o de algo positivo, como uma transmissao salutar de sensagdes e

emocoes.

A participante 1B, por sua vez, respondeu ter ido pesquisar caracteristicas e propriedades dos virus
como formas e tipos, vindo a descobrir que estes organismos apresentam estruturas regulares e

capsulas de protecao.

1% Vide item 2.1.2.
" Vide anexo 2.
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Abstracdes conceituais

No intuito de construir relagdes de sentido que de alguma maneira as vinculassem a solugao
arquitetonica desenvolvida, as seguintes palavras-chave foram designadas pela equipe a partir de

uma pesquisa semantica sobre o conceito imposto “virus”:
1. expansado'; 2. interagdo™; 3. contagio', 4. mobilidade™ e 5. simetria'®.

Dando coeréncia a intengédo da propria pesquisa semantica e segundo o modelo ilustrado pela figura
2.4, estes termos corresponderam aos atributos mais fortemente correlacionados ao conceito “virus”
que foram apropriados na concepgao do projeto pela equipe, localizados nas 6rbitas concéntricas de
pertinéncia mais préximas a este nucleo substantivo. De acordo com as participantes, mais do que a
propria ideia imposta, as palavras-chave selecionadas serviram como condicionantes internos que
motivaram o desenvolvimento da concepcéao, tendo sido estabelecidas correspondéncias especificas

e pontuais com a solugdo arquitetdnica que serédo analisadas a seguir.

Materialidades

A expanséo da area atual foi contemplada pela proposta a partir da incorporacdo da area do hall das
escadas e parte do hall dos elevadores. Estas foram articuladas a partir da abertura de uma
passagem na parede da caixa de escadas, através da qual foi previsto o novo acesso do
estabelecimento (figura 3.14). Houve também, segundo a equipe, um segundo aspecto relevante
vinculado a esta palavra-chave: a proximidade deste novo acesso as escadas conferiu maior

visibilidade a lanchonete, favorecendo a atragdo de novos clientes.

Além dos ambientes acima, o espago contiguo originalmente ocupado pelo sanitario feminino foi
remanejado para a ocupacao da area de preparo de refeicbes. Devido a geragdo de grande
quantidade de calor, esta area da cozinha foi disposta adjacente as janelas existentes, podendo

dispensar a utilizacdo de exaustdo mecanica.

O acesso atual a lanchonete, que ocorre a partir do corredor principal do edificio, junto ao elevador de

carga e descarga existente, foi destinado exclusivamente ao fluxo de servigos, ficando isolado da

24 Ato de expandir(-se); 2. qualidade do que se alarga, amplia, cresce; 3. difuséo, propagacéo (Houaiss Dicionario
Eletrénico 3.0).

% 1. Influéncia mutua de orgéos ou organismos inter-relacionados; 2. agdo mutua ou compartilhada entre dois ou mais
corpos ou individuos (Ibid.)

" Transmissao de doenca de uma pessoa a outra, por contato direto ou indireto; 2. (sentido fig.) reprodugéo involuntaria de
reagéo alheia (Op. cit.)
1% 1. Possibilidade de ser movido; 2. possibilidade de ir para outro lugar rapidamente (Op. cit.).

16 1. Conformidade, em medida, forma e posicao relativa, entre as partes dispostas em cada lado de uma linha diviséria, um
plano médio, um centro ou um eixo; 2. (Deriv. por ext. sentido) Semelhancga entre duas ou mais situagdées ou fendbmenos;
correspondéncia; 3. conjunto de proporgdes equilibradas (Op. cit.).
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circulagdo de usuarios. No intuito de minimizar o ruido indesejavel proveniente da concentragdo de
pessoas que se reunem em torno da lanchonete, prejudicando as atividades pedagdgicas realizadas
nas salas de aula mais proximas, e melhor acomodar a area denominada “estar casual’, fechou-se

uma das duas passagens existentes do hall dos elevadores para o corredor principal (figura 3.14).
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Destinado a realizacdo de refeicbes rapidas, o balcdo existente foi integralmente aproveitado,
conservando os dez lugares atuais. Os quatro conjuntos de mesas, cadeiras e banco corrido
dispostos nesta mesma area de permanéncia disponibilizaram mais 24 lugares, havendo ainda 12
adicionais nos seis conjuntos de bancos e mesas redondas dispostas no ambiente do “estar casual’.

No total, o projeto proporcionou 46 lugares, incluindo 36 adicionais.
O discurso que segue aponta a abordagem da palavra-chave expansdo segundo a equipe:

“(...) realmente, foi inevitavel esta expansao, que tem muito a ver com ‘virus’ também (...). A palavra
expansdo se deu por conta da proliferagdo dos virus através dos fluidos”” (Discurso extraido do
respectivo seminario de apresentagao).

Analisando a interpretagédo vinculada a esta palavra-chave, cabe relembrar que a necessidade de
ampliacdo do espago atual constituiu uma das principais motivacbes que conduziram ao
empreendimento do concurso, sendo este um dos aspectos ja inerentes a situagdo em questdo. A
utilizacao do termo, portanto, ndo acrescentou dados novos ao que ja era sabidamente necessario de
ser modificado. No entanto, na medida em que efetivamente alterou a configuragdo espacial
existente, a vinculagido estabelecida produziu implicagdes contextuais, caracterizando uma relagcdo
positiva. Constatou-se, assim, uma adequacao oportuna, que embora de fato remeta ao conceito
imposto, € de tal modo inerente ao problema que em sua apropriacdo ndo ha propriamente uma

abstracdo, mas sim uma relagéo de conveniéncia.

De acordo com a equipe, a interagdo, que remeteu ao conceito virus pela “capacidade de provocar
reagbes biolégicas no corpo humano”, foi contemplada a partir da manutengao da permeabilidade
visual entre a area de preparo da cozinha da lanchonete e o espaco de permanéncia dos clientes,
assim como da proposta, na parede em frente ao caixa, de um mural informativo. Além de ja constituir
um aspecto existente considerado positivo, tal permeabilidade também possibilita um bom controle
visual sobre a entrada e saida do publico. Segundo as autoras, “esta permeabilidade visual, tanto
internamente quanto externamente'®, é um ponto alto do nosso projeto” (Discursos extraidos do

respectivo seminario de apresentagao).

Voltando-nos para a critica, a apropriagdo do termo interacdo, no sentido de manter a referida
permeabilidade visual, valeu-se de uma particularidade ja existente na configuragdo espacial atual,
nao tendo sido introduzida pela solugao arquiteténica. A proposta do mural informativo também nao
constituiu uma inovagado, ja que ha murais localizados nos patamares das escadas, entre os

pavimentos do edificio, por onde circula grande numero de pessoas. Ambos os pontos, portanto,

17 A
Grifos nossos.

18 . . .
Referindo-se ao contato visual com a paisagem externa.
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remetem a caracteristicas ja existentes consideradas positivas que foram apenas preservadas nesta
intervencao. Assim, ndo se pode dizer que tenha havido a produgdo de um novo efeito contextual,

caracterizando uma relagdo neutra entre a palavra-chave e a solugdo arquiteténica.

Apresentada como intengdo resultante tanto da interacdo quanto da expanséo, a disposi¢cdo dos
quatro conjuntos de mesas, cadeiras e banco corrido junto as janelas do edificio procurou valorizar a

vista privilegiada da baia de Guanabara (figura 3.15).

Figura 3.15: Vista da baia de Guanabara a partir da lanchonete

No entanto, um olhar mais detido sobre a planta-baixa da figura 3.14 nos permite constatar que
apenas 16 dos 34 lugares providenciados para a clientela no interior da lanchonete permitem o
acesso visual frontal ou lateral para esta paisagem; os 18 lugares remanescentes estao literalmente
voltados de costas para o cenario. De fato, a ocorréncia do declarado aproveitamento da vista é
verdadeira e constitui um aspecto positivo da intervencado, mas deve-se destacar que esta pode ser
desfrutada apenas pela minoria dos clientes e pelos funcionarios do estabelecimento, que devido a

posicao favoravel do balcido de atendimento e da cozinha, também podem usufruir deste panorama.

Sob um outro aspecto, a disposigdo do mobiliario destinado a permanéncia da clientela junto as
janelas do edificio implicou sua exposigao a incidéncia solar direta em determinados horarios do dia,
tendendo a provocar desconforto térmico em decorréncia das elevadas temperaturas que se
registram no local. Caso houvesse sido previsto algum anteparo interno para impedir esta mesma
incidéncia, perder-se-ia também a possibilidade de contemplacédo da vista e, com isto, a desejada

interagéo.
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De acordo com os argumentos acima apresentados, reconhecemos que uma relagdo positiva entre
elementos anteriormente ndo congregados conceitual e materialmente foi vislumbrada e incorporada
a solugao arquitetdnica. Todavia, no que se refere ao que a ideia efetivamente agrega a solugao, o
ganho foi considerado parcial pois apenas os funcionarios do estabelecimento podem usufruir da
vista sem serem incomodados pela incidéncia solar direta, devido a distancia existente entre as

janelas e as areas de trabalho da cozinha.

A palavra-chave mobilidade, como anunciado no discurso abaixo, foi abordada tanto a partir da
disposicao contigua entre as areas de trabalho na cozinha, quanto pela possibilidade declarada de
configurar distintos arranjos usando os conjuntos de mesas e cadeiras adjacentes as janelas:
“Procurou-se estabelecer [a mobilidade] pela contiguidade entre as tarefas executadas na area de
trabalho. (...) Esta é uma forte caracteristica topolégica do projeto, que procurou respeitar a
organizagdo do ftrabalho praticada por seus usuarios” (Trecho extraido do respectivo memorial
descritivo e justificativo, p. 6).

Nao se pode dizer que o discurso acima remeta a um aspecto individualmente concernente e
propriamente derivado da apropriacdo da palavra-chave em questdo, uma vez que a otimizagdo do
desempenho operacional ja constitui uma necessidade especifica a projetacdo de cozinhas
comerciais, sejam de pequeno, médio ou grande porte. Assim, a eficiéncia das tarefas envolvidas no
ato de cozinhar, em qualquer situacdo, tende a ser significativamente favorecida pela disposicao
contigua das areas em que se operem processos sequenciais desta natureza. Tal como na
apropriagao do termo-chave expanséo, este caso também remete apenas a um pressuposto inerente

a uma necessidade contextual.

O segundo ponto levantado no ambito do termo mobilidade, referente as distintas possibilidades de
configuragdo do mobiliario destinado ao consumo dos lanches e refeicbes no interior da lanchonete
propriamente dita, também demandou atencao:

“(...) ha também uma area de mesas, que é movel, (...) entdo criamos uma linha de bancos, e estas

mesas que podem ser levantadas conforme a necessidade” (Discurso extraido do respectivo
seminario de apresentagéo).

Com a excegao do banco corrido fixo de madeira contiguo as janelas, este mobiliario constitui-se de
objetos moveis, que s6 podem ser fisicamente transportaveis se erguidos, deslocados, e recolocados
em outra posi¢cdo. Contrariamente ao que se poderia pensar como justificativa mais plausivel a
mobilidade, que remete a facilidade de deslocamento, a solugdo desenvolvida ndo propée nenhum
mecanismo sobre o qual as mesas possam ser deslocadas, o que acarretaria de fato um sentido de

facilidade mais palpavel em relacao as referidas distintas variagdes e arranjos.
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A estreiteza do corredor destinado a circulagdo de clientes resultante do leiaute proposto,
compreendido entre o balcdo de atendimento e o conjunto das quatro mesas contiguas as janelas,
também pode ser reconhecido como um exemplo da ndo-mobilidade ja que esta area de passagem
visivelmente ndo comportara o elevado fluxo de usuarios (figura 3.14). Além disto, a disposi¢cao, no
final deste corredor, de uma bancada passa-pratos para a devolugéo das lougas é mais um fator que

contribui para a concentragado excessiva de pessoas no local.

Apropriada no sentido figurado, a palavra-chave contagio foi justificada pela equipe a partir da
proposta de um ambiente que propicie uma experiéncia de permanéncia agradavel, aludindo segundo
as autoras a ambiéncia das cantinas italianas, tanto para fidelizar a clientela ja existente quanto para
atrair novos clientes. Para estimular reagcdes sensoriais e fisiolégicas nos usuarios, cores vibrantes
foram utilizadas nos tampos das mesas e no fechamento frontal do balcdo de atendimento (figuras
3.16 € 3.17).

Figura 3.16: Projeto n° 1 - Perspectiva da lanchonete a partir
do novo acesso (Imagem disponibilizada pela equipe n° 1)
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Figura 3.17: Projeto n° 1 - Perspectiva oposta (lbid.)

Cabe presumir que qualquer estabelecimento comercial cuja fonte de subsisténcia resida na receita
proveniente da venda de seus produtos vise atrai-los por meio da qualidade do atendimento, das
mercadorias € da ambiéncia do local, que pode ser otimizada a partir da implementagédo de um
projeto arquiteténico adequado. A justificativa fornecida remeteu, portanto, a um lugar-comum sem
que novas relagdes de sentido entre a interpretagdo da palavra-chave contagio e a solugéao

arquiteténica fossem estabelecidas.

Quanto a apropriagdo da palavra-chave simetria, destacada como a principal dentre as cinco
designadas pela equipe, pode-se identificar na planta abaixo a ocorréncia de um eixo longitudinal que
aparta a area de trabalho da lanchonete da area destinada a permanéncia de clientes, resultando em
duas configuragbes geométricas simétricas (figura 3.18). O trecho abaixo elucida a justificativa
relativa a apropriagéo do termo:

Nesta entrada principal, previmos a expansao da area em dire¢cdo a area dos sanitarios femininos, e
estabelecemos uma linha diviséria que divide o espago em dois. Entdo estamos usando, também, o
conceito de simetria, que esta muito relacionada ao virus por conta de suas estruturas morfologicas.

(...) Os virus sdo simétricos e regulares, independente de suas formas™® (Discurso extraido do
respectivo seminario de apresentagao).

19 A .
Grifos nossos.
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Figura 3.18: Projeto n° 1 — Identificag&o do eixo de simetria (/bid.)

Mesmo que este eixo de simetria seja mais claramente perceptivel a partir da visualizagao
bidimensional do que das imagens apresentadas, a disposicado espacial caracterizada pelo
posicionamento linear do balcdo de atendimento constituiu um elemento delimitador que conferiu
coesao e legibilidade ao projeto, além de induzir a ja referida disposi¢gdo contigua das areas de
trabalho na cozinha, favorecendo potencialmente seu funcionamento. No entanto, a fixacao deste
mesmo eixo de simetria a partir da posigdo deste balcido provocou o ja apontado problematico
estreitamento na area de circulagdo dos usuarios. Com o possivel alargamento desta circulagéo, o
declarado sentido de simetria ndo mais existiria. Paradoxalmente, portanto, ao mesmo tempo em que
por um lado a apropriagdo desta palavra-chave colaborou para um ganho em qualidade da solugéo, a
proposicdo também acarretou a geracdo de um problema que permaneceu irresoluto, sob outro

aspecto.
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Neste ponto, também cabe destacar que embora o conceito imposto seja completamente alheio a
situacao do projeto, as participantes conseguiram resgatar, validar e relacionar, a partir da nogao de
simetria, o conceito virus a solugao projetual. Esta observacdo nos permitiu inferir que as pré-
concepgoes das participantes revelaram-se profundamente enraizadas na cultura arquitetdnica, nao
hesitando em, ao invés de se deterem na exploracao do inusitado, preferir retornar ao territério mais

conhecido e seguro dos parametros essencialmente arquitetonicos.

Desenvolvido também a partir da palavra-chave simetria, o chamado “forro-luminaria” foi apresentado
como um elemento visual de destaque no projeto, ao qual se agrega como um objeto de design. Além
de visar proporcionar uma melhor uniformidade e difusdo da iluminacgéo artificial, a solugdo do forro
também possibilitou a ventilagao indireta dos sanitarios adjacentes. No teto da cozinha, usou-se um

segundo forro removivel de placas acrilicas, dispostas em uma trama quadriculada (figura 3.16).

Quanto aos materiais especificados, foram indicados revestimentos ceramicos, laminados
melaminicos e bancadas de aco inoxidavel, pela praticidade da limpeza; como contra-ponto a estes
materiais frios, usou-se a madeira nos bancos corridos, prateleiras € no tampo do balcido de
atendimento. Atendo ao padréo existente nos corredores e demais pavimentos do edificio, manteve-
se 0 piso em ceramica preta em toda a area da intervencdo. Nestes aspectos, a equipe néo
estabeleceu correspondéncias relativas as abstragdes conceituais.

Conclusdes

No intuito de sintetizar os ganhos efetivos agregados a solugdo arquitetbnica, as palavras-chave
designadas pela equipe foram correlacionadas na tabela abaixo a producédo de efeitos contextuais

nesta proposta arquitetonica, que foi classificada em segundo lugar pela comissao de avaliagédo do

concurso:
Palavras- Efeitos
chave contextuais
1. expansao positivo
2. interagdo neutro®
positivo®’
3. mobilidade neutro
4. contagio neutro
5. simetria positivo

Tabela 1: Projeto n° 1 - Palavras-chave x efeitos contextuais verificados

2 No que se refere a manutengdo da permeabilidade visual entre as areas de trabalho da lanchonete e o espago de
permanéncia dos clientes, e também a ideia do mural informativo.

" No que se refere a disposicéo do leiaute do balcdo de atendimento, que acarretou a valorizagdo da vista da paisagem da
baia de Guanabara. No entanto, apenas os funcionarios do estabelecimento podem usufruir confortavelmente desta
amenidade.
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O trecho seguinte, extraido do discurso de apresentacdo do projeto, também revelou aspectos
pertinentes:

“A mobilidade esta muito relacionada a expansdo. O contagio também, entdo estas sao trés
palavras que se complementam’? (Discurso extraido do respectivo seminario de apresentagao).

Uma segunda passagem permite verificar um conteudo similar:

“A entrada principal [da lanchonete] também reafirma nossa expansao, nossa mobilidade e nossa
interagdo. (...)"> (Ibid.).

Nos trechos acima, vale identificar que a equipe vinculou explicitamente trés dos cinco termos
designados como palavras-chave. Ainda, entende-se que a palavra expanséo tenha sido a principal,
a partir do qual os termos mobilidade e contagio se originaram. Precisamente, sendo esta a palavra a
partir da qual foi constatada uma relacdo de obviedade com um dos pressupostos inerentes a
situagdo do projeto, concluimos que as relagdes de equivaléncia verificadas entre as duas outras
palavras-chave assumiram um carater neutro, limitando a verdadeira dimensdo do campo conjetural

da concepcéao.

Considerando as ressalvas relativas a apropriacao do termo interacdo, que nao pbéde ser analisado
sob um aspecto unico, conclui-se que este mesmo campo conjetural condensou-se em apenas duas
palavras-chave principais - expansédo e simetria. Se a primeira conferimos um sentido de obviedade,
a segunda constatamos o estabelecimento de relagbes positivas que foram repercutidas em efeitos
contextuais positivos para a solugdo, ainda que pontualmente. A medida em que se constatou que o
ambiente cognitivo relacionado ao campo conjetural da concepgao se estreitou, condensando-se nos
dois termos acima, o discurso revelou-se prolixo, e tendeu a se diluir na superficialidade. Neste
sentido, a prépria solugao arquitetbnica, por si mesmo, apresentou mais concisao e clareza do que a

I6gica de argumentagéo que a justificou.

22 .
Grifos nossos.
23 .
Grifos nossos.
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3.3.2 Projeto n° 2: “engrenagem”

Ao serem indagadas sobre o primeiro registro imagético ocasionado pelo conhecimento do conceito,
ambas participantes relataram ter pensado na imagem de um “sistema mecéanico composto por varias
engrenagens em movimento”. Apds uma pausa, uma das participantes se referiu ao conceito de

“engrenagem” como “conexao entre espagos”.

Embora a primeira resposta tenha se revelado um tanto quanto literal, no segundo registro ja foi
possivel verificar uma analogia que se mostrou relevante na construgao da légica argumentativa

desenvolvida pela equipe.

Abstracdes conceituais

A equipe incumbida de desenvolver a solugéo arquitetdnica a partir do conceito engrenagem partiu da
abstragdo segundo a qual a instituicdo da universidade, cerne do contexto do projeto, foi interpretada
como uma grande maquina constituida por diversas engrenagens, cujo sentido conotativo foi
atribuido as distintas faculdades, escolas, departamentos, institutos de pesquisa e demais 6rgaos
vinculados. No entanto, no caso do campus da Cidade Universitaria da UFRJ, o conjunto das
edificacbes e instalagdes fisicas que a compdem foi considerado particularmente disperso devido as
longas distancias que os separam fisicamente. Esta desconcentragdo, segundo a explicitagdo do
conceito expressa na citacdo abaixo, € responsavel por tornar a interagdo entre as presumidas
engrenagens precaria, desfavorecendo o éxito do principio da universalidade que originalmente rege
0 conceito de universidade:

“(...) porque a engrenagem nos faz pensar que esta € uma universidade com varias engrenagens,
que séo os diversos cursos. Cursos estes que deveriam estar se integrando, se comunicando nesta
estrutura formada por muitas engrenagens, fazendo a maquina funcionar. Sdo também

engrenagens todos os professores, alunos e colaboradores (...). Novamente precisam funcionar, se
integrar, se comunicar, trocar® (Trecho extraido do respectivo memorial descritivo e justificativo, p.

1).

Como ja foi dito, a lanchonete do 5° pavimento do edificio, - onde estdo localizadas a Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo, a Escola de Belas Artes e também as instalagbes da reitoria da
Universidade -, constitui um pdlo aglutinador de alunos, professores e funcionarios. A intengédo da
equipe, a partir da interpretacdo do conceito imposto, foi a de conceber e articular novos meios pelos
quais o compartilhamento desejado no espago universitario possa ser intensificado, contribuindo para
que as ditas “engrenagens” possam se comunicar melhor. Diferentemente da proposta anterior, esta
equipe nao designou palavras-chave relacionadas a ideia imposta e, por conseguinte, a solugéo

arquitetdnica desenvolvida.

24 Grifos nossos.
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Materialidades

Distinguindo-se da proposta anterior, nesta solugdo a parede que divide a area atual da lanchonete
do hall da escada foi mantida, mas recortada por extensos rasgos diagonais com fechamento em
vidro (figura 3.19). Apenas uma pequena area do sanitario feminino adjacente existente foi
incorporada a cozinha, correspondendo a um modulo estrutural do edificio, o que ampliou em
aproximadamente 10 m? a area do estabelecimento. A equipe seguiu, nesta proposta, a clara diretriz
de conservar as caracteristicas arquitetébnicas do edificio, valendo-se de um discurso voltado para a
preservacao patrimonial, mas que também foi estendido ao d&mbito econdmico-financeiro, como pode

ser identificado abaixo:
“O desenho modernista deve ser preservado e valorizado, e se deixar ser lembrado” (Ibid., p. 2).

“O minimo de intervencgéo sera feito, conservando ou recuperando os seus materiais, para possibilitar
0 menor custo possivel para e execugdo da obra” (Ibid., p. 3).

A configuragdo espacial desenvolvida viabilizou a provisao de 16 lugares distribuidos ao longo do
balcédo de atendimento e também nas trés mesas redondas dispostas na circulagdo que da acesso a
lanchonete a partir do corredor principal do edificio. No hall dos elevadores, foram provisionados mais
30 assentos distribuidos em dois conjuntos esparsos de mesas e cadeiras que, sem a abertura de
uma passagem direta para a lanchonete, tornam-se desarticulados dos demais lugares. Também
foram propostos, na mesma darea, elementos plasticos espiralados como suportes para eventuais

exposigdes (figura 3.19).
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Figura 3.19: Projeto n° 2 — Planta-baixa do 5° pavimento: trecho da intervengéo
(Imagem disponibilizada pela equipe n° 2)
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Na planta-baixa apresentada na figura 3.19, observa-se que a disposicdo espacial proposta
permanece hermética. Contrariamente a légica de argumentagao apresentada, portanto, a disposigao

espacial resultante ndo promove a integragao entre os ambientes que conceitualmente propde reunir.

Envolvendo as paredes que delimitam a caixa de escadas, a equipe propds a colocagdo de dois
amplos painéis de gesso acartonado pintados em vermelho e recortados por extensos rasgos
diagonais com fechamento em vidro, criando nesgas que possibilitam o contato visual com as
pessoas ao subir ou descer as escadas. Estes mesmos rasgos também permitem um pequeno
contato visual do trecho do hall dos elevadores préximo as janelas, onde foi disposto um conjunto de
cinco mesas e cadeiras, para o interior da cozinha da prépria lanchonete (figura 3.20).

Para facilitar o acesso dos funcionarios a mercadorias e produtos diversos utilizados no preparo de
sucos e refeigbes, foram projetadas estantes suspensas com estrutura em ago galvanizado que
suportam recipientes em acrilico para o armazenamento de géneros alimenticios e utensilios sobre as
bancadas de trabalho da cozinha. Esta disposicdo, no entanto, faz com que as frutas e outros
géneros permanegam diretamente expostos a radiagéo solar, tornando-se, sob este aspecto, pouco

adequada.

Em uma das paredes do corredor de circulacdo que da acesso a lanchonete, luminarias em chapa de
aco foram dispostas sobre as trés mesas redondas ai posicionadas. Fixadas em uma viga, o mesmo
sistema foi utilizado para a iluminagéo artificial do balcdo de atendimento. As bancadas de trabalho
da cozinha posicionadas perpendicularmente as janelas do edificio, por sua vez, podem ser
iluminadas artificialmente, se necessario, a partir de luminarias pendentes em policarbonato.
Astuciosamente, a solugado arquitetdbnica também previu a disposi¢do de pontos estratégicos para a

propaganda de possiveis patrocinadores.

Quanto aos revestimentos, foi especificado para as paredes da cozinha e dos sanitarios ceramica
branca 15 x 15 cm. Para as demais paredes, a proposta da equipe foi a recuperacdo dos
revestimentos cerdmicos existentes. Assim como no projeto n° 1, o piso em cerdmica preta foi

conservado em toda a area da intervencgao.

Pode-se constatar a intengdo em criar um contraste marcante entre os painéis vermelhos de
geometria irregular recortados em gesso acartonado, o tratamento discreto conferido ao restante do
projeto, e a propria identidade modernista do edificio. Na figura 3.20, o painel em vermelho se
destaca, emoldurado pela neutralidade dos demais planos e superficies que compdem o espaco

arquiteténico. Segundo a equipe, estes painéis se relacionam ao conceito da seguinte maneira:
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“N&o é possivel ndo perceber e ndo se atrair pela fachada da cantina ao passar pela circulagdo das
salas. O convite a integragéo est4 feito, iniciando o movimento da engrenagem’ (Ibid., p. 2).

Neste ponto, reside uma segunda contradi¢gao relativa ao discurso, tal como anunciado na primeira
citagdo destacada, ja que o desenho dos painéis e dos rasgos propostos nas alvenarias
desconfiguram a caixa de escadas do edificio cujas caracteristicas arquitetbnicas originais

supostamente se pretende preservar.

Figura 3.20: Projeto n° 2 — Hall dos elevadores
(Imagem disponibilizada pela equipe n° 2).

Figura 3.21: Projeto n° 2 — Acesso a lanchonete a partir do corredor
(Ibid.).

25 ~ .
Grifo nosso.
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Conclusdes

Mesmo ndo tendo explicitamente designado palavras-chave relacionadas a ideia imposta como na
solucao anterior, a equipe obteve um desempenho favoravel na apropriagdo do conceito ao contexto
da situagao, tendo estabelecido em sua interpretagdo analogias reconhecidamente bem elaboradas,
que remeteram figurativamente a universidade como uma maquina composta por diversas
engrenagens: faculdades, bibliotecas, institutos de pesquisa, etc. Contudo, a analise do
desenvolvimento projetual ndo revelou uma integracdo coerente entre o plano conceitual das
abstracdes e o plano material do projeto, evidenciada por agudas incongruéncias entre o conteudo do
discurso construido, - voltado para a necessidade de integragdo entre as partes que isoladamente
conformam a instituigdo universitaria (UFRJ) -, e a solugéo projetual declaradamente desenvolvida
com base neste discurso, cujos espagos constituintes resultaram herméticos e desarticulados uns dos

outros.

Em prol da suposta intencao de valorizacao da identidade arquitetdnica do edificio, no sentido de sua
preservacao patrimonial, e também visando contemplar as restricbes orcamentarias apontadas nas
orientagdes de desenvolvimento deste experimento®, a légica de argumentagdo exercida pela equipe
foi conduzida a um ponto extremo, tendo desfavorecido os aspectos positivos vinculados aos efeitos
contextuais que decorreram da intervengdo. Sob este aspecto, pode-se dizer que a solugao
arquitetdbnica como um todo tenha se prejudicado, pois a comisséo de julgamento considerou que o
pressuposto essencial do problema, isto €, a expansao da area atualmente disponivel para promover

a melhoria no funcionamento da lanchonete, nao foi satisfatoriamente atendido?®.

Do ponto de vista da metodologia da concepgao desenvolvida entre esta equipe e a precedente,
podemos inferir que o fato da primeira ter se valido da designagéo de palavras-chave como estratégia
de apropriagdo do conceito virus ndo se revelou muito significativo pois, como ilustrado na tabela n°
1, trés entre os seis efeitos contextuais verificados foram considerados neutros. Vinculada a esta
constatacdo, verificamos que as analises desenvolvidas sobre o discurso justificativo das
apropriagdes realizadas neste caso revelaram a grande fragilidade das construgdes retoricas
apresentadas. Por sua vez, as argumentacdes formuladas pela equipe n° 2 visando a apropriagdo do
conceito engrenagem no contexto do projeto revelou-se bem articulada e coesa em relagéo ao seu
proprio universo conceitual, permitindo concluir que o mecanismo de apropriagcdo baseado em

palavras-chave n&o se revelou mais produtivo do que o ndo alicergado a partir da mesma estratégia.

2 Vide anexo 1.
27 Vide anexo 3.
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3.3.3 Projeto n° 3: “operario”

Ao serem indagados sobre o primeiro registro imagético ocorrido logo apdés o conhecimento do
conceito operario, obtivemos as seguintes respostas:

s Participante 3A: “pensei imediatamente no Modernismo, e em como fazer uma intervengcao
arquiteténica que evitasse o Modernismo em um edificio modernista”;

» Participante 3B: “pensei na ideia de um operario que existe para fazer alguma coisa’;

Pelo segundo registro, compreende-se que um operario exista no intuito de exercer uma determinada
fungdo. Este exato registro, ocorrido imediatamente apdés o conhecimento do conceito pelo
participante 3B, revelou-se bastante relevante por ter sido utilizado como ponto de partida para a
construgdo do discurso desenvolvido pela equipe ao longo do processo de concepgao, e que também
permeou a apresentagao do projeto perante a comissao de julgamento do concurso. Estendendo sua
colocacéo inicial, os funcionarios da lanchonete foram metaforicamente associados, isto &, vistos

como “operarios”, pelo participante 3B.

De acordo com o discurso registrado no seminario de apresentacéo, o brainstorming inicial suscitado
pela imposicdo do conceito conduziu a equipe a termos e expressées nao relacionadas ao ambito
arquitetonico, tais como: “producao em série”, “repeticao”, “dignidade da classe operaria” e “unidade
coletiva”. E possivel perceber que estas primeiras inferéncias se deram a partir de uma gama de
atributos intimamente correlacionados ao conceito propriamente dito, portanto muito préximas de seu
nucleo substantivo. Paralelamente, no que tange ao contexto do projeto em questdo, — uma
lanchonete universitaria —, pode-se dizer que as tarefas envolvidas na consecuc¢ao da finalidade
essencial do estabelecimento, que consiste na venda de produtos alimenticios, também sao
desenvolvidas a partir de um conjunto de procedimentos seriais repetidamente executados, de modo
analogo a uma linha de produgéo industrial. E esta convergéncia derivou da criacdo de uma relagéo
de sentido, - ou pertinéncia -, do conceito relativamente ao contexto, caracterizando uma nitida

situacao de reagao entre estes dois polos.

Abstracdes conceituais

Perseguindo o intuito declarado de nao recorrer a possiveis interpretagdes estético-formais que
buscas imagéticas e outras alusdes mais imediatas ao conceito imposto poderiam suscitar, a
aproximagao desta equipe ao contexto do projeto deu-se a partir de uma construgao argumentativa
que relacionou as abstracdes conceituais suscitadas pelo conhecimento do tema, isto é, da
formulacdo em torno da palavra operario, e a necessidade de atender as demandas circunstanciais e
especificas do problema. O entendimento dos autores sobre este meio de aproximagao, que norteou

a abordagem da concepgéo, pode ser verificado na seguinte assertiva:
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“A abordagem dada ao tema, a forma de encarar sua presenga no projeto, trata-o como argumento
de construcdo do projeto, dentro de uma Iégica de razoabilidade que se pretende o mais
abrangente possivel, mas sem a intengdo nem a obrigagcdo de se tornar totalizante’®® (Trecho
extraido do respectivo memorial descritivo e justificativo, p. 3).

Ao superlativar a abrangéncia pretendida a abordagem, mas sem a vinculagdo a uma possivel
pretensdo totalizadora, a estratégia de aproximagdo adotada ao mesmo tempo em que se
resguardou, adquiriu o potencial de ensejar a criagado de relagcbes pertinentes e ao mesmo tempo
livres tanto de uma légica rigida, regida pelas demandas objetivas da situagdo em questao, quanto de
um modus operandi subjugado por um limitado universo ficcional possivelmente criado em torno do

tema.

As analogias desenvolvidas pela equipe a partir do conceito inusitado fundamentaram-se
essencialmente em uma construgéo retérica® que embasou a légica de argumentacédo utilizada na
apresentacao do projeto. Como ja apontado, os funcionarios da lanchonete foram vistos como, isto é,
foram metaforicamente associados - como personagens de uma narrativa - a operarios, ou seja, a
individuos responsaveis pelo desempenho de tarefas que, no contexto da situagao, constituem a
higienizagado, preparo e cocgao dos alimentos, o atendimento aos clientes, o processamento dos
pagamentos, dentre diversas outras. Identificamos nesta relagdo uma analogia matriz, isto é, a

relagao original formulada a partir da qual as demais construgdes analdgicas derivaram:
funcionarios da lanchonete - operarios;

E relevante observar que, ja a partir desta primeira associacdo, a equipe estabeleceu uma relacgéo de
sentido com o contexto do projeto propriamente dito. Em seguida, o conceito operario foi remetido a

ideia de fabrica, que foi por sua vez associada ao episodio da Revolugcéo Industrial:
operario > fabrica > Revolugéo Industrial;

Diferentemente da primeira, portanto, constata-se que nesta segunda analogia nao foram

estabelecidas relagdes com o contexto do projeto.

Segundo a equipe, caracteristicas essenciais vinculadas a produgao industrial capitalista, tais como a
minimizagao de custos e perdas, maximo aproveitamento dos recursos humanos e processos visando
o0 aumento da qualidade da produgado, por exemplo, foram associados a aspectos do proprio
funcionamento do estabelecimento comercial enquanto uma pequena empresa. Nao obstante, a

construcao da relacdo com o conceito também referenciou-se em atributos que buscaram escapar do

28 Grifos dos autores.

29 o . . . . . A

Arte de utilizar a linguagem em um discurso persuasivo, por meio do qual visa-se convencer uma audiéncia da verdade

de algo. Técnica argumentativa, baseada ndo na légica, nem no conhecimento, mas na habilidade em empregar a
linguagem e impressionar favoravelmente os ouvintes” (Japiassu & Marcondes, 2006, p. 240).
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perfil fordista do operariado, historicamente representado como uma classe uniforme, mecanizada e

massificada.

De acordo com os participantes, os operarios contemporaneos tornaram-se individuos mais
singulares, com maior poder para exercer sua liberdade de opiniao, e que participam mais ativamente
na sociedade em que se inserem. Esta transformacéo, por sua vez, remeteu a uma consequéncia da
evolugédo dos instrumentos de planejamento e controle da produgdo que passaram a integrar as

teorias de gerenciamento de recursos.

A continuidade do desenvolvimento desta construgcao conceitual vislumbrou também a ocorréncia de
uma segunda revolugao:

“Superada a revolugdo industrial (...), que alterou radicalmente a evolugdo da sociedade humana
até o presente, vislumbra-se e vive-se, no momento, a revolug¢ao da informagéo”ao (Ibid., p. 5).

A partir desta colocagao, portanto, instaurou-se uma outra relagéo:
Revolugéo Industrial - revolugao da informagao;

De fato, a rapidez de veiculagdo de noticias e informagdes constitui um aspecto revolucionario dos
tempos atuais, impactando profundamente os costumes e padrées estabelecidos nos mais diversos
ambitos das relagdes humanas, e também em inumeros outros dominios, com implicagdes ainda nao

totalmente conhecidas.

Segundo os participantes, as chamadas épocas da “revolucdo industrial” e da “revolugdo da
informacao” coexistem atualmente no edificio onde se localiza o objeto do projeto. O tempo da
“revolucao industrial” foi evocado a partir da linguagem arquitetdnica modernista da edificagao, cuja
construgao foi finalizada ainda na década de 1950, em meio a um periodo caracterizado por um
expressivo crescimento econdmico e industrial brasileiros. Preservada em seu carater arquiteténico,
esta ambiéncia supostamente coexiste com o continuo desenvolvimento das tecnologias da
informacao, que por sua vez conduz a transformagdes sobre as praticas desenvolvidas no processo
ensino-aprendizagem, como por exemplo o emprego cada vez mais corrente de computadores
portateis como instrumento pedagodgico em sala de aula. A intervencdo arquitetbnica proposta,

portanto, pretendeu acentuar a percepg¢ao desta coexisténcia de acordo com seus autores.

Ainda, seguindo a declarada légica de razoabilidade propria a conceituacdo do projeto, a equipe
cunhou as expressoes “fabrica de alimento” e “fabrica de conhecimento” para designar a lanchonete,
alvo do projeto, e a universidade, contexto do mesmo, respectivamente. Baseado neste artificio

alegoérico, funcionarios, alunos e professores foram nomeados como os protagonistas, “operarios” do

30 Grifos dos autores.

100



cenario ambientado pela “fabrica de alimento” e pela “fabrica de conhecimento”, como identificado no

trecho abaixo:

“(...) nés pensamos mesmo em aumentar a area de interface entre o pessoal, entre os operdrios da
fabrica de alimento e da fabrica de conhecimento (..)”*' (Discurso extraido do respectivo
seminario de apresentagao).

Portanto,
lanchonete = fabrica de alimento;

universidade - fabrica de conhecimento.

A complementagdo da analogia matriz inicialmente estabelecida deu-se, portanto, a partir destas
novas designagdes: os funcionarios da lanchonete foram vistos como operarios pertencentes a
fabrica de alimento, e os usuarios do edificio, dentre estudantes, professores e funcionarios como
operarios pertencentes a fabrica de conhecimento. Estas duas “fabricas”, portanto, foram

interpretadas como cenario de ambientacédo dos personagens “operarios”.

No exercicio da construgdo do discurso, o uso de tais denominagdes ensejou a elaboracdo de uma
argumentacao eloquente, que ampliou o campo conjetural no ambito da concepg¢ao, favorecendo as
possibilidades criativas de aproximacgéo e desenvolvimento da solugéo arquitetonica.

Motivada pela expressao “revolugédo da informagao”, a equipe em seguida destacou o atributo fluidez
(da informacéo) para designar as seguintes palavras-chave, que foram selecionadas como principios
ou diretrizes do projeto:

1. liberdade™®; 2. legibilidade®; 3. flexibilidade®; 4. visibilidade®® e 5. organicidade®.

Segundo este raciocinio, a veiculagao de informacgdes deve apresentar, como atributos, as qualidades
representadas pelas palavras-chave acima.

Ha de se apontar, no entanto, que a légica do discurso que associou os termos “revolugéo industrial”

e “revolugao da informagao” tornou-se incongruente no que se refere a condi¢ao de “operario” - como

3" Grifos nossos.

%2 Liberdade — livre: 1. Possibilidade que tem o individuo de exprimir-se de acordo com sua vontade, sua consciéncia, sua
natureza; 2. Autonomia, independéncia, soberania (Houaiss Dicionario eletrénico 3.0).

33 Legibilidade — legivel : 1. Que, pela clareza e nitidez caligrafica ou tipografica, se pode ler com facilidade (/bid.).

% Flexibilidade — flexivel: 1. Facilidade e ligeireza de movimentos; agilidade, elasticidade, elegancia (Op. cit.).

3% Visibilidade — visivel : 1. Atributo do que é ou pode ser visivel, ser percebido pelo sentido da vista; 2. Condi¢do de ser
efetivamente percebido, conhecido (Op. cit.).

Organicidade — organico: 1. Caracteristico de, pertinente a ou derivado de organismos vivos ou neles ocorrente; 2. Que
remete ao desenvolvimento natural (Op. cit.).
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um conceito imposto - que é inexistente na segunda expressdo. A partir desta incongruéncia, os
vinculos do conceito com as palavras-chave foram desvirtuados, uma vez que estas palavras
subvertem claramente o conceito prototipico do termo “operario”, tornado anacrénico nos dias atuais,

quando é justamente neste anacronismo que reside o sentido inusitado do vocabulo.

Paralelamente as analogias desenvolvidas entre os polos conceitual e contextual, a equipe produziu
impressdes de ordem subjetiva acerca das caracteristicas ja existentes, isto €, da esséncia do espago
arquiteténico que constitui objeto da intervengao, aqui apresentadas como “vocagdes”. A qualidade
gregaria foi salientada pela capacidade do lugar gerar encontros espontaneos, e de também servir
como ponto de referéncia na edificagdo. A ja apontada pessoalidade, isto €, o carater
destacadamente pessoal e intimista pelo qual funcionarios e usuarios habitualmente se relacionam
também se revelou um trago cultural associado a ambiéncia do espaco atualmente ocupado pela

lanchonete que foi percebido como positivo pela dupla, tendo sido considerado desejavel manté-lo.

Para além destas, que ja constituem caracteristicas préprias do lugar, a equipe vislumbrou uma
vocacgao futura para a intervencao arquitetébnica que concerne a possibilidade de conferir uma nova
identidade a todo o pavimento do edificio em que se situa, extravasando assim seus limites fisicos
propriamente ditos®’. Neste ponto, pode-se destacar a auséncia de quaisquer relagdes entre a
percepcao destas duas vocagdes, a retorica discursiva desenvolvida a partir do conceito inusitado e a
definicdo das referidas palavras-chave, o que demonstra que o conceito ndo foi tomado como
hegemdnico, e tampouco nao condicionou todas as interpretagdes que orientaram o desenvolvimento

projetual.

Materialidades

Para efetuar a ampliagdo da lanchonete, demanda explicitamente assumida como pressuposto pela
equipe, ambos os sanitarios adjacentes foram reconfigurados, tendo suas areas diminuidas sem que
houvesse perda das capacidades instaladas. Esta otimizagdo do uso, a partir da redugédo do espaco
fisico que foi considerado como excessivo ou supérfluo, reverteu-se em um atributo fortemente

relacionado a interpretagao do conceito, segundo os participantes.

A inferéncia resultante da associagdo acima pode ser analisada como positiva embora oportuna, pois
os proéprios condicionantes objetivos da situacéo ja sugestionam o aproveitamento das areas destes
sanitarios, como também foi feito por varias outras equipes. No entanto, neste caso especifico esta
decisdo de projeto transcendeu o carater puramente funcional ou ldégico, acomodando-se

astuciosamente a légica de argumentacéo construida. Embora uma palavra-chave em particular néo

3" A mesma opinido também foi produzida pela equipe n°. 1, expressa a partir da palavra-chave “contagio” (ver item 3.2.1).
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tenha sido designada para expressar a ideia da otimizacido de areas e usos, verificou-se a ocorréncia

de uma implicacao contextual relevante, no ambito da solucéao, e pertinente, no ambito do conceito.

Além da otimizagdo das respectivas areas, as condigcdes de ventilacdo e iluminagdao natural dos
sanitarios foram melhoradas®, constituindo um segundo indicativo de qualidade resultante desta
intervengao. Diferentemente dos dois projetos anteriores, nesta proposta o acesso ao banheiro para
portadores de necessidades especiais foi separado dos banheiros comuns, o que permite a entrada
de acompanhantes do sexo oposto, atendendo a norma de acessibilidade NBR 9050 e assim
justificando a designacao da palavra-chave flexibilidade a solugdo. Embora este efeito contextual
tenha agregado um aspecto positivo a solugéo, a associagdo com a expressao fluidez da informacgéao,
que ao se situar mais proxima do sentido das palavras-chave designadas acabou por substituir
indevidamente o lugar do conceito operario, indicando mais explicitamente as diretrizes de concepgao

utilizadas, revelou-se inconsistente.

Ainda em se tratando da acessibilidade, cabe observar que a promocao do acesso em separado para
o banheiro de deficientes independeu de qualquer relacdo com qualquer derivacdo oriunda do
conceito. E plausivel assumir, inclusive, que a mesma solugdo teria sido proposta pela equipe em

qualquer outra conjetura de desenvolvimento que envolvesse esta mesma situagéo de concepcéo.

Tal como proposto no projeto n° 1, o hall dos elevadores também foi incorporado a ampliagdo da
lanchonete a partir da abertura da passagem entre o hall da escada e a area atual do
estabelecimento. Nesta area, foram provisionados 36 lugares e, no total, o projeto foi capaz de

disponibilizar 54 lugares (figura 3.22).

38 NP . I I . . s
Originalmente, um dos sanitarios é ventilado e iluminado indiretamente por meio do outro, contiguo as janelas do edificio.
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Figura 3.22: Projeto n° 3 — Planta-baixa do 5° pavimento: trecho da intervengéo
(Imagem disponibilizada pela equipe n°3) 104



Pode-se dizer que a clareza da configuragdo espacial apresentada confira legibilidade a solugao,
outra palavra-chave designada pela equipe, favorecendo a apreensdao do espago projetado por
alguém que ainda néo o conhecga. A disposi¢gao das nove mesas no hall dos elevadores, por exemplo,
que constitui uma area que também se destina a outros usos, delimita zonas espaciais com fronteiras
mais ou menos definidas, que contribuem para a coeséo e legibilidade do espaco arquitetdnico. A nao
ocupacgdo da parede lateral direita do hall dos elevadores com mais mesas também revelou a
sensibilidade ao principio de se estabelecer esta legibilidade.

De maneira também semelhante ao proposto no projeto n° 1, dois balcdes lineares foram propostos
na area propriamente ocupada pela lanchonete: além do aproveitamento do balcio existente (figura
3.24), destinado ao atendimento e consumo de lanches e refei¢des, uma segunda bancada foi
disposta paralelamente, voltada para a vista da paisagem da baia de Guanabara. Considerando
ambos, nesta area foram disponibilizados 18 lugares. No entanto, diferente da primeira solugéo, neste
desenvolvimento todos os dez lugares provisionados ao longo do balcdo contiguo as janelas
favorecem a vista da baia pela clientela, muito embora o problema da incidéncia solar direta sobre os
usuarios que se sentem nestes lugares permanega como um problema ndo resolvido em ambas

propostas.

A disposig¢ao do balcdo existente, que separa a area de permanéncia de clientes da area da cozinha,
preservou o ja mencionado aspecto considerado positivo pelos frequentadores, relativo ao alto grau
de pessoalidade no atendimento, conservando a interface entre funcionarios e clientes, assim como a
visibilidade das mercadorias. A ideia de interface, que nao foi designada pela equipe como palavra-

chave mas que remonta a ideia da revolugéo informacional, pode ser identificada na seguinte citagao:

“A revolugao informacional, muito além de uma simpléria e literal sugestdo imagética do high tech
ou digital em movimento, (...) entra como agente intensificador do contato, das interfaces entre as
distintas Fébricas, operdrios, pessoas™ (Trecho extraido do respectivo memorial descritivo e
justificativo, p. 7).

Ainda que parcialmente, ja que nesta proposta as chapas e os fogdes foram dispostos nos fundos da
cozinha, o leiaute das areas de trabalho na lanchonete conservou a referida visibilidade ou interface
entre clientes e funcionarios. Assim como analisado no projeto n° 1, admitimos que o efeito contextual
especificamente gerada pela permanéncia desta visibilidade foi neutra, pois remete a um aspecto ja
presente na configuragdo espacial atual. No entanto, diferentemente do primeiro projeto, é valido
ressaltar que neste caso a equipe n&o reconheceu que a palavra-chave visibilidade também poderia

ter sido vinculada a possibilidade de contemplagao da paisagem. Sob este outro aspecto, criou-se

3 Grifos dos autores.
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uma relacao positiva a partir do termo-chave em questao, tendo produzido o mesmo efeito contextual
daquele verificado na primeira solugdo arquitetbnica. O ganho em adequagédo resultante deste

particular, no entanto, nao foi explorado na argumentacao desenvolvida por esta equipe.

A maneira do que ja existe atualmente, a equipe propds a instalacdo de um monitor de video
acoplado a algum outro aparelho para a reprodugédo de programas e informagdes diversas em uma
das paredes lindeiras do estabelecimento. Ainda que de certo modo evidente, a proposta resultou em
um efeito contextual pertinente ao tema da revolugdo informacional. Alternativamente a esta ideia,
propds-se a colocagdo de uma reprodugao da pintura “Operarios”, de Tarsila do Amaral (1933) no

mesmo local, como um adorno pertinente ao conceito homdnimo (figura 3.23).

Mesmo tendo resultado de uma abstracdo desenvolvida a partir da ideia imposta, reconhecemos
neste ato uma associagao literal entre o conceito e a solugdo. Nao obstante, a sugestdo do quadro
dotou a superficie adornada com um atributo diferencial. Ainda que apenas como um elemento

decorativo, constatou-se um efeito contextual positivo.

[ reproducao do quadro "Operarios" de
Tarcila do Amaral i

pode ceder o lugar a telev}‘f‘séo

comunitario-informativa a detalhar

___outra posigao possivel para a
~ cafeteira

‘ "
vao aberto ao saguao, pode receber
fechamento de grade metalica '

Figura 3.23: Projeto n° 3 — Acesso & lanchonete a partir do patamar das escadas
(Imagem disponibilizada pela equipe n° 3)
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(Ibid.)

Figura 3.25: Projeto n° 3 — Espago interno da cozinha
(Ibid.)

De modo articulado ao conceito, a equipe também incorporou ao projeto de arquitetura itens do
mobiliario como balcbes, mesas e cadeiras. Além da principal fungido de servir como suporte para o
consumo de refeigdes, as mesas dispostas no hall dos elevadores também seriam utilizadas como

meio para a comunicagdo de desenhos, grafismos ou de qualquer outra informagéo escrita.
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Designadas como “mesas desenhdaveis”, a ideia consistiu em revestir os tampos destas mesas com
laminado melaminico de facil lavagem. A possibilidade de se desenhar sobre estas superficies
permeia o conceito de informacao e “revolucao informacional” como algo livre, rapido e fluido,
segundo o principio anunciado pela equipe. Neste mesmo sentido, informagdes Uteis relativas ao tipo
de madeira utilizada, tempo de crescimento, propriedades mecanicas do material, dentre outras,
também poderiam ser impressas nas superficies destes moveis, concorrendo para o principio da

“fluidez da informacgao”.

Os autores relacionaram esta expressao-chave, indicadora das diretrizes projetuais adotadas, a
palavra-chave liberdade ja que, para que uma informagao possa ser livre, seu conteudo e 0 meio
usado para sua veiculagdo necessitam ser isentos de restricdes e controles. Segundo 0s mesmos,
esta ideia também remontou ao resgate de uma cultura especifica da profissdo do arquiteto — a
comunicacgao pela expressao do desenho - tdo mais presente nas escolas de arquitetura e urbanismo
em um passado recente. Na solugéo, este resgate tornou-se possivel a partir da proposta das mesas
desenhaveis, produzindo um efeito contextual. Embora esta relacdo positiva ndo tenha ocorrido a
partir de um ambito propriamente arquitetdnico, ela ndo deixa de integrar o projeto concretamente,
ainda que por meio de sua apropriacéo pelos usuarios.

Complementarmente, a ideia de reformar e reutilizar cadeiras pertencentes ao patriménio da
Faculdade visa o aproveitamento de parte do mobiliario existente, atendendo a uma das orientagcbes
de desenvolvimento expressas no edital do concurso. A propria falta de padronizacao dos modelos e
cores das cadeiras que decorreu da proposta foi apontada como um dos aspectos que confeririam
identidade a solugdo. A equipe sugeriu que o trabalho de recuperacdo dessas “cadeiras de arte”,
como foram designadas, fosse realizado como atividade pratica por alunos de graduagao das duas
faculdades alojadas no edificio — Arquitetura e Urbanismo e Belas Artes -, gerando uma oportunidade
pratica para o exercicio da expresséo artistica no d&mbito académico (figura 3.26).

No intuito de n&o incentivar a permanéncia dos estudantes nos corredores para que o ja elevado nivel
de ruido ndo aumente ainda mais, prejudicando o andamento das atividades pedagdgicas nas salas
de aula, a equipe também projetou um conjunto de cinco suportes altos a serem usados como apoios
para se comer em pé (figura 3.22). Estes apoios, contudo, nao integraram a contagem realizada dos

lugares provisionados pela proposta.
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Figura 3.26: Projeto n° 3 — Mobiliario proposto para o hall dos elevadores
(Imagem disponibilizada pela equipe n°. 3)

O projeto do mobiliario visou claramente atender ndo s6 a necessidade de prover condi¢gdes para o
desempenho de fungbes eminentemente utilitarias, ou seja, acomodagdes para a realizagdo das
refeicbes, mas também foi articulado a légica de argumentagdo. Em decorréncia do dinamismo das
possibilidades de modificacido dos elementos que compdem a ambiéncia arquitetdbnica proposta, a
ideia das “mesas desenhaveis” e das “cadeiras de arte” justificaram um aspecto pelo qual a solugéo
pode ser qualificada como orgdnica®™. Sob este prisma, portanto, pode-se dizer que uma relacéo
positiva foi criada entre a palavra-chave organicidade, que remete ao plano conceitual, e a solugao

arquiteténica, produzindo efeitos contextuais.

Ainda em se tratando das materialidades, a equipe indicou a lavagem e recuperagao dos
revestimentos ceramicos existentes nas paredes que delimitam a area da intervencéo. Devido ao uso
predominantemente diurno do edificio e a abundancia de luz natural no ambiente, a iluminacao
artificial existente foi mantida. Sob estes aspectos complementares, a solugdo concebida também

visou atender as limitagdes orcamentarias vinculadas ao concurso.

40 ~ . . . . . ~

Contrapondo-se a uma concepgao de arquitetura dedicada ao cumprimento de leis e sistemas reguladores, a nogéo de
arquitetura organica se detém no desenvolvimento de formas intuitivas, dindmicas e multifacetadas, inspirada
essencialmente na busca de adaptagéo das formas oriundas da natureza.
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Conclusbes

Assim como na andlise do projeto n° 1, a tabela abaixo apresenta, de forma esquematica, as relagoes
verificadas entre as palavras-chave designadas pela equipe e os efeitos contextuais efetivamente

observados na solugdo arquitetonica apresentada.

Palavras-chave Efeitos
contextuais

1. liberdade positivo

2. flexibilidade positivo
3. legibilidade positivo
4. visibilidade neutro”’

positivo®
5. organicidade positivo

Tabela 2: Projeto n° 3 - Palavras-chave x efeitos contextuais verificados

O conceito original — operario — foi substituido pelo conceito “informagao”, ou pela expressao “fluidez

da informacao”, astuciosamente embutidos a l6gica argumentativa que regeu o discurso.

Apesar das palavras flexibilidade e legibilidade nao terem sido associadas de maneira consistente
com a expressao “fluidez da informagao”, verificou-se o registro de efeitos contextuais, que foram
articulados a solugéo. Este ganho, portanto, ndo se vinculou estritamente a inferéncias de relagdes
positivas com o conceito, ndo tendo havido, assim, um sentido univoco de causa e efeito entre estes
atributos especificos. Inversamente, os efeitos contextuais relevantes verificados, isto &, que
resultaram das inferéncias de relagbes positivas entre os planos conceitual e material, também nao
se limitaram as ideias diretamente derivadas a partir da expressdao ou palavras-chave acima
especificadas, como por exemplo o principio da otimizacdo das areas e dos usos dos espacos, € a
sugestao de adornamento da superficie de uma parede com a reprodugéo da pintura de Tarsila do

Amaral.

O elevado grau de condicionamento do contexto, - a reforma de um espaco interno de um edificio que
preza pela preservacao de suas caracteristicas arquiteténicas -, impeliu a concepcéao de ideias que se
manifestaram na solugao projetual em uma escala extremamente sutil. Embora nao seja pertinente a

ordem estritamente arquiteténica, a proposta das “mesas desenhaveis”, associada mais fortemente

“1' No que se refere a visibilidade das mercadorias pela clientela, que constitui um aspecto ja existente na configuragéo
atual.

*2 No que se refere a possibilidade de contemplacdo da baia de Guanabara pela clientela e funcionarios do
estabelecimento.
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as palavras-chave liberdade e organicidade, por exemplo, produziram efeitos contextuais ao induzir o
resgate de elementos importantes da cultura profissional arquiteténica. No entanto, ndo se pode
afirmar que esta ideia tenha agregado algum aspecto positivo a solugéo projetual propriamente dita. A
utilizacao alegodrica dos termos “operario”, “fabrica de alimento” e “fabrica de conhecimento” constituiu
apenas um instrumento para contextualizar e operacionalizar o conceito, tornando a retérica do
discurso mais fluida e eloquente. Por si mesmas, estas expressdes nao agregaram qualquer
beneficio a solugao. Tal constatagao, no entanto, ndo engendrou demérito algum uma vez que, como

ja foi dito, o intuito da utilizagao dos referidos termos realmente nao foi este.

Segundo a comissdo de avaliagdo, que elegeu esta solugdo como a vencedora do concurso, grande
parte do éxito efetivamente alcancado deveu-se a propria estratégia de aproximagdo e
desenvolvimento adotados, caracterizados pela clara intengdo de exaltar a vocagao essencial do
lugar — a qualidade gregaria e a pessoalidade daquele ambiente universitario®. A comissdo também
ressaltou que o principio de utilizar materiais de baixo custo e de reformar o mobiliario existente foi

seguido em todo o projeto, tornando mais realistas e tangiveis as vias para sua implementacéo.

3.3.4 Projeto n° 4: “vacuo”

Quando interrogados sobre o primeiro registro imagético ocorrido apdés o conhecimento do conceito
imposto, surgiram as seguintes respostas:
n Participante 4A: “Depois de saber sobre a palavra ‘vacuo’, eu imediatamente vi o [nome do

comerciante que explora o estabelecimento] sendo sugado pela janela da parede (...)" (Discurso
extraido do respectivo seminario de apresentagao).

» Participante 4B: “Pensei no escoamento de pessoas nos fluxos confusos e intensos que existem
hoje nesta area”.

No primeiro caso, observa-se que a distancia extrema entre a natureza do conceito utilizado e o
dominio arquiteténico favoreceu a emergéncia de um registro imagético fortemente inusitado. Ja no
segundo raciocinio, o universo arquitetdnico nao foi transcendido pelo registro; a relagdo de sentido

ocorreu a partir de uma oposicdo ao significado da palavra “vacuo™”

. A elevada concentracao de
pessoas no espaco confinado disponivel atualmente foi associada ao excesso de matéria, que

constitui uma representacéo do oposto, ou seja, da auséncia do vacuo®.

43\
Vide anexo 3.
4 4. Vazio espacial; 2. espago ndo ocupado por matéria alguma; vacuidade (Houaiss Dicionario eletrénico 3.0).

45 . . . . . . .

Como ja comentado no item 3.1.2, cabe relembrar que este conceito foi selecionado em decorréncia de sua condi¢do
extremamente inusitada perante a situagdo em questédo, que o mantém externo as “orbitas” de pertinéncia dos termos mais
facilmente associaveis ao contexto da lanchonete do 5° pavimento.

111



Abstracdes conceituais

Segundo a equipe, 0 conceito imposto vacuo suscitou divagagbes que foram sintetizadas nas

seguintes palavras-chaves, das quais as duas ultimas foram designadas como as principais:
1. auséncia®®; 2. fluxo*, 3. o nada®®; 4. movimento®®; 5. furacdo® e 6. fumaca®'.

De acordo com a mesma, o centro de um furacao apresenta propriedades semelhantes a do vacuo
por ser um espago com auséncia de matéria. Ainda, segundo os autores, o ambiente da lanchonete
se relaciona metaforicamente a ideia de um “furacdo” ao apresentar um funcionamento sob um certo
aspecto desordenado, no qual o numero e a demanda dos clientes ndo sdo exatamente controlados
ou previsiveis em um determinado dia. Diante desta metafora, pontuamos que se trata de uma

tentativa de aproximacé&o do conceito inusitado ao conjunto de caracteristicas do contexto.
A seguir, a equipe relacionou as abstragdes suscitadas a alguns condicionantes da situagao:

“Essas abstracées [referindo-se as palavras-chave], conduzidas pela ideia imposta, apresentam total
congruéncia com as necessidades que o novo empreendimento demanda: ampliagdo do espaco,
ampliacdo das fungbes de preparo alimentar, resolugdo dos fluxos interno e externo, e novos
equipamentos” (Trecho extraido do respectivo memorial descritivo e justificativo, p. 3).

Como consta no texto do respectivo memorial®®>, embora a equipe tenha apontado uma relacéo de
“total congruéncia” entre as abstragdes e as necessidades do projeto, ndo foram desenvolvidas
justificativas que sustentassem esta afirmagao, desfavorecendo a construgdo de uma argumentagao
mais coerente. Em contrapartida, as abstragbes que efetivamente produziram efeitos contextuais na

solugao arquitetbnica apresentam-se a seguir.

Materialidades

Respondendo a necessidade de expandir a area atual no intuito de atender melhor aos usuarios e de
aumentar a capacidade operacional da cozinha, esta proposta de projeto também explorou o
rompimento dos limites espaciais existentes. Assim como no caso anterior, esta solucdo também
incorporou a area de um modulo da estrutura do edificio a cozinha da lanchonete, implicando a
reducdo da area do sanitario feminino adjacente, que foi adequado as normas de acessibilidade
estipuladas pela NBR 9050. O banheiro masculino adjacente, no entanto, permaneceu intocado pela
intervencao (figura 3.27).

46 1. Inexisténcia, caréncia, falta (Houaiss Dicionario eletrénico 3.0.).

474. Ato de fluir; 2. escoamento ou movimento continuo de algo que segue um curso (/bid.)

8 1. Nao existéncia; o que nao existe (Op. cit.)

49 1. Ato ou efeito de mover(-se); 2. mudanga de um corpo de um lugar ou posigédo para outro; deslocagéo (Op. cit.).
50 1. Espécie de ciclone; ventania devastadora; tempestade, tufdo (Houaiss Dicionario eletronico 3.0).

oy Porgéo de vapor resultante de um corpo em chamas (/bid.).
%2 Viide anexo 2.
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Neste projeto, a equipe também criou uma passagem entre o hall da escada e a area da lanchonete,
qualificada como novo acesso principal, visando propiciar maior visibilidade, ventilagao e facilitar a
carga e descarga do estabelecimento em horarios fora da utilizagdo regular do edificio. A partir desta
abertura, a area do hall dos elevadores, que passou a ser designada como “praga de alimentagao”,
foi integrada a intervencgao. Ai, foram dispostos 64 novos lugares, distribuidos em 16 mesas. Além
destes, ha mais seis bancos dispostos ao longo do balcdo de atendimento, totalizando a provisao de

70 lugares.
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Figura 3.27: Projeto n° 4 - Planta baixa do 5° pavimento: trecho da intervengéo
(Imagem disponibilizada pela equipe n° 4)
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Como pode ser identificado no leiaute acima, a equipe manteve em sua intervengao a largura critica
de aproximadamente 95 cm entre a parede que envolve a caixa de escadas e o balcdo de
atendimento da lanchonete ao longo de metade de sua extensao. Além de servir como corredor de
circulacdo, este espaco também conservou-se destinado a permanéncia de clientes, posto que ai

foram dispostos seis lugares.

No registro que segue, a equipe relacionou a ideia imposta as diretrizes de desenvolvimento da
proposta de leiaute:

“O leiaute do ambiente (...) procurou como diretriz principal o melhor aproveitamento possivel dos
equipamentos e mobiliarios ja disponiveis. Postura essa que encontra eco tanto na demanda da
redugcdo de custo de obra, quanto na questdo da ideia imposta, que implica um projeto
minimalista™ (Trecho extraido do respectivo memorial descritivo e justificativo, p. 5).
Compreendendo o conceito de minimalismo como “principio operacional ou aproximacao pela qual se
busca alcangar a maxima tenséo formal, o maximo impacto intelectual ou sensorial utilizando um
minimo de meios” (TAVARES F., 2008a, p. 1) podemos inferir que, no ambito conceitual, a relagao
estabelecida entre a ideia imposta e o minimalismo é sustentavel e pertinente. No entanto, esta
mesma pertinéncia ausentou-se por completo da solugdo arquitetdnica desenvolvida, que se revelou
basicamente como uma proposta de leiaute (figuras 3.28 e 3.29). Contrariamente ao discurso,
portanto, ndo ha no projeto elementos que promovam tensdes formais ou impactos sensoriais que
possam se alinhar a uma concepgdo minimalista de arquitetura®. Tampouco, a referida demanda
pela reducao do custo da obra e o aproveitamento de equipamentos e mobiliarios existentes podem
ser adequadamente relacionados a qualquer alusao ao minimalismo; estes constituem simplesmente

alguns dos requerimentos da situagéo.

*3 Grifo nosso.
54 . ~ . - .

Em uma escala de intervengédo razoavelmente comparavel ao do caso em anadlise, pode-se reconhecer no projeto da
Igreja da Luz de Tadao Ando em Osaka (1989) uma concepgao arquitetdnica de inspiragdo minimalista. Na parede do altar,
ha uma abertura cruciforme que permite a entrada da luz do Sol no ambiente e que se projeta no interior da igreja,
provocando marcante impacto visual (Tavares F., Ibid.).
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Figuras 3.28: Perspectiva n° 1 da lanchonete
(Imagem disponibilizada pela equipe n° 4)

Figura 3.29: Perspectiva n° 2 da lanchonete
(Ibid.)

Ainda em um segundo registro, a equipe tenciona prosseguir com a construcdo das novas
pertinéncias entre abstragbes e materialidades:

= “E na drea de armazenamento que de fato se materializa a alusdo a imagem do furacao e do
vacuo. A diretriz trabalhada aqui diz respeito a adequagdo de um espago amplo, flexivel para
adequacgdo futura de novos equipamentos e mobilidade para a disposicdo dos lixos durante o
expediente, por exemplo™® (Trecho extraido do respectivo memorial descritivo e justificativo, p. 6).

55 ~ .
Grifo nosso.

116



Embora o discurso remeta enfaticamente a uma “alusdo a imagem do furacdo e do vacuo”, esta
alusdo ndo se sustenta a partir da argumentagdo apresentada. N&o vislumbramos nenhuma
propriedade ou atributo relacionado a palavra-chave “furacdo” e ao conceito vacuo que possa se
associar, de alguma maneira, a ambientes amplos e flexiveis e, também ndo, a facilidade de

deslocamento para a disposi¢ao do lixo.

No intuito de conferir identidade visual ao projeto, a equipe propds a aplicacdo de uma pelicula
adesiva de vinil sobre um trecho das esquadrias da cozinha, aludindo a imagem do vapor d"agua que
naturalmente emana do aquecimento de bebidas e alimentos (figura 3.30). Esta proposta também foi
justificada como uma proteg¢ao contra a incidéncia solar no ambiente, muito embora ndo tenham sido

apresentados parametros relativos ao desempenho térmico do material utilizado.

PROGRAMACAD VISUBL - B NDELRS,
REVESTIDA COM VINIL RECORTADD

i - h PIA RELOCADA

BALCAD —

ARMARIOD EM MDF

Figura 3.30: Projeto n° 4 — Vista da cozinha
(Imagem disponibilizada pela equipe n°. 4)

A partir da mesma alusdo imagética do vapor d’agua, um painel em MDF® foi projetado sobre a
bandeira da porta destinada ao acesso principal, apresentado como proposta para a logomarca da

lanchonete (figura 3.31).

56 . P . ] . . . - -
Medium-density fiberboard , conhecido como MDF, ¢ um material derivado da madeira com varias aplicagdes, e que
substitui com vantagens a propria madeira em muitas delas. Destinado principalmente a industria moveleira, também pode

ser utilizado na construgao civil como pisos finos, rodapés, divisérias, portas, batentes, balaustres, etc.
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LOGED EM VOLLIME DE MDF
COM VINIL RECCIR TAD

PORTA DE CORREER EM
VIDRD E MDF

Figura 3.31: Projeto n° 4 - Vista do acesso principal (/bid.)

A figura acima permite identificar que o efeito contextual derivado da principal palavra-chave
designada, — “furacao” -, resumiu-se a uma proposta visual de logomarca para o estabelecimento,
colocada na bandeira da porta a partir da qual o novo acesso principal foi previsto. Considerou-se
esta um efeito contextual positivo para a solugdo, uma vez que a comunicagdo visual também

constitui uma das atribuicdes profissionais do arquiteto.

Conclusbes

Palavras- Efeitos
chave contextuais

1. auséncia neutro

2. fluxo neutro

3.. o nada neutro

4. movimento neutro

5. furacdo positivo

6. fumaca positivo

Tabela 3: Projeto n° 4 - Palavras-chave x efeitos contextuais verificados

Os efeitos contextuais produzidos por meio das apropriagdes realizadas em torno das palavras-chave
“fumaca” e “furacdo” nos permitiram concluir que esta equipe as desenvolveu a partir de suas
literalidades, isto €, em termos estritamente denotativos, sem estabelecer a derivagdo de sentidos
figurados. Portanto, diferentemente da dupla anterior, que cunhou expressodes préprias e as articulou

alegoricamente na concepg¢ao do projeto, neste caso os participantes buscaram reproduzir imagens
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representativas destas duas principais palavras-chave adotadas, tendo se valido de suportes fisicos
como molduras para que os efeitos produzidos fossem evidenciados. As abstracdes conceituais,
desse modo, foram materializadas na solugdo arquitetbnica tdo somente enquanto produtos de

programacao visual e design grafico.

A literalidade pela qual estes efeitos contextuais tornaram-se manifestos revelou possiveis obstaculos
na estratégia de apropriagdo do conceito originalmente proposto, relacionaveis a sua natureza
radicalmente inusitada em relagdo aos outros quatro. Voltando-nos para a descrigdo do registro
imagético inicial provocado pelo conhecimento do conceito por um dos participantes, que remeteu a
visualizagao do comerciante sendo sugado para fora da janela do estabelecimento, levantamos

questbdes que conduziram a uma reflexdo mais agugada.

Reconhecemos que este mesmo registro ilustrou a dificuldade de se estabelecer elos de pertinéncia
sustentaveis entre o conceito e o contexto. O conceito, portanto, mostrou-se inoperante no contexto
deste projeto, o que abre uma prerrogativa negativa em relagdo a hipétese em teste. Neste mesmo
sentido reflexivo, aqui também deve ser destacado que a diminuta proximidade contextual do
conceito vacuo em relacdo ao contexto da lanchonete do 5° pavimento requereu um esforco de
apropriagcao ainda mais intenso por esta equipe que, por sua vez, ndo demonstrou afinidade pelo
conceito imposto®. Ao longo do processo, estas condicdes acabaram por se consolidar como
dificuldades que detiveram a dindmica criativa da equipe, tendo impactado o desenvolvimento da

solucao arquitetbnica.

°" Conforme pdde ser constatado ao longo da observagado néo participante do desenvolvimento projetual desta equipe pelo
autor.
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3.3.5 Projeto n° 5: “passaro”

Ao ser questionada sobre o primeiro registro mental ocorrido em seguida ao conhecimento do
conceito “passaro”, uma das arquitetas (5A) relatou que pensou na prépria imagem literal de um
passaro, e demonstrou insatisfagdo com a imposi¢ao deste conceito por se tratar, segundo a mesma,
de uma ideia muito “6bvia” em comparacdo com os conceitos sorteados para as outras quatro
equipes e, por isto, declarou dificuldades em realizar uma abstragdo mais profunda ou complexa. A
segunda arquiteta (5B), contudo, disse ter pensado na ideia de “liberdade”, e a relacionou com o
espirito, isto €, com o pensamento dos alunos jovens que cursam a Universidade, e que também s&o

os principais freqlientadores da lanchonete.

Abstracdes conceituais

No intuito manifesto de n&o incorrer em digressdes relacionadas a idéia imposta que poderiam ser
tomadas como “ébvias”, que segundo a equipe equivaleria a propria imagem de um passaro, as
seguintes palavras-chave foram apropriadas para o norteamento do desenvolvimento projetual:

“Na busca pelos significados do ‘passaro’ partimos do reconhecimento de conceitos 6bvios para uma
releitura desses conceitos, de modo que 0os mesmos pudessem ser traduzidos no projeto:

PASSARO - VOO — LEVEZA

VOO: o ato de voar requer FLEXIBILIDADE e permite uma MOBILIDADE, sendo possivel obter um
DESLOCAMENTO através das grandes distancias percorrendo DIMENSOES ndo s6 HORIZONTAIS,
como também VERTICAIS.

As palavras flexibilidade®®, mobilidade™, deslocamento®, dimensao horizontal e dimensao
vertical foram definidas como ‘palavras-chave’ que irdo nortear as tomadas de decisdo™' (Trecho
extraido do respectivo memorial descritivo e justificativo, p. 1-2).

Identificamos uma estrita linearidade no raciocinio utilizado para explicitar a concatenacao de ideias
desenvolvidas a partir do conceito imposto, que resultou na designagao das palavras-chave acima
apresentadas. Diferentemente do conceito, que foi intencionalmente prefixado, ndo houve qualquer
orientagdo indutora para que fosse cumprido um desenvolvimento Ildgico-sequencial de
argumentacao; pelo contrario, este experimento ensejou suscitar a geragao de abstragcbdes conceituais
a partir de associagcdes mais livres e menos evidentes. Contudo, verificamos que a apresentagao de

um raciocinio linear revelou-se como uma preocupacao nitida da equipe.

58 1. Qualidade do que é flexivel, maleavel; 2. facilidade e ligeireza de movimentos; agilidade, elasticidade, elegancia
(Houaiss Dicionario eletronico 3.0);
%9 1. Possibilidade de ser movido; 2. possibilidade de ir para outro lugar rapidamente (/bid.).
60 1. Ato ou efeito de deslocar(-se); deslocagéo; 2. (Deriv. por ext. sentido) mudanca (de algo ou alguém) de um lugar para
outro (Op. cit.).

Grifos das autoras.
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Analisando a seméntica dos cinco termos-chave presentes no trecho citado, consideramos que
embora os significados dos vocabulos “flexibilidade” e “mobilidade” sejam distintos, ha uma
convergéncia de sentidos entre ambos a partir da relagao com o termo movimento. Verificamos que a
palavra-chave flexibilidade ensejou uma clara relagcdo com o conceito — “passaro” - ao poder ser
compreendida como “agilidade, elasticidade, elegancia, e facilidade e ligeireza de movimentos”
(Houaiss 3.0). Por sua vez, também pudemos constatar que a palavra-chave mobilidade conduziu a
designacao do termo “deslocamento”, que se torna possivel no espaco tridimensional a partir das
chamadas “dimensao horizontal” e “dimensao vertical”, segundo a designacido das arquitetas. Os
significados destes trés ultimos termos, portanto, encontram-se integralmente abarcados pelo sentido

da palavra-chave mobilidade, que os torna redundantes nesta abstracao conceitual.

Materialidades

Utilizando os espacos contiguos disponiveis para realizar a expansdo da area atual da lanchonete,
esta proposta também incorporou parte do sanitario adjacente a cozinha, correspondente a um
modulo estrutural do edificio, e integrou a area do hall dos elevadores, designado pela equipe como
“espacgo de convivéncia”’. Assim como também proposto nos projetos n° 1, 3 e 4, a abertura de uma
passagem na parede do hall das escadas, destinada ao novo acesso principal do estabelecimento,

promoveu a conexao entre um e outro ambiente.

Contudo, diferentemente das demais propostas ja analisadas, a mobilidade dos usuarios foi
favorecida neste projeto a partir da completa eliminagao dos lugares dispostos ao longo do balcado de
atendimento com o intuito, segundo as arquitetas, de desafogar esta circulagdo. Os 42 lugares
provisionados para a permanéncia de usuarios foram distribuidos nas quatro mesas fixas para
refeicbes adjacentes as escadas, e também nas mesas maiores e sofas modulares dispostos no

espaco de convivéncia (figura 3.32).
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Figura 3.32: Projeto n° 5 — Planta baixa do 5° pavimento: trecho da intervengéo
(Imagem disponibilizada pela equipe n® 5)
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Ao longo de parte do perimetro da caixa de escadas, foram criadas aberturas com fechamento em
vidro promovendo a conexao visual entre os ambientes contiguos a esta area (figura 3.33). Segundo
a equipe, os mosaicos coloridos propostos para o adorno destas superficies buscaram resgatar as
relagbes entre a arte e a arquitetura caracteristicas do Movimento Moderno, procurando assim

estabelecer uma associagao entre a intervencao arquiteténica em questdo e o contexto da edificagado
que a abriga.

&

Figura 3.33: Projeto n° 5 — Vista da caixa de escadas
(Ibid.)

Figura 3.34: Projeto n° 5 - Vista da lanchonete
(Ibid.)
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Outro aspecto singular desta proposta remete ao leiaute da cozinha: as areas de exposicao,
atendimento, preparo, cocg¢ao e lavagem foram dispostas em torno de uma ilha central na qual foi
colocada a chapa-quente, gerando a necessidade de prover uma coifa para exaustdo mecanica
(figuras 3.32 e 3.34). A leitura da planta-baixa revela que este leiaute também tende a favorecer a
mobilidade dos funcionarios a partir do provimento de uma circulacdo interna mais ampla e
confortavel na area da cozinha. A possibilidade de exercer de maneira potencialmente mais agil
varias tarefas simultdneas, como é usual na rotina de seu funcionamento, tendeu a se reverter em

uma intencéo de ganho em produtividade para o estabelecimento.

Embora ndo tenham sido declaradamente referidas como palavras-chave, o discurso da equipe
também enfatizou os termos “conexdo” e ‘“visibilidade”, que convergem para sentidos muito
semelhantes e foram aqui destacados pela producdo de efeitos contextuais. As conexdes mais
expressivas vislumbradas foram as visuais, que ocorreram em duas situagdes especificas no projeto:
tanto as aberturas nas paredes que envolvem as escadas, que possibilitam um consideravel aumento
da amplitude visual ao espacgo arquitetdnico (figura 3.33), quanto o leiaute da cozinha, a partir do qual
todas as atividades envolvidas no preparo, cocgdo e lavagem sao realizadas a vista dos clientes
(figura 3.34).

Baseado na concepgado contemporanea de espago lounge, o espago de convivéncia foi proposto
como um amplo local de encontro e permanéncia destinado basicamente a alunos, no qual a
diversidade e flexibilidade do mobiliario projetado pretendeu induzir a realizagdo de atividades
diversificadas como refeigbes, reunides em grupo, estudos individuais e exposi¢cdes. Neste mesmo
ambiente, foram dispostos painéis de correr trelicados em madeira para protecdo contra a insolagao
direta, mobiles suspensos em chapas de ago perfuradas como suportes para exposi¢des, e para
também reduzir visualmente, em alguns trechos, o elevado pé-direito do hall. Além destes elementos,
a equipe também propds a disposicdo de escaninhos em MDF para a guarda de mochilas,

exposigdes de maquetes e outros usos praticos (figura 3.35).
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Figura 3.35: Projeto n° 5 - Vista do espago de convivéncia disposto no hall dos
elevadores (Imagem disponibilizada pela equipe n°. 5)

Compartilhando a opinido manifesta pela comissao de avaliagao, constatamos a partir da observagao
das figuras 3.33 a 3.35 que a ambiéncia arquitetdnica proposta nesta solugdo se diferencia
consideravelmente da ambiéncia do contexto no qual se situa o edificio da FAU-UFRJ%. Uma
ocorréncia relevante que se volta para o sentido desta assertiva diz respeito ao fato da equipe, no
discurso de apresentagdo do projeto em seminario, ter declarado que a proposta do espaco de
convivéncia foi concebida em separado do escopo da reforma da lanchonete, e de ter relatado que
sua implementacao se faria independentemente da primeira. Tal argumento, contudo, revelou-se
insustentavel pois uma das orientagbes expressamente indicadas no edital do concurso foi a
necessidade de prover um numero maior de lugares para a clientela do estabelecimento. E, nesta
solugao arquitetbnica, este provimento somente é possivel a partir dos lugares disponibilizados no

espaco de convivéncia.

A partir desta leitura, podemos considerar o fato de que a equipe, na solugao desenvolvida, rejeitou o
contexto arquitetdnico do edificio existente, que por sua vez engendrou consequéncias de grandes
proporcoes relativas a transformacgao deste contexto em beneficio da necessidade de se estabelecer
relagdes de pertinéncia com o conceito “passaro”. Findada esta constatagdo, retomemos o foco do

exercicio analitico para as palavras-chave.

E possivel reconhecer que a intengdo de conferir flexibilidade e versatilidade aos ambientes

projetados se fez presente tendo em vista que a lanchonete passaria a agregar um servigo a mais em

%2 Vide anexo 3.
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seu funcionamento, - a venda das refeicoes -, e que 0 espaco de convivéncia proposto foi destinado a
uma multiplicidade de usos, como ja comentado. O primeiro dos aspectos acima destacados, no

entanto, ja se constitui como um dado inerente ao proprio problema.

Buscando atender a economia na execugao do projeto, apenas o sanitario feminino sofreu reforma, e
as modificacoes realizadas foram as menos dispendiosas possiveis, como atesta o trecho do discurso
abaixo:

“(...) buscamos alteragbes menos custosas no sanitario. Sendo assim, foram conservados os pontos
de localizagcdo dos vasos sanitarios, evitando interferéncias demasiadas no piso existente. A
alteragdo dos lavatodrios e do tanque também nédo acarretara alteragcdo no piso, apenas nas paredes”
(Trecho extraido do respectivo memorial descritivo e justificativo, p. 2).

Ainda que proveitosa, a economia de recursos anunciada revelou uma certa contradi¢cao de intengdes
no projeto, ja que a proposta de ambientagdo do espago de convivéncia mostrou-se por demais
onerosa. No entanto, como ja apontado, ndo foi o aspecto financeiro o que mais desfavoreceu a
avaliagdo da proposta deste ambiente. Em um outro trecho do mesmo memorial, que versa sobre um
outro aspecto do projeto, consta a seguinte passagem:

m “(...) o segundo desafio estabelecido [pelos condicionantes do projeto] foi buscar a relagdo dos
significados encontrados com o programa: a reforma de uma cantina, localizada em uma escola de
arquitetura e urbanismo e frequentada por alunos, professores e funcionarios™ (Ibid., p. 1).
Diferentemente do projeto n° 3, que considerou integralmente a presenca do contexto universitario ao
qual a situagdo do projeto encontra-se intrinsecamente vinculada, neste caso as relagbes
estabelecidas nao ocorreram com o mesmo grau de integridade. Como ja foi dito, embora a proposta
de adornar com mosaicos coloridos as paredes da caixa de escadas tenha sido langada, buscando
associar a intervencao a edificagao existente a partir de um elo entre a arte e a arquitetura moderna,
percebe-se que o intuito de ampliar esta relagdo ndo foi continuado no que tange a ambiéncia
conferida ao espacgo de convivéncia.

Quanto aos revestimentos especificados, como ja foi descrito as paredes da lanchonete e da caixa de
escadas foram recobertas com mosaicos de pastilhas vitrificadas em cores variadas. Na cozinha, este
material foi combinado com os revestimentos em laminado melaminico no padrao freijo, aplicados
sobre os moveis expositores e balcdo do caixa. Os pisos nas areas destinadas a permanéncia dos
usuarios foram inalterados. No que se refere as especificagdes designadas, ndo ocorreu qualquer

alusdo associativa em relagdo ao conceito imposto.

63 Grifo nosso.
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Conclusdes

Palavras-chave Efeitos
contextuais

1. flexibilidade positivo

2. mobilidade positivo

3. deslocamento neutro

4. dimensao horizontal neutro

5. dimenséo vertical neutro

Tabela 4: Projeto n° 5 - Palavras-chave x efeitos contextuais verificados

Como foi visto, a palavra-chave flexibilidade foi contemplada na solugao arquitetdnica a partir da
versatilidade assumida pelo espago de convivéncia, principalmente. Ainda que sua ambientagdo
tenha sido criticada, os usos variados conferidos a esta area representativa da intervencao validaram
a inferéncia desta relagdo pelo fato de se ter exercido modificagcbes sobre o contexto, neste caso a

partir de sua rejeigao.

Contrariamente ao manifesto na ata de julgamento do concurso®, que declara que a solugdo n&o
privilegiou a mobilidade, verificamos que a mesma foi contemplada em duas situacdes: a circulagao
dos funcionarios foi favorecida a partir do novo leiaute proposto para a cozinha, e a dos clientes a

partir da eliminagédo dos bancos atualmente dispostos ao longo do balcao de atendimento.

E, como ja foi apontado, as palavras-chave “deslocamento”, “dimensao horizontal” e “dimenséao
vertical” em verdade guardaram relagdes seméanticas muito proximas as vinculadas ao termo
mobilidade. Neste sentido, também convém constatar que a construgdo de uma logica argumentativa
estritamente linear redundou em um discurso que, embora tenha se valido coerentemente do
emprego destes termos, regeu uma abordagem da concepgao que nao produziu, em termos

palpaveis e sob alguns aspectos, efeitos contextuais sobre a solugao arquitetdnica.

64 Vide anexo 3.
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3.3.6 Projeto n° 6: controle

Abstracdes conceituais

Destinada como variavel controle do experimento, nenhuma ideia imposta foi fornecida a esta equipe.
Neste caso, os participantes foram orientados a desenvolver o projeto livremente, atendendo apenas

aos pressupostos e condicionantes inerentes a situagdao. Espontaneamente, portanto, a equipe se

165 766

autoimpbs as palavras-chave “racionalidade™ e “funcionalidade™ como diretrizes projetuais. Para

ilustrar o sentido associado pelos autores ao termo “racionalidade”, recorremos a citagao abaixo:

“A arquitetura proposta também espelha a tentativa de racionalizar o ambiente com o uso de pouca
diversidade de materiais tornando-o um ambiente mais puro e simples™ (Trecho extraido do
respectivo memorial descritivo e justificativo, p. 1).

A pouca diversidade de materiais utilizada nesta solugéo, justificada pela equipe como expresséao de
racionalizagdo na intervengao arquiteténica, revelou em si um significado estreito do emprego deste
termo. Se assumirmos que o conceito de racionalidade em arquitetura possa ser compreendido como
a aplicagao logica dos processos e técnicas construtivas, o uso otimizado e sustentavel dos recursos
materiais e humanos disponiveis, e o conceito de funcionalidade como os meios mais adequados,
eficientes e praticos de se desempenharem atividades e tarefas, € coerente admitir que toda
arquitetura, como pressuposto, deva ser racional e funcional, além de também apresentar atributos

outros cuja discussao foge deste escopo.

Esta é, contudo, apenas uma elucidacdo preliminar. Nao se trata, portanto, de uma critica a
designacao das referidas palavras-chave pois, como a equipe ndo se vinculou a qualquer ideia
preestabelecida, as justificativas conceituais mostraram-se até mesmo desnecessarias neste

particular.
Materialidades

No intuito declarado de preservar as caracteristicas arquitetbnicas do edificio e de minimizar os
custos de execugdo do projeto, esta equipe optou pela manutencéo dos limites espaciais existentes
de maneira semelhante a solugédo n° 2. Assim, os sanitarios adjacentes e o hall dos elevadores néo
foram incorporadas a intervencéo, cujo foco principal se concentrou no atendimento pontual e objetivo
das demandas e pressupostos da situagdo. Sendo esta a Unica intervengao arquitetdnica que nao

interferiu sobre o hall dos elevadores de alguma maneira, os espagos afetados por sua abrangéncia

®5 1. Qualidade ou carater do que é racional, l6gico; 2. propenséo para encarar fatos e ideias de um ponto de vista
puramente relativo a razdo (Houaiss Dicionario eletrénico 3.0).

°6 1. Qualidade de funcional; 2. emprego, exercicio, atividade (/bid.).

%7 Grifo nosso.

128



se resumiram a prépria area atualmente ja ocupada pela lanchonete e as imediacdes de seu acesso,

no corredor do pavimento (figura 3.36).
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Figura 3.36: Projeto n° 6 — Planta baixa do 5° pavimento: trecho da intervengéo 129
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Para sinalizar o acesso a lanchonete, foi proposto no corredor do edificio um marco vertical em gesso

acartonado pintado em vermelho (figura 3.37).

Figura 3.37: Projeto n° 6 — Acesso & lanchonete a partir do corredor
(/bid.)

Figura 3.38: Projeto n° 6 — Vista da lanchonete a partir do acesso
(Ibid.)

As areas de preparo da cozinha e de atendimento da lanchonete foram ligeiramente ampliadas a
partir da agregagao da pequena area atualmente destinada a permanéncia de usuarios, que por sua

vez foi deslocada para o préprio corredor principal do edificio, mobiliado com conjuntos esparsos de
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mesas altas e bancos facilmente transportaveis®®, e também para o hall dos elevadores. Apesar da
intengdo de buscar requalificar o amplo corredor do edificio como uma area que também pode vir a
se tornar um lugar de permanéncia, ampliando assim suas possibilidades de uso, a proximidade
relativa do mobiliario proposto as salas de aula tendeu a acentuar o nivel de ruido no local, que ja é

considerado indesejavelmente elevado.

Considerado um aspecto positivo por usuarios e funcionarios na configuragéo espacial atual e que foi
mantido nas demais propostas projetuais apresentadas, o contato visual dos clientes com as areas de
preparo e cocgao da cozinha foi obstruido neste projeto. Por detras do balcdo de atendimento, cujo
comprimento original de 6,0 m foi reduzido para 3,65 m, foi proposto o erguimento de uma parede de

aproximadamente 1,80 m de altura (figura 3.39).

e

Figura 3.39: Projeto n° 6 — Vista da cozinha (/bid.)

Segundo a equipe, esta redugdo no comprimento do balcdo de atendimento ndo prejudicaria ainda
mais o atual tumultuado processo de pedir, atender, pagar e servir. O argumento proposto para a
solugao deste problema nao se baseou em uma proposta realizavel no ambito arquitetdnico: a equipe
sugeriu que fossem implementadas modificagbes de natureza gerencial, isto €, modificagdes nos
procedimentos relativos a administragdo operacional do estabelecimento. Sugeriu-se, para tanto, a
adocdo de um sistema de fichas para o ordenamento dos pedidos: apds receber uma ficha, o cliente
apenas retornaria ao balcdo para retirar o seu pedido, e o alimento seria consumido no préprio
corredor do edificio ou na area do hall dos elevadores, ja que o projeto nao fixou lugares

determinados para esta finalidade. O trecho abaixo visa justificar esta deciséo projetual:

% Nao representados na planta-baixa da figura 3.37.
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“(...) Com esta redugdo do balcdo, melhoramos a area de cocg¢édo e induzimos a mudanga de
procedimento, obrigando a que o balcdo sirva tdo somente para compra de ficha e retirada dos
pedidos. Ficando as areas do corredor e/ou hall dos elevadores para a colocacdo de mesas e
cadeiras removiveis” (Trecho extraido do respectivo memorial descritivo e justificativo, p. 1).

Cabe ressaltar que duas das decisbes absolutamente determinantes no éxito do projeto, que dizem
respeito tanto a manutencao das areas existentes quanto a significativa redugdo do comprimento do
balcdo de atendimento, foram integralmente condicionadas a uma variavel ndo arquitetdnica
agregada a situagao, que consiste na necessidade de modificagdo dos procedimentos gerenciais e
operativos do estabelecimento. De acordo com a equipe, esta foi a solugdo mais “racional”
vislumbrada para tornar viavel o necessario aumento das areas de cocgdo e armazenamento da
cozinha, decorrentes da nova demanda de servir refeicdes, sem provocar o rompimento dos limites

espaciais atuais.

Quanto as especificagdes, o piso existente da cozinha foi substituido por um ceramico antiderrapante
€, na area de atendimento, o revestimento utilizado foi o cimento queimado. As paredes nas areas de
atendimento, preparo e cocgao da lanchonete foram revestidas com ceradmica branca até
aproximadamente 1,80m e, acima deste nivel, estas superficies foram recobertas por uma camada de
cimento queimado com verniz. O teto da lanchonete foi rebaixado com forro inclinado em gesso, no

qual foram dispostas luminarias de embutir (figura 3.38).

Conclusoées

Como ja apresentado, a equipe espontaneamente designou as palavras-chave “funcionalidade” e

“racionalidade” como diretrizes para a agao projetual.

Palavras-chave Efeitos
contextuais

1. racionalidade positivo

2. funcionalidade positivo

Tabela 5: Projeto n° 6 - Palavras-chave x efeitos contextuais verificados

Apesar da equipe nao ter explicitado os efeitos contextuais especificamente produzidos a partir de
decisbes projetuais mais diretamente associadas as referidas palavras-chave, é possivel reconhecer
suas ocorréncias a partir de aspectos fundamentais do projeto tais como a pequena variedade dos
materiais empregados e, sobretudo, a proposta de modificagdo dos procedimentos operativos do

estabelecimento, o que justifica a designagao “positivo” assinalada na segunda coluna da tabela.
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Conclusées do capitulo

No que concerne a natureza dos resultados obtidos a partir do exercicio projetual realizado, cabe
ressaltar que o fato de cinco das seis equipes participantes terem espontaneamente designado
palavras-chave como estratégia de aproximagdo ao projeto, - inclusive a equipe n°. 6, destinada como
variavel controle do experimento -, revelou-se significativo. No entanto, houve neste ponto uma
divergéncia em relagéo as estruturas graduadas de pertinéncia (Rosch, 1983), segundo a qual estas
palavras-chave figurariam como os atributos subjetivamente mais representativos dos conceitos. Em
algumas das ocorréncias apontadas ao longo deste capitulo, as relagcbes semanticas estabelecidas
das palavras-chave com seus respectivos conceitos revelaram-se inconsistentes. Esta constatacéao,

porém, nao implicou necessariamente a auséncia da producao de efeitos contextuais.

Como concluido na analise do projeto n° 4, por exemplo, os termos-chave “auséncia” e o “nada”,
ainda que claramente relacionados ao conceito vacuo, nao produziram qualquer efeito contextual na
solucdo apresentada. Inversamente, a situacdo contraria também foi verificada: palavras-chave
designadas que se revelaram inconsistentes em relagao ao conceito imposto favoreceram a produgéo
de efeitos contextuais positivos, como no caso do projeto n° 3 — operdrio -, com os termos
“flexibilidade” e “legibilidade”. Concluimos, assim, que a apropriacdo estratégica de palavras-chave
para a concepgao do projeto em nada resultou se o ato da recontextualizacdo para com a situagao
concreta ndo for bem conduzido. Precisamente, é nisto que consistem as ressignificagcbes que

conferem validade as possiveis relacbes estabelecidas entre o insdlito e o factivel.

O caso do projeto n° 2, por exemplo, ilustrou com propriedade um aspecto analogo pertinente a esta
discussao: apesar de ter atendido plenamente a um dos objetivos almejados no exercicio projetual, -
a indugédo abstrativa para a concepgdo do projeto a partir de inputs estranhos ao dominio
arquitetoénico -, a solugao projetual desenvolvida nao foi considerada adequada pelos avaliadores.
Diferentemente da construgao discursiva apresentada pelos autores do projeto vencedor, que detém

uma incongruéncia insustentavel®

, a légica argumentativa neste caso nao apresentou falhas. Desse
modo, como ja foi dito, a materialidade arquiteténica da solugdo projetual n° 2 contradisse

radicalmente o sentido do discurso que a fundamentou.

No que se refere a avaliacdo da adequacdo das solucdes arquitetdbnicas apresentadas, a comissao
de julgamento do concurso elegeu o projeto n° 3 como o vencedor do concurso, e concedeu mengao
honrosa ao projeto n° 1. Precisamente, ao se percorrer o presente capitulo, pode-se constatar que
estas foram as duas propostas que produziram o maior volume de dados relevantes para alimentar o

exercicio analitico desenvolvido ao longo do presente capitulo.

%9 Referente a substituicdo do conceito imposto - “operario” - pela expresséo “fluidez da informagao” como diretriz para a
concepgao do projeto.
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No entanto, esta inferéncia por si s6 ndo é capaz de levantar indicios que conduzam a antecipagdes
conclusivas, mas sim que estas duas equipes se empenharam detidamente em suas pesquisas
iniciais, voltadas para o desenvolvimento de solugdes arquitetdnicas orientadas pela apropriacao de
seus respectivos conceitos inusitados’®. Nestes dois casos, pode-se argumentar que o esforco de
apropriagao despendido na realizacdo destas pesquisas tendeu a auxiliar o processo de concepgéo
das solugoes efetivamente desenvolvidas e que, segundo a afericgdo da comissio julgadora, foram

julgadas mais adequadas do que as demais.

Ainda diante das consideragées relativas as solugbes arquitetdnicas propostas pelas equipes n° 3 e
n° 1, pode-se reconhecer que, sob um aspecto particular, estratégias de aproximagao opostas foram
desenvolvidas. Enquanto a n° 3 se dedicou a adaptacdo do conceito ao contexto, isto €, o mote
“operario” ao contexto modernista do edificio no qual a lanchonete do 5° pavimento se situa,
adotando este mesmo contexto como referéncia para o projeto, a n° 1 buscou adaptar o proprio
contexto do edificio ao conceito “virus”. Como foi destacado na avaliagdo das solugdes pela banca do
concurso, a ambiéncia arquitetbnica comunicada pelas figuras 3.16 e 3.17 remete a de uma
lanchonete que se coloca a parte do contexto existente. E, segundo a mesma avaliagéo realizada,
este preciso sentido de pertinéncia, - que concerne a sensibilidade ao contexto -, foi a qualidade que

motivou a decisdo pela solugdo vencedora’".

Neste ponto, torna-se necessario destacar o relativismo dos valores levados em consideragao no ato
do julgamento das avaliagdes das seis propostas arquitetonicas. A decisdo de apontar a solugdo n° 3
como vencedora foi determinada especificamente pelos individuos que constituiram a comisséo de
avaliagao do referido concurso. Se as solugbes houvessem sido julgadas por um conjunto outro de
individuos, é relevante levantar que os resultados poderiam ter sido diferentes. A partir desta
colocacdo, consideramos que as propriedades definidoras do atributo pertinéncia sao mutaveis,
passiveis de sofrerem modificagbes em fungdo dos sistemas de valores dominantes em diferentes

contextos.

Perante as solug¢des arquitetdbnicas analisadas, cabe ainda reconhecer a ocorréncia das possiveis
intercambialidades que permeiam o raciocinio analégico, tendendo a favorecer a ampliagdo dos
mecanismos de construcdo de sentido operantes entre o ideal e o material. Esta versatilidade permite
com que os conceitos utilizados adquiram propriedades de certo modo ndmades, isto €, que se
configuram como propriedades adequaveis as caracteristicas proprias de diferentes contextos. Por
exemplo, o forro-luminaria desenvolvido no projeto n° 1 — virus -, efeito contextual resultante da

apropriagcao da palavra-chave “simetria”, também poderia ter sido proposto com propriedade pela

70 Conforme também pdde ser verificado ao longo da observagéo nao participante sobre o desenvolvimento projetual destas
duas equipes pelo autor.
Vide anexo 4.
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equipe do projeto n° 5 — passaro - , tendo em vista que o objeto guarda alguma semelhancga visual

com aimagem de um passaro de asas abertas (figura 3.16).

Continuando nossas consideragdes conclusivas, este exercicio de analise também permitiu verificar
que, a partir da afetividade dos participantes pelos conceitos impostos e, sobretudo, a partir do grau
de proximidade contextual na construgcdo do sentido de pertinéncia, certos conceitos se revelaram
mais inusitados do que outros. No caso pesquisado, as equipes que desenvolveram solugdes a partir
dos conceitos “operario”, “engrenagem” e “virus” obtiveram um maior éxito em suas apropriagbes
conceituais para o ato projetual do que os grupos que trabalharam a partir das palavras “vacuo” e
“passaro”.

Nos trabalhos apresentados pelas equipes que receberam as palavras “vacuo” e “passaro” como
conceitos, houve hiatos entre os nucleos conceituais e o contexto da situacdo que se revelaram tao
extremos, que a necessidade imposta de desenvolver abstracbes a partir dos mesmos foi verificada
como contraproducente para a viabilizagdo das solugdes, sobretudo pelo tempo excessivo gasto em
elucubragdes que se revelaram inférteis. No entanto, também nao se pode afirmar, em absoluto, que
as mesmas vias de apropriagao utilizadas nestes casos seriam necessariamente repetidas por outras

mentes criativas.

De outro modo, contudo, vale lembrar que a palavra “operario” também nao guardou obviedade
alguma com o contexto apesar de ter nitidamente orientado o trabalho por meio de uma relagéo

estabelecida com a arquitetura moderna e o seu ideario social.

Cabe ressaltar, adicionalmente, a particularidade da equipe n°. 1 — “virus” — em que a influéncia do
parametro afinidade foi significativo. Neste caso, apesar do hiato entre o nucleo conceitual e o
contexto de projeto também ter sido expressivo como em “passaro”, por exemplo, foi notério perceber
que as participantes se identificaram com o conceito e se viram motivadas para trabalhar a partir dele.
Mas em meio a este particular, € importante relembrar que algumas das supostas relagdes
construidas entre conceito, palavras-chave e efeitos contextuais se revelaram como elementos
astuciosamente articulados apenas no ambito do discurso, muito embora a avaliagdo desta solugéo
arquitetdénica tenha resultado mais adequada do que solugdes regidas por légicas discursivas

perfeitamente coerentes e sustentaveis.

Por fim destacamos que, como ja apontado nas considera¢gdes metodoldgicas do capitulo, a deciséo
de dividir os arquitetos participantes deste experimento em duplas deveu-se a intencdo de fazé-los
desenvolver e exteriorizar, a partir de discussdes travadas com um interlocutor, argumentos validos e
persuasivos para a condugdo de uma concatenagao argumentativa mais bem embasada. A
observacao da dindmica de trabalho desenvolvida por algumas das equipes, porém, permitiu detectar

acentuadas divergéncias relativas as apropriagdes conceituais e decisdes projetuais. Nestes casos,
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os participantes viam-se forgados a conduzir negociacdes entre si, abrindo mao de algumas ideias

para que se pudessem implementar outras proposicoes.
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Conclusées
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Retomando o foco desta discussao para a hipotese levantada no inicio da pesquisa, chegamos
aos termos de poder tecer consideragbes de teor conclusivo. Originalmente, conjeturamos que
apropriagdes arquitetdbnicas de conceitos inusitados contribuem para a criacdo de circunstancias

que favorecem a dinamizacao do processo de concepgao.

A realizacdo deste estudo possibilitou inferir que os conceitos inusitados propostos no
experimento atuaram indiretamente, impelindo os arquitetos participantes do concurso a
descontextualizarem a situagdo do projeto para que, a partir das mais diversas associa¢des
analégicas, se tornasse possivel o exercicio de constru¢cdo de novas relagdes de pertinéncia entre
as preexisténcias contextuais e o inusitado. Como ja apontado, cinco das seis equipes
espontaneamente designaram palavras-chave como “diretrizes projetuais”, sobre as quais muitas
das interse¢bes construidas revelaram-se inconsistentes em seus discursos, muito embora a
efetiva agregacdo de perspectivas nao 6bvias as solugbes projetuais tenha sido reconhecida

como um ganho perceptivo e cognitivo em algumas das propostas.

De fato, e de maneira diferente do que se havia suposto inicialmente, os conceitos inusitados -
deliberadamente alheios ao dominio da arquitetura - ndo foram apropriados como geradores
primarios das solugdes arquitetdnicas. No entanto, verificou-se que estes elementos estranhos
impactaram o processo conceptual ao provocar uma reagdo no contexto, motivando os arquitetos
a tomarem decisdes projetuais das quais, de outra maneira, possivelmente teriam se abstido.
Neste particular, tal constatacdo tornou-se evidente na proposta arquitetbnica apresentada pela
equipe n° 6 — variavel controle do experimento, que ndo recebeu conceito algum para ser
trabalhado ao longo do processo. Da primeira aproximacao a resolugao do projeto, os arquitetos
ndo conseguiram levantar outras questdes que nao fossem as mais evidentes possiveis,

materializadas inexpressivamente na solugao.

Este resultado pode ser colocado em perspectiva no dmbito da pratica profissional, em que se
pode verificar a prevaléncia de uma numerosa producio arquiteténica construida que carece da
nuance, da sutileza pela qual se pode conseguir resgatar a expressividade essencial da obra
arquitetbnica. E esta nuance pode ser ignificada a partir da motivagdo adicional que um
condicionante preferencialmente autoimposto desencadeie, para que o parametro “afinidade” seja

plenamente absorvido, no sentido construtivo da influéncia.

Em se tratando desta variavel, cabe conjeturar como se revelariam as solugdes arquitetdnicas
resultantes do experimento realizado se fosse concedida a oportunidade das equipes
selecionarem seus préprios conceitos. Em trés das seis equipes pesquisadas - n*°. 1, 2 e 3 -
ambos participantes das duplas demonstraram afinidade pelo conceito imposto, estando entre
estas a solucao julgada vencedora e também a segunda proposta julgada mais adequada. Nas
equipes n*. 4 e 5, pelo menos um dos participantes da dupla ndo demonstrou afetividade pelo
conceito imposto, e a avaliacao da comissdo examinadora sobre ambos projetos nao foi favoravel.

Portanto, mesmo que os participantes ndo tenham obtido a opgdo de definir espontaneamente
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seus proprios conceitos, os resultados alcangados demonstraram indicios expressivos de que a
variagdo deste parametro — a afinidade — altere significativamente a produgdo de efeitos
contextuais ao longo do processo de concepgao das solugdes projetuais. Neste ponto, constatou-

se que esta variavel constituiu um claro limitador metodoldgico na realizagdo do experimento.

Ampliando a abrangéncia desta inferéncia, aventamos que quando em uma dada situagéo houver
uma necessidade consciente de se apropriar de algum input alheio a esfera da arquitetura para a
concepgao do projeto, a escolha naturalmente tende a ocorrer, primeiro, a partir da afinidade
individual do arquiteto para com este input. E a afinidade, evidentemente, tende a facilitar todo o
processo de concepcao — desde a descontextualizagdo da situagcdo até a materializacdo da

solucgao.

O valor patrimonial do edificio também se conformou como um notério obstaculo para um
desenvolvimento mais livre das solugdes. A comissdo de avaliagdo do concurso, inclusive, adotou
uma posi¢ao conservadora que tendeu a preservar ao maximo este quesito ao examinar as
propostas, evidenciando suas proprias preconcepgcdes relativas as possibilidades de
transformacdo destes valores. Assim, aquelas propostas que destoaram da linguagem
arquitetonica existente foram alvos de criticas especificas neste sentido. A partir desta posigao,
emergiu a constatacdo de que a qualidade inusitada de um input pode ser apropriada mais ou
menos eficientemente em fungdo das caracteristicas dos contextos. E estas especificidades
tendem a se reverter em condicionantes mais ou menos restritivos de acordo com as
possibilidades, isto é, com as condigbes de flexibilidade ou maleabilidade comportadas pelos
contextos, que por sua vez serdo condicbes determinantes para se apurar suas proprias
capacidades de abrigar solu¢des projetuais imbuidas de linguagens arquitetdnicas destoantes das
preexisténcias contextuais. Por sua vez, também ¢é cabivel considerar o sentido inverso desta
colocagdo: até que ponto as caracteristicas de determinados contextos também podem ser
transformadas a partir de uma apropriagéo exitosa do conceito? Esta conjetura, inclusive, foi
contemplada pela equipe n° 1 — virus - que em seu discurso argumentou, a partir da palavra-
chave “contagio”, que a intervengao arquitetdénica da lanchonete poderia vir a conferir uma nova

identidade ao 5° pavimento do edificio no qual se situa.

Ainda, o pequeno porte da escala do projeto e o elevado grau de condicionamento do contexto —
relativo a questdes além das mencgbes especificas acima concluidas — também constituiram
dificuldades inerentes a situagdo. O proprio enunciado do exercicio projetual ja indicou as
limitagcbes relativas as possibilidades de expansao da lanchonete, que praticamente se resumiram
a incorporagdo das areas imediatamente adjacentes'. Por um lado, o apontamento destas
limitagbes exerceu uma implicacdo favoravel sobre as orientagdes de desenvolvimento das
solugcbes projetuais, ao impossibilitar possiveis apropriagdes conceituais baseadas em

excentricidades figurativas que ambientes fechados como salas de aula atualmente ociosas

! Vide anexo 1.
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provavelmente incitariam. Paradoxalmente, o apontamento de espacos arquitetdbnicos mais fluidos
e menos delimitados para a intervengdo, como os amplos halls dos elevadores, levantou um grau
de dificuldade que, no entanto, ofereceu o potencial de ensejar solugdes menos evidentes e mais
instigantes, dependendo essencialmente da disposi¢do dos arquitetos em imergirem no propdsito

do experimento.

Encerrando o levantamento das limitacbes metodolégicas encontradas, voltamos a discussdo
conclusiva da tese, onde se pdde verificar que os conceitos inusitados langados no experimento
desempenharam a fungdo de reagentes primarios na concepgao das solugbes arquitetonicas,
tendo suscitado a producio de efeitos contextuais que se reverteram - ou ndo - positivamente nas
propostas apresentadas. Esta condi¢do, no entanto, ndo se correlacionou a possiveis limitagcdes
metodoldgicas inerentes a estratégia, mas sim a provaveis falhas nas etapas de ressignificacao
das abstragbes conceituais, isto é, quando ocorrem as inevitaveis e absolutamente necessarias
adequacdes frente as contingéncias contextuais. Reconhecidamente, este € um estagio delicado

de todo o processo da concepg¢ao, mas cuja consecucgao € plenamente realizavel.

Apesar dos indicios até entao favoraveis concernentes ao resultado satisfatério da estratégia em
exame, admitimos que houve casos, como relatado no capitulo anterior em relagdo as equipes n°
4 — “vacuo” e n° 5 — “passaro”, em que os reagentes ndo conseguiram “fazer reagir”, tornando-se
inoperantes em face a situacdo enfrentada. Nestes casos, as intersecbes encontradas pelas
equipes como resultantes das buscas realizadas para a criagdo de novas pertinéncias nao
alcancaram éxito. Dado o grande hiato entre os pélos conceitual e contextual, as reconstrucdes de
sentido mostraram-se nestes casos demasiadamente morosas e dificeis. Assim, contradizendo
um dos aspectos hipoteticamente levantados, nao foi verificado que a recorréncia a alguns dos
conceitos inusitados utilizados ndo tenha prejudicado o plano de viabilidade das solug¢des. Esta
constatacdo é muito expressiva pois demonstrou que, na situagdo dada, houve um determinado
estagio a partir do qual ndo se tornou mais favoravel, conveniente, valido ou util buscar a
construcao das relacbes de pertinéncia. A conclusdo que se pode inferir a partir dai é que os
conceitos inusitados funcionam como reagentes que podem ou nao “fazer reagir’ a situagdo de
concepgao. E quando ndo o fazem, ndo é conveniente que se permanegca na mesma via de
exploragdo, procurando-se algum outro reagente com maior capacidade de reagdo, ou seja, com
potencialidades de apropriagdo mais favoraveis. Baseado nos resultados desta pesquisa,
sustentamos que a maneira mais adequada de se averiguar esta condi¢cdo se da precisamente a

partir de designagdes pautadas no parametro afinidade.

Sobre um outro aspecto, as analises realizadas das seis solugdes arquitetdnicas se aproximaram
de um conceito que também pode ser colocado em uma perspectiva mais ampla. Mais do que
uma busca pela construcdo da nocao de “pertinéncia”, foi observado que as equipes se
empenharam no sentido de buscar criar condigbes de coeréncia que satisfizessem o propdsito do

projeto, isto é, sobre o que o projeto pretende. Assim, a proposta projetual que alcangou maior
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coeréncia — sobretudo relativa ao contexto e ao perfil do cliente - foi julgada a mais adequada pela

comissao de avaliagao.

Neste sentido, apontamos que o pardmetro coeréncia pode ser contemplado a partir de pelo
menos trés vieses: a coeréncia do discurso em si mesmo, isto €, a conformidade necessaria a
l6gica argumentativa para a obtengdo de um sentido coeso na exposi¢ao discursiva da solucédo; a
coeréncia da solugdo arquitetbnica em si mesma, considerando que o projeto também constitui
um tipo de discurso, cujo ampliado escopo pela obtengdo da coeréncia se verifica desde uma
mera combinacdo harmoniosa de revestimentos, a proporcionalidade relativa entre ambientes, a
adocgdo de um conjunto de resolugdes técnicas ou, em um sentido superlativo, a partir da solene
condicdo possivel de agregar as qualidades representativas da materializacdo de toda uma
cultura. No terceiro viés, reconhecemos a busca pela coeréncia da apresentagcédo discursiva da
solucdo arquitetdbnica em relagcao a sua propria configuragcao espacial em termos, por exemplo,
das articulagdes entre as partes arquitetdnicas e do sentido presumido de totalidade arquitetonica.
Neste particular apontamos que, na medida em que a aproximagao da solugéo sofre adequacgdes
necessarias a sua realizagdo ao longo do processo de concepgao, sua argumentagao discursiva
também é modificada. Com isto, chega-se a implicagdo de que, apos a etapa do reagente
primario, o discurso se torna paulatinamente subjugado, até o ponto em que se constitui dominado

pelo “projeto desenhado”, até que sua plena condig¢ido de viabilidade se torne satisfeita.

Por fim, ressaltamos que apesar de se ter concluido que a maioria dos conceitos inusitados
utilizados no experimento operou como um reagente primario na concepg¢ao arquitetbnica tendo
produzido efeitos contextuais, uma qualificagdo mais precisa sobre o potencial da estratégia ainda
ndo é conhecida, insinuando a necessidade de posteriores investigacdes. Nesta mesma linha
experimental, sugerimos que a natureza do input inusitado — alheio a arquitetura - n&o
necessariamente se atenha a palavras. Além destas, seria altamente instigador verificar os efeitos
contextuais - que por sua vez poderiam conduzir a ganhos em pertinéncia das solugbes -
produzidos a partir do input oriundo de uma imagem desconhecida, por exemplo, de uma dobra
aleatéria em uma folha de papel?> ou mesmo da sonoridade de um motivo ou de uma frase

musical.

O ensino do projeto, também, constitui outra fértil frente de pesquisa para tais exploracdes, devido
ao elevado potencial para a obtencdo de resultados expressivos. A realizagdo de um experimento
similar ao aqui desenvolvido por estudantes de graduacio ao invés de arquitetos profissionais,
que ja detém uma gama de preconcepg¢des oriundas de suas proprias trajetorias profissionais, por
exemplo, evidenciaria até que pontos e em que sentidos o apego a estas preconcepcdes
condiciona as maneiras pelas quais os problemas arquitetbnicos sao estruturados pelos

projetistas. O intuito, neste caso, seria verificar as implicagdes que diferentes “modos de ver” tém

% Esta investigacéo especifica se encontra em desenvolvimento por Hilton Berredo em sua tese de doutorado, também
vinculada ao Programa de Pés-Graduacdo em Arquitetura (PROARQ) da FAU-UFRJ.
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sobre a concepgao do projeto, e de que maneiras estas mesmas preconcepgdes moldam os

resultados alcancados.
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ANEXo 1

Enunciado do Exercicio Projetual
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Exercicio projetual destinado a avaliacdo da disciplina Metodologia do Projeto
Professor: Guilherme Lassance, D.Sc.
Outubro de 2008
1. Objetivo
Expandir a compreensdo dos processos de concepcdo em arquitetura a partir da investigacao das
relacdes entre condicionantes e solu¢des projetuais.
2. A situacdo do projeto
Para fins de avalia¢do desta disciplina, sera desenvolvida uma proposta de intervengao arquitetonica

compreendendo a area atualmente ocupada pela cantina localizada no 5° pavimento do edificio no
qual se situa a Faculdade de Arquitetura e Urbanismo (FAU) desta Universidade (fig. 1).
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A comodidade da localizagdo do estabelecimento favorece um fluxo intenso de usudrios ao longo de
praticamente todo o dia; no entanto, o funcionamento ¢é precario devido a inadequagao do espago fisico
ocupado tanto no que concerne a utilizacdo de instalagdes improvisadas quanto a reduzida area para
comportar o elevado volume de usuarios diarios. Com a anuéncia da dire¢do atual da FAU-UFRJ,
consideramos possivel incluir dentre as areas disponiveis para a intervengao os corredores e o hall dos
elevadores do pavimento, ndo sendo permitida a utilizagdo de salas de aula que se encontrem
atualmente disponiveis. Na situacdo apresentada, que evoca as condigdes de um concurso interno de
projetos de arquitetura, ha de se considerar todos os condicionantes oriundos das necessidades,
expectativas, particularidades de um cliente real, sem deixar de também atender a existéncia de
limitagdes or¢camentarias.



Mesmo sem a estipulagdo de uma importancia pré-fixada como valor maximo para a execucao da
melhor proposta, o critério orcamentario serd levado em consideragdo para fins de avaliagdo dos
projetos, devendo portanto ser definido a partir do bom senso dos participantes, que procurardo buscar
a melhor relagdo possivel entre custo e beneficio. Tendo em vista que a obra sera executada com
recursos financeiros da FAU-UFRJ, as equipes deverdo buscar ao maximo o aproveitamento dos
materiais e equipamentos existentes tais como geladeiras, freezers, fogdes, fornos, armarios, etc, além
das instalagdes prediais utilizadas para o funcionamento regular do estabelecimento.

3.

Orientac¢odes de desenvolvimento

Os projetos deverdo ser desenvolvidos em duplas a partir de idéias impostas ou auto-impostas, isto
¢, idéias escolhidas pela propria dupla para o desenvolvimento projetual, tornando-se este como um
condicionante auto-imposto de projeto. A consideracdo da condigdo idéia imposta / idéia auto-
imposta, que sera definida por sorteio, visa verificar a possivel relevancia da afetividade desta
variavel no desenvolvimento das solugdes.

Produtos a serem entregues

4.1 Diario de projeto
Os participantes deverdao obrigatoriamente entregar em um diario de projeto datado e impresso o
registro de todo o transcurso do desenvolvimento projetual, incluindo textos, croquis, diagramas,
esquemas, etc, além de foda e qualquer informagdo de algum modo relacionada a concepg¢do do
projeto. Cabe ressaltar que os registros destes diarios ndo se pretendem constituir representagdes
de possiveis solugdes ja elaboradas, mas servem sobretudo como instrumentos de elucubracao,
tendo por objetivo figurar possiveis aproximagdes para a solucao.

4.2 Projeto arquitetdnico
Constando de:

4.2.1 Plantas-baixas humanizadas com cotas de canto (esc. 1/25);

422 Plantas-baixas com quadros de especifica¢des detalhadas (esc. 1/25);

423 Perspectivas internas;

424 Cortes transversais e longitudinais, evidenciando os principais elementos construtivos do
projeto (esc. 1/25);

425 Dois detalhamentos arquitetonicos, a serem selecionados em fungdo das idéias geradoras
do projeto, e desenhados na escala mais apropriada;

4.2.6. Orcamentos, a serem definidos conforme as caracteristicas de cada proposta;

4.2.7 Memorial descritivo, justificando as relacdes entre as idéias geradoras e as solucdes
desenvolvidas.

O julgamento

As solugdes arquitetonicas desenvolvidas serdo apresentadas em um seminario aberto, oportunidade
através da qual os participantes concorrentes poderdo explicitar verbalmente seus projetos e
conceitos geradores. Para efetuar a avaliagdo das propostas, sera formada uma comissao julgadora
constituida por usudrios tipicos, dentre alunos e professores, um representante da dire¢ao da FAU-



UFRJ, além do comerciante que atualmente explora o espago da intervengdo. A meng¢do dada por
cada um dos membros terd igual valor.

Dentre os critérios de avaliacdo, incluem-se a pertinéncia das propostas, funcionalidade,
abrangendo a resolu¢do dos fluxos, problemas de carga e descarga, o tratamento dos odores, etc,
adequagdo ao conforto ambiental, exeqiiibilidade técnico-construtiva, a ser avaliada com o auxilio
dos detalhes arquitetonicos produzidos, grau de aproveitamento dos equipamentos e instalagoes
existentes, viabilidade financeira, a ser avaliada com base nos orcamentos submetidos, além da
coeréncia entre os discursos dos autores e a materialidade das solucoes. Estas serdo avaliagdes
baseadas, sobretudo, nos produtos apresentados e ndo em seus processos geradores.

Prazos

As equipes contardo com o prazo de 60 dias para a entrega dos produtos e apresentacdo dos
semindrios, a serem realizados nos dias 18 (quinta-feira) e 19 (sexta-feira) de dezembro de 2008 em
horario a combinar.



ANEX0 2.1

Projeto n° 1: “virus”
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Memorial justificativo e descritivo

Este projeto propde uma intervencéao fisico-espacial
destinada a atual cantina do quinto andar do edificio da
Reitoria da Universidade Federal do Rio de Janeiro na Ilha
do Funddo. O exercicio projetual serd instrumento de
avaliacdo dos conhecimentos adquiridos na disciplina
“Metodologias do Projeto”, cursada durante o terceiro
bimestre do ano letivo de 2008 no Programa de Pbés-Graduacéo
em Arquitetura (PROARQ) da Faculdade de Arquitetura e
Urbanismo (FAU), além de atender uma demanda real de
reforma da referente cantina e contribuir para a pesquisa
de doutorado do discente Arthur Tavares, cuja tese tem
entre seus objetivos expandir a compreensdo dos Processos
de concepgdo arquitetdnica a partir da investigacdo das

relacdes entre condicionantes e solucdes projetuais.

O projeto foi desenvolvido em dupla, a partir de uma idéia
imposta, neste caso, a palavra virus. As primeiras idéias
que o termo virus suscitou foram as de expansdo, de romper
limites e de contaminacéo. Estas imediatamente
materializaram a primeira imagem mental do projeto. Assim,
pensou-se que a expansdo poderia advir da incorporacdo de
parte do hall dos elevadores. O rompimento de limites foi
associado a demolicdo de parte da parede da caixa de
escada, a fim de ampliar o horizonte. Num segundo momento,
jJ4& se cogitava redimensionar a area dos sanitéarios,
contigua a cantina. Porém, esta idéia foi refutada
inicialmente por um dos componentes, cogitando-se a
hipdétese de uma intervencdo apenas com a incorporacdo da
drea do hall resolver a necessidade de ampliacdo e expanséo

dos limites fisicos do bar.

Partindo do wvirus como argumento de projeto, © passo
seguinte consistiu numa pesquisa semdntica, gque resultou

nos vocabulos: interag¢do, expansdo, contdgio, mobilidade,



mutacdo e simetria, considerados pela dupla como aplicaveis

a proposta de intervencdo espacial arquitetdnica em génese.
O termo virus como idéia geradora do projeto

A apropriacdo destes vocadbulos enquanto conceitos foi
perseqguida durante o processo de projeto, tanto no
desenvolvimento das solucdes espaciais, como na

representacdo grafica.

Nos paréagrafos seguintes, procurar-se-a explicitar a

relacdo entre as palavras-chave extraidas do argumento de

projeto — o virus - e as solucdes finais.
Interacao
Procurou-se estabelecer esta propriedade pela

permeabilidade visual entre o espaco de trabalho e o espaco
do cliente, proporcionada pela altura do Dbalcéo. A
interacdo ambiente-usudrio também foi pensada através da
inclusdo do mural como espaco de informes a ser utilizado
pelos alunos, mantendo o papel desempenhado pelos cartazes

atualmente afixados na porta de acesso.

Expanséao

Foi estabelecida com a incorporacdo de parte do hall dos
elevadores para um estar informal e do sanitdrio feminino
para a area da cantina propriamente dita. A expansdo, fruto
da idéia imposta, foi utilizada como estratégia de projeto
j& gque era necessaria a ampliacdo da é4rea fisica.
Atualmente h& uma caréncia de espaco tanto para o
armazenamento, preparo, cocgdo e distribuicdo dos alimentos
como para a realizacdo das refeicgdes. Além disso, existe
uma demanda tanto por parte dos clientes quanto pelo

locatario pela inclusdo do servico de pratos feitos.

A escolha pela disposicéo do balcéo em sentido

longitudinal, paralelo as Janelas, desde o0os primeiros



croquis, visa proporcionar tanto aos clientes quanto aos
funciondrios, a interacdo e a expansdo visual oferecidas

pela paisagem privilegiada da Baia de Guanabara.

Mobilidade

Procurou-se estabelecer pela contigliidade entre as tarefas
executadas na area de trabalho. Embora estas tarefas sejam
realizadas em &areas especificas previstas no projeto, néo
houve segregacdo fisica pela disposicdo do mobilidrio e dos
equipamentos. Esta é uma forte caracteristica topoldgica do
projeto, que procurou respeitar a organizacdo do trabalho

praticada por seus usuarios.

A mobilidade também pode ser observada através das
caracteristicas do mobilidrio para uso dos clientes: o
balcdo linear visa proporcionar uma maior liberdade de
movimentacdo na recepcdo dos pedidos; a composicdo das
mesas, cadeiras e banco corrido objetiva permitir

diferentes arranjos de grupos de usuarios.

O projeto estabelece trés tipos de “células funcionais” em
cada éarea: trabalho e clientes. Na ©primeira, foram
previstos os setores de sucos e vitaminas, sanduiches e
refeicgdes. Na segunda, foram previstas as &reas de balcéo
para lanches rapidos, mesas com cadeiras e o banco corrido
permitindo uma maior permanéncia do cliente, e, finalmente,
a area do hall com bancos e mesas baixas para permitir uma

permanéncia mais livre.

Contéagio

O projeto foi idealizado de forma que a ambiéncia
proporcionasse contdgio como estratégia de assegurar a
fidelidade dos atuais clientes, bem como a expansdo de seu
publico. Assim, ampliou-se o numero de assentos na area de

refeicdes como forma de oferecer maior conforto.



= Balcéo para refeicdes rapidas: 10 lugares

(corresponde ao quantitativo atual);

"= Conjunto de mesas, cadeiras e banco corrido: 24

assentos;
" Conjunto de bancos e mesas baixas: 12 assentos.

Além disso, o projeto visa proporcionar, através das
dimensdes projetadas, gque as Aareas de circulacdo e de
permanéncia sejam adequadas ao fluxo de pessoas estimado.
Por exemplo, em frente ao caixa ndo hd previsdo de bancos,
pois é necessario que haja area livre de trénsito. O mesmo

ocorre no guiché de recepcdo e entrega de pratos.

O projeto também explora a escolha de materiais com a
intencdo de o tornar o ambiente pratico, confortéavel e
aconchegante. A praticidade seria atendida pelo uso de
revestimentos cerédmicos, laminado e aco inoxidavel,
considerados materiais de facil limpeza. J& a madeira foi
empregada como um contra-ponto a frieza do aco e do piso de

porcelanato de acabamento brilhante.

A opcdo pela combinacdo de cores vivas nos tampos das mesas
e no fechamento frontal do balcdo reflete a intencdo de
provocar nos usuarios estimulos sensoriais multiplos,
considerando-se que o uso da cor é capaz de desencadear
estimulos fisioldgicos e psicoldgicos. 0 padréo
quadriculado wusado remete a uma forte referéncia das

toalhas de cantinas.

Para contribuir com a ambiéncia desejada, foi projetado um
sistema de iluminacdo difuso com distribuicdo de niveis de
iluminacdo uniforme, tanto na &rea de trabalho quanto na
area dos clientes e também  como forma de evitar
ofuscamentos. Com a criacdo de um “forro-luminaria”,
exclusivo para o projeto, espera-se criar um elemento

visual importante, além de cumprir o papel de canalizar a



ventilacdo dos sanitdrios sem que esta se misture com o ar

do bar.

Simetria

O conceito de simetria foi perseguido desde o inicio pelo
arranjo fisico resultante do posicionamento do balcdo em
“L” sobre o eixo longitudinal central. A simetria também é
dada espacialmente pelo encaixe das duas Aareas gue possuem
o mesmo formato em “L”, que sdo a area de servico e de
clientes (vide desenho 2 da prancha 2) . H& também simetria
nas formas geométricas do mobilidrio, assim como na
centralizacdo do guiché do prato feito e no formato do

“forro-luminédria”.

A representacdo grafica foi utilizada como estratégia de
reafirmacdo da simetria na medida em que foram posicionados
pontos de vista que criaram perspectivas dos principais
eixos do projeto. A simetria também foi considerada na

paginacdo das imagens e das informacdes textuais.

Tendo em vista que o projeto buscou associar a 1idéia
imposta a materialidade arquitetdnica, tentou-se também
flexibilizar o custo de execucdo através da proposicido de
possiveis substituigdes de alguns materiais, conforme

Relacdo de Materiais em anexo.



Anexo 1

Relacdo de Materiais

1. Hall Social / Galeria

Piso: Existente

Paredes: Pintura acrilica

Teto: Pintura latex cor branca sobre laje existente.

2. Bar / Area de refeicdes

Piso: Porcelanato Portobello, cor preta (40x40 cm).
Paredes: Pintura latex acrilico cor branca

Teto: Forro removivel em placas acrilicas.

Balcdo: Estrutura em chapas de compensado (existente) e
tampo em réguas de madeira de demolicdo’

Lavatdério: Deca (Village) ou Celite.

Torneira:

3. Servigo / Cozinha

Piso: Porcelanato Portobello, cor preto (40x40 cm).
Paredes: Cerdmica Atlas cor preto (5 x 5 cm), ref. B2105% e
placas de laminado melaminico Férmica linha standard, cor
laranja, ref. L5513

Teto: Forro removivel em placas acrilicas.

Bancadas: Aco inox com cuba.

Metais: Deca, Docol ou Fabrimar Cromado linha Pratika.
Passa-pratos: Chapas de compensado4 com acabamento em
laminado melaminico Férmica linha standard, cor laranija,
ref. L551

Mobilidrio: Chapas de compensado’ com acabamento em
laminado melaminico Férmica linha standard, cor laranija,
ref. L551

Diviséria: Madeira de demolicdo®

4. Banheiros

Piso: Recomposicdo do existente: porcelanato Portobello,
cor preto (40x40 cm).

Paredes: Pintura acrilica fosca

Teto: Pintura latex cor branca sobre laje existente.
Bancada/soleira: Granito cinza.

Loucas: Deca ou Celite.

Cuba: Deca oval (L37) ou Celite.

Metais: Deca, Docol ou Fabrimar.

Substituicdo: madeira de reflorestamento

Substituicdo: cerdmica 10 x 10 cm cor preta acabamento brilho
Substituigdo: cerdmica 15 x 15 cm cor laranja

Substituigdo: placas de MDF

Substituigdo: placas de MDF
Substituicdo: madeira de reflorestamento

G N
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ANEX0 2.2

Projeto n° 2: “engrenagem”
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BAR DO QUINTO
Memorial descritivo

A cantina da FAU esta localizada atualmente no quinto pavimento do prédio da
Arquitetura, Belas Artes e Reitoria da UFRJ, cujo projeto foi desenvolvido em um momento
histérico, onde a proposta arquiteténica era criar distanciamento.

Apesar de estar localizada no meio do prédio, a cantina atende praticamente aos
alunos e professores que estdo no terceiro, quarto e quinto pavimentos, quase todos, alunos e
professores da arquitetura. As circulagdes compridas e distribuicao longitudinal das salas no
pavimento, ndo contemplam espacgos agregadores e de convivéncia para alunos e professores.

A partir desta caréncia, vdrias atividades de apoio foram sendo incorporadas com o
passar do tempo, em salas com ocupacdo indefinida. Espacos comerciais que adquirem
também caracteristicas aglutinadoras de pessoas, surgiram em diversos ambientes.

A cantina a ser reformada, ocupou um espaco improvisado. Inserida em uma pequena
sala, quase escondida, sem nenhuma integracdo com os espac¢os adjacentes, a cantina ocupa
uma area muito pequena.

Com seus espacos internos totalmente otimizados, atende uma demanda que esta
além de sua capacidade nos momentos de grande movimento, que acontece principalmente
de segunda a quinta pelas manhas, onde se concentram a maioria das aulas.

A televisdo é um atrativo recente, que agrega uma quantidade ainda maior de pessoas
em momentos especificos.

Seu produto é diferenciado de varios outros bares no prédio, com boa qualidade,
sendo procurada principalmente, por causa dos seus sucos. Os sanduiches e salgados sdo
também produtos importantes. Existe a solicitacdo por parte dos consumidores, do
fornecimento de refei¢cdes na hora do almoco.

Foi possivel notar nas primeiras entrevistas a falta de espacos de apoio para os
funciondrios. Os sanitdrios utilizados por eles sdo os mesmos usados pelos alunos e
professores, faltando espacos de vestidrio e chuveiro. Também ndo existe area para as suas
refeicdes, como uma pequena copa de apoio.

Para suporte as atividades desenvolvidas, é notéria a falta de espaco para estoque dos
produtos e produgdo. O elevador de carga, que se localiza dentro da area da cantina, ndo é
utilizado frequentemente. Com a utilizagdo do elevador social que se encontra distante, é
criada uma circulagdo cruzada, ndo adequada em determinadas horas de grande movimento.

O espaco é ventilado através das janelas da fachada, orientadas para o sol da tarde,
permitindo a entrada de uma grande quantidade de calor e luz, e é acrescido pelo calor ndo
exaurido da chapa de sanduiche.

As atividades sdo distribuidas em setores bem definidos, com adequacdo as
necessidades essenciais para a elaborac¢do de sanduiches, sucos e salgados. Embora com areas
e circulagdes muito reduzidas, as funcGes sdo desenvolvidas com razoavel harmonia. Seus
colaboradores formam uma familia integrada e amigavel...

O projeto apresentado sugere a ampliacao dos limites da cantina.

Por que a engrenagem nos faz pensar...

...Esta é uma universidade, com varias engrenagens, que sdo os diversos cursos. Cursos
estes que deveriam estar se integrando, se comunicando, cada um fazendo sua parte, nesta
estrutura formada de muitas engrenagens, fazendo a mdaquina funcionar.



Sdo também engrenagens, todos os professores, alunos, colaboradores...

Novamente precisam funcionar, se integrar, se comunicar, e trocar...

Concluimos que estes espagos ndo se bastam para isto, esta intervencdo passa entdo a
ser uma oportunidade para contribuir com esta maquina.

A partir desta premissa, a proposta € a criagdo de um espaco humanizado que
possibilite a integracao de alunos e professores, englobando a cantina.

O desenho desenvolvido contempla a requalificacdo dos espagos adjacentes,
ultrapassando os seus dominios. No hall dos elevadores, uma grande area pouco utilizada,
serdo colocados dois conjuntos de mesas, que poderdo ser usadas para os lanches servidos na
cantina, ou para pequenos encontros e reunides. Elementos plasticos em forma espiral com
cores primarias povoam o espaco em frente aos elevadores, criando areas de possiveis
exposi¢cdes ou apresentagdes.

A parede da escada, a perspectiva mais interessante, serd abragada junto com a
fachada da cantina, por um painel formado por um volume desconstruido em cor vermelha,
que se contrapde as linhas modernistas da edificagdo. Este painel permite, através de rasgos,
criar uma transparéncia sutil, que instiga a curiosidade, e convida o passante a participar desta
integracao.

Quem também circula pela escada, percebe a transparéncia, se sentindo participante
deste movimento de integracao.

O volume intenso entra delicadamente dentro da cantina, através da circulacdo de
acesso, reproduzindo seus rasgos na parede adjacente, criando novamente uma pequena
transparéncia, que faz com que a escada e seu fluxo de pessoas se integrem a este espaco.

N3o é possivel ndo perceber e ndo se atrair pela fachada da cantina ao passar pela
circulacdo das salas. O convite a integracdo esta feito, iniciando o movimento da engrenagem.

Internamente, a cantina teve seu espa¢o ampliado, se apropriando de uma area do
sanitario vizinho, somando um maddulo da estrutura a sua dimensdo longitudinal. Esta decisdo
permite dar mais conforto e possibilidade de aumento dos itens no cardapio oferecido.

Foi possivel criar trés ilhas de trabalho, onde se desenvolverdo os setores de sucos,
sanduiches e almogos rapidos. Elas foram dispostas perpendicularmente a janela e ao balcdo
encostado nela, criando uma maior dimensdo para o espaco de trabalho.

Uma confortdvel drea de estocagem foi criada logo na entrada da cozinha, em um
armario de piso a teto. A primeira banca na cozinha serd usada, também em hordrios
diferenciados para lavagem e preparo de alimentos. As outras ilhas sdo compostas pelos
freezers e bancas, em uma composicdo a separacao das atividades com seus respectivos
equipamentos.

O balcdo existente atualmente serd reformado e colocado no sentido paralelo a
parede das janelas, de forma que fique em uma posicdo de visualizagdo total para quem
acessa a cantina. Duas vitrines expositoras serdo adicionadas ao centro do balcdo para
melhorar o acondicionamento e apresentacado dos produtos. O caixa ficou com espacgo préprio
para a funcdo, com geladeira de bebidas e cafeteira a mdo, de forma a evitar cruzamento de
atividades.

Logo acima sera avistada uma frente em marcenaria usada para suporte do letreiro em
MDF pintado com a logo do “Bar do Quinto”, e o cardapio, cuja sugestdo é a colocacdo de
adesivos, um sistema pratico para a troca eventual.

Por estarmos trabalhando com bancas desencostadas das paredes, foram criadas
estantes suspensas em ferro galvanizado, para suportar caixas em acrilico versateis o
suficiente para a colocacdo de frutas e outros produtos e acessorios que precisem ficar
acessiveis no momento da producdo. Armarios também estdo sendo previstos sob as bancas
para armazenamento de materiais.

As paredes do elevador e lateral da cantina terdo preservadas as suas caracteristicas
originais com a manutencdo e recuperacao das pastilhas existentes. O desenho modernista
deve ser preservado e valorizado, e se deixar ser lembrado. Apenas a porta do elevador sera

2



coberta por uma segunda porta com a possibilidade de trancar, para ser possivel, o
fechamento da cantina apenas pela porta principal, dispensando assim, a necessidade de uma
segunda porta interna.

Uma televisdo embutida esta prevista na parede perpendicular ao balcdo, em cima da
porta de entrada da cozinha.

A criacdo de um tanque de servico na entrada da cozinha prioriza a higiene, mantendo
esta atividade separada da alimentacao.

Com a intervencdo na cantina, serd necessario o redimensionamento do lay-out do
sanitario. A proposta é que o sanitario da janela, que serd menor, seja utilizado para o publico
masculino, que é a minoria. O publico feminino utilizaria entdo, o sanitario maior.

O minimo de intervengdo sera feito, conservando ou recuperando os seus materiais,
para possibilitar o menor custo possivel para a execugao da obra.

Para a estrutura fisica da cantina, muitas melhorias estdo sendo contempladas. Ndo é
possivel, portanto, devido a pequena area utilizada, atender a todas as nossas expectativas
iniciais. O maior conforto possivel foi contemplado, criando com certeza, melhores condi¢des
de trabalho.

A incorporacdo da escada e do hall dos elevadores é uma ousada proposta de
intervenc¢do, com intengao explicita de “sair do quadrado”, expandir os horizontes, ampliar os
limites, globalizar o conhecimento, integrar, funcionar...

Uma semente, para a humanizacdo de uma estrutura fisica, rigida, resistente as
modifica¢des, e endurecida pelo passar do tempo, sera plantada.

Resistir, ndo sera mais possivel...



ANEX0 2.3

Projeto n° 3: “operario”
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CLA

Av. Pedro Calmon, 550. Cidade Universitaria, Rio de Janeiro - RJ.
Reitoria

Faculdade de Arquitetura e Urbanismo

Escola de Belas Artes

Decania do Centro de Letras e Artes

+
Escola de Musica (Lapa)
Faculdade de Letras (Av. Horacio Macedo, 2151 - Cidade Universitaria)

APRESENTACAO

A demanda pelo projeto estd inserida num contexto de pesquisa, desenvolvida por
Arthur Tavares, para obten¢do do grau de Doutor em Arquitetura e, simultaneamente,
presta-se a avaliagdo na disciplina de Metodologia de Projeto, ministrada pelo Prof.
Guilherme Lassance D. Sc., no PROARQ (Programa de pos-graduacdo em arquitetura)
da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da UFRJ.

Ha o requerimento, por parte dos demandantes do projeto que, de alguma forma, esta

equipe, composta por Rafael e Wilber leve em consideragio o tema' “OPERARIO”.

E colocada, pelos demandantes, a possibilidade a priori de ampliacio da drea
atualmente ocupada pela lanchonete, tanto em dire¢io aos banheiros, quanto ao

hall dos elevadores, ambos contiguos a mesma, em laterais opostas.

ARGUMENTACAO

Primeiro:

Faz-se necessario, por clareza na comunicagdo das idéias defendidas aqui, [re]afirmar a
maneira que pensamos o projetar: trata-se essencialmente de motivacado, de vontade, que
¢ algo pouco tangivel, mas que, em ultima anélise, € o ponto de partida potencialmente

mais acertado na dire¢do de uma solugdo de exceléncia.

! Entendido como conceituagdo em torno da palavra.
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A vontade, em qualquer projeto, ¢ de alcancar o cerne da questdo, € captar e expressar
as potencialidades transcendentes do lugar, que, neste caso, € o espaco de lanchonete do
ambiente de ensino de arquitetura e urbanismo, da Universidade Federal do Rio de
Janeiro. Apesar de uma aparente simplicidade primeira, o problema de projeto se
demonstra, para esta dupla de projetistas, como possuidor de um interesse ¢ um papel
que extrapolam os limites relativamente simples do seu programa de necessidades. Com

importancia escancarada por sua simples criagdo e existéncia, o Bar do 5° Andar, exerce

um importante papel como agregador social e catalisador das relacdes

comunitarias®, participando ativamente no processo de ensino - aprendizagem.,

finalidade do ambiente académico.

Lugar de encontro, de troca, onde a comunicac¢io se da mais fluida, desprendida e
despretensiosa, o ambiente do bar pode contribuir significativamente para a
producdo e transmissdo do conhecimento, através da experiéncia. Talvez o que
Louis Kahn chamaria de espago transcendente, onde hierarquias se minimizam, onde as
individualidades se encontram, coletivizam e estabelecem trocas potencialmente

criativas, “towards wonder”.

Programa

Naturalmente que as potencialidades transcendentes s6 podem existir sobre um contexto
material e objetivo, relativo ao motivo primeiro do espaco, ou a seu uso primordial. O
lugar deve fornecer (ou ser) os meios pelos quais as pessoas possam comer e beber, da
forma mais adequada e o mais confortavelmente possivel, bem como, por outra via,

desenvolver as fungdes de servigos e suporte, necessarios a isto.

Este enfoque ndo ¢ tratado como secunddrio! A aparente economia de meios, ao
apresenta-lo aqui, justifica-se no fato de ser considerado pela dupla, como pressuposto,
além de ser muito mais descritivo do que justificativo-fundamentador, pois trata dos
aspectos mais objetivos do projeto. Trata, obviamente, de todas as contingéncias
relativas a correta operacdo e funcionamento, concernentes, por exemplo, aos fluxos

externos de materiais (entradas e saidas de suprimentos e lixo), fluxos internos

? Da comunidade académica, uma vez que ¢ totalmente nela e por membros dela, que se torna um lugar,
vivo, vivenciado.
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(preparo, coccio, recolhimento e lavagem de pratos), fluxos e permanéncias de
pessoas (funcionarios e clientes, considerando o servir, pagamento), condi¢oes de
higiene, estocagem, visibilidade, transparéncia, etc. Serdo descritas a contento no

projeto.

O tema

Entendemos o tema, ndo como um enfoque estético, mas sim, como uma abstragdo pela
qual o projeto € permeado, auxiliando-o e sendo auxiliado por ele simbioticamente, na
construcdo do argumento, entendido como algo a ser materializado e vivenciado por
pessoas e, logo, contendo todas® as contingéncias do real, ndo se limitando as tentativas
de uma (possivelmente pretensiosa e simploria) expressao estética de “operarios”. Ou
seja, a abordagem dada ao tema, a forma de encarar sua presenca no projeto, trata-o
como argumento de construcio do projeto, dentro de uma logica de razoabilidade,
que se pretende o mais abrangente possivel, mas sem a inten¢io nem obriga¢io* de se

tornar totalizante.

Desta forma, o tema ¢ presente a argumentacdo, desde a fundamentagdo até
especificagdes construtivas, prestando-se mais como costura, ou ligacdo entre o a
abordagem filosofica e as contingéncias materiais, no desenvolvimento do argumento
(ou do projeto), € menos como busca imagética e, tampouco, por outro lado, pretende
tornar-se cartilha estruturadora do projeto. E como que uma maneira ou um modo de se

explicar o projeto, uma lente, um ponto de vista.

? Dentro do possivel para a fase projetual — que se encerra necessariamente aos limites de percepgdo dos
projetistas/usuarios, como nés mesmos nos entendemos.

4 Entendida por nds como “tiro errado”, uma vez que em geral estas tentativas se mostram frageis e
comumente condenam o projeto a lacunas argumentativas fundamentais, provenientes da perseguigdo
ingénua por tradugdes estético-formais facilmente legiveis da imagem que o tema desenha nas cabecas
dos projetistas.
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Da abstraciao a materialidade

\

Para se percorrer o caminho da abstracdo a materialidade, a dupla, coletivamente,
langou mao de um processo de brainstorm’, tentado estabelecer ligagdes semanticas
entre a palavra operarios e outras idéias, que pudessem conduzi-la através do contexto
especifico do projeto da Lanchonete. Este contexto inclui atores e cendrio, que suscitam

recortes de temporalidade, considerados importantes ao desenvolvimento do

argumento. Sugerindo respectivamente uma época atual, dinamica, sempre em tempo
real, expressa pela eterna juventude dos estudantes®, e outra, da primeira metade do
século passado, exposta pela arquitetura do prédio’, modernista, estes recortes de
temporalidade, se fazem presentes no entendimento do problema e, por conseguinte nas

respostas oferecidas pela solugao.

Ao movimento moderno, a ligacdo com a idéia de “operarios” torna-se mais facil e
natural, se ndo 6bvia. O positivismo, a revolu¢do industrial, as ciéncias sociais, o
marxismo, as lutas de classes, o operariado, sdo idéias que se encadeiam naturalmente.
A industria, institui¢io que em ultima analise, criou a classe operaria conforme a
entendemos hoje, remete-se logo um de seus fundadores mais ilustres, Henry Ford, com

o sistema de produgdo em série.

Ao longo do século XX, entretanto, outros paradigmas de gerenciamento e produgao
superaram o fordismo, como o Sistema Toyota de Produgdo, o Lean Production ¢

tantos outros. Essas novas abordagens garantiram grandes incrementos de

produtividade®, através da aplicagdo de novas filosofias gerenciais, que buscavam,
sobretudo, diminui¢do dos custos de produgdo através de expedientes como a
minimizac¢ao de desperdicios, diminui¢ao ou eliminacao de estoques, enxugamento
dos fluxos, dos processos, entre outros. Além disso, focaram no incremento de valor,
em seus produtos, pelo aumento da qualidade e da diminuigdo da variabilidade®, através,

sobretudo, de ferramentas de Planejamento e Controle da Produgdo (PCP), que so

’ Tempestade de idéias, que sdo expostas assim que aparecem na cabega, antes da filtragem mais rigorosa
da razdo, etapa posteriormente executada para o estabelecimento de um tipo de selecdo daquelas mais
pertinentes na condugdo do projeto da abstracdo a materialidade.

¢ Que ao envelhecer deixam de sé-lo, mas que incorporam a finalidade de todo o espago fisico construido,
a universidade, incluindo a propria lanchonete, que sem estudantes, a esta ordem, ndo existiria.

" De autoria de Jorge Machado Moreira.

% Objetivo primeiro da industria, pois se reflete diretamente nos lucros e na solidez da empresa, no
sistema capitalista.

° Conceito comum a area gerencial. Designa diferengas nas caracteristicas de qualidade entre exemplares
do mesmo produto, na saida da linha de produgao.
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poderiam ser aplicadas e aperfeicoadas se fosse continuamente, segundo rezam tais
filosofias. Para isso uma nova abordagem no gerenciamento das pessoas fez-se
necessaria, uma vez que o sucesso do processo depende delas, passando a serem

entendidas como o capital de maior valor, o capital humano, os operdrios.

Neste sentido, afastando-se um pouco de seus primérdios (tempo remissivo as raizes do
movimento moderno e, portanto, ao cenario — o prédio), e aproximando-se do tempo
presente, no século XXI, a industria, pelo menos a de referéncia, nos fornece uma nova
cara ao seu capital (2 sua cria¢do) mais relevante e ilustre: os operdrios. Os operarios de
hoje, sdo menos massificados, menos repetitivos, mais humanos e mais individuais, por

baixo de seus uniformes, do que foram os de outrora.

A idéia de operario como um ser pensante, menos mecanizado e mais proximo da
. . . « BT . .
pessoa €, neste sentido, a imagem de “operdrios” que o projeto resgata, permitindo-se
escapar a logica “facil”, da repeticio, da seriacdo e da rigidez de ritmo, sugerida a

priori pelo tema.
O tema “de-novo”
Por outro angulo, a atualidade nos sugere uma nova revolucio.

Superada a revolucio industrial (e suas sucessivas e posteriores evolugdes internas,
de paradigmas gerencias), que alterou radicalmente a evolucao da sociedade humana até
o presente, vislumbra-se e vive-se, no momento, a revolu¢do da informacio.
Promovida pelo crescimento exponencial da liberdade e da velocidade de comunicacdo
(transferéncia de informacao), a revolucao informacional pode estar desenhando um
novo momento da evolu¢ao humana, com contornos imprevisiveis, dentro da altamente
complexa rede em que se estabelece. A interatividade, a qual a via digital possibilita (a
internet), ao curto prazo, pode abarcar a televisdo, o radio, editoras, gravadoras e o que
mais se puder imaginar. H4 um potencial de mudanga, nas institui¢gdes humanas'’, tdo
grande quanto o promovido pela induastria. At€¢ mesmo o paradigma de consumo pode

mudar.

Potencialidades e profetizagoes a parte, tanto ¢ inegavel a presenga corrente da

revolug¢do informacional, como sua relevancia e simbolismo em torno do atual, do

1% Alteragdo da natureza de seu funcionamento e, até, a extingdo e criagio de novas.
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contemporaneo, do novo. E, retomando a abordagem filosofica, afirma-se também ser
uma vontade do projeto, a busca pela novidade, apostando, desta forma, na
atualidade da idéia da informacdo livre', para conquistar algum conteido de
singularidade. Considera-se como pressuposto cartesianamente 1dgico, que o fluxo de
informacdo compode essencialmente o que sejam producio e transmissdo de
conhecimento, finalidades inequivocas do ambiente construido onde se insere e

pelo qual existe a lanchonete, objeto deste projeto, a universidade.

Neste sentido, a fluidez da informacéo, indica principios e/ou diretrizes, presentes

na construcio do projeto, de liberdade, legibilidade, flexibilidade, visibilidade, e

organicidade.

O operativo-conceitual

Como forma de operacionalizar a assungdo do tema, na estrutura argumentativa do
projeto, nomeamos em dois grupos, os usudrios da lanchonete, sendo eles os
trabalhadores do bar- como os operarios da Fabrica de Alimento - e os alunos,
professores e demais clientes - como os operdarios da Fabrica de Conhecimento. Desta
forma, a espacializacdo, agora devidamente organizada e nomeada, pela acdo do tema
sobre o projeto, auxilia a argumentagdo adiante, ilustrativamente. Eficientes e atuais
fabricas, que operam complementarmente uma a outra, ou que cooperam, nao escapam
da aplicagao de conceitos de otimizacio e enxugamento de seus processos, em direcao

de uma melhor eficiéncia e produtividade.

Expressa desde o enunciado do projeto, a deficiéncia em area ¢ entendida como um
pressuposto operativo, sobretudo na Fabrica de Alimento. Em compensag¢ao, na Fabrica
de Conhecimento, o prédio, a falta de area ndo constitui emergéncia tdo evidente, por

vezes até sugerindo uma abundancia quase perduléria.

O conjunto de sanitarios constitui, talvez, o principal exemplo. E nitidamente um
esbanjador de area, em relagdo a seu uso, além de ndo estar adequado a legislagdo em
relagdo a acessibilidade universal, a qual se alinha conceitualmente com as idéias de
liberdade e democracia, potenciais da revolucdo da informagdo (o tema de-novo).
Neste sentido, o projeto conduz a ocupacdo de parte da area dos banheiros, que

sofrerdo assim, obras de adequacido, mantendo a capacidade de atendimento dos

"' De rede complexa e portanto com uma componente grande de imprevisibilidade.
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conjuntos sanitarios, mas em uma drea menor, aumentando sua eficiéncia,

promovendo um enxugamento e otimizacio de seu uso (Lean Production), sem

prejudicar suas melhores caracteristicas, relativas a iluminacio e ventilacido

naturais, condicdes desejaveis de salubridade, perseguidas pelo projeto original do

prédio.

O grande hall dos elevadores poderia, para os padrdes construtivos atuais, ser também
citado como um agente deste esbanjamento. Contudo, ainda guarda todo um charme,
uma razdo de ser a qual argumentos como possibilidade de acumulagdo de pessoas,
contetido simbolico, escape visual, legibilidade e carater, sdo apenas alguns que
poderiam sustenta-lo. Mas, sem nenhuma duvida, € espago nobre, componente relevante

da identidade do edificio.
Materialidades

A ansia imediata da argumentacio discursiva do projeto ¢ alcancar uma compreensao
de sua expressao material. Neste sentido, de se estabelecer uma ponte dialética entre
o abstrato e o concreto, visualiza-se de pronto, que qualquer expressao formal que esta
fundamentagdo possa tomar, invariavelmente ela ird contar com trés possibilidades de

materialidade: revestimentos (piso, paredes e tetos), mobiliario ¢ iluminacio

artificial. As consideracOes desenvolvidas a seguir sempre se finalizam em
caracteristicas fisico-formais, ainda que ndo pormenorizadamente descritivas, o que

constitui papel da representagdo grafica.

A partir da imagem inicial da distingdo entre dois grupos fundamentais de usudrios,
agora entendidos como lugares (as Fabricas), concebidos a luz da influéncia do tema,
conduz-se ao argumento de, paradoxalmente, esvai-la, tirar-lhe a forga, através da
penetracdo do tema de-novo. A revolu¢ido informacional, muito além de uma simploria
e literalizante, sugestdo imagética do hitec, digital em movimento, ou coisa que o valia,

entra como agente intensificador do contato, das interfaces entre as distintas_

Fabricas, operdrios, pessoas.

a) Balcdo de atendimento: contribui diretamente para o aumento da ji hoje grande
interface fisica entre as Fabricas. O projeto entende que o balcdo, na propor¢do que ocupa hoje,

sintetiza muito das principais qualidades do bar, conforme percebidas pelos projetistas, enquanto
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usuarios do local. As caracteristicas de franca pessoalidade no atendimento'? e a multi-
funcionalidade dos operarios da Fabrica de Alimentos sdo caracteristicas que concordam com
alguns dos conceitos apresentados ¢ perseguidos por esta argumentacdo: a liberdade, a diversidade
e a informacdo fluida e livre, por exemplo. Além disso, concordam operativamente com as novas
filosofias gerenciais da industria contemporinea'®, contra a superespecializagio e pela
pessoalizacdo dos operarios, que sao identificados pelo nome, exatamente como acontece na
lanchonete do 5° andar: quem da comunidade da FAU nao conhece dona Rosinha, Anselmo, ou

Nina?

b)_Mesas desenhaveis: Outra proposi¢io inicial que abarca potencialmente a idéia do Tema

de-Novo ¢ a adogdo de “mesas desenhdveis”: anteparos que, com a funcdo programatica
primordial de apoiar o comer, possam também servir de plano de comunicagdo de idéias,
recadinhos, ou de qualquer coisa, mas que sejam facilmente lavaveis'®, atentando para a
contingéncia operativa de seu uso primeiro: o comer. Trata-se, principalmente, de expressar a
esséncia da informagdo livre, expressa, sobretudo, pela sua velocidade de producdo e transmissao,

independente do meio e das ferramentas. Serdo dispostas no hall dos elevadores.

c) Apoios para comer em pé: é importante sublinhar que, a despeito da indicagdo de passar

a servir PF (Prato Feito) no intervalo do meio dia, a lanchonete essencialmente ¢ um lugar para
alimentagdo rapida, de curta permanéncia. Atendendo a esta demanda e também a uma vocacdo do
corredor, nas proximidades do acesso ao bar como espago para se mastigar, colocam-se mesas altas
(1,30m), utilizadas sem bancos, para influenciar o minimo possivel a circula¢do, fungdo primeira
da area onde se localizam. Foram realizadas entrevistas com professores das salas contiguas ao
acesso do bar e também com alunos e com a dire¢@o do curso a respeito da influéncia do mesmo no
andamento das aulas. Houve quase unanimemente numa defini¢do de desejavel, o movimento de

pessoas proximo as portas das salas de aula e indesejavel, o cheiro proveniente do bar.

d) Cadeiras de Arte: As cadeiras para sentar (as mesas desenhéveis) serdo aproveitadas da

universidade. Serdo cadeiras “velhas”, provenientes da fabrica de conhecimento ao longo de sua
historia até aqui, desde o tema até o tema de-novo. Muitas destas cadeiras, no entanto, conforme
averiguado no local junto ao chefe de patrimonio da universidade Sr. Elcio, ndo encontram-se em
estado proprio ao uso. Sugere-se que sua recuperacao seja objeto de uma atividade académica do
CLA (de extensdo, ensino ou pesquisa), onde os estudantes possam aplicar conhecimentos
técnicos, mas também expressar sua fruicdo artistica, devolvendo as velhas cadeiras sua

funcionalidade e dando-lhes uma cara nova, expressiva e Unica.

12 ¢ 0 senso de comunidade que proporciona, uma vez que qualquer cliente faz o pedido a qualquer
funcionario, a qualquer tempo, e igualmente paga, ou “pendura” com qualquer funcionario, também a
qualquer tampo.

> O que provavelmente seja um dos motivos ocultos pelos quais o bar, nas condigdes de estrutura fisica
atuais precarias, ainda funcione e relativamente bem.

14 Revestimento melaminico branco - formica.
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¢) Lavagem das paredes: Em vez da substitui¢do ou pintura de revestimentos prescreve-se a
lavagem das superficies cerdmicas das paredes do corredor e das pastilhas da escada e do interior

do bar.

f) Verticalidades: a exigiiidade da area da fabrica de alimento, mesmo com a ampliagio sobre
parte da area dos sanitarios, em oposi¢do ao pé-direito relativamente generoso, sugere que se
utilize a altura para acomodar as necessidades de estocagem. A estocagem de produtos como
bebidas e frutas torna-se bivalente, servindo também a exposicdo - freezer vertical expositor —

gaiola para laranjas, bandeja e estante de frutas (a exemplo de como ¢ hoje).

g) TV + computador: O aparelho televisor existente, ligado a um computador pode-se tornar

num meio de comunicagdo entre as pessoas. A comunidade pode trazer em uma das diversas
midias existentes (pendrive, CD, DVD, MD), ou via internet (disponivel sem fio no prédio), video
de musica, filmes, arquivos de informagdes variadas, académicas ou ndo, antincios e o que mais for

possivel e pertinente.

Em respeito a iluminacdo artificial concluiu-se que, dentre as diversas caréncias do bar,
a iluminacdo ¢ das menos prementes. O uso essencialmente diurno do prédio, incluindo
o bar, e também a contingéncia econdmica do projeto sdo os principais fundamentos

desta conclusdo.

As demais materialidades, relativas as demandas técnicas, como exaustores, fogdo e
instalagdes hidrossanitarias e elétricas constam da representacdo grafica do projeto

(desenhos).
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Memorial Descritivo

1. O OBJETO

A proposta aqui descrita, referente a avaliacdo final da disciplina Metodologia do
Projeto ministrada pelo Prof. Guilherme Lassance, corresponde a um anteprojeto de reforma e

ampliacdo da Cantina do prédio da FAU/ UFRJ (cantina do quinto andar).

A intervencao compreende as areas do espago atual da cantina, do banheiro feminino e

do hall dos elevadores.

2. CONCEITO E DEMANDAS

O exercicio foi desenvolvido com base metodologica na Filosofia do “Por que nao?” a
partir da idéia-imposta vacuo. Essa idéia sugeriu as seguintes divagagdes: auséncia, fluxo, o
nada, movimento, fura¢do, fumaga. Essas abstracdes conduzidas pela idéia-imposta apresentam
total congruéncia com as necessidades que o novo empreendimento demanda: ampliagao do

espaco, ampliagdo das fungdes de preparo alimentar, resolugdo dos fluxos interno e externo, e

novos equipamentos (freezers, fogdo, mobilidrio, mesas e cadeiras)
Um levantamento inicial do local diagnosticou como principais problemas: o pouco

espaco para circulacao e adequacao de novos equipamentos, pouco espago para armazenamento

e manipulacao, e insolagao.
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3. AINTERVENCAO

3.1 Reforma

Como primeira decisdo projetual a dupla definiu a demolicdo da parede do hall da
escada e a acomodagdo de uma praga de alimentagdo no hall dos elevadores. Em seguida, para a

ampliacdo do espago da lanchonete, foi modificada a configuracdo do espago do banheiro

feminino:
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Planta Baixa - Proposta

Planta Baixa - Reforma
Os equipamentos do banheiro foram relocados € o mesmo foi adaptado as normas de

acessibilidade da NBR 9050.
A abertura criada para o hall dos elevadores vai possibilitar uma maior visibilidade,

aeracdo, o desafogamento do fluxo externo, bem como facilitar o processo de carga e descarga

durante os horarios fora do expediente.

3.2 Zoneamento

A disposicao interna foi definida a partir de um zoneamento inicial que priorizava a
adequacao de cada tarefa, a disposi¢do da area de coc¢ao proxima a area de abertura — devido ao
tratamento dos odore —, a separacdo do preparo de sucos do preparo de alimentos, ¢ a
visibilidade do publico de toda a area de preparo. Desta forma ficaram dispostas na porcao

proxima ao balcdo existente a area de sucos (onde ja existe bancada com pia) e a area de servir
4



bebidas, salgados e cafés (os prontos e semi-prontos). Na por¢do posterior, a adrea ampliada,

ficaram dispostas a area de cocgdo e a area de armazenamento em geral.
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3.3 Layout

O layout do ambiente, definido a partir desse zoneamento, procurou como diretriz

principal o melhor aproveitamento possivel dos equipamentos € mobilidrios ja disponiveis.

Postura essa que encontra eco tanto na demanda de redugdo de custo da obra, quanto na questdo

da idéia imposta, que implica num projeto minimalista.
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Desta forma foram aproveitadas todas as bancadas, todos os eletrodomésticos e uma pia
foi relocada para a area de coccao. Foram acrescidos dois armarios suspensos, varias prateleiras
e um armario grande sob bancada de marmore na area de armazenamento. Bancada essa que
abrigara a chapa elétrica e facilitard o preparo de sanduiches. Quanto aos eletrodomésticos, o
projeto prevé a adequagdo de um fogao elétrico de seis bocas e mais dois equipamentos de
freezers horizontais: um simples para a area de sucos, € um duplo para a area de armazenamento.

A area de cocgao encontra-se circunscrita por bancadas de marmore e de vidro, além de
contar com uma pia, fogdo e modvel vertical para armazenamento de lougas e acomodacdo do
forno elétrico. Mais restrita que a area de armazenamento, a drea de cocgdo possui uma
configuragdo que procura facilitar a movimentacdo das atividades de preparo e lavagem. A
pedido de Dona Nina, o fogdo e a pia foram dispostos contiguos a janela pois a usuaria gostaria
de “trabalhar olhando a paisagem”.

A area dos prontos e semi-prontos corresponde a atual area de sucos e conserva quase
que toda a configuragdo atual. A é4rea de sucos compreende a atual area de preparo quente e, na
proposta, além das bancadas existentes, conta com algumas prateleiras € um armario suspenso.

E na 4rea de armazenamento que de fato se materializa a alusio a imagem do furacio e
do vacuo. A diretriz trabalhada aqui diz respeito a adequacao de um espago amplo, flexivel para
adequacdo futura de novos equipamentos e mobilidade para disposicdo dos lixos durante o
expediente, por exemplo. Aqui se encontram os armarios ja descritos e o freezer duplo para

armazenamento dos congelados da semana.

3.4 O conceito e a programacao visual

As discussdes sobre a programacgdo visual do projeto a partir do conceito inicial
suscitaram solugdes que proporcionaram identidade estética a proposta a0 mesmo em tempo que
foi possivel estabelecer um mecanismo de barreira solar contra a insolagdo do ambiente.

Atualmente, as bandeiras das janelas possuem cartazes em cartolina com informacgdes
promocionais que servem também de barreira a incidéncia direta do sol.

Foi determinada entdo na nossa proposta a aplicagdo de vinis adesivos nas bandeiras das
janelas como forma de proporcionar conforto térmico e visual (remetendo a imanente
fumacinha), bem como a adequacdo de um volume em MDF sobre a bandeira da porta principal

com a logo-marca trabalhada em cima dos conceitos de furacdo e fumacga.
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4. PERSPECTIVAS
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ANEX0 2.5

Projeto n° 5: “passaro”
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EQUIPE “PASSARO”

A CANTINA DO 52 ANDAR E AREAS ANEXAS — CONCEITUAGCAO DA PROPOSTA

O Projeto para Reforma e Ampliacdo da Cantina do 52 andar, desenvolvido como trabalho final da
disciplina “Metodologia do Projeto”, ministrada pelo Prof. Guilherme Lassance, durante o curso do
doutorado, teve como ponto de partida uma “ideia imposta”, nome dado a uma palavra aleatéria
selecionada como “ideia geradora” do projeto para cada dupla participante do concurso. A ideia
imposta — passaro — sorteada para este projeto foi, portanto, o ponto de partida para a conceituacao
da proposta.

O espaco a ser repensado apresentava ainda alguns condicionantes, que nortearam também a
tomada de decisdes:

1. CONDICIONANTES DO ESPACO: O espaco atual ocupado pela cantina é extremamente reduzido e
explicitamente insuficiente para a demanda atual dos frequentadores. Na apresentacao inicial do
concurso, foi nos possibilitado a ocupacao dos corredores e do hall dos elevadores. A pergunta que
nos surgiu foi: como ocupar tais espacos de uma forma integrada, de modo que pudessem se tornar
uma extensdo da cantina?

2. CONDICIONANTES DE ORCAMENTO: Necessidade de aproveitar equipamentos existentes, numa
tentativa de reduzir custos, uma vez que a execucdao do projeto seria financiada por uma parceria
entre a universidade e o proprietdrio da cantina. Necessidade de utilizagdo de materiais duraveis e de
baixo custo, devido a caréncia de manutencdo dos espacos.

Uma vez que a “ideia geradora” (a palavra “passaro”) foi imposta para a dupla, partiu-se para uma
compreensdo e assimilacdo dos significados associados a palavra. O primeiro desafio estabelecido foi
reconhecer na palavra passaro, conceitos ndao tdao dbvios quanto a prépria imagem do “pdssaro”,
numa tentativa de fugir do “lugar comum” que esta ideia imposta poderia nos colocar. O segundo
desafio estabelecido foi buscar a relagao dos significados encontrados com o programa estabelecido:
a reforma de uma cantina, localizada em uma escola de arquitetura e urbanismo, freqlientada por
alunos, professores e funciondrios.

Na busca pelos significados do “passaro” partimos do reconhecimento de conceitos ébvios para uma
releitura desses conceitos, de modo que os mesmos pudessem ser traduzidos no projeto:

PASSARO — VOO — LEVEZA
VOO: o ato de voar requer FLEXIBILIDADE e permite uma MOBILIDADE, sendo possivel obter um

DESLOCAMENTO através das grandes distancias percorrendo DIMENSOES n3o sé HORIZONTAIS,
como também VERTICAIS.



As palavras Flexibilidade, Mobilidade, Deslocamento, Dimensao Horizontal e Dimensdao Vertical
foram definidas como “palavras-chave” que irdo nortear as tomadas de decisdo.

Durante a compreensdo desses significados percebemos que a cantina atual do 52 andar pode ser
caracterizada como a antitese do passaro: um espaco extremamente apertado e insuficiente para a
guantidade de pessoas e fluxos que comporta, cuja area ndo permite qualquer possibilidade de
mobilidade e/ou flexibilidade. H& uma confusdo de processos, seja nas tarefas executadas pelos
funcionarios do lado de dentro do balcdo, seja pelas pessoas no ato de pedir — receber — pagar por
sua comida.

Na busca pela ampliacdo da area util optou-se pela utilizacdo de parte do banheiro feminino, uma vez
que este possui uma darea atual maior que sua necessidade. Foi proposta a redugdo de um box
sanitario e o consequente deslocamento de sua parede de fundo, disponibilizando esta area para a
cantina.

Seguindo o raciocinio da restricdo de custos, buscamos alteracdes menos custosas no sanitario, sendo
assim foram conservados os pontos de localizagdo dos vasos sanitdrios, evitando interferéncias
demasiadas no piso existente. A alteracdo dos lavatérios e do tanque também ndo acarretara
alteragdo no piso, apenas nas paredes.

Quanto ao funcionamento da cantina do 52 andar, ela atualmente fornece sanduiches, sucos e
salgados, mas durante as entrevistas foi constatado o desejo de ampliar o carddpio para refeicdes
rapidas, pedido feito com frequéncia pelos frequentadores do 52 andar. Na organizacdao dos espacos
de tarefa da cantina procurou-se uma disposicdo que facilitasse o fluxo de preparacdao dos produtos
oferecidos.

Sendo assim, a cozinha foi disposta em quatro areas de trabalho: preparo de sucos, preparo de
sanduiches e refeicGes, lavagem de loucas e balcdo de atendimento e exposicdo. As areas de preparo,
tanto de sucos e refeicdes, carecem de espaco para estocagem, lavagem e preparo. Assim, cada area
possui freezer para estocagem, pia para lavagem e bancada de preparo, além de chapa, posicionada
em ilha central, ja que as dimensdes da cozinha permitem esta solucdo.

O balcdo de atendimento foi pensado para que o usuario possa seguir o seguinte fluxo: primeiro
pagamento, depois escolha de seu pedido. Uma vez que, apesar da ampliagdo proporcionada, o
espaco fora do balcdo é reduzido, caracterizando-se como um corredor, optou-se por nao permitir
areas de permanéncia no local da cantina propriamente dita, expandindo os limites para além da
mesma. Entdo para esta area de atendimento, desobstruimos a passagem, aumentando a largura da
circulagao.

Na busca de um espaco de permanéncia nos deparamos com duas op¢des: os corredores e o hall de
entrada. Percebemos que os corredores sdo utilizados atualmente como dreas de encontro e
permanéncia da cantina, o que gera uma aglomeracdao de alunos nas portas das salas de aula,
causando um conflito de atividades: atividade de aula, por vezes carente de siléncio, com drea de
permanéncia da cantina, ruidosa e aglomerativa, concentrada em um corredor escuro e sem
equipamentos adequados para tal atividade.
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Percebemos também que o hall dos elevadores é um espaco ocioso, mas com boa iluminacao,
amplitude e vista agradavel. O desafio é: como ocupar tal espaco, de forma a diminuir a sensagdo de
imparcialidade existente em seu ambiente, promovendo um local de encontro e permanéncia, de
maneira integrada com a cantina?

A ideia resultante foi trabalhar neste espaco uma ocupacdo multi-funcional que permitisse a
utilizacdo flexivel do ambiente por varias atividades: alimentacdo, bate-papos, estudos, exposicdo de
trabalhos e ideias. O objetivo é construir um espaco aglutinante, catalizador, onde “tudo acontece”,
onde fosse possivel reunir professores e alunos para um encontro casual.

Sendo assim foi proposto para este espago um mobilidrio flexivel e diverso, que pudesse ser utilizado
para funcGes distintas. Outro desafio: como integrar a area de convivéncia proposta no hall dos
elevadores com a area da cantina, uma vez que elas se encontram separadas pela caixa da escada?

A solugdo foi propor uma abertura na parede da cantina, que faz limite com o patamar da escada,
facilitando o fluxo de saida da cantina para as mesas e os sofas.

Pensamos em tornar a caixa de escadas mais “transparente” substituindo parte da alvenaria por
grandes vaos, que agora propomos que sejam limitados por vidro, permitindo com isso uma conexao
visual entre os espacos. Neste trecho, a proposta apresenta um painel de mosaico que podera ser
executado por artista convidado, resgatando no projeto a parceria entre Arte e Arquitetura, tdo
presente na arquitetura moderna brasileira.
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Projeto n° 6: controle
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EQUIPE CONTROLE
PROPOSTA DE INTERVENCAO ARQUITETONICA PARA CANTINA DO 52 ANDAR DA FAU /UFRJ

Memorial Descritivo

Fazer uma intervencgao arquitetdnica em um projeto modernista do arquiteto Jorge Machado
Moreira foi para nos o primeiro desafio lancado pelo trabalho final da disciplina de
Metodologia de Projeto. Como interferir em uma edificacdo, na qual estudamos e passamos
parte de nossas vidas, tdo marcante em nossa arquitetura nacional.

O outro desafio foi trabalhar em uma intervencdo que ao primeiro olhar nos parecia simples e
de pequena escala. No decorrer do desenvolvimento dos estudos, nos veio claramente a
enorme gama de possibilidades que aquele espago nos apresentava.

Ao contrario de nossos colegas, aos quais receberam temas impostos, nos tinhamos liberdade
guanto ao tema, o que nos levou a trabalharmos baseado primeiramente com bases em
nossas experiéncias, levando assim a termos como diretriz e tema de projeto a racionalidade e
funcionalidade.

Como referencias, apenas como idéias geradoras e ndo como escala, usamos trabalhos
realizados pelo arquiteto japonés Tadao Ando e o escritério paulista MMBB.

Dois pontos foram determinantes para o desenvolvimento do projeto. O primeiro era que
queriamos interferir o menos possivel no projeto de Jorge Moreira. Entdo nos concentramos
somente no espaco hoje utilizado pela cantina, nos permitindo colocar apenas um pequeno
elemento no corredor do edificio, marcando assim nossa intervencdo. O segundo ponto foi ter
percebido ao longo das discussdes que para resolver os problemas que a muito tempo
acontecem neste local, como superlotacdo nos horarios de almogo, ndo bastaria somente uma
intervencdo arquitetdnica, mas serd necessario uma mudanga nos procedimentos de
atendimento e do servico.

Para isso estamos propondo uma redugdo na drea de balcdo existente hoje e que ja ndo
atende a demanda atual, pois para atender o publico seria necessdrio um aumento de area
expandindo a cantina para outros compartimentos o que achamos invidvel. Com essa reducgdo
de balcdo, melhoramos a area de cocgdo e induzimos a mudanca de procedimento, obrigando
a que o balcdo sirva tdo somente para compra de ficha e retirada dos pedidos. Ficando as
areas do corredor e/ou hall dos elevadores para colocacdo de mesas e cadeiras removiveis.

A arquitetura proposta também espelha a tentativa de racionalizar o ambiente com o uso de
pouca diversidade de materiais tornando-o um ambiente mais puro e simples.
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Ata da Comissao Julgadora
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CONCURSO INTERNO DE PROJETOS DE ARQUITETURA - REFORMA DA
LANCHONETE 5° PAVIMENTO FAU /UFRJ

ATA DA COMISSAO JULGADORA

Rio de Janeiro, 18 de dezembro de 2008.

Em reunido deliberativa, a comissao de julgamento constituida para a avaliagdo deste concurso
constatou que houve, em relacdo aos discursos dos arquitetos manifestos na apresentacédo das seis
propostas submetidas, um quase integral esvaziamento dos conceitos impostos para o
desenvolvimento das solugdes projetuais. Os critérios de avaliagao utilizados neste julgamento se
detiveram sobre a qualidade de projeto alcangada no que se refere a adequagao as necessidades e
expectativas da demanda especifica de seu objeto, sem que fossem prestadas consideracdes

valorativas em relacéo a seus processos geradores.

Ainda em ambito geral ressaltou-se que, com excec¢do das questdes relativas ao conforto luminico,
demais aspectos essenciais concernentes ao conforto ambiental, tais como insolagdo, acustica e

exaustao, nao foram contemplados satisfatoriamente nas propostas avaliadas.

O projeto n°. 3, cujo mote foi a palavra “operario”, foi selecionado vencedor por apresentar uma
qualidade de projeto considerada superior em relacdo as demais propostas. O projeto também
sensibilizou esta comiss&o pelo modo como a solugédo apresentada atendeu ao que se considerou ser
mais pertinente no contexto de uma lanchonete situada em meio a um ambiente universitario. No
entanto, faz-se necessario readequar o leiaute da cozinha em decorréncia do enclausuramento dos
espacos destinados as chapas e fogdes, que ocasiona problemas na ventilagdo e exaustdo deste

ambiente.

A proposta n°. 1, cujo conceito foi o termo “virus”, recebeu mencgao honrosa pela também elevada
qualidade projetual, em especial pela excelente proposta de leiaute da cozinha. Todavia, a disposig¢édo
de mesas e cadeiras paralelamente ao lado maior do balcdo de atendimento reduziu em demasia a

area de circulagao de usuarios.

A proposta n° 2, que assumiu como idéia imposta a palavra “engrenagem”, apresentou contradigbes
entre o conteudo do discurso proferido, segundo o qual o propdsito da “engrenagem” seria o de
integrar elementos que se apresentam desconexos no contexto do projeto, e a configuragao espacial

da solucéao arquitetbnica resultante, que ndo contemplou um leiaute favoravel. Em contrapartida, o
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projeto apresentou como ponto positivo areas especialmente destinadas para a publicidade de

possiveis patrocinadores.

Na proposta n° 4, desenvolvida a partir da palavra “vacuo”, a idéia imposta foi deslocada em um
sentido quase que unicamente voltado para a criagdo de um produto de design grafico, olvidando a
proposta de desenvolver uma solugdo arquitetdnica a partir do conceito, assim como as demais

equipes.

Embora a proposta n° 5, cuja idéia imposta foi a palavra “passaro”, tenha aproveitado
satisfatoriamente as instalagbes hidrossanitarias da cozinha e sanitarios existentes, gerando
proveitosa economia de recursos e favorecendo o bom funcionamento destes ambientes, a area de
permanéncia em frente ao hall dos elevadores foi enfaticamente criticada por ter se desvirtuado do
contexto universitario inexoravelmente vinculado a situacdao do projeto. Além deste aspecto, a
proposta também nao privilegiou a mobilidade, enunciada pelos autores como uma das palavras-

chave a partir das quais o projeto foi desenvolvido.

O projeto n° 6, apresentado pela dupla controle, e que designou os termos “racionalidade” e
“funcionalidade” como palavras-chave, ressaltou a boa premissa de utilizar espacos, instalagdes e
equipamentos existentes, mas suprimiu a ambiéncia de pessoalidade presente no espaco atual,
considerado por esta banca um de seus aspectos mais positivos, a partir do erguimento de uma

barreira arquitetbnica que aparta fisica e visualmente a cozinha do balcdo de atendimento.
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ANEXo 4

Transcrigao do julgamento



TRANSCRIGAO DO JULGAMENTO

Este anexo relata as principais falas dos examinadores participantes da comissao de julgamento
do concurso registradas no ato da reunido deliberativa para a avaliagdo das seis solugbes
projetuais apresentadas em 18 de dezembro de 2008. Esta comissao foi pelos seguintes
membros: o proprio cliente, quatro professores arquitetos, um representante dos estudantes de
graduacao e um arquiteto externo a FAU-UFRJ.

Embora seja possivel identificar os avaliadores na pagina 3 do anexo 4, nesta transcrigdo seus
nomes foram substituidos por letras — de “B” a “H”. Ao professor orientador desta pesquisa, que
teve alguma participacao nas discussdes ocorridas, foi atribuida a letra “I”.

Apobs o registro do parecer de cada avaliador sobre a estratégia induzida para a concepgao dos
projetos, seguiu-se uma avaliagao individual de cada proposta. Ao final de algumas falas, constam
comentarios do préprio autor da pesquisa, identificado pela letra “A”. Para nao influenciar o
processo de selegdo, é relevante informar que estes comentarios nao foram ditos na ocasido da
avaliacdo, mas sim incorporados ao texto no ato desta transcricdo. Algumas das perspectivas
levantadas pelos examinadores estimularam as investigacdes realizadas nas analises que
constam no capitulo 4 desta tese.

Avaliacao geral do concurso

- B: citou o projeto de Frank Gehry que tem a forma literal de um bindculo para dizer que nao
houve literalidade em nenhuma das solugbes arquitetbnicas apresentadas em relacdao aos
conceitos impostos. Marcos Favero diverge desta opinido (ver registro da fala entre 30 e 38
mins.).

- D: houve uma vacuidade generalizada da estratégia de impor conceitos para a concepgao
projetual.

11m30s

- D: a pequena intervengao que constitui a abertura da passagem na parede da lanchonete, vista
em tantas das propostas arquitetonicas apresentadas, é “tdo persuasiva, tdo convincente, facil de
defender, tao defensavel”, pois faz com que o bar seja aberto para o hall dos elevadores ao invés
de para a area do elevador de servigo.

m A: Aqui, o avaliador enfatiza a obviedade desta decisdo no contexto do projeto, independente de
qualquer conceito ou outra motivacao além daquelas inerentes a propria situacéo, isto €, a uma
necessidade especifica e imanente do referido projeto.

17mins

- F: muito mais do que um mero espacgo de passagem, o hall dos elevadores no edificio da FAU-
UFRJ acaba sendo um ponto focal onde seria natural que ocorressem encontros, exposigoes, etc,
mas nao € o que na realidade do cotidiano se observa. Isto é, a utilizacdo da area do hall é
subaproveitada.



21 mins

- F: considerou a n&o abertura da passagem na parede para o hall dos elevadores, mantida por
dois grupos (engrenagem e controle) como que uma decisdo de acomodagéo, na qual ndao se
correu nenhum risco. No entanto, arriscar é algo desejado, positivo, em especial em uma situagéo
de concurso de projetos de arquitetura.

23min30seg

- B: diante de sua prépria experiéncia de trabalho com conceitos como estratégia de concepc¢ao,
afirmou que trabalhar com conceito € uma motivagao forte para a agao projetual, e que o conceito
nao se desmorona em face das modificagdes necessarias ao atendimento dos condicionantes
objetivos das situagdes de projeto. Mas ao avaliar estes projetos, ela disse que mesmo existindo
os conceitos (como motivacao inicial para a concepgao projetual), eles se evadiram. Disse que a
mobilidade, palavra-chave gerada pela equipe passaro, também foi citada e articulada nos
projetos de varias outras equipes. Entdo os conceitos acabaram se evadindo e se dissolvendo nas
necessidades do dia a dia.

29 mins

- E: “entdo a questao da palavra-chave, porque acho que é mais uma palavra-chave do que um
conceito. Sao palavras-chave, como motivo de provocagao. O que percebi foi que a maioria das
pessoas procurou desdobrar estas palavras-chave, quase como num jogo de dicionario, para
ampliar um pouco este campo de ideias e tentar arregimentar uma superficie geradora para o
projeto, sair um pouco do tema da palavra inicial [isto €, do conceito imposto]. E ficaram palavras,
s6 que elas nédo tiveram interpretacao prépria, nem o proprio conceito, porque elas deveriam ser a
propria interpretacdo, e me pareceu uma coisa de dicionario. E ai acho que reside uma certa
fragilidade, porque a pessoa investe o que ela quer naquela palavra, o que acho possivel ser feito
em uma estratégia de projeto”.

m A: Aqui, o examinador assinalou que as palavras-chave apresentadas pelas equipes deveriam
ter sido mais naturalmente produzidas a partir de interpretagbes sobre os conceitos, enquanto o
que ocorreu foram interpretagdes das préprias palavras-chave, que foram associadas a um “jogo
de dicionario”, conotando uma visado depreciativa sobre a qualidade destas interpretacoes.

30 a 38 mins

- E: “entdo nesta hora, eu discordo um pouco da [examinadora “B”], que disse que nao houve
literalidade. Acho que ndo houve figurativismo, mas acho que houve muita literalidade, ou entao
buscar literalidade, que logo depois se desvanece nas formas mais outras possiveis. Entao, no
caso desta compreensdo, o que eu percebi foi que existe um passo a passo em todos os grupos,
mesmo no grupo que nao teve a palavra, mas que se auto impds ‘racionalidade’ e ‘funcionalidade’
[referindo-se ao grupo controle]”.

- E: “foi assim, vocé tem a palavra-chave [referindo-se, na verdade, ao conceito imposto] que se
desdobra em uma série de outras palavras, procura trabalhar em cima delas, anuncia isto como
um leque de possibilidades — uns mais, outros menos — como no grupo do passaro, no grupo
daquelas duas meninas primeiras [referindo-se a equipe virus] que pontuaram: ‘as nossas
palavras sao estas’. Depois tem uma tentativa de interpretacédo nao literal, que ao meu ver acabou
sendo uma interpretacao bastante literal, e se fala de uma construcdo de um projeto que ele, ao
invés de potencializar isto e até — pontuando: apesar da gente saber das necessidades
especificas de funcionamento do bar - se perde em um discurso que imediatamente passa a ser
de resolver o problema funcionalmente, e ainda mais apoiado em um discurso que, na maioria das

2



vezes € de um jargao profissional extremamente corrente (...), como [por exemplo] ‘ganho em
termos de perspectiva’, ‘conforto para os clientes’, ‘envolvimento do espacgo’, ‘permeabilidade
visual’ ou ‘espago multiuso, ligado a arte’ - sem fazer julgamento de valor destas palavras. Entao,
sdo essas figuras da prépria profissdo. E com este desdobramento, quando a [examinadora “B”]
colocou que ‘o conceito se esvai’, € quando ele se esvai o discurso cai exatamente em um
discurso que é funcionalista, programatico, e pautado em um jargao profissional pautado que é
para criar cenarios com o qual a gente esta acostumado, para um cliente. (...) E, mais do que tudo
(...), eu acho que talvez o que néo tenha sido potencializado foi o problema, que foi imposto: a
questao do vacuo, a questdo do passaro, etc, e até mesmo privilegiando isto em detrimento de
outras questbes - que deveriam ser, por ser um concurso profissional, elas tém que ser
apontadas: a insolagdo, como resolver o banheiro, problemas gerais de dimensionamento que
estavam continuaram estando, etc”.

- E: “E tem outras coisas interessantes que apareceram, que tém um pouco a ver com O
Cristévao, por exemplo: eu acho que tem que olhar o prédio; eu sou contra o nao
intervencionismo, acho que tem que intervir mesmo (...). Me espantam certas intervengoes,
falando mais especificamente, que tratam o prédio como um receptaculo’, e quando a gente vé as
intervengdes - a La Botafogo Praia Shopping — eu vejo coisas que poderiam estar no Botafogo
Praia Shopping (...). Ou entdo, a ultima intervencao que apesar de ser ‘racional’ e ‘funcional’, em
que o ‘funcional’ foi conectado a uma palavra que eu acho perigosa, que é ‘simplicidade’; entao,
‘funcional’ é igual a ser simples. Entdao acho que falta, assim, a questdo da pessoalidade que
parece ser importante mas que é deixada de lado, como no ultimo projeto entao, que é o apice
dessa coisa (...), em que o cara pega uma senha a vai para o corredor. E, entdo, o apice do final
do que o [participante da equipe n° 3], com seu discurso altamente vendavel, comegou a contar,
coisas como a esséncia do lugar, insinuando algo como o genius locci, assim entdo eu me
pergunto: o que € um bar, ou o que € um bar-restaurante? O que é o projeto, no final das contas?
(...)- Ou entao, nessa apropriagao do conceito (...), tem uma coisa meio roméantica ainda, que é de
tentar traduzir visualmente o vacuo. Acho que ndo se trata de uma questdo mais visual, o
paradigma que esta se colocando é uma outra questao”.

36m25s

- B interrompe: “mas isto ndo € uma imposicao da existéncia do conceito?”.

- E responde: “acho que imposi¢cdo nao, ai a gente vive num entre que € da possibilidade de
operar realmente e sabendo que ‘eu sei que tenho que lidar com dimensionamento, com 30 m? do
banheiro, (...)". Me impressionou, no plano geral, que o grupo 6 me interessou, os caras usaram 0
corredor, os outros todos usaram o hall dos elevadores. Mas ninguém pegou os 30 m? do
banheiro feminino e disse, aqui dentro eu vai ser o restaurante, porque nos outros 30 m? e coloco
os dois banheiros ali mais o do cadeirante, que seria mole...”

- B: “o0 1° tirou, o feminino inteiro...”.

- E: “é¢, mas ndao usou como area de permanéncia”. A examinadora “F” segue falando sobre
aspectos pontuais sobre as areas definidas no edital para intervengéo.

39 mins (concluindo a sua fala sobre a estratégia de concepgao projetual imposta)
- E: “eu acho que tem essa fragilidade, acho que as pessoas véo [referindo-se a atitude em geral
favoravel dos projetistas de querer “embarcar’ na estratégia], mas quando vai para o projeto os

' Local usado para guardar ou conter algo; receptor, recipiente. 2. Deriv. por analogia: local que serve para abrigar;
abrigo, refugio (HOUAISS 3.0).



dados da situagao sdo muito fortes — aqui eu coloco tal coisa, aqui tem a cadeira marca tal (...) — e
ai cadé a flexibilidade, mobilidade, o véo do passaro? Ai desconecta, sdo dois mundos
[separados]’.

- B: “exatamente, (...) e o projeto de todos, novamente a palavra, se esvaiu...”

40m25s

- H: “(...) tem duas maneiras de se julgar estes projetos, que podem fazer chegar a conclusbes
distintas: uma é a académico-conceitual do desenvolvimento desta palavra-chave que foi
colocada, e a outra é o projeto final, que vai atender ao bar. Ndo necessariamente, o melhor
desenvolvimento de projeto corresponde ao melhor resultado final”.

42 mins

- H: “geralmente, tenho visto este desafio [de se trabalhar a partir de conceitos] mais colocado no
ambito académico em projetos de escala maior. Entdo € mais facil aplicar o conceito de um
passaro, de uma engrenagem, no desenho de uma cidade, pensar no funcionamento de uma
magquina, etc. Neste caso, ele foi colocado em um projeto de escala muito pequena, e um projeto
que vai ser realizado. Entao, as possibilidades ficam mais dificeis...”.

51m15s

- G: “concordo com tudo que foi dito, e acho que os projetos nao trataram bem a questdo do
conceito, e nem trataram bem a questéo funcional do projeto (...). Mas acho que o projeto operario
foi o que mais pensou as necessidades”.

Avaliagao de cada projeto

46 mins

- “E”, enderegando a pergunta aos clientes [‘C”]: “qual foi o projeto que vocés mais gostaram?”

- C: “o projeto n°. 3, porque ele vai reduzir o tamanho dos banheiros, o balcdo vai continuar,
muitas coisas serdo reaproveitadas, para se ter um custo menor. Eu acho que a cozinha ficou
legal, ficou grande, a area de sucos ficou legal, acho bom que continue essa separacao funcional
entre a area de sucos e a de sanduiche. Entao, como é um negdcio familiar, € como o outro grupo
colocou, ‘cada um no seu quadrado’, para nao ter problema. E o exaustor, que hoje a gente nao
tem, e o [nome do participante do grupo n°] contemplou isto no projeto. Achei a ideia das mesas
desenhaveis bacana, mas nao sei se seria funcional. Gostei da entrada, que no caso vao ser duas
entradas [para os clientes, pelo corredor e pelo hall dos elevadores]. Achei bem legal o balcao
comedor que ele acrescentou, que € mais um espago para as pessoas comerem. E o balcido de
atendimento, em que ele contemplou os doces que ficam em cima do balcao, porque é muita
coisa... [isto &, para proporcionar mais conforto para os clientes]”.

49m15s

- E: “e vocés acham que funciona bem esse esquema de ter mesas no hall dos elevadores?”

- C: %(...) legal, mas na pratica ndo é tao simples. Precisaria ter mais uma pessoa s6 para atender
as mesas”.

m A: E verdade, mas como a principal motivacdo que levou ao concurso foi a necessidade de
expansao do espaco atual da lanchonete, todos concluiram que seria inevitavel contratar mais um
funcionario de qualquer maneira.



55 mins

- “B” volta a um ponto levantado por “E”, sobre a esséncia da natureza do projeto em julgamento:

- C: “o que é uma cantina universitaria? O que é uma cantina no prédio da FAU do Jorge Moreira?
O que é o [nome do cliente] junto da FAU?” Disse que, apesar das falhas, o projeto n°. 3, uma
pessoa que nao estudou na FAU-UFRJ, foi o que melhor formulou o problema como um projeto
inserido na universidade. (...) Ele trouxe uma vivéncia de universidade federal, de espaco de
convivéncia, de espac¢o académico, de vida universitaria que falta aqui”.

m A: Dentre todos os projetos, este foi o aspecto mais positivo considerado pela banca, e
determinante para a selecédo da proposta vencedora.

01h13m

m A: Consensualmente, os avaliadores e os clientes concluiram ser necessario que a lanchonete
contenha os dois acessos, tanto pelo corredor existente quanto pelo hall dos elevadores. A
manutencdo do acesso existente foi justificado para que os alunos ndo sejam obrigados a
contornar a caixa de escadas para em seguida acessar o bar.

Projeto n° 1: “virus” (a partir de 1h18m)

Aspectos positivos

- B: “o projeto de arquitetura proporciona uma boa divisdo de fluxos entre a circulagao de servigos
(carga e descarga) e a de clientes. No entanto, a circulacdo de usuarios é extremamente estreita,
ocasionando o congestionamento de pessoas”.

Aspectos negativos

- B: “Discurso falho no ponto relacionado a mobilidade e fluxos; prejudica a circulagdo com o uso
das mesas e cadeiras; tem pontos interessantes no contato com o publico”.

- D: “A disposicdo de mesas e cadeiras paralelamente ao lado maior do balcdo reduziu em
demasia o espaco resultante para a circulagdo de usuarios”.

Projeto n°. 2: “engrenagem” (a partir de 1Th24m)

m A: Oposicdes entre o discurso e o projeto:
- E: “elas fizeram um discurso, e fizeram o projeto ao contrario”.

Aspectos positivos

1h25m30s
m A: O projeto apresenta areas especialmente destinadas a publicidade de patrocinadores:
- C: “elas fizeram um lugar para patrocinador, achei bem criativo isso”.

Aspectos negativos

- B: “Nao seguiu o critério; ndo contemplou o layout mais favoravel; frisou a falta de comunicagao
mas nao seguiu seus parametros”.



Projeto n°. 3: “operario” (a partir de 1h26m)

1h50m30s
- “E” diz que a apropriagao do quadro “operarios” de Tarsila do Amaral no projeto foi um ato de
literalidade.

02h00m

- “E” identifica que a equipe se perdeu no discurso justificativo da concepgao do projeto a partir do
conceito operario ao mencionar a questao do fordismo, do lean production da Toyota, etc, por nao
ter relagcdes com o projeto de arquitetura apresentado.

m A: Discordo, pois o funcionamento de qualquer cozinha comercial se da a partir da
operacionalizacédo de processos produtivos padronizados, em que ha associagdes com o principio
de uma linha de montagem industrial. No entanto, como o “universo” em torno do conceito
operario se revelou mais proximo das contingéncias do projeto do que os demais conceitos
impostos, a equipe oportunamente valeu-se desta convergéncia para articula-la no discurso de
concepgao.

Aspectos positivos

- B: “Usa o balcao e a pessoalidade como pontos-chave na proposta. Resolve algumas questdes
criticas relativas as atividades da cozinha”.

- F: “Embora tenha-se dito que alguns outros projetos apresentados também resolvam as
seguintes questdes criticas, considerou-se que o projeto operérios as tenha resolvido melhor: o
projeto permanece bem resolvido mesmo se n&o houver dinheiro para mobiliar o hall, e ndo gera
problemas sonoros nem de odores para o publico e para a parte pedagdgica”.

Aspectos negativos

- B: “Tem problemas na ventilagdo, exaustao e no circuito de entrada e saida de alimentos”.
m A: A drea quente da cozinha (chapa, fornos, fogao) ficou enclausurada e longe das janelas por
onde se da a ventilagdo natural, provocando a necessidade de utilizar a exaustdo mecanica.

Projeto n°. 4: “vacuo” (a partir de 01h38m)

- E: “Ja que estamos falando sobre a questdo pragmatica, [0 projeto] deixou a desejar. E o
conceito se deslocou para uma questao de design grafico”.

Aspectos positivos

- Nenhum aspecto foi comentado.

Aspectos negativos

- B: “nao conclui os espagos de forma a contemplar a conceitualidade”.



Projeto n°. 5: “passaro” (a partir de 01h40m)

- E: “essa chapa-quente no centro da cozinha é perigosissima”. J& a examinadora “B” gostou da
solugéo porque a ilha central contempla a exaustao mecanica e fica protegida da insolagao.

- F: “se este projeto fosse para um outro lugar poderia ser interessante, a questao da ilha [na
cozinhal...”

Aspectos positivos

01h45m30s

- B: “minima interferéncia nos espacgos atuais”. Apenas no que concerne aos banheiros, o projeto
€ econdmico por nao interferir, isto €, manter quase todas as instalagbes hidro-sanitarias.

- E: “Ok, mas a proposta também nao trouxe ganho”.

Aspectos negativos

- B: Fase 1 do projeto: “falta de presenga [no sentido de aparecer] do balcao; nao privilegiou a
mobilidade como pretendido no conceito”.
- B: Fase 2 do projeto: “declarada pela equipe ‘fora das analises em concurso”™.

Projeto n° 6: equipe controle

Aspectos positivos

- B: Ressaltou a boa premissa de utilizar espacos, instalacdes e equipamentos existentes.

Aspectos negativos

- B: “ressalta a boa premissa de usar o existente, mas ndo contempla os aspectos de projeto
necessarios de desenvolvimento”.

m A: O projeto suprimiu a ambiéncia de pessoalidade presente no espago atual, considerado um
de seus aspectos mais positivos, a partir do erguimento de uma barreira arquitetdnica que aparta
fisica e visualmente a cozinha do balcdo de atendimento. E, provavelmente, a retirada do lixo
ocasionalmente acabaria sendo feita em meio ao fluxo de clientes.

Retomada do debate entre o projeto n°. 1 (“virus”) e o n°. 3 (“operario”) — (01h55m)

01h57m

- Critérios finais de julgamento para desempate (redesenho x aproveitamento):

m A: O principal critério de julgamento para o desempate entre os projetos finalistas discutido pela
banca disse respeito a necessidade de redesenho das bancadas, equipamentos e materiais
existentes que a escolha do projeto n°. 1 implicaria, em oposicdo ao grande potencial de
aproveitamento destes objetos proporcionados pelo projeto n°. 3.



- “E” observou que, por ter um leiaute linear, no projeto n°. 1 (virus), teria que se gastar muito mais
dinheiro com o design do balcédo do que no n°. 3 (operario). O leiaute da cozinha em ‘U” no projeto
n°. 3 favorece que os topos das bancadas existentes, com suas alturas diferentes, fiquem muito
menos visiveis para o publico. A partir desta caracteristica do leiaute, portanto, a banca identificou
o aumento do potencial de aproveitamento dos objetos existentes, reduzindo-se os custos de
execucao.

02h00m

- Recomendagdes feitas pelo grupo de avaliadores ao projeto vencedor (n°. 3 - operario):

1. Reposicionamento da maquina de café, colocada em um local que, devido ao alto fluxo de
circulagcao dos funcionarios do bar, torna-se perigoso.

2. Rever o esquema de organizacao de distribuicao dos pedidos, incluindo pratos-feitos, de modo
a evitar a formagao de aglomeragoes.

- Sobre a permanéncia de clientes nas imediacdes da cantina propriamente dita:

m A: A possibilidade dos clientes permanecerem - com algum conforto - nas imediagbes da cantina
propriamente dita para o consumo dos produtos foi altamente enaltecida pela comissao de
avaliagdo do concurso. Segundo a mesma, esta caracteristica se relaciona intimamente ao
contexto do projeto, que é o de uma cantina universitaria, onde a convivéncia, a pessoalidade e a
interacdo sao aspectos que devem sempre que possivel se fazerem presentes, permeando a
cultura da vida universitaria. Enquanto as propostas das equipes n°. 1 (virus) e n°. 3 (operario)
contemplam este aspecto, ainda que de maneira ndo totalmente adequada, no projeto n°. 2
(engrenagem) o confinamento do espaco destinado as mesas, defronte ao elevador de carga e
descarga, inviabilizou a alternativa de permanéncia. A comissdo de julgamento também nao
validou esta condigdo na proposta n°. 4 (vacuo), em fungdo da declarada inadequacdo da
configuragdo espacial resultante, sob o referido aspecto. E, nas solugdes n°. 5 (passaro) e n°. 6
(controle), a auséncia desta mesma caracteristica foi explicitamente criticada, pejorativamente
apelidadas de “drive through”.

m A: Nas equipes que obtiveram éxito quanto a destinacao dos referidos espacos de permanéncia
(n°. 1 e n°. 3), cabe observar que a consideragdo deste parametro pela banca como indicativo de
qualidade da solugdo nao apresentou quaisquer relacbes com as interpretacbes dos conceitos
impostos.

Discussao final sobre a adequacgao da estratégia de concepgao usada

02h13m

- B: “de verdade, eu sei porque eu aplico muito conceito, eu acho que o conceito sé funciona
quando vocé é obrigado estritamente, ou quando vocé é [arquiteto] expoente. (...) Por exemplo o
Rem Koolhaas, e ele da [0 conceito], € ninguém mexe. E ele diz como funcionar porque... [fala
ininteligivel]... e o Jean Nouvel, e é interessantissimo... [fala ininteligivel]..., que sai o que ele
quer”.

m A: Esta opinido, em que a avaliadora afirma que o conceito s6 funciona quando se é “expoente”,
diverge da posicao que defendemos no inicio da problematizagdo da tese, em que dizemos ser

esta uma visao distorcida da realidade.

02h14m
- Discussao entre “D” e “I”:



- D: “eu acho que isto esta realmente muito mais para palavra-chave do que para conceito.
Conceito € uma outra coisa. Isso € um provocador para vocé desenvolver (...). E o provocador é o
bar. Podia ser o banheiro, podia ser atelié, podia ser o hall, ai ja estava imposto! A arquitetura se
impde logo um problemal”

- I: “mas isto n&o € uma evidéncia. A gente naturalizou isto, mas ndo é uma evidéncia que, na tese
de doutorado, a gente quisesse demonstrar isto. Ndo é uma evidéncia que o programa, que o bar,
a naturalidade do lugar, o genius locci, tenham que ser as pertinéncias acima de tudo.

- D: “vocé faz um concurso para fazer o bar do 5° andar (...). Estava imposto que era o bar do 5°
andar! E vocé tem que resolver a partir daquilo ali, ou vocé quebra tudo, ou vocé...”

02h15m

- |: “vocé chega sempre no objetivo, que € comum a todos que participaram do concurso, que &
resolver o bar do 5° andar. Mas a gente queria interrogar da onde vocé sai, porque existe uma
angustia geral dos estudantes, que é aquele vazio, que é baseado em que vocé trabalha? Tudo
bem, vocé pode fazer um diagndstico aprofundado, mas nao é garantia que vocé va extrair desse
diagnostico realmente um conceito de projeto. Vocé pode falar da sua experiéncia, da memoéria
intima, que nado tem nada a ver com bar do 5° andar. A gente queria apenas desconstruir um
pouco essa ideia de que vocé tem que fazer um estudo aprofundado do programa para poder dar
uma primeira resposta. E ai, o que a gente observou, o que vocés nao observaram durante esses
2 meses, foi todo o processo de apropriacdo ou ndo dessas palavras para se trabalhar. O que eles
apresentaram aqui foi, realmente, que os conceitos, as palavras ficaram um pouco na fumaca de
muitas coisas, mas houve fases no inicio dessas relagdes das duplas aonde essas relagbes foram
pautadas. Algumas duplas chegaram a sublinhar isto, que fizeram realmente um estudo sobre a
palavra, qual era o circulo dela de relagdes, e eu estava comentando com o James que as duas
primeiras propostas [virus e engrenagem] tocaram em uma palavra que foi muito valorizada, que
foi interacdo. Entao, estavamos levantando que essa situagcdo do bar do 5° andar traz problemas
que sao naturais a ela, que faz com que qualquer palavra que vocé coloque em contato com esse
meio va... — na verdade, vocé vai estabelecer a relagdo. Esta interacdo ficou visivel, isto € uma
das premissas, gragas a relagao com alguma coisa que nao fazia parte daquele meio. Por que se
vocé esta dentro do meio, vocé esta na situacao da ultima dupla que falou: vou fazer alguma coisa
‘racional’ e ‘funcional’. Mas isto para mim n&o sao ideias originais de projeto, esses sdo grandes
valores da arquitetura! Vocé nao faz nada com isto, tanto que eles usaram referéncias de maneira
totalmente leviana, porque ‘racionalidade’ e ‘funcionalidade’ ndo chegam a lugar nenhum”.

- D: “mas mesmo essas referéncias fazem parte dessa retérica do ‘arquiteturés’ que foi inventado
desde meu tempo de estudante, em que vocé faz qualquer coisa, e vem com um bla bla bla, com
uma histoéria, comega com o Lucio Costa dizendo que fez Brasilia pensando no cruzamento de
duas retas. Tudo bem, o Lucio Costa € um mau exemplo, a gente tem que tirar o chapéu pra
ele...”.

m A: risada geral, evidenciando a contradigcdo em que o avaliador se colocou.

- D (continuando): “a arquitetura moderna abriu uma cachoeira de bla bla bla insuportavel (...). A
gente tinha que fazer o projeto e o memorial, € nao tinha nada a ver uma coisa com a outra. O
memorial era sempre alguma coisa como o ‘véo do passaro’, de umas metaforas mais imbecis de
mundo para justificar um projeto mediocre. Se o projeto € bom, nao precisa de metafora, nao
precisa de nada, ele se autoimpde. Pode até viajar dentro dele... O que eu quero dizer é o
seguinte: quando vocé vai fazer um projeto, vocé néo é contratado para fazer o projeto do bar do
5° andar baseado na metafora do ‘vbo do passaro’...”.



- |: “mas eu ndo estou falando isto.”

02h19m20s

- E: “o que eu acho é que a diferenca esta na possibilidade de vocé poder construir um problema
de uma forma diferente, além dos padrbes que estdo vigentes e que estéo ultra-contaminados no
meio académico que no limite, na pior forma, é essa apropriacao eu diria impertinente de fato,
para nao dizer ilicita ou coisa pior, de referéncias como Tadao Ando. Mas assim, de pura
superficie, que nao tem espessura nem densidade nenhuma...”

02h21m40s

- |: “sabe porque, ficou patente na ultima dupla, que quando vocé naturaliza determinadas
questdes no projeto, elas se tornam invisiveis a vocé. Entdo, [0 grupo] ‘funcionalidade’ e
‘racionalidade’...”

- B: “esta incluido em tudo!”

- I: “exatamente, e eles ndo conseguiram levantar outras questdes que ndo fossem as mais
evidentes.”

- B: “o0 que eles estdo fazendo aqui, e a gente s6 vai saber quando o Arthur terminar [a tese], é
que existe uma forga motriz necessaria, para acabar com o mito de um arquiteto heréi, que quer
tudo poder no papel em frente dele (...)”

- I: “quando vocé nao tem um reagente, seja ele pertinente ou impertinente, seja natural ou nao,
vocé simplesmente se abstém de tomar decisdes, vocé acha que elas sdo naturais, que existe o
bar do 5° andar, entdo nao tem grandes questdes ali, tem questdes funcionais, de recuperagao de
materiais, mas espera ai, que projeto é esse?”

- H: “talvez uma outra maneira de se fazer isso, fosse exigir um conceito ou uma palavra-chave
muito mais baseado ndo numa obra arquitetbnica, que é a coisa mais banal, mas em palavras-
chave que podem ser o vacuo, operario, enfim, mas que fosse uma palavra trazida por eles.
Dando um passo atras € mais dificil, mas fica muito mais facil...”.

02h23m30s

- |: “mas essas palavras que foram aproximadas, e vocés tém toda razdo em dizer que as palavras
nao foram levadas adiante como tais, mas elas geraram termos como interagdo, mobilidade, que
sado termos extremamente pertinentes para o bar do 5° andar, e que nao foram levantadas pela
ultima dupla, que nem cogitou... Entdo essas palavras, por mais estranhas que foram,
possibilitaram a emergéncia destas no¢des...N&o € evidente para um arquiteto que esta no campo
profissional pensar que o bar tem que ser interativo, que pode ser moével (...)"

- E: “é, ndo é corrente...”

- H: “mas teve um impacto no processo [de concepc¢ao], talvez ndo no produto final, mas o
impacto teve...”

02h24m

- E: “ou talvez tenha uma passagem que € muito dificil, que eu acho que se vive muito no plano
profissional que é o da formalizacédo, ndo do sentido da forma, mas da formalizacdo do projeto a
ser apresentado. Acho que nessa hora ele desliza ali, porque ai tem um arcabouco ja t&o... vocé
esta tao investido naquilo que essa parte as vezes fica no plano do croqui, e quando o cara vai
formalizar, ele ndo consegue levar aquilo (...)".

- H: “mas é um exercicio dificilimo, transformar abstracdo em realidade...”
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02h25m15s

- E: “e o0 aluno, como vocé consegue fazer com o aluno, sera que o aluno vai? E muito dificil, nos
temos experiéncias aqui que comegavam no 2° periodo e, se isso ndo € continuado, tem uma
inércia, quase que de um sistema da pré-concepgao...”

- E: “exatamente, essa atitude de problematizar € muito esvaziada, inclusive porque a gente esta
operando muito mais em um raciocinio numérico, que é muito esvaziado da qualidade ou da
nuance...”

02h26m20s

- I: “tem nos textos sobre analise de processo de projeto dos anos 60, essa questdo do gerador
primario, das ideias que precedem as analises, as sinteses, etc, mas sempre fica essa coisa...
como € que vocé constroi essa ideia primaria? A partir de que pertinéncias, de que avaliagdes que
vocé faz previamente? (...) Entdo vocé pode colocar qualquer elemento reagente ali, quanto mais
estranho inclusive ele for, mais capacidade ele vai ter de na briga com a realidade, de fazer surgir
0 que a realidade tem para dar.”

- D: “na minha opinido, vocé pode também n&o colocar nenhum reagente”.

- I: “é, mas ai vocé tem que ja ter muita sensibilidade...”

FIM
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ANEXo0 5

Registros em audio das reunides de trabalho das
equipes’

' Para acessar os referidos registros consultar volume impresso desta tese, disponivel na biblioteca da
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo (FAU) da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ).



Livros Gratis

( http://www.livrosgratis.com.br )

Milhares de Livros para Download:

Baixar livros de Administracao

Baixar livros de Agronomia

Baixar livros de Arquitetura

Baixar livros de Artes

Baixar livros de Astronomia

Baixar livros de Biologia Geral

Baixar livros de Ciéncia da Computacao
Baixar livros de Ciéncia da Informacéo
Baixar livros de Ciéncia Politica

Baixar livros de Ciéncias da Saude
Baixar livros de Comunicacao

Baixar livros do Conselho Nacional de Educacdo - CNE
Baixar livros de Defesa civil

Baixar livros de Direito

Baixar livros de Direitos humanos
Baixar livros de Economia

Baixar livros de Economia Doméstica
Baixar livros de Educacao

Baixar livros de Educacdo - Transito
Baixar livros de Educacao Fisica

Baixar livros de Engenharia Aeroespacial
Baixar livros de Farmacia

Baixar livros de Filosofia

Baixar livros de Fisica

Baixar livros de Geociéncias

Baixar livros de Geografia

Baixar livros de Histdria

Baixar livros de Linguas
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Baixar livros de Literatura

Baixar livros de Literatura de Cordel
Baixar livros de Literatura Infantil
Baixar livros de Matematica

Baixar livros de Medicina

Baixar livros de Medicina Veterinaria
Baixar livros de Meio Ambiente
Baixar livros de Meteorologia
Baixar Monografias e TCC

Baixar livros Multidisciplinar

Baixar livros de Musica

Baixar livros de Psicologia

Baixar livros de Quimica

Baixar livros de Saude Coletiva
Baixar livros de Servico Social
Baixar livros de Sociologia

Baixar livros de Teologia

Baixar livros de Trabalho

Baixar livros de Turismo



http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_37/multidisciplinar/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_37/multidisciplinar/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_37/multidisciplinar/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_37/multidisciplinar/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_37/multidisciplinar/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1

