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Resumo

O presente trabalho objetiva analisar as tensdes decorrentes da transicao do capitalismo
industrial para o capitalismo informacional, sobretudo aquelas concernentes as possibilidades
abertas pelas condigdes das tecnologias da informacgao, entre a livre circulagao de informagdes e seu
bloqueio privatista pelo capital. Para tanto, enfocamos a instituicdo da propriedade intelectual que
expressa caracteristicas importantes dessa transicdo € em torno da qual ocorrem importantes
conflitos. O trabalho ¢ constituido de pesquisa bibliografica e verificagdo empirica, por meio de
quatro experiéncia elencadas. Com isso avaliamos o processo de transi¢cdo como irruptivo de
possibilidades de construcdo de uma nova economia, porém condicionadas por forgas
conservadoras.

Palavras-Chave: Politica, Internet, Propriedade Intelectual



Abstract

This paper aims to examine the tensions arising from the transition from industrial
capitalism to informational capitalism, especially those concerning the conditions of the
possibilities offered by information technology, between the free flow of information and its
blockade by the privatized capital. To this end, we focused on the institution of intellectual property
that expresses the important features of this transition and around the major conflicts which occur.
The work consists of literature review and empirical verification through experience of four listed.
Thus we evaluate the transition process as irruptive possibilities of building a new economy, but
constrained by conservative forces.
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Introduciao

As transformagdes que ocorrem no mundo de hoje tem a caracteristica de
instaurar em nods a experiéncia de um estado de permanentes mudangas, decorrentes do
nivel de aceleracdo alcancado pelo ritmo das inovagdes tecnoldgicas. Esse efeito que
sentimos no campo cognitivo foi particularmente grande na ultima década,
prenunciando ser ainda maior nesta que se inicia. Ainda assim, no campo social, parece
que estamos no limiar de algo que pouco a pouco vai realizando novas potencialidades e
também sendo condicionado por forgas conservadoras. Encontramo-nos em uma
transi¢do que vem sendo interpretada de diferentes formas, por diferentes angulos e,
como tal, nos impde grandes dificuldades de analise pelo fato de lidarmos com o
inacabado.

O que designa a profundidade das transformagdes em curso sdo mudangas no
sistema de produgdo e a emergéncia de um novo marco tecnoldégico comparavel com
outros grandes marcos da historia da civilizagdo como a agricultura, a cidade, a escrita,
a imprensa e a maquina automatica, com a diferenca de que este ¢ tanto um meio de
produgcdo quanto um meio de comunicacdo, constituindo um conjunto maior de
implicacdes, das quais apenas comegamos a compreender. As novas tecnologias pos-
mecanicas possuem atualmente um lugar preponderante em nossa vida cotidiana,
mediando grande parte de nossas relagdes sociais e também com a natureza e, por isso,
assumem um papel de destaque nas discussdes sobre a sociedade contemporanea. As
tecnologias da informac¢dao e comunicacao também tem um papel de destaque nesta
dissertacdo, porém sem uma abordagem reificada. As tecnologias sdo o instrumento e,
portanto, sdo antes consequéncia do que causa, embora causem muitos efeitos. As
revolugdes tecnoldgicas sdo, todas, resultado da evolugdo das forcas produtivas e é este
o elemento principal que devemos compreender.

O que nos ajuda a entender o processo de transformagdo em curso e que,
portanto, permeia todo este trabalho ¢ a institui¢do da propriedade intelectual, enquanto
um fendmeno sociologico que exprime importantes tensdes do mundo atual. A
propriedade intelectual que, ao longo da histéria, vem se transformando em conjunto
com a economia capitalista, hoje se encontra na grande encruzilhada do capitalismo na

sua fase informacional, no choque gerado entre o fluxo da informag¢do no ambiente



constituido pelas novas tecnologias e os bloqueios privatistas que buscam o controle
desse fluxo. Nesta encruzilhada estdo elementos formadores de novas subjetividades
que configuram movimentos sociais, projetos politicos, formas de repressao, criagdo e
praticas cotidianas. Os rumos e solugdes possiveis, pouco a pouco, vao se definindo no
horizonte, sobretudo a partir das articulagdes e criagdes dos circuitos de produgdo
constituidas fora da algada capitalista, mas em grande parte capturados por ela. Essas
encruzilhadas nos pdem diante da iminéncia de uma nova economia, cuja realizacao
mais ou menos efetiva de seus pressupostos depende das circunstancias criadas no jogo
entre os atores envolvidos no processo e, neste momento, muitas questdes encontram-se
ainda sem definicdo. S@o estas linhas de instabilidades que procuramos apreender no
mundo atual, onde se confrontam formas de controle e transformacdo social,
continuidades e rupturas com a ordem estabelecida, poder e liberdade.

Identificamos uma rede de atores emergentes que se colocam contrarios & ordem
vigente, protagonizando os conflitos em torno da propriedade intelectual, bem como o
contexto que os envolve e forma seus projetos sociais. Mas damos destaque a quatro
experiéncias distintas que tem em comum estarem neste mesmo campo de disputa. Sdo
elas a MetaReciclagem, que propde a recuperacao e reuso de computadores descartados
e equipamentos eletronicos de baixa tecnologia, como contraponto a obsoléncia
programada da induastria da informatica geradora de desigualdades e externalidades
ambientais; SUPERFLEX, coletivo de artistas dinamarqueses, cuja forma de arte
relacional problematiza diretamente as questdes envolvidas na producdo com destaque
as questdes relativas a propriedade intelectual; Pirate Bay, site sueco de
compartilhamento de arquivos, que resiste as fortes pressoes da industria fonografica e
cinematografica hollywoodiana; e Partido Pirata, partido oficializado na Suécia, cuja
plataforma consiste basicamente na reforma dos copyright, na abolicdo das patentes e
no direito, na liberdade e na privacidade do acesso, compartilhamento e criacao de bens
culturais

A dissertagdo esta dividida em quatro partes.

Na Parte I, que chamaremos de Confexto, buscaremos um panorama geral do
cenario que constitui as problematicas em questdo. Nesta parte ¢ descrito o processo de
transformagao em curso como uma Revolu¢do Informacional, sucessora da Revolucao

Industrial, e da qual participam um novo sistema de produgdo - o Capitalismo



Informacional -, uma nova organizagao do trabalho - o Trabalho Imaterial Pés-fordista -,
um novo complexo tecnoldgico de producdo e comunicagdo, bem como as
transformagdes cruciais na instituicdo da propriedade intelectual. Nesse contexto, ao
expormos o novo cenario também apresentaremos as contradi¢des que ele instaura e
seus conflitos decorrentes.

Na Parte Il — Atores Emergentes, procuraremos situar algumas vertentes onde se
formam novos projetos sociais ¢ de onde emergem novos atores contrarios a ordem
hegemonica, bem como suas formas de acdo politica e suscetibilidades a capturas por
essa ordem. Nesse sentido, o destaque ¢é para ética hacker, tipica da sociedade
informacional, e sua poténcia criadora neste contexto que a torna também politica, mas
uma politica que estd presente no cotidiano, no proprio trabalho e no lazer. A ética
hacker ¢ hoje amplamente disseminada nos movimentos de contestacdo, apresentando-
se, inclusive, em nossos objetos de estudo MetaReciclagem e Pirate Bay que nos
dedicaremos a expor nessa parte.

Na Parte Il — Politica, Arte e Midia, exploraremos outras vertentes, onde se
formam novos projetos sociais, seus atores e a¢ao politica. A convergéncia entre arte e
midia sdo um forte componente do sistema de producdo informacional que se estende
para além das demandas do capitalismo e, dessa forma, um componente forte da acao
politica. Procuraremos demonstrar essa questdo investigando os procedimentos de
apropriagdo e ressignificagdo presentes na arte e como servem de modelo para as lutas
contemporaneas, por meio da exposi¢ao do coletivo SUPERFLEX e, mais uma vez, da
MetaReciclagem. Em relacdo a midia, ela também estd cada vez mais impregnada nas
praticas cotidianas e, consequentemente, na acao politica de movimentos sociais que
fazem pleno uso desses instrumentos de comunicagdo como foi o caso da Acdo Global
dos Povos ou, entdo, dos movimentos que atuam diretamente nesse campo, fazendo de
suas agodes politicas, agdes comunicativas, como os movimentos de Midia Tatica.

Na Parte IV — Institucionalidades Emergentes, buscaremos mostrar a
confluéncia dessas diferentes correntes no movimento da Cultura Livre, que ird buscar
reformas concretas no sistema criando novas institucionalidades. Usaremos o caso do
Creative Commons, da forma de propriedade coletiva chamada de Commons, distinta da
privada e publica estatal, e da possibilidade de sua manutengao legal o que implica outra

legislagdo. E, por fim, do Partido Pirata sueco, que recentemente elegeu dois



representantes para o Parlamento Europeu e inicia a sua investida em reformas
significativas no campo da propriedade intelectual.

Quanto a metodologia de pesquisa, utilizaremos uma bibliografia diversificada
para investigagdo do contexto atual e suas problemadticas aqui abordadas. E, para a
investigacdo dos atores, em alguns casos houve a possibilidade de contatos diretos,
sobretudo com a MetaReciclagem com cujos participantes realizamos entrevista e
captamos conteudos a partir de palestras. Com o SUPERFLEX, também foi possivel um
contato direto por ocasido de uma vinda do grupo para o Brasil, mas tanto quanto a eles
como, principalmente, quanto aos demais, foi empregada uma ampla pesquisa na
internet, acessando documentos, entrevistas, reportagens de jornais e outros materiais
que nos permitiram pesquisa-los. Vale dizer, que a internet hoje possui excelentes
recursos que nos permitem pesquisar em diversos idiomas, mesmo aqueles que ndo
temos o mais leve conhecimento. Por meio do google translator, conseguimos pesquisar
em sites suecos, dinamarqueses € alemaes, obtendo valiosos dados que de outra maneira
nos seriam completamente inacessiveis. A Wikipédia também ¢é responsavel por nos

mostrar o caminho dessas valiosas fontes.



PARTE I

Contexto

1. A Revoluc¢ao Informacional

A Revolugao Informacional designa o conjunto das transformagdes em curso nos
planos tecnoldgico, da organizacdo do trabalho, das configuragdes sociais e nas
faculdades perceptivas humanas. Este conceito foi formulado por Jean Lojkine, em
meados da década de 1990, para estabelecer as distingdes necessarias com as
caracteristicas do mundo emergido com a Revolugdo Industrial; situando, assim, o
momento de transi¢do em que nos encontramos. Dessa maneira, caracterizamos e
destacamos as tendéncias atuais a serem observadas em nossos objetos de estudo,
sobretudo em seus embates com a ordem vigente.

Ambos os periodos, da Revolugdo Industrial e da Revolucdo Informacional, os
quais, numa andlise mais ampla, correspondem respectivamente a entrada da
Modernidade e da Pés-modernidade, sdo marcados por mutagdes no modo de produgao
capitalista, das quais participam revolucdes tecnoldgicas. Assim, equiparar 0 processo
atual com seu antecessor implica, em primeiro lugar, considerarmos o0s aspectos
relativos aquele evento do final do século XVIII, a comecar com o sentido de revolucao
embutido no conceito.

A palavra “revolu¢do” designa uma mudanga radical de amplo e profundo
alcance social que altera as estruturas mesmas da sociedade. Desta forma, Eric
Hobsbawm fala sobre a Revolugdo Industrial como sendo “provavelmente o mais
importante acontecimento da histéria do mundo, pelo menos desde a invencao da
agricultura e das cidades” (Hobsbawm, 2000: 45). Numa rdpida perspectiva, foi
constatado pela historia que a Revolugdo Industrial inseriu um novo modo de produgao,
o sistema de fabrica; desencadeou uma revolugdo tecnologica de maquinas automaticas;
iniciou, assim, um processo progressivo de substitui¢do das habilidades humanas por
dispositivos mecanicos, tendo a energia de fontes inanimadas (vapor, gés, carvao,
petrdleo, eletricidade) tomado o lugar da energia humana e animal; deflagrou uma
aceleracdo continua da producdo e inovagdes tecnoldgicas; produziu novos atores

sociais; alterou a balangca de poder a favor de uma ascendente burguesia urbana;



modificou a relagdo entre os povos, a nossa relacdo com o planeta e a nossa percep¢ao
do tempo. Foram, portanto, profundas implicacdes, que comprovam o carater
revolucionario do processo, a partir das quais podemos pensar no processo atual e
examinar em que medida este apresenta um grau de transformagdes semelhantes.

A Revoluc¢do Informacional — e isto veremos mais apuradamente ao longo da
pesquisa — apresenta no mundo de hoje também um novo modo de produgdo
denominado capitalismo informacional, donde se insere uma organizacao pds-fordista
do trabalho, o trabalho imaterial; uma revolu¢do tecnoldgica de maquinas pos-
mecanicas que se afiguram agora, além de serem extensdes de nossos musculos e
membros, como extensdes de nosso sistema nervoso, que passa a ser um sistema de
informacao. O ritmo das inovagdes tecnoldgicas se intensificou a ponto de adquirir uma
“velocidade de escape” ou uma “aceleracdo da aceleragdo”, tal como salienta Laymert
Garcia dos Santos (2003a: 141; 232) ao citar os pensadores da tecnologia, Mark Dery e
Richard Buckminster Fuller. As tecnologias da informac¢ao medeiam grande parte das
relagdes humanas, sobretudo pelo padrao da simultaneidade que amplifica a
comunicacdo de cada individuo e a modifica substancialmente. Dessa forma, também
medeiam uma nova relacdo nossa com o cosmos, alterando significativamente nossas
faculdades perceptivas. No que se refere a producao de novos atores sociais e a balanca
de poder, veremos ao longo deste trabalho os conflitos estabelecidos entre atores
emergentes e aqueles da ordem vigente.

Em geral, os efeitos apresentados pelo processo da Revolugao Informacional sao
efeitos prolongados da Revolucao Industrial que, apoés um alastramento global de
duzentos anos, criou o0s suportes necessarios a, exponencialmente mais veloz,
disseminagdo da Revolucdo Informacional. Esses prolongamentos de efeitos podem se
dar tanto como continuidades quanto como rupturas. O carater mais geral do processo
atual, e que o define em oposi¢do ao antecessor, ¢ a preeminéncia do tratamento de
informacdes nas praticas sociais. Nas palavras de Jean Lojkine (2002: 14): “a
transferéncia para as 'maquinas', de um novo tipo de fung¢des cerebrais abstratas (o que
propriamente caracteriza a automacao) estd no coragdo da revolucdo informacional, ja
que tal transferéncia tem como consequéncia fundamental deslocar o trabalho humano
da manipula¢do para o tratamento de simbolos abstratos — e, pois, desloca-lo para o
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em inumeras consequéncias, das quais se destacam as tensdes geradas pela replicacdo e
fluidez da informagdo nas atuais condi¢des tecnologicas € o impeto capitalista em
mercantiliza-las, o que constitui o principal elemento de nossa pesquisa.

Para Lojkine — assim como para os diferentes autores que trabalhamos na
pesquisa — o periodo industrial estd sendo suplantado pelo informacional, nao
significando, com i1sso, uma simples substituicdo, mas sim uma interpenetragdo na qual
os aspectos informacionais tem um papel preponderante. Nas palavras deste autor: “a
informac¢do ndo substitui a produgdo, assim como a industria ndo ¢ substituida pelos
servigos. Antes assistimos a uma nova interpenetracdo entre informagdo e producio
[...]” (Lojkine, 2002: 15). Nesse sentido, a ideia de “informacional” representa um
avango no entendimento do processo contemporaneo em relacdo a vaga definicao de
“pos-industrial” utilizada por Daniel Bell, na década de 1970, momento em que
importantes aspectos da nova ordem ainda ndo haviam emergido suficientemente e com
maior clareza. Ao falar em “substituicdo inexoravel” (apud Lojkine, 2002: 239) das
atividades industriais fundadas na manipulacdo da matéria por atividades fundadas no
tratamento da informagao, Bell presume as mesmas formas de submissao do operario as
maquinas mecanicas existentes no periodo anterior, mas agravadas com o que chama de
“tecnologias do intelecto”, em que a ciéncia “abstrata” substituiria a experiéncia
concreta dos saberes-fazeres produtivos. O operario alienado da fase industrial ¢
tornado completamente desnecessario na fase pos-industrial, cujo ideal, para Bell,
representa a construgcdo de fabricas totalmente automatizadas, comandadas por um
computador central, em que algoritmos embutidos nas maquinas tomam as decisdes no
lugar dos julgamentos intuitivos (Lojkine, 2002: 239-40). No entanto, o que a
Revolu¢do Informacional tem mostrado desmente estes progndsticos.

As novas tecnologias da informagdo ndo assumem as fungdes cerebrais do
trabalho humano, pelo contrario, elas ainda requerem uma qualificagdo maior dos
operarios no tratamento da informacdo e combinam ciéncia e experiéncia. Vamos
explorar melhor essa questdo ao analisarmos o trabalho imaterial; por ora, vale apontar
que Lojkine refuta a tese de Bell, do surgimento de um poder tecnocratico sem
precedentes, com seu conceito de Revolugdo Informacional. Ele observa que “o
instrumento informatico pode permitir, conectado a novas técnicas de telecomunicagao,

a criagdo, a circulacdo e a estocagem de uma imensa massa de informagdes outrora



monopolizadas, e em parte esterilizadas, por uma pequena elite de trabalhadores
intelectuais” (Lojkine, 2002: 15). Todavia, essa potencialidade ¢ que entra em conflito
com os padrdes vigentes e poe em relevo o confronto entre duas concepgdes acerca dos
usos destes instrumentos, como observado no caso das organizagdes: “de um lado, uma
concepcao elitista e tecnocratica, que reserva a informagdo estratégica a um pequeno
grupo de dirigentes; de outro, uma concep¢do autogestiondria, que visualiza, na
revolugdo tecnologica atual, ndo o prolongamento das antigas tendéncias, mas ao
inverso, uma verdadeira revolugdo organizacional, que implica o acesso de todos e todas
as informagoes e, por consequéncia, o autogoverno os homens” (Lojkine, 2002: 149).
Reside, portanto, nessas possibilidades de ruptura, o carater revolucionario do processo
atual, contrariamente a no¢ao de pos-industrial que, embora se refira ao processo como
“substituicdo inexordvel” de modelos, aponta para o prolongamento exacerbado de
certos aspectos do periodo industrial.

O conflito que se coloca em torno da informagdo ¢, portanto, fundamental em
virtude do papel que esta assume no periodo atual. A Revolucdo Informacional,
caracterizada pela preeminéncia da informagdo nas atividades produtivas, possui
implicagdes que ultrapassam a ordem cultural, tendo em vista a cibernética que instituiu
a nocao de informacdo como substrato comum entre a matéria inerte, o ser vivo € o
objeto técnico. E, como destaca Laymert Garcia dos Santos (2003b: 10-11), “selou a
alianga entre o capital, a ciéncia e a tecnologia, e conferiu a tecnociéncia a fungdo de
motor de uma acumulagdo que vai tomar todo mundo existente como matéria-prima a
disposi¢ao do trabalho tecnocientifico”. Ha, contudo, um novo viés econdmico aberto
pela preeminéncia da informagdo. Considerando sua natureza imaterial, a informacao
impde grandes dificuldades ao ser tratada nos mesmos padrdes que os elementos de
natureza material. O criador da cibernética, Norbert Wiener, ja observara, hd meio
século, a dificuldade em tratar a informag¢ao como mercadoria, devido a sua capacidade
de circulagdo e transparéncia, que tornam o seu “valor”, prioritariamente, nado-mercantil.
Procurou demonstrar a disfuncionalidade do monopolio privado da informagao,
especialmente das formas criativas (arte e ciéncia), considerando, por exemplo, que as
inovagoes cientificas ndo ocorrem sendo a partir de um trabalho de equipe, mediante
formas de cooperagao. O conhecimento assim criado ¢ assentado no trabalho coletivo e

no compartilhamento de informagdes, as quais, guardadas, ndo teriam o mesmo valor



que a sua livre circulacdo (Wiener apud Lojkine, 2002: 17). Sendo, assim,
“reencontramos aqui, em escala mundial, o desafio central da Revolugdo Informacional:
a partilha da informacgdo, da qual a apropriagdo privada e o monopolio social sdo
também uma fonte de ineficacia e de paralisia mesmo para aqueles que a
monopolizam” (Lojkine, 2002: 237).

A partir dessa problematica, observa-se no mundo emergente fortes
potencialidades de se apagar importantes divisoes estabelecidas pela modernidade, tais
como a propria fronteira entre cultura e natureza, tendo em vista a cibernética (Santos,
2003b: 13) ou, do ponto de vista da organizacdo social, como ressalta Lojkine, entre
industria e servigos, entre operadores e operarios, entre tempo de trabalho “necessario”
e tempo de trabalho “livre”, entre atividade profissional e atividade doméstica, entre
espaco publico e espago privado. Potencialidades que, segundo este autor, apontam na
direcdo de uma sociedade pos-mercantil e que estdo em funcionamento, apesar das
enormes pressoes para conservar os padrdoes assentes. Ao longo deste trabalho,
discutiremos essas questdes levantadas pelo conceito da Revolugdo Informacional, ao
abordarmos os diferentes pontos relativos ao processo, podendo observar em que
medida aparecem nas experiéncias que formam os objetos empiricos da pesquisa. Os
impasses provocados pela emergéncia da informagdo, enquanto principal insumo de
producao, serdo explorados a partir dos conflitos em torno da instituicao da propriedade
intelectual, conflitos esses que estdo ligados as experiéncias dos grupos que formam o
movimento da cultura livre, com destaque para MetaReciclagem, SUPERFLEX, Pirate
Bay e Partido Pirata.

A Revolugdo Informacional ¢ um processo que vai além de uma revolugao
tecnoldgica. Ela ¢ a expressdo da evolugdo das forgas produtivas, ao conjunto de seus
efeitos. A tecnologia ¢ o instrumento e, dessa forma, ¢ antes consequéncia do que causa,
embora seja causadora de muitos efeitos. A expressdo mais evidente da Revolugdo
Industrial foi o modo de produgdo industrial que envolvia tanto uma certa organizagao
do trabalho, quanto um certo tipo de tecnologia e que serviu principalmente ao
capitalismo, mas também ao socialismo. J& o modo de produgdo que expressa a
Revolucao Informacional ¢, sobretudo, capitalista, o capitalismo informacional que

Veremos a seguir.



2. O capitalismo Informacional

Denomina-se Capitalismo Informacional a etapa do sistema produtivo
caracterizado pela producdo de bens informacionais, que sdo aqueles bens de ordem
imaterial, a0 mesmo tempo produtos e insumos dos circuitos de produgdo baseados na
informacao. Podem ser a principio softwares, imagens, musicas, textos, algoritmos
matematicos, formulas quimicas, conhecimentos cientificos em geral. Enfim, aquilo que
¢ passivel de ser convertido em informacgdo pela codificacdo digital e capaz de gerar
inovagdo. Além disso, sendo a informagao o principal elemento do capitalismo, tanto as
culturas, com seus saberes subjetivos e intersubjetivos, quanto a natureza, na sua forma
mais elementar dos cddigos genéticos, sdao capturadas pelo fluxo informacional dos
circuitos produtivos, tornando-se bens informacionais agregadores de valores de uso e
troca.

Esta etapa, que sucede a produgdo industrial enquanto sistema hegemdnico na
economia capitalista, ¢ constituida pela organizacdo do trabalho imaterial e pelas
tecnologias da informagdo, as quais instauram novas contradi¢des e, assim, novas
formas de controle e resisténcia, poder e liberdade.

Em geral, um sistema de producdo pode ser definido pelos elementos
fundamentais a promocao da produtividade que o compdem. No sistema de produgdo
agrario, as fontes de produtividade baseiam-se no aumento quantitativo de mao-de-obra
e dos recursos naturais (em particular a terra), bem como na qualidade desses recursos.
No sistema industrial, as fontes de produtividade baseiam-se na introdu¢do de novos
recursos energéticos e tecnoldgicos capazes de maximizar a producdo. E no sistema
informacional as fontes de produtividade baseiam-se na tecnologia de geracdo de
conhecimentos, de processamento da informagao e de comunicagdo entre os elementos
envolvidos, visando a acumulagdo de conhecimentos € maiores niveis de complexidade
do processamento da informagdo, num processo de retroalimentacdo ou feedback. O
sistema informacional de producao, seguindo os paradigmas agrario e industrial, da-lhes
novas faces, definindo os tragos distintivos da sociedade no inicio do século XXI.

Na atualidade, estes diferentes sistemas de produgdo coexistem e se
interpenetram, mas sob a hegemonia do informacional. A ascensdo do informacional

ndo descarta a forma industrial, mas a reconfigura, assim como o sistema industrial em
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ascensdo nao descartou a forma agraria, mas a transformou. Aquilo que se
convencionou a chamar de modernizagdo esta associado a industrializacao e, portanto, a
chamada modernizagdo economica referia-se a passagem do paradigma econdmico de
preponderancia agricola para o industrial. A atual passagem do industrial para o
informacional ¢, assim, um processo de pds-moderniza¢do econdmica, segundo Hardt e
Negri (2005a: 301). Com a modernizagdo, a agricultura caiu sob o dominio da industria
ficando sujeita as suas pressoes, o que implicou uma queda na producao agricola (tanto
na percentagem de trabalhadores empregados como na proporg¢ao do valor produzido) e,
também, numa transformagdo da agricultura que se tornou industrializada. Sendo o
sistema agricola um modo de producdo pré-capitalista, nos diversos lugares onde ele
imperava funcionavam antigas formas de trabalho comunitario e propriedade coletiva
que seriam dissolvidas pelo capitalismo industrial. Essa dissolugdo, elemento
fundamental da modernizagdo, levou o nome enclousures, devido ao cercamento ¢
apropriacao usurpativa, pelo capital, das terras comunais de uma coletividade,
estabelecendo a propriedade privada. Hoje, com a pds-modernizagdo, a industria passa
por mudangas semelhantes as que ela provocou na agricultura e ambas tornam-se
sujeitas ao novo sistema produtivo, sendo informatizadas. Observa-se um novo processo
de enclousure que procura transformar em propriedades privadas outras categorias de
recursos coletivos, tais como as diversidades culturais e biologicas, vistas de maneira
extremamente instrumental, pelo capitalismo, como bancos de dados informacionais
que alimentam os circuitos de producdo. Dessa forma, a informatizacdo ndo apenas
reconfigura as forcas produtivas, mas leva o capitalismo para zonas até entdo marginais
a economia e a politica, com a tecnologia digital e a decifracdo do codigo genético.
Apresenta-se, entdo, uma nova dimensdo social, paradoxalmente e, a0 mesmo tempo,
molecular e global, como salienta Santos (2003a: 81): “Molecular porque ¢ no nivel
infimo e invisivel, no nivel da informagao digital e/ou genética que se produzem suas
maiores realizacdes; global porque cada transformagao molecular operada estd
destinada a ser incorporada e repercutida por uma rede de valorizagdo planetaria”.

O processo historico, em que o desenvolvimento das forgas produtivas ocorre,
assinala as caracteristicas da tecnologia e seus entrelagamentos sociais. No caso do
sistema informacional de producdo, como apontado por diversos autores, ele ocorre

num processo de crise e reestruturacdo do capitalismo, que lhe confere suas
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caracteristicas. De acordo com Manuel Castells (2006a: 55), “o fator mais decisivo para
a aceleracdo, encaminhamento e afirmacao do paradigma da tecnologia da informagao e
para a inducao de suas consequentes formas sociais foi/é o processo de reestruturagao
capitalista, empreendido desde os anos 80, de modo que o novo sistema economico €
tecnologico pode ser adequadamente caracterizado como capitalismo informacional”.
Castells se refere em especial aos fatos decorrentes do esgotamento do modelo
keynesiano de crescimento capitalista que, no inicio da década de 1970, se manifestou
sob a forma de inflacdo desenfreada, sobretudo com o aumento dos pregos do petroleo
em 1974 e 1979. Os esforcos de reestruturagio mediante a desregulamentacdo,
privatizacdo e desmantelamento do contrato social entre capital e trabalho, denominado
neoliberalismo, que encontra seu auge na década de 1990, utilizaram as tecnologias da
informacdo como suporte bdsico. “A inovagdo tecnologica e a transformacdo
organizacional com enfoque na flexibilidade e na adaptabilidade foram absolutamente
cruciais para garantir a velocidade e a eficiéncia da reestruturagdo. Pode-se afirmar que,
sem a nova tecnologia da informacdo, o capitalismo global teria sido uma realidade
muito limitada [...] Portanto, o informacionalismo estd ligado a expansdo e ao
rejuvenescimento do capitalismo, como o industrialismo estava ligado a sua
constituicdo como modo de produgdo” (Castells, 2006a: 55). Uma expansao ndo apenas
territorial, mas, como vimos, também dimensional.

O processo de desenvolvimento dessas manifestagdes produtivas foi moldado
pelos interesses do capitalismo avangado, mas isso ndo quer dizer que s6 pode se limitar
as expressoes desses interesses. O grau de ambivaléncia dessas tecnologias e a
organizacao do trabalho associado a ela, como discutido mais adiante, permitem a
constru¢do de novos paradigmas econdmicos, instalando confrontos no interior do
capitalismo.

Caracteristicas notaveis da passagem do industrialismo ao informacionalismo,
ou pos-modernizacdo econOmica, sao a descentralizacdo, desterritorializacdo e
desmaterializagdio da producdo engendradas pelas condi¢des tecnologicas
contemporaneas. A instantaneidade da informagdo e da comunicacdo permite a
circulacdo, sem custos, de bens informacionais para qualquer parte, assim como o
controle a distancia. O resultado foi a dispersdao das fabricas e o esvaziamento das

cidades fabris, mudancas de eixo geografico na balanca e poder econdmico. A
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reestruturacao neoliberal do capitalismo, com a globalizacdao da produ¢do e do mercado,
aproveitando as oportunidades das condi¢des mais vantajosas para a realizagcao de lucro
em todos os lugares, serviu-se das potencialidades das novas tecnologias. As mesmas
potencialidades que, no entanto, abrem caminhos para outros paradigmas economicos.

Desde o inicio das formas pds-industriais, com a crescente importancia do setor
de servigos, ou terciario, o0 emprego da comunicagdo no processo produtivo gerou um
sistema em circuito, de feedback entre produtores e consumidores, alterando
substancialmente sua relagcdo. O modelo fordista de produ¢do em massa de mercadorias
padronizadas ndo sentia a necessidade de se comunicar com o mercado. O modelo
toyotista, na década de 1960, estabelece uma relacdo de comunicagdo constante,
adaptando a producdo as mudangas do mercado. No just in time, de estoque zero e
producdo na medida exata da demanda atual do mercado, a decisdo da producdo vem
depois da decisao do mercado. Como disseram Michael Hardt e Antonio Negri (2005a:
311), “seria mais exato conceber o modelo como algo que busca uma continua
interatividade ou uma rdpida comunicagao entre a producao e o consumo. Este contexto
industrial oferece um primeiro exemplo em que a comunicagdo e a informacdo
desempenham um novo papel central na producdo. Pode-se afirmar que a acdo
instrumental e a agdo comunicativa tornaram-se intimamente interligadas no processo
industrial informacionalizado, mas deve-se imediatamente acrescentar que esta ¢ uma
noc¢do empobrecida da comunicagdo como mera transmissao de dados de mercado”.

O aperfeicoamento das tecnologias e, consequentemente, do nivel de
comunicacdo no processo produtivo, consagra a rede como modelo pos-fordista de
organizacao da producdo sobre a linha de montagem. A rede ndo-linear e acéntrica
interliga, simultaneamente, diferentes pontos em producdo compartilhada, gerando um
envolvente e complexo circuito de feedback, do qual a internet € a maior expressdo. As
redes de computadores, modelos arquetipicos da morfologia social das redes,
apresentam dois tipos, cada qual exprimindo diferentes relagcdes de poder: redes
clientes/servidor e redes peer-to-peer (p2p) — par-a-par em portugués. No primeiro
caso, existe um servidor ou computador central cuja finalidade ¢ servir as necessidades
de outros computadores (clientes). Trata-se da reproducdo de uma estrutura piramidal,
da produgdao industrial no contexto das redes informacionais. A rede p2p ¢ uma

arquitetura em que cada nodo, ou computador, esta interligado aos demais e tem direitos
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e obrigagdes equivalentes. Sua finalidade ¢ facilitar o intercAmbio de informagdes entre
um grande nimero de usuarios da rede (Perrone e Zukerfeld, 2007: 172-3). O diagrama
da produgdo e comunicacdo disposto pelas redes p2p tem grandes implicagdes, ele
compartilha fung¢des, funde papéis, nivela o poder entre os nodos da rede. A internet &
uma rede global p2p e, portanto, estabelece essas funcdes para toda a sociedade,
gerando uma forma de produgdo social, que pode ou nao ser direcionada ao mercado,
mas da qual todos os que estejam conectados sdo potenciais produtores. As relagdes
entre produtores e consumidores, global e local, tornam-se opacas e conceitos como
prosumidores e glocal sdo criados neste contexto. Entretanto, esses aspectos, embora
reais, sao uma tendéncia tipica ideal, uma vez que ndo se realizam plenamente por
funcionarem sob relacdes de poder encasteladas que lhes sdo contrarias e que os
condicionam. Segundo Hardt e Negri (2005a: 318): “A descentralizagdo e dispersao
global dos processos e lugares de produgdo, caracteristicas da pos-modernizagao e da
informatizacdo da economia, provocam uma centralizagdo correspondente do controle
sobre a producao. O movimento centrifugo de producao ¢ equilibrado pela tendéncia
centripeta de comando”. Nesse ponto, reside uma grande questdo: as tendéncias
apropriativas dos recursos culturais e genéticos pelo capital manifestam a vontade de
uma regulamentagcdo internacional pela instituicdo dos Direitos de Propriedade
Intelectual, dando margens a novos autoritarismos. H4, no momento, uma constante
tensdo entre a plena realizacdo das potencialidades das redes p2p e o poder vigente, da

qual o site de compartilhamento de arquivos Pirate Bay ¢ um dos grandes protagonistas.

3. Trabalho Imaterial

A forma emergente de trabalho da Revolugdo Informacional é o trabalho
imaterial, conforme designagdo de Maurizio Lazzarato e Antonio Negri, entre outros. O
trabalho imaterial ¢ a forma de trabalho pods-fordista que retine as caracteristicas da
economia pos-industrial, baseada numa nova relagdo producdo/consumo, presente na
industria e no tercidrio, seguindo uma curva ascendente dentro do capitalismo desde o
periodo apds a Segunda Guerra Mundial e da qual ndo resultam bens materiais duraveis,
mas bens informacionais. Ele estabelece rupturas ao modelo fordista pela arquitetura da

organizacao laboral baseada na rede e a dinamica colaborativa que ela proporciona; pelo
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deslocamento das fungdes manuais as fungdes cerebrais dos trabalhadores, implicando
maior qualificagdo; e pela entrada do conhecimento e do saber enquanto principais
forcas produtivas. Configuram-se, nestas formas de organizagdo e praticas laborais,
correspondentes formas de agdo politica e resisténcia que desafiam o controle da
producdo e o bloqueio de seu principal insumo, a informagao.

A formagdo de um circuito de feedback entre a producdo e o mercado
consumidor, bem como os produtos dai decorrentes tem o trabalho imaterial como
interface. A produgdo cultural, seja audiovisual, moda e publicidade, a producdo de
software, a gestdo do territorio e a pesquisa cientifica, relacionada a todas elas, sdo
formas de produgdo imaterial que geram bens informacionais e que, por meio da
comunicacdo em todo o processo produtivo, instauram uma dinamica colaborativa,
distinta da cooperacdo por tarefas parcelares, do trabalho taylorista/fordista. Sendo
assim, “o trabalho imaterial se constitui em formas imediatamente coletivas e ndo
existe, por assim dizer, sendo sob forma de rede e fluxo” (Lazzarato e Negri, 2001: 50).
Este processo comunicativo e colaborativo da produgdo ¢, também, um processo de
producdo de relagdes sociais cuja matéria-prima ¢ a subjetividade e os saberes-fazeres
da experiéncia propria dos agentes envolvidos. Ele ndo se satisfaz com mercadorias
padronizadas, mas consiste em agregar valor a mercadoria por meio de contetdos
informativos e culturais singulares. “A producao de subjetividade cessa, entdo, de ser
somente um instrumento de controle social (pela reproducdo das relagdes mercantis) e
torna-se diretamente produtiva” (Lazzarato e Negri, 2001: 46-47).

Enquanto que no trabalho industrial fordista, de producdo padronizada em
massa, a subjetividade do operario era expulsa do ambiente de producao, no trabalho
imaterial pos-fordista, a subjetividade do operario ¢ convocada ao ambiente de
producdo. “Os trabalhadores pds-fordistas devem entrar no processo de produgdo com
toda a bagagem cultural que eles adquiriram nos jogos, nos esportes de equipe, nas
lutas, nas disputas, nas atividades, musicais, teatrais, etc. E nessas atividades fora do
trabalho que sdo desenvolvidas sua vivacidade, sua capacidade de improvisacao e
cooperagdo” (Gorz, 2003: 19). “E a alma do operdrio que deve descer a oficina”
(Lazzarato e Negri, 2001: 25).

A estrutura organizativa do trabalho imaterial, que permite a intercomunicagao

geral entre os diferentes elementos da produgdo, incluindo os consumidores, ¢ a
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estrutura da rede, que ascende sobre a da linha de montagem. A organizagao do trabalho
sob essas condi¢Oes ultrapassa os padroes desencadeados pela Revolucao Industrial,
caracteristicos da modernidade. Torna-se desnecessaria a concentracdo dos
trabalhadores nos espacos de confinamento das fabricas e a massa de trabalhadores das
grandes industrias do século XX da lugar a pequenas equipes descentralizadas. A
interconexdo geral e seus processos comunicativos criam uma forma colaborativa de
producao em que os conhecimentos sao compartilhados e também as diferentes fungdes.
A especializacdo de fun¢des (em muitos casos extrema), resultante do parcelamento de
tarefas que se complementam para formar o produto, ¢ deslegitimada nas condi¢des
atuais em privilégio da versatilidade e multifuncionalidade dos trabalhadores. Antigas
divisdes de trabalho, tais como entre operadores e operarios, podem tornar-se opacas
nesse contexto e, mesmo, se fundirem. André Gorz (Gorz, 2003: 60), define o processo
de trabalho da seguinte maneira: “Pessoas que cooperam, que se coordenam e se
ajustam livremente umas as outras em projetos que definem juntas, terdo tendéncia a
individualmente se superarem”. E o resultado obtido ndo necessariamente se cristaliza
num produto “fechado”; a potencialidade dos produtos informacionais — dos quais o
software livre ¢ o modelo mais emblemdatico — é a de manterem-se “abertos” a pos-
producao, a novas significagdes, conservando-se em processo, em fluxo de alimentagdes
interativas que Pierre Lévy denomina de “inteligéncia coletiva”, descrevendo-a como
um “coro polifénico improvisado” (Lévy, 2007). Em contiguidade com este modelo, até
mesmo objetos materiais acabados e, a priori, “fechados”, podem ser abertos a novos
fluxos de significagdes, tal como demonstrado pela pratica da MetaReciclagem que
abordamos nesta pesquisa.

O acesso a rede pressupde um novo instrumento de trabalho, o computador, ou
instrumentos moéveis multifuncionais como o celular. Hardt e Negri (2005a: 311-12)
sugerem que o trabalho imaterial pode ser pensado em analogia ao funcionamento de
um computador, operando na forma de rede e fluxo, tendo em vista que a Revolugao
Informacional fez das maquinas interativas e cibernéticas proteses integradas a nossos
corpos e mentes, redefinindo as praticas e relagdes de producdo juntamente com todas
as praticas e relacdes sociais. As pessoas em geral, estando full time conectadas a rede,
com seus dispositivos de acesso mdveis, estdo assim conectadas full time ao processo de

produgdo e, com isso, mesclam o “tempo de trabalho” e o “tempo de vida”, o “trabalho
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profissional” e o “trabalho doméstico”, tal como anunciado por Jean Lojkine. Aspecto
esse do trabalho imaterial que favorece a subsun¢do das formas de vida culturais e a
producao da subjetividade a produgao do capitalismo informacional.

Além da arquitetura organizacional rizomatica da rede, outra caracteristica
marcante e repleta de implicagdes da passagem ao trabalho imaterial pds-fordista é o
deslocamento da pratica de manipulagdo de objetos a pratica de tratamento de simbolos
abstratos, ou seja, de uma fun¢do mecanica a uma fun¢do cerebral do trabalho. O
tratamento eficaz de uma imensa massa de informacdes, em fluxo na rede, depende de
uma maior qualificagdo intelectual dos operarios, antes exclusiva dos postos de trabalho
mais altos. Essa qualificacdo deve manter-se em formagdo permanente, no ritmo das
constantes inovagdes. Mas, além da qualificagdo formal do operario, o tratamento eficaz
da informagdo também depende da qualidade de seus saberes, que caracterizam a
subjetividade individual. Nesse sentido, ¢ importante fazermos a distin¢do, tal como
André Gorz (2003), entre os conhecimentos formalizados e objetivados da ciéncia, que
sao adquiridos pelo ensino formal, e os saberes nao formalizaveis da experi€ncia
cotidiana, tradicionalmente vinculados ao tempo livre, e que sdo revalorizados nesse
processo de informatizagdo da produg¢do como fontes geradoras de valor. A conjugagdo
entre conhecimentos (ciéncia) e saberes (experiéncia), que opera também uma
interpenetracdo entre trabalho e vida cultural, torna-se, portanto, a principal forca
produtiva do capitalismo informacional. Ela “recobre e designa uma grande diversidade
de capacidades heterogéneas, ou seja, sem medida comum, entre as quais o julgamento,
a intuicdo, o senso estético, o nivel de formacao e de informagdo, a faculdade de
aprender e de se adaptar a situagdes imprevistas; capacidades elas mesmas operadas por
atividades heterogéneas que vao do calculo matematico a retorica e a arte de convencer
o interlocutor; da pesquisa técnico-cientifica a inven¢do de normas estéticas” (Gorz,
2003: 29). Diferentemente do trabalho mecanico dos operarios de fabrica do capitalismo
industrial, essas habilidades requeridas pelo trabalho imaterial ndo podem ser pré-
determinadas pelo comando da producdo e, nesse sentido, embora capturadas pelo
capital, podem constituir-se em espagos-tempos autdbnomos.

Conforme salientado em diversos estudos [Gorz (2003: 15), Lazzarato e Negri
(2001: 28) e Negri (2003: 92)], a transformagdao do trabalho material em trabalho

imaterial ja havia sido assinalada como hip6tese por Marx nos Grundrisse. Ele previa
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que o trabalho tornar-se-ia progressivamente imaterial & medida em que dependesse
cada vez mais de energias intelectuais e cientificas, destruindo as condi¢des sob as quais
a acumulacao anteriormente se desenvolvia. A consequéncia seria a transformacgdo da
forca de trabalho em Intelectualidade de Massa (General Intellect) que ndo pode ser
medida pelo tempo ou pela quantidade de trabalho empregado, pois depende da
“poténcia dos agentes” envolvidos na producao e suas relagdes com o “estado geral da
ciéncia e do progresso da tecnologia” (Lazzarato e Negri, 2001: 28). A for¢a produtiva
que hoje se constitui pelos conhecimentos e saberes coletivos formam um General
Intellect ativado e organizado pelos processos comunicativos e colaborativos do
trabalho, sempre em busca de novas conexdes e relagdes. Como tal, ela torna o
referencial taylorista da mensuragdo do trabalho, por unidades de tempo e movimento,
ultrapassado.

O processo da Revolucdo Informacional expresso pelas transformagdes do
trabalho, como aqui exposto, apresenta uma expansao do capital sobre areas até entdo
reservadas da vida cotidiana e da personalidade do trabalhador. Um novo paradigma de
poder se revela nesta fase da produgado capitalista. Por um lado, hd uma grande nuvem
de informacdes que envolve toda a sociedade interconectada em rede e estimula a
designagdo de “sociedade da informag¢do”. Entretanto, a for¢a produtiva sob a forma de
General Intellect, embora seja uma construgdo coletiva, encontra-se ao lado do capital,
nas suas formas de propriedade intelectual, e ¢ comandada por ele, designando a
“sociedade de controle” identificada por Gilles Deleuze (2007, 219-226). Segundo o
filosofo, o poder disciplinar que vigorou no periodo industrial funcionava por meio de
espacos de confinamento dos quais participava a fabrica. O individuo passava a vida por
entre espacos de confinamento que o moldava, mas estes eram descontinuos, havendo
lacunas na passagem entre um e outro. Na sociedade de controle do periodo
informacional, os espagos de confinamento deram lugar aos espacos abertos que sdo
continuos e o individuo, agora full time conectado a produgdo, mais do que moldado ¢é,
entdo, modulado — poder que se exerce no espaco-tempo continuo. Seu processo de
subjetivacdo das horas livres, ou seja, a dimensdo cultural de sua vida é capturada e
colonizada pelo processo produtivo e posta em funcionamento a favor dos interesses do
capital. O General Intellect feito propriedade intelectual ¢ bloqueado de forma a

impedir atos criativos que produzam modelos sociais alternativos.
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Todavia, este ¢ um processo cheio de instabilidades, a comecar pela
ambivaléncia das tecnologias da informagdo, cuja flexibilidade permite diferentes
apropriagdes, impossiveis a rigidez da tecnologia mecanica. A interpenetracdo e
hibridizacdo entre trabalho e vida, ciéncia e experiéncia faz da producdo de
subjetividade uma importante forca de produgdo geradora de valor. Embora esta
producao esteja, em grande parte, sujeita ao capital, ela o excede devido a sua dinamica
descentralizada e colaborativa e por suas multiplas conexoes, constituindo momentos de
dessujeitamento, como poténcia criadora dos individuos e da coletividade. Trata-se da
produ¢do de novas formas de organizagdo, de fruicdo e compartilhamento de
informagdes, conhecimentos e saberes, enfim, de novas maneiras de viver. Processos
esses que o capitalismo, para se manter, deve tentar a todo custo interromper e bloquear.

Neste sentido, ¢ que Antonio Negri (2003) define a crise que se processa no
interior do capitalismo. Desde que o capital passou a oferecer o instrumento ao
trabalhador, os conhecimentos do processo produtivo se separaram do trabalho,
tornando-se também capital. Uma vez que conhecimentos e saberes siao bens
abundantes, isto ¢, sua utilizacdo ndo reduz o estoque deles, estes precisam ser
bloqueados por meio da propriedade intelectual como forma de gerar valor monetario
pela sua escassez artificial. Mas, quando o instrumento de trabalho, constituido pelas
tecnologias da informagdo flexiveis, sdo reapropriados pelo trabalhador, entdo o capital
ndo tem mais a possibilidade de articular o comando sobre o instrumento. Quando isto
acontece, e “quando o trabalho constitui uma totalidade de conhecimentos, suportado ¢
posto em produgdo pela intelectualidade de massa, entdo o controle politico ¢ exercido
através da guerra. A guerra (e somente a guerra) ¢ entdo a forma de controle exercida
pelo capital parasitario, € a crise que se torna dispositivo de ordem capitalista” (Negri,
2003: 96).

Se o General Intellect pode ser convertido em informacao digital para entrar nos
circuitos de producdo, a fluidez e replicagao ontologica da informacao digital podem
socializar o General Intellect. Segundo André Gorz (2003: 10): “Hoje a capitalizagdo do
conhecimento se detém em uma nova fronteira. Todo conhecimento passivel de
formalizagdo pode ser abstraido de seu suporte material ¢ humano, multiplicado quase
sem custos na forma de software e utilizado ilimitadamente em maquinas que seguem

um padrdo universal. Quanto mais se propaga, mais Util ele ¢ a sociedade. Seu valor
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mercantil, ao contrario, tende a zero: o conhecimento torna-se um bem comum acessivel
a todos. Uma auténtica economia do conhecimento corresponderia a um comunismo do
saber no qual deixam de ser necessarias as relacdes monetarias de troca”.

As caracteristicas do novo sistema de producdo, a organizagdo do trabalho
imaterial e a natureza de seus produtos informacionais emergem na sociedade
contemporanea enquanto ativagdes do processo de reestruturagdo global do capitalismo
ao qual servem de suporte. Trata-se de um processo de expansao do capitalismo em que
este se metamorfoseia juntamente com as formas de poder. Anda assim, abrem-se novas
e potentes possibilidades de construgdes de modelos sociais alternativos que se
expressam em diferentes grupos em suas praticas que tensionam a ordem estabelecida.
Vimos como o principal foco desta tensdo encontra-se na antinomia entre a livre
circulagdo e compartilhamento da forca produtiva informacional, constituida por
informagdes, conhecimentos e saberes, e a economia capitalista da escassez em atrito
com essa logica. Sendo assim, ¢ em torno da propriedade intelectual que se desenrolam
as agoes dos grupos que analisamos na pesquisa.

Também ¢ nitido o papel da tecnologia da informagdo, a0 mesmo tempo causa e
consequéncia, texto e pretexto desse processo. Procuramos discutir melhor o papel

dessas tecnologias a seguir.

4. Sobre a Tecnologia

Tendo em vista a presenca cada vez maior da tecnologia no mundo
contemporaneo, procuramos aqui situar o papel que ela exerce nas transformagdes em
questdo, a partir da delimitagdo de sua dimensdo politica, objetivando, com isso, evitar
uma abordagem reificada da tecnologia nos processos analisados.

A tecnologia ¢ um dominio social que abrange inimeras formas, tais como um
conjunto de técnicas, conhecimentos, regulamentos, métodos, ferramentas e objetos
artificiais em geral. A tecnologia expressa a propria sociedade, suas habilidades e
formas de aplicagdo do conhecimento. Seus entrelacamentos com o social sdo de tal
grau que a compreensdo de uma dimensdo politica da tecnologia torna-se difusa ao
passo em que se torna, também, relevante a medida da permanente progressao de sua

presenca e importancia em todas as esferas de nossa vida. Considerando as
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problematicas das coletividades humanas e as relagdes de poder como especificidades
da politica, uma dimensao politica da tecnologia deve aparecer nas suas relagdes com as
formas de convivio e controle social, assim como com as possibilidades de resisténcia e
transformacao.

Seguindo os passos do filosofo alemdo Martin Heidegger, encontramos os tragos
fundamentais da tecnologia naquilo que, em suas palavras, a determina do comego ao
fim. Sao duas caracteristicas levantadas pelo filosofo: a primeira € o carater de “coisa,
humana”, de ser inventada e dirigida pelo homem e para o homem; a segunda ¢ o seu
imperativo instrumental que “passa por qualquer coisa que o homem manipula, do qual
ele se serve na perspectiva de uma utilidade” (Heidegger, 1999: 18). Os objetos
tecnologicos mais dispares se igualam quando tomados nessas duas representagoes,
como um machado de pedra paleolitico e um moderno satélite espacial de comunicagao,
para usar o exemplo do proprio filésofo. Essas duas caracteristicas gerais, a
antropoldgica e a instrumental, apontam para um mesmo proposito da tecnologia, o da
extensdo das habilidades humanas, isto ¢, a ampliacao dos sentidos, das capacidades e
da poténcia do sujeito que a cria e a manipula, tanto nas suas relacdes com a natureza
quanto nas suas relagdes com outros homens. Revela, assim, os aspectos de uma
dimensao politica imanente da tecnologia, o fato delas agirem diretamente sobre nossas
maneiras de pensar, nos modos de convivéncia e nas relagdes de poder. A existéncia de
uma tecnologia politica esta relacionada a seu campo de aplicacdo e o caminho que ela
ira seguir dependera da intencionalidade do homo politicus que a opera.

Ao longo da Histdria, cada nova etapa do desenvolvimento produtivo pde em
funcionamento tecnologias mais complexas, cuja extensao de sua aplicagao corresponde
a sua dimensdo politica. Testemunha este fato, a Revolu¢do Industrial, pelo grau de
complexidade das tecnologias deflagradas e o nivel de seus entrelagcamentos sociais.
Uma nova estrutura de poder cristalizada no sistema de fabrica torna definitiva a
importancia da tecnologia na sociedade industrial emergente, sendo o maquinismo sua
maior expressdo. Através da fabrica mecanizada, a mobilizacdo das forcas produtivas
coordenadas pelo poder central do Estado Nagao ird direcionar o desenvolvimento e a
inovacdo tecnologica a reproducdo, manutencao e ampliagdo da ordem vigente. Os
objetos tecnoldgicos criados sob essas condigdes sdo inevitavelmente politicos,

comportando ideologias e projetos de poder. Tecnofilia e tecnofobia sdo produtos dessa
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época. A aceleragdo do ritmo das inovagdes tecnoldgicas, que se sucedem num lapso
cada vez mais curto de tempo, reunindo e fazendo convergir um numero crescente de
técnicas, torna possivel e visivel a tendéncia a expansdo ilimitada do dominio
tecnoldgico que, por um lado, alimenta as utopias de progresso, advindas da filosofia
das luzes e, por outro, gera distopias como as descritas pelo género literario da fic¢ao
cientifica, fundado no século XIX. As maquinas, substituindo a habilidade do artesdo e
a for¢a humana e animal pela energia de fontes inanimadas, foram o alvo das primeiras
revoltas de trabalhadores que atribuiam a elas a responsabilidade por seus malogros,
como o movimento ludista de quebradores de maquinas, por volta de 1812. O carater
irresistivel do avanco do dominio tecnoldgico abriu as cortinas para a iminente tragédia
e, assim, para o surgimento de uma consciéncia que deseja impor limites a ele.

Foi, portanto, com a Revolu¢do Industrial e a forte presenca do maquinismo que
se iniciaram as reflexdes filosoficas sobre a tecnologia, sendo Karl Marx um dos
primeiros a destaca-la no contexto de uma teoria social e econdmica de longo alcance.
Marx define o homem em relagdo aos outros animais como o Unico capaz de criar suas
proprias ferramentas e condi¢des de vida de forma imaginativa e consciente. Ele define
as tecnologias como os instrumentos de trabalho, transformadores da natureza conforme
objetivos coletivos humanos que geram produtos com valores de uso e troca e sendo
elas proprias também esses produtos. Os instrumentos de trabalho desempenham um
importante papel entre as forgas produtivas, pois eles incorporam a capacidade
transformadora das sociedades, bem como os usos que as sociedades, sempre em
processos conflituosos, decidem dar a seu potencial tecnoldgico.

As tecnologias, como pode ser notado em diferentes casos demonstrados nesta
pesquisa, influem sobre a organizagdo social e econdmica e as condiciona, mas,
enquanto instrumento, ela ¢, primeiro, uma consequéncia. Como diz Deleuze (2005:
49), “as maquinas sao sociais antes de serem técnicas. Ou melhor, hd uma tecnologia
humana antes de haver uma tecnologia material”. De acordo com esse autor, cada tipo
de sociedade pode ser representada por um certo diagrama de forcas e este seleciona os
dispositivos que melhor o aprouverem. Os dispositivos entrelagam os polos do visivel e
do enunciavel, fazendo-nos passar de um ao outro sem sentir. A tecnologia, portanto,
reune a arquitetura ¢ o discurso, o mecanismo e o programa, a funcionalidade e a

ideologia num mesmo agenciamento. Acontece, com isso, que, submersos na
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contiguidade da ordem social e tecnoldgica, e naturalizados a ver nesta uma relagao
univoca, os membros da sociedade perdem a capacidade de pensar e agir além do ja
dado. A produgdo de conhecimentos técnicos que nao segue o diagrama dificilmente
consegue se impor e estes sao, assim, eliminados.

O maquinismo da Revolucao Industrial fora selecionado e obedecia ao diagrama
disciplinar do sistema de fabrica e ndo se conseguia imaginar outra aplicacdo para as
maquinas automaticas. Elas atuaram na expropriagdo do controle da producdao dos
trabalhadores artesanais, convertendo seu oficio em uma série de movimentos adaptados
e ritmados pela maquina. “O meio de trabalho convertido em automato ergue-se perante
o operario durante o proprio processo de trabalho, sob a forma de capital, de trabalho
morto que domina e suga sua forma viva” (Marx, 1974: 244). Essas criticas foram
retomadas por Herbert Marcuse no interior dos debates da Escola de Frankfurt sobre a
“racionalidade instrumental”. Declarava ele que o homem fora condicionado aos
padrdes de comportamento ditados pela maquina, os quais foram pré-estabelecidos pelo
comando da producao. A subjetividade do individuo ¢ apagada tornando-se ele mesmo
um instrumento da tecnologia. Para além da fabrica, Marcuse apontava a propagacdo
dessa ordem aos diversos subprodutos da tecnologia no corpo social, ou seja, ao proprio
funcionamento da sociedade. Ele ilustra esta constatacdo com a ideia de um homem que
viaja de carro numa estrada: “Varios sinais e placas dizem ao viajante o que fazer e
pensar; até chamam a atencdo para as belezas naturais ou marcos histdricos. Outros
pensaram pelo viajante e talvez para melhor. Aquele que seguir as instrugdes sera mais
bem sucedido, subordinando sua espontaneidade a sabedoria anonima que ordenou tudo
para ele” (Marcuse, 1999: 79-80). Contudo, ao definir a tecnologia, ele ainda chama a
atencdo para sua ambivaléncia, por estar associada a um tipo de sociedade que a utiliza:
“a tecnologia €, a0 mesmo tempo, uma forma de organizar, perpetuar (ou modificar) as
relagdes sociais [...] ela pode promover tanto o autoritarismo quanto a liberdade, tanto a
escassez quanto a abundancia, tanto o aumento, quanto a aboli¢do do trabalho arduo”
(Marcuse, 1999: 73-74). A funcdo da tecnologia, os objetivos para os quais ela sera
programada, suas implicagdes sociais sao definidos e comandados por um conjunto de
valores e verdades que formam uma racionalidade. A racionalidade instrumental,
voltada para a maxima eficiéncia, adaptando todos os meios para um fim e geradora de

uma padronizagdo de pensamentos e comportamentos era a racionalidade identificada
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pelos filésofos de Frankfurt como a dominante na metade do século XX. Podemos dizer
que esta ¢ a racionalidade do sistema de producao industrial fordista. Contudo, Marcuse
contrapde, a racionalidade dominante, outros valores e verdades que pensam a
tecnologia como instrumento de libertacio do homem, que ele os chama de
“racionalidade critica”. A racionalidade critica cria situacdes de conhecimento capazes
de interromper e inverter a ordem dominante e, portanto, € subversiva. Trata-se de uma
manifestacdo de liberdade sob as tramas do controle social, embora muitas vezes sejam
capturados pela ordem dominante, retirados de seus contextos originais e
despotencializados. Dessa forma, ele frisa: “Uma racionalidade assim sé pode se
desenvolver totalmente em grupos sociais cuja organizagdo nao seja padronizada pelo
aparato e suas formas dominantes ou em seus 6rgaos e instituicdes” (Marcuse, 1999:
87).

Estas reflexdes de Marcuse deram-se no contexto da sociedade industrial e suas
maquinas mecanicas rigidas, pouco afeitas a maleabilidade. Veremos como as
possibilidades de manifestacdo da racionalidade critica tornam-se muito maior na
sociedade informacional e suas correspondentes tecnologias flexiveis e fluidas.

A partir das problematicas da tecnologia industrial e seu carater politico
irredutivel, vamos agora considerar as tecnologias informacionais. Vimos como a
Revolucao Informacional foi condicionada pelo processo de reestruturagdo global do
capitalismo e, temos assim, que as tecnologias da informagdo foram selecionadas pelo
diagrama de controle da producdo pos-fordista. Porém, a ontologia dessa nova
tecnologia traz em si um grau de ambivaléncia muito maior que as tecnologias da
sociedade industrial. Antes, a ambivaléncia encontrava-se na técnica que podia ser
aplicada para produzir maquinas com diferentes fun¢des. Mas, estando uma maquina
acabada e voltada para uma funcdo especifica, como uma fiadora de tecido movida a
vapor, com tempos € movimentos pré-programados, dificilmente se poderia dar a ela
outra fung¢ao, outro significado. Diferentemente, com as maquinas informacionais como
um computador, um software, um celular, ¢ possivel reprograma-las e dar a elas usos
distintos daqueles concebidos pelos fabricantes. Sdo caracteristicas tipicas dos bens
informacionais, de manterem-se “abertos” a novas possibilidades de significagdes,
como apontamos anteriormente. Veremos como a experiéncia da MetaReciclagem

demonstra isso.
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A ontologia das tecnologias da informag¢do que configuram sua dimensdo
politica e ambivaléncia de maneira distinta das tecnologias mecanicas, foram descritas
por Marshall McLuhan que, desde a década de 1960, anteviu uma série de implicagdes
que hoje experimentamos. Para ele: “As tecnologias criam ambientes. Cada uma
reorganiza imediatamente os padrdes de associagdo humana e criam, na realidade, um
novo ambiente que introduz uma mudanga, talvez mais sentida do que percebida, nas
relagdes e nos padrdes sensoriais” (McLuhan, 2009: 72). Assim, 0s primeiros passos
das contemporaneas tecnologias da informac¢do deram-se com a domesticagdo da
eletricidade, no século XIX, e sua aplicagdo nos meios de comunicagdo, comegando
com o telégrafo, cujo padrao de funcionamento veio romper com os modelos
mecanicos. O padrao de funcionamento elétrico € o circuito e este introduz o feedback.
Por mais que se continuasse a pensar como os padrdes mecanicos de “organizagao
linear e experiéncia num s plano” e se tentasse usar os novos instrumentos a maneira
daqueles modelos, os padrdes de “organizagdo em circuito e envolvimento” contidos
neles inevitavelmente emergiram. Vejamos como McLuhan descreve a passagem: “A
tecnologia Gutemberg era extremamente mecanica. De fato, teve uma grande influéncia
na revolucdo mecanica posterior da linha de montagem e da fragmentagdo das
operagoes e funcgdes, que constituiu o funcionamento da industrializagdo. [...] E, entdo,
repentinamente surge a eletricidade ou o eletromagnetismo que parece baseada num
principio totalmente diferente, sendo, como consideram alguns, uma extensdo do
sistema nervoso ¢ ndo apenas do corpo. Se a roda ¢ uma extensdo dos pés, as
ferramentas das maos, costas e bragos, o eletromagnetismo afigura-se como uma
extensdo dos nervos, que passa a ser principalmente um sistema de informagdo. E,
sobretudo, um sistema de feedback ou de retorno” (McLuhan, 2009: 76).

As grandes transformagdes no sistema produtivo e na organizagdo do trabalho
que ultrapassam os modelos lineares para estabelecer uma comunicacao entre todos os
agentes da produgdo e destes com o mercado sdo, assim, propiciados pelo padrdo
elétrico de funcionamento em circuito das novas tecnologias da informagdo e
comunicacdo. A velocidade elétrica e a comunicacdo simultanea provocaram fraturas no
diagrama de forcas da sociedade industrial ao engendrar a participagdo, envolvendo o
publico consumidor no processo de producao, seja de bens econdomicos ou de obras de

arte Segundo McLuhan (2009: 40-41): “Quando a informagao circulava lentamente, sob
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a forma escrita, a especializagdo de carreiras e a hierarquia de fungdes em pirdmide
eram normais € mesmo operacionais. O telefone e os instrumentos elétricos deles
derivados tornaram os padrdes habituais da organizacao tdo obsoletos quanto as linhas
de montagem. Estas tltimas foram liquidadas pelo fluxo elétrico da informagdo em fita
magnética, que coordena com precisdo nao apenas uma opera¢ao, mas um aglomerado
de operagdes no seu conjunto. [...] O novo padrdao consiste em pequenas equipes,
dotadas de um conjunto de competéncias diversas, constituidas por pessoal habituado a
transpor linhas funcionais, num perpétuo didlogo de saberes que se interpenetram”.

As relagdes entre emissores e receptores, que reflete a divisdo do trabalho entre
produtores e consumidores, ao serem reconfiguradas pelos padrdes tecnologicos pos-
mecanicos, geram tensdes com a ordem social da era industrial, pois se tratam de
relagdes de poder instituidas. Antes da internet e das redes p2p, a fotocopiadora revelou
esta contradicdo: “A fotocopiadora ¢ a aplicacdao do funcionamento elétrico em circuito
a um mundo que era, anteriormente, apenas mecanico ¢ fragmentado. A fotocopiadora
permite ao leitor tornar-se editor” (McLuhan, 2009: 93). Nos padrdes de uso que as
sociedades industriais faziam dos meios de comunicacdo em suas relagdes de poder,
donde a visdo de George Orwell em “1984” exprimia um aterrador futuro possivel, o
efeito da fotocopiadora ao envolver o publico nos processos de publicagdo possuia um
potencial politico explosivo. Sobretudo, na URSS de Andropov em que a fotocopiadora
fora proibida por oferecer o risco de uma permeabilidade na rede de informacgdes sé
aceita nos cargos diretivos mais altos, ou mesmo, no mundo capitalista ocidental, ainda
nas décadas de 1960-70, através da propriedade intelectual da Xerox que a permitiu
monopolizar a tecnologia com pregcos que impediam que as maquinas caissem em
“maos equivocadas”, aparecendo onde se concentrava o poder economico e politico,
como nos mostra Hans Magnus Enzensberger (1979: 55).

Este autor aponta para o potencial transformador das novas tecnologias, diante
da contradi¢do provocada entre forgas produtivas e relagdes de produgdo. Ele chama a
atencdo para o fato de que a separagdo entre emissores e receptores nunca foi um
problema técnico, pois qualquer radio transistorizado ¢, pela natureza de sua construcao,
uma emissora em potencial. Assim, “a transformagdo de um mero meio de distribui¢do
num meio de comunicagao nao nos oferece qualquer problema de natureza técnica. Essa

transformagdo se evita conscientemente, justificada pelas boas razdes de uma ma
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politica” (Enzensberger, 1979: 45). Para perpetuar as estruturas de poder vigente, estas
tecnologias precisam ser mantidas sob controle e seu potencial abafado, porém, as
tentativas de se fazé-lo nos moldes dos regimes autoritarios do século XX sdo
conseguidas apenas as custas do estancamento tecnologico, de forma que a visdo de
George Orwell manifesta uma compreensdo nao dialética e obsoleta dos meios de
comunicacao.

Primeiramente, dado o grau de desenvolvimento das comunicagdes no interior
da sociedade contemporanea, o exercicio de um controle central torna-se impraticavel.
“Uma supervisdo completa exigiria um sistema de controle que seria maior que o
proprio sistema. [...] E um servigco de censura que desenvolvesse seu trabalho de forma
extensiva, se converteria necessariamente no maior ramo industrial da sociedade”
(Enzensberger, 1979: 53). As interferéncias no sistema de comunicagdo e producao, tais
como o virus e a pirataria, sdo inevitaveis e podem se propagar rapidamente, fazendo
com que o regime ameagado, para coibi-las, tenha de lancar mao de medidas policiais e
militares. O estado de excegdo, ou a “guerra” como afirma Antonio Negri, aparece como
alternativa a permeabilidade da informacdo. De toda maneira, esses controles ainda sao
disfuncionais ao proprio sistema como afirma Enzensberger (1979: 54): “As sociedades
de industrializacdo avancada dependem de um livre intercAmbio de informagdes: as
'necessidades objetivas', continuamente invocadas por seus controladores, voltam-se
contra eles mesmos. Qualquer intento de suprimir os fatores random, qualquer
diminui¢do de fluidez e qualquer deformagdo da estrutura de informagdo tem que
conduzir, com o tempo, a uma espécie de embolia”. Por fim, o autor conclui ressaltando
que o potencial transformador das novas tecnologias consiste em serem elas tanto meios
de comunicacdo quanto meios de produgdo e “uma vez encontrando-se nas maos das
massas, sao meios de produgdo socializados” (Enzensberger, 1979: 79).

Entretanto, vimos com Laymert Garcia dos Santos que a nogao de informacao e,
consequentemente de tecnologia da informacgao, vai mais além dos aspectos culturais
relacionados a estruturacdo entre emissor e receptor, abrangendo a matéria inerte, o ser
vivo e o objeto técnico. Ou seja, sendo a informacdo o substrato comum entre cultura e
natureza, podemos compreender o tamanho alcance da dimensdo politica das

tecnologias da informacgao.
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5. A Propriedade Intelectual

A institui¢do da propriedade intelectual adquire hoje um papel destacado na
sociedade contemporanea. Acompanhando a marcha global e molecular do capitalismo
em sua fase informacional, a propriedade intelectual expande seu espectro de acdo na
orbita do desenvolvimento das tecnologias da informagdo. Sua presenca atual pode ser
considerada impactante, uma vez que rapidamente se imiscuiu nas relacdes cotidianas
do cidaddao comum e no cdédigo genético dos organismos vivos, a partir de uma
coordenac¢ao internacional e apresentando-se como algo natural. Esse processo, contudo,
vem forjando seu oposto, pois as mesmas condigdes tecnologicas que engendram a
expansao da propriedade intelectual, também criam caminhos alternativos a cela,
constituindo uma encruzilhada crucial no capitalismo informacional e nos revelando
importantes aspectos da nossa sociedade.

No campo hegemdnico, estdo os dispositivos da propriedade intelectual,
ancorados em um modelo de desenvolvimento e acumulacao capitalista, defendido pelo
establishment das grandes corporagdes tecnologicas, do entretenimento, informacionais,
farmacéuticas, alimenticias e quimicas, e respaldado por tratados internacionais, 6rgaos
de cooperacao multilateral, bem como pelos Estados Nacionais signatarios desses
tratados. Um movimento global anti-propriedade intelectual, por seu turno, constréi um
modelo alternativo que aponta para mudancas econdmicas substanciais, disseminando-
se planetariamente de forma exponencial pelas redes de organizagdes da sociedade civil
e usuarios da internet e vem ganhando cada vez mais espaco, a exemplo do que expressa
o movimento internacional da cultura livre, do qual destacamos alguns grupos aqui.

Nessas disputas, reside um curioso paradoxo, como bem salienta Santos (2007),
entre o postulado classico dos que defendem a propriedade intelectual e a inversdo deste
mesmo postulado por seus detratores. Historicamente, a fun¢do da propriedade
intelectual sempre se apresentou como um mecanismo de defesa da invencao na
sociedade, protegendo e recompensando seu autor, de forma a assegurar novas
invengdes e, assim, o progresso da ciéncia e da cultura para o bem da humanidade. A
critica a esse discurso, por sua vez, argumenta justamente o contrario, de que a
propriedade intelectual constitui um monopodlio que beneficia seu proprietario e exclui

outros da possibilidade de aperfeigoarem a inven¢do, retardando e até atravancando o
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progresso tecnologico contra o bem da humanidade. Hoje, por diversos exemplos,
podemos constatar a veracidade da segunda tese, principalmente, diante de tentativas de
uma expansao sem limites da propriedade intelectual que fortalece poderosos
monopolios estabelecidos e joga na ilegalidade uma série de praticas criativas. Segundo
Santos (2007: 44): “Isto porque a transformag¢do da prote¢do em obstaculo se explicita
como metamorfose da inveng¢do-como-bem-da-humanidade em invengao-como-arma-
de-competicao, metamorfose que se da no momento em que o valor tecnocientifico da
invencdo se 'traduz' como propriedade monopolizada pelas corporagdes, por meio da
linguagem juridica”.

A associag¢do da propriedade intelectual com travamento de inovagdes, por sua
vez, ja vem de longe. Movimentos anti-patentes existem, ao que sabemos, pelo menos
desde o século XIX, como movimentos liberais anti-monopdlios. O proprio Walter
Benjamim, em “Pequena Historia da Fotografia” relata uma questdo notdvel nesse
sentido: “Quando depois de cerca de cinco anos de esforgos Niepce e Daguerre
alcancaram simultaneamente esse resultado [fixar as imagens da cdmera escura], o
Estado interveio em vista das dificuldades encontradas pelos inventores para patentear
sua descoberta, e, depois de indeniza-los, colocou a invengdo no dominio publico. Com
isso, foram criadas as condi¢des para um desenvolvimento continuo e acelerado, que
por muito tempo excluiu qualquer investigagdo retrospectiva” (Benjamim, 1985: 91).

Hoje ¢ particularmente interessante a frase de Mark Getty, detentor do maior
banco de fotografias do mundo, a Getty Image, que diz: “A propriedade intelectual ¢ o
petroleo do século XXI”. Frase que bem exprime a passagem entre dois sistemas de
producao e suas respectivas tecnologias, energéticas no primeiro caso e informaticas no
segundo, em que a propriedade intelectual assume um lugar central. Lazzarato e Negri,
afirmam mesmo que “a 'economia da informagao' tem, neste inicio de século o mesmo
papel que nos 'trinta gloriosos" foi assumido pelo automdvel” (2001: 75). Entretanto,
Mark Getty, originario de uma familia britanica que fez fortuna com o petroleo, também
exprime com esta frase a visdo de uma transi¢do conservadora, em que um novo sistema
de produgdo se estabelece sem mudanca de base socioecondmica. E neste ponto,
ressaltamos que ndo ¢ apenas o crescente poderio que a propriedade intelectual adquire

que a coloca na ordem do dia, mas também as proprias condi¢des tecnologicas

1 Periodo imediatamente ao pds-guerra (entre 1945 e 1975) em que as economias do mundo
experimentam um crescimento.
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ambivalentes deste sistema de produgdo informacional e as tendéncias colaborativas do
trabalho 1material que engendram formas abertas de circulacio de saberes,
conhecimentos e informagdes contrarias a propriedade intelectual. Esses sistemas para
desenvolverem-se requerem, no caso dos moderados, uma distensdo da propriedade
intelectual, ou para os mais radicais, sua dissolugdo. Seja um ou outro, o fato importante
¢ que implicam na iminéncia de uma nova economia. De acordo com Ladislau Dowbor:
“A realidade é que o conhecimento constitui uma grande riqueza, € como a sua
disseminagdo se tornou virtualmente gratuita, liberar o acesso aumenta o estoque de
riqueza de todos. A era do conhecimento leva naturalmente para a economia da
colaboracdo, e esta aumenta as chances de democratizagdo de uma economia que hoje
anda travada pelos sistemas cada vez mais complexos e inuteis de cobranga de

pedégios” (Dowbor, 2009: 21).

Para se ter a dimensdo deste fendmeno contemporaneo, ¢ importante que
compreendamos as especificidades atualmente assumidas pela instituicdo da
propriedade intelectual que j& atravessa muitos séculos na historia do ocidente. Como
fendomeno social de ordem econdmica, a propriedade intelectual, embora mantendo
aspectos constantes, adquire caracteristicas proprias de cada momento da evolucao do
capitalismo, uma vez que estd atrelada as condigdes de producdo. Procuraremos
distinguir esses momentos, sobretudo a partir da Revolu¢do Industrial, para
identificarmos as principais questdes que hoje estdo em jogo.

Em primeiro lugar, tem-se que a propriedade intelectual ¢ a propriedade sobre
bens imateriais, pois se refere a ideias, conhecimentos e saberes (saberes-fazeres) e nao
ao seu suporte material, o instrumento fisico. Ela inclui aquelas formas que se
denominaram propriedade industrial, como as patentes e as marcas registradas, e os
direitos autorais (copyrights), referentes a bens culturais, como obras literarias,
musicais, cinematograficas. Tanto a propriedade industrial quanto os copyrights tiveram
trajetorias independentes até comegarem a convergir no auge da industrializagdo, na
segunda metade do século XIX e, enfim, serem regulamentados pelo mesmo codigo
juridico sob a égide do Direito de Propriedade Intelectual (DPI), no periodo da
informatizagao, na ultima década do século XX.

Mas, se considerarmos a propriedade intelectual como parte da institui¢do maior
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da Propriedade, podemos colocar a questdo de em que momento passou a fazer sentido
a apropriacdo de ideias, conhecimentos e saberes por uma coletividade ou por um
individuo, proclamada e garantida como lei. Karl Marx (2001) nos fornece um bom
esclarecimento em “A evolugdo da propriedade”, artigo originalmente presente nos
“Grundrisse”. Segundo o filosofo, em sua origem, a propriedade foi efetivada pelas
formas elementares de producdo do homem. A terra, seus frutos, os animais e os
produtos de seu trabalho pertenciam-lhe enquanto elementos inorganicos da sua
reproducdo, eram parte de seu metabolismo com a natureza e, portanto, sua apropriagao
da natureza. Em suas palavras: “Propriedade nao quer dizer originariamente nada mais
sendo comportamento do homem perante as suas condi¢gdes naturais de produ¢ao como
pertencentes a ele, como suas, como pressupostos da sua propria existéncia; o seu
comportamento perante elas como pressupostos naturais de si mesmo, que por assim
dizer formam apenas o seu corpo prolongado” (Marx, 2001: 341). Assim, sendo a
propriedade efetivada pelas condigdes elementares da producdo, hd que se considerar
que estas condigdes mudam, e mudam com elas o sentido da propriedade.

Nesta primeira situacdo, a propriedade — como a terra — era garantida ao homem
enquanto membro de uma coletividade, sendo a propriedade comunitaria. Mas, tal
situacdo ¢ dissolvida e alterada com o desenvolvimento das forcas produtivas, impondo
outra situacdo com o surgimento das cidades, da manufatura e do comércio. O trabalho
manufatureiro, do artesanato urbano, insere outra relagdo de propriedade, a propriedade
sobre o instrumento de trabalho e, ligado a isso, a organizag¢do por corporacdes segundo
oficios. Neste ponto, Marx (2001: 349) continua: “[...] a arte de se apropriar
efetivamente do instrumento, de manused-lo como meio de trabalho, aparece como
habilidade particular do trabalhador, a qual o pde como proprietario do instrumento. Em
suma, o carater essencial da organizagdo de corporagdes por oficios, do trabalho
artesanal como constituindo o sujeito dele como proprietario — deve resolver-se no
comportamento perante o instrumento de producdo — instrumento de trabalho como
propriedade — a diferenca do comportamento perante a terra, perante o solo (perante a
matéria-prima como tal) como préoprio”.

Ora, ¢ nesta fase artesanal urbana do desenvolvimento das forcas produtivas que
estao localizadas as primeiras manifestacdes da propriedade intelectual, na sua forma de

patentes. Devaiah (2006) localiza ja na Grécia antiga, na cidade de Sibaris, regido de
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intenso comércio, aproximadamente em 500 A.C., uma forma de patente na producao de
pratos. Mas principalmente, na organizacdo urbana medieval, em que se destacam as
corporagdes de artes e oficios, também chamadas de Guildas, ¢ que as patentes vao
surgir, por meio de concessdes reais, como maneira de resguardar as Guildas de uma
cidade ou regido o uso de seu saber na produgdo de seus respectivos artigos (Devaiah,
2006). A propriedade de ideias, conhecimentos e saberes, portanto, passa a fazer sentido
na medida em que estes sao entendidos como instrumentos de produgdo. Assim como a
propriedade da ferramenta, a propriedade dos conhecimentos e dos saberes necessarios a
producdo ¢ uma maneira de assegurar o que era preciso para viver como produtor nas
cidades. Este sistema de propriedade nao ¢ mediado pelo simples fato do produtor ser
membro da coletividade como na primeira situagdo, mas, tal como afirma Marx, ¢
garantido pela habilidade particular do trabalhador em manusear o instrumento, por sua
maestria. Nesta segunda situacdo, a propriedade ndo ¢ de toda a coletividade, mas ¢
ainda comunitéria entre os produtores que formam uma Guilda, do mestre-artesao que
compartilha com seus aprendizes. Além disso, ¢ o trabalhador o proprietario do
instrumento — o proprietario que trabalha — situagdo essa que vai mudar radicalmente
num novo estdgio das forcas produtivas, com o desenvolvimento do capital ¢ do
trabalho assalariado. A partir dai o instrumento de produgdo e o trabalho sdo
intermediados pelo capitalista.

Seguindo o raciocinio de Marx, ¢ a fortuna gerada pela expansdo do comércio
maritimo e terrestre que ird pouco a pouco convertendo os meios de produgdo (matéria-
prima e instrumentos de trabalho) em capital e desligando-os dos trabalhadores
enquanto suas propriedades. Diz Marx (2001: 362): “A tnica acumulagdo pressuposta
no surgimento do capital ¢ a da fortuna em dinheiro, que considerada em si e por si ¢
inteiramente improdutiva, tal como surge sé da circulagdo e s6 pertencente a ela. O
capital forma rapidamente um mercado interno aniquilando todos os oficios industriais
colaterais do campo, portanto fiando e tecendo para todos, vestindo todos, etc, em suma,
trazendo na forma de valores de troca as mercadorias anteriormente criadas como
valores de uso imediatos, um processo que resulta espontaneamente de os trabalhadores
serem desligados do solo e da propriedade (mesmo que seja na forma servil) sobre as
condigdes de producao”.

No periodo da modernidade, ja4 nos primordios do capitalismo industrial, o
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estatuto geral da propriedade tem como principal mudanga seu desligamento da tutela
do trabalhador que passa a ter acesso aos meios de producdo e reproducdo de sua
existéncia por meio da troca com o capitalista da unica coisa que continua a dispor, a
sua forca de trabalho. As formas existentes de propriedade intelectual, referentes as
ideias, conhecimentos e saberes, participam desse processo transformando-se em capital
juntamente com os demais meios de produgdo, como matéria-primas e instrumentos de
trabalho. Todavia, foi sempre nebuloso a forma como ocorreu esta paulatina
expropriacdo do controle da producdo do trabalhador artesanal e camponés, obrigando-
os, por uma questdo de sobrevivéncia, a entregar-se ao sistema de fabrica, onde
realizariam operacdes simples e repetitivas em troca de um saldrio miseravel. O proprio
Marx (2001: 355) afirma: “Nem a historia sabe algo acerca das comodas ilusdes
segundo as quais o capitalista e o trabalhador estabelecem associacdo”. Stephen
Marglin, por sua vez, ao colocar essa questdo, atribui ao proprio parcelamento de tarefas
o principal mecanismo desta associa¢do nos moldes como ela se estabeleceu.

Marglin refere-se a esse processo, em que a divisdo do trabalho avanga para a
separacdo de tarefas cada vez mais especializadas, até reduzirem todo trabalho do
operario em uma ou duas tarefas simples — mostrada na célebre descricdo da manufatura
de alfinetes de Adam Smith — como sendo uma forma de parcelamento do proprio
conhecimento da produgdo, gerando, assim, o sistema de fabrica, ainda antes do
maquinismo. Segundo Marglin (1974: 17), “[...] para o capitalista, este era o Unico
processo a tornar o seu papel indispensavel. Se cada produtor tivesse podido combinar
as diferentes tarefas que entram no fabrico de alfinetes, rapidamente teria descoberto
que podia colocar-se no mercado do alfinete sem a mediacao do putter-outer € embolsar
ele proprio o lucro”. O conhecimento total da produgdo era somente o capitalista que
detinha, era, pois, a sua propriedade industrial. Com esta hipdtese, Marglin levanta para
nosso presente estudo, uma fungdo curiosa desempenhada pela propriedade intelectual
nas origens da Revolugdo Industrial. Bem diferente da relacao entre o mestre-artesao -
que compartilhava do conhecimento da produ¢do com seus aprendizes, os quais um dia
se igualariam a ele - o capitalista, apropriando-se desse conhecimento que, em termos
econOmicos, significa um bem coletivo, impede que os operarios possam aprender e
imitar os segredos do oficio, fazendo com que cada um deles conheca somente uma

parte do conjunto.
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Mas Marglin, ainda, expde mais uma questdo interessante sobre a propriedade
intelectual, ao demonstrar outra maneira como ela atuou na transferéncia da produgao
para dentro das fabricas. Uma vez que os direitos de patentes ainda eram frageis,
podendo ser fraudados em toda parte, a centralizagdo da producdo nos espacgos de
confinamento das fabricas, apresentava-se como uma boa solugdo, pois permitia uma
aguda vigilancia sobre o trabalho. O autor entdo escreve que: “Na pratica, na medida em
que a producdo se fazia em casas dispersas, era dificil, sendo impossivel, detectar e
punir as fraudes sobre patentes. Era muito mais fécil salvaguardar os direitos do
inventor se a produgdo se concentrasse na fabrica, e este fato basta para orientar a
atividade inventiva para o mercado mais compensador. Pela sua propria natureza,
muitos aperfeicoamentos ndo eram suscetiveis de serem patenteados e as vantagens sé
podiam ser postas em evidéncia e rentabilizadas no quadro da organizagdo capitalista
das fabricas” (Marglin, 1974: 33).

A tese geral de Marglin, na qual apontou estas diferentes questdes, também nos
interessa bastante. Para ele, esse processo de transi¢do do modo de produgao artesanal
para o industrial, a despeito do grande avango tecnoldgico que ele significou, ndo foi
orientado pela sua eficicia produtiva, como historicamente se afirmou, sobretudo pelo
liberalismo. Foi antes, e esta ¢ sua finalidade escamoteada, condicionada pela
acumulagao por parte do capitalista. O extremo parcelamento do trabalho no sistema de
fabrica, ndo foi adotado por ser mais eficaz e ndo pode explicar-se assim, mas porque
atuava na transferéncia do controle da produgdo pelo produtor direto para o capitalista,
donde a transferéncia do saber dos trabalhadores — sua propriedade intelectual coletiva
— foi um fator determinante. Na exposicao dessa tese, especificamente neste ultimo
ponto, Marglin (1974: 33) nos diz o seguinte: “Uma invengdo, como o saber em geral, ¢
um <<bem publico>>: a utilizacdo de uma ideia por uma pessoa nao reduz o stock de
saber do mesmo modo que o consumo de um bocado de pio reduz o stock de trigo. E
evidente que os <<bens publicos>> nao podem ser distribuidos eficazmente pelo
mecanismo do mercado; por isso ndo se pode defender as patentes em nome da eficacia
econdmica.” Com essa tese, Marglin pde em xeque o principal postulado no qual se
apoiam os direitos de propriedade intelectual, o de se atribuir a virtude de estimular a
invencdo. Ele questiona por que este se tornou o processo estabelecido para

recompensar os inventores e nao outro. E responde: “Se a institui¢do das patentes ndo
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tivesse feito o jogo dos capitalistas mais poderosos, favorecendo os que dispunham de
quantias suficientes para comprar licengas (e, incidentalmente, contribuindo para a
polarizacdo das classes produtoras em patrdes e operarios), ndo se teria tornado o
principal modo de remuneracio dos inventores” (Marglin: 1974: 34).

Se a propriedade intelectual, como vimos, foi um fator importante entre os
mecanismos que engendraram a Revolugdo Industrial nos moldes com que se
apresentou, com o desenvolvimento da economia industrial, ela teve sua importancia
aumentada. Cada vez mais passou a figurar entre os mecanismos tidos como
fundamentais para o desenvolvimento de uma nacdo. Ainda em meados do século XIX,
a transferéncia tecnologica entre nagdes tinha como principal meio a importacao de
mao-de-obra qualificada, tanto que a Inglaterra proibia a emigracao desta mao-de-obra.
Mas, na segunda metade do XIX, o grau de complexidade adquirido pelas tecnologias-
chave tornou a importacdo de cérebros insuficiente para o dominio tecnolégico de um
setor, de forma que essa proibicao foi abolida. A transferéncia ativa pelo proprietario do
conhecimento, mediante o licenciamento de patentes passou a ser o principal meio de
transferéncia tecnologica. Mas, sendo as instituicdes de protecdo dos direitos de
propriedade intelectual ainda frageis, sobretudo sobre patentes estrangeiras, os paises
mais poderosos iniciaram uma empreitada para internacionalizagdo destes direitos de
protecao, pressionando os demais paises a implementarem leis de patentes mais firmes.
Uma série de encontros para discutir o assunto foi realizada, comec¢ando pelo Congresso
de Viena, em 1873, e culminando com a Convencdo de Paris sobre Propriedade
Industrial, em 1883, e a Convencao de Berna, sobre Direitos Autorais, em 1886. Isto ¢ o
que nos mostra Ha-Joon Chang (2004).

O autor questiona o discurso ortodoxo atual, segundo o qual quanto mais forte
for a protecdo aos direitos de propriedade intelectual, tanto melhor para o
desenvolvimento econdmico, ja que a prote¢do estimula a criacdo de riquezas. Chang
revela que a Suiga alcou o posto de lider tecnoldégico mundial em setores industriais,
como o téxtil de algodao, sem contar com uma so6 lei de patentes até 1907. A Holanda,
que também se destacou no campo tecnoldgico, abandonou em 1869 sua lei de patentes
de 1817. H4 uma clara politica anti-patentes sustentada por ambos os paises que
contribuiu para a disseminacdao e aperfeicoamento tecnologico, inclusive pelo roubo

(pirataria) de patentes estrangeiras. Segundo Chang (2004: 147), subjacente a essa
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postura dos governos sui¢o e holand€s, havia a influéncia de um movimento anti-
patente que era estritamente relacionado com os movimentos livre-cambistas e
condenava as patentes por ndo se distinguirem de outras praticas monopolistas. Vé-se
aqui que o movimento anti-patentes era motivado por convicgdes liberais que entendiam
as patentes como contrarias ao livre mercado. Também vale destacar a semelhanga com
o atual movimento anti-propriedade intelectual que classifica as patentes como
monopdlios que beneficiam os proprietarios, em detrimento dos consumidores e da
populacdo em geral, baseando-se num liberalismo de mercado. Em outras palavras, ndo
poderiamos também chamar o movimento da cultura livre de um movimento livre-
infocambista?

Em suma, para Ha-Joon Chang, o benemérito da propriedade intelectual para o
desenvolvimento econdmico ¢ um mito, tanto quanto uma série de outras versdes
ortodoxas da histéria da politica econdmica, sustentadas pelos paises desenvolvidos.

Até o momento, nossas reflexdes se detiveram principalmente sobre a
Propriedade Industrial das patentes, mas cabe inserir na discussao os copyrights que, a
despeito de uma trajetoria distinta, possuem importantes paralelos, tendo, com a
Convengdo de Berna, sua associacdo a propriedade industrial aproximada, visto ambos
serem formas de propriedade intelectual.

O surgimento da figura do autor ¢ um desdobramento da figura do criador ou
inventor, mas bem posterior a elas, pois estd fortemente relacionado as configuracdes
dos meios de comunicagdo da sociedade, isto ¢, as formas de transmissao da cultura.
Pensar em manifestagdes culturais como bens e, mais ainda, como produto de um
individuo ¢ algo relativamente recente que soaria como um absurdo durante a maior
parte da historia humana. Em todo este periodo, em que valeu as relagdes elementares
de propriedade coletiva, como descrito por Marx em “A evolucgdo da propriedade”, um
individuo s6 poderia se comportar perante manifestacdes culturais como sua propria,
por ser membro da coletividade que as produziu. A cultura ¢ tanto um produto da
coletividade quanto a propria existéncia da coletividade que fala por si. Os mitos, os
ritos, as formas plasticas, as musicas sdo imemoriais e sdo atribuidas a elas no maximo
uma autoria mitica. Em geral, o que essas coletividades possuiam era o intérprete que
adicionava elementos de sua subjetividade a transmissdo. Até hoje subsistem em

diferentes agrupamentos culturais, principalmente nas culturas populares e nas zonas
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rurais, estes intérpretes, chamados de mestres. Eles ndo sdo os criadores das
manifestagdes culturais que transmitem a comunidade, mas sdao os que detem um grande
repertorio de conhecimentos do universo cultural de que fazem parte e possuem grande
habilidade em traduzi-los. Coisa que o fazem inevitavelmente integrando elementos
proprios a transmissao, disseminando a manifestacdo cultural para que outros intérpretes
também facam o mesmo. Na realidade, este ¢ um procedimento tipico de todas as
formas culturais, das populares as eruditas, o procedimento de apropriacdo e
ressignificagdo que o intérprete confere a obra no processo de sua decodificagdo e
transmissdo. Procedimento esse que, em cada etapa tecnoldgica dos meios de
comunicacao, ganha novas possibilidades e também constrangimentos.

Nesse sentido, a existéncia ou ndo do autor esta condicionada as tecnologias de
tradugdo e transmissdo da cultura. Aonde imperam as formas de transmissdo orais, a
nocao de autor ¢ inexistente. Com a escrita, o criador de um texto original pdde ser
reconhecido pela assinatura, mas o surgimento da figura do autor, como a conhecemos,
foi engendrada pela tecnologia da impressdo, cujas possibilidades alargadas de
reproducdo de uma obra ou trabalho intelectual produziram o estatuto econdomico e
juridico do autor e, assim, os direitos autorais. Da inven¢do dos tipos modveis por
Gutemberg, no século XV, a instituicdo do primeiro sistema de direitos autorais, ha um
lapso de, praticamente, 300 anos que reflete o tempo levado para o estabelecimento
dessa nova tecnologia. Na Inglaterra, em 1710, o “Ato da Rainha Anne” conferiu aos
escritores e editores de obras literarias, prote¢do sobre suas publicagdes e reprodugoes;
e a esse direito foi dado o nome de copyright. O advento da filosofia iluminista faz
despontar uma nova percep¢ao sobre o individuo enquanto sujeito de direitos
inaliendveis, e sobre essa base sdo acomodados os copyrights como protecdo moral e
patrimonial sobre a criagdo intelectual e inventos do génio humano, rapidamente
expandindo-se entre os ideais liberais (Sanches, 2009: 127). A consagracao desse
modelo se da na Conven¢do de Berna, em 1886. Sua afirma¢do também consta na
“Declaragao Universal dos Direitos do Homem”, de 1948, no seu artigo 27:

1) Todo 0 homem tem o direito de participar livremente da vida cultural da comunidade,
de fruir as artes e de participar do progresso cientifico e de fruir de seus beneficios.
1I) Todo o homem tem direito a protecdo dos interesses morais e materiais decorrentes

de qualquer producdo cientifica, literaria ou artistica da qual seja autor.
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Observa-se na declaragcdo que ao ser colocado o direito cultural no pardgrafo I,
insere-se imediatamente o direito autoral no paragrafo II.

Todavia, o controle do capital sobre os meios de produgdo e difusdo também
retiraram do autor o direito sobre sua obra. O enorme crescimento das industrias
culturais no século XX, principalmente com a emergéncia da sociedade e cultura de
massa, provocou a transferéncia e acumulacdo dos direitos sobre as obras musicais,
cinematograficas e literarias por parte das gravadoras, dos estudios, das editoras que
dominam o mercado. As organizagdes que representam as principais companhias
cinematograficas como a Motion Picture Association of America (MPAA) e
fonograficas como a Recording Industry Association of America (RIAA) sdao hoje as
principais expoentes de defesa internacional dos copyrights, colocando-se contra as
redes de compartilhamentos de arquivo na internet.

As convergéncias entre os mecanismos de protecdo das propriedades industriais
e copyrights remetem a Convencao de Viena, no século XIX, mas se consagram na
segunda metade do século XX, num capitalismo pds-industrial em que as tecnologias de
produgdo sdo também as tecnologias de comunica¢do. Em 1967, ¢ criada a Organizagao
Mundial da Propriedade Intelectual (OMPI) pela ONU com a finalidade de unificar a
administracao dos diversos tratados internacionais sobre o assunto. Mas ¢, sobretudo, o
Acordo TRIPS?, em 1994, que marca um importante divisor de aguas, atualizando para
a economia informacional a legislacdo internacional da propriedade intelectual da era
industrial, tornada inadequada para regular o assunto no atual contexto tecnoldgico e
suas possibilidades. De um lado, as possibilidades de reapropriagdao pelo trabalho dos
meios de producdo e circulagdo de bens imateriais, implicam uma livre fruicao e
usufruicdo desses bens e apontam para um novo paradigma econdémico que, por essa
razdo, precisa ser bloqueado. Por outro lado, as possibilidades de um controle e
monopolio cada vez maior sobre esses bens imateriais, além da expansdo dessa
regulamentagdo privatista atingem dimensdes até entdo inimaginadas, tais como as
propriedades elementares da matéria viva. Duas faces das tecnologias contemporaneas
que refletem sua ambivaléncia.

Com o TRIPS, regimes como propriedade industrial, copyrights, marcas

registradas, segredos comerciais, entre outros, passam a ser regidos pela égide de um

2 Trade Related Aspects of Intellectual Property Rights (Aspectos do Direito da Propriedade Intelectual
Relacionados com o Comércio)
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unico sistema denominado Direitos de Propriedade Intelectual que, além de unificé-los,
amplia a sua abrangéncia. Mudancas infimas na estrutura genética de organismos com
propriedades alimentares ou farmacéuticas permitem seu patenteamento, incluindo-os
no rol das atividades inventivas e de aplica¢do industrial. Tornou-se possivel, além da
privatizagdo da cultura, a privatizacdo da natureza. A soberania dos paises em manter
suas proprias legislacoes sobre a propriedade intelectual também foi limitada,
beneficiando os principais detentores de capital e tecnologia (UE, EUA e Japao) que
acumulam cerca de 85% das patentes do mundo.

O campo alternativo a esse movimento dos atores hegemoOnicos, uma ampla
articulacao constituida a partir da sociedade civil, impdem-se no cendrio com presenca
cada vez mais marcante e construindo novas institucionalidades a partir das praticas
cotidianas de apropriacdo dos novos recursos tecnoldgicos. A adesdo da sociedade a
esse movimento € crescente em fun¢do do tolhimento de liberdades que uma regulacao
excessiva da propriedade intelectual acarreta na vida dos cidadaos comuns. Sobretudo,
os jovens nascidos nesse ambiente altamente informacional e os maiores praticantes das
possibilidades abertas ao compartilhamento de informacdes ndo veem sentido na
criminaliza¢do dessas praticas que ¢ também a sua propria criminalizacao.

Nessa perspectiva, o recrudescimento da propriedade intelectual pode ser parte
de um momento transitéorio em que poderosos atores ainda ndo se adaptaram a uma
nova logica. Estes, embora tenham implementado duras leis de protecdo a propriedade
intelectual, também demonstram uma tendéncia adaptativa vislumbrando, a partir de
distensdes nos sistemas de propriedade intelectual, novos modelos de negodcios rentaveis
e mais eficazes pela mobilizacdo da inteligéncia coletiva em processos de produgao
colaborativa. O livro “Wikinomics: How Mass Collaboration Changes Evertything”, de
Don Tapscott ¢ Anthony Williams, ¢ um exemplo disso. Wikinomics, que significa
economia da colaboracgdo, faz referencia ao sistema operacional aberto wiki que facilita
essa dindmica produtiva e demonstra sua eficacia por meio de sistemas como Wikipedia,
Linux, InnoCentive, Second Life, YouTube, MySpace, Flickr ¢ Human Genome Project.
Na Consumer Eletronic Show de 2008, feira de tecnologia eletronica que ocorre todos
os anos em Las Vegas, Bill Gates, no discurso de abertura do evento diagnosticou o

momento e fez previsdes’. Gates qualificou os ultimos dez anos de “primeira década

3 http://www.microsoft.com/Presspass/exec/billg/speeches/2008/01-062008 CESBillGates.mspx

39



digital” que se caracterizou pelo grande desenvolvimento de aparelhos e aplicacdes,
sendo isto apenas o principio. Entramos agora na “segunda década digital” que sera
focada na interconexdo entre pessoas e nas suas necessidades de usudrios. Gates
destacou que esta interconexdo permitird o compartilhamento de informagdes entre uma
multiddo de usuarios sem a necessidade de intermediarios. De maneira sintomatica,
acontecia na Suica numa data muito proxima a esse evento, o Féorum Econdmico em
Davos, tendo como tema “O Poder Inovador da Producao Colaborativa”.

Estes fendmenos em que as grandes corporagdes parecem jogar em dois lados da
mesma moeda podem ser observados a mais tempo se considerarmos que uma empresa
como a Sony, que atua ferozmente na defesa dos copyrights que ela detém de obras
artisticas musicais e cinematograficas, também ¢ uma das principais fabricantes dos
gravadores de CDs e DVDs, bem como dessas midias gravdveis que possibilitam as
copias tachadas de “piratas”. Parece que dessa forma evitam ser derrotadas qualquer que
seja o desdobramento dessas dicotomias. Uma vez que a expansdao do movimento de
livre circulacao da informacao parece inexoravel, haja vista que seu bloqueio implica o
estancamento tecnoldgico, deve-se saber adaptar-se a nova logica, mas sem deixar de
extrair o maximo possivel dos enormes lucros obtidos pelo monopoélio da informagao.
Esta combinagdo parece ser o desdobramento que mais facil tende a se realizar, pois
mantém, em qualquer hipodtese, o controle dos mesmo atores. Porém, aspiracdes muito
maiores por parte da sociedade estio na arena e nenhuma conclusio esta dada. E nesse

ambito que nos dedicamos neste estudo.
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PARTE II

Atores Emergentes

6. Cotidiano e Politica

No campo dos atores emergentes que se colocam contrarios a propriedade
intelectual, um rol de praticas cotidianas, que envolvem o trabalho imaterial
colaborativo e a articulagao em rede, inventa as alternativas que pouco a pouco vao
rivalizando com a ordem vigente. Dessa forma, ¢ na vida cotidiana, onde se desenrola a
cultura ordinaria, que procedimentos de apropriagdo e ressignificacdo estdo presentes
nas praticas do homem comum, andnimo, ndo de forma planejada e sistematizada, mas,
como diz Michel de Certeau, como taticas do viver. A manifesta¢ao dessas taticas ocorre
nos processo de consumo, entendido aqui num sentido ampliado, para além das relacdes
de mercado. E, também, o consumo de produtos mercantis, mas, ampliadamente, trata-
se de consumo ordinario da linguagem, dos espagos urbanos, das moradias, enfim de
uma série de sistemas que lhes sdo impostos € que lhes vém prontos, os quais ele se
apropria e assimila no seu universo referencial subjetivo, dando-lhes novos sentidos,
novos significados, novos usos, muitas vezes de maneiras criativas e surpreendentes.
Trata-se, sim, de adequar um objeto ou sistema acabado as suas necessidades subjetivas,
de poder transformé-los. Esses procedimentos relacionam diferentes diagramas de
forcas e articulam conflitos, se pensarmos numa microfisica do poder. E, volta e meia,
legitimam ou deslocam a racionalidade dominante, guardando, assim, um certo
potencial politico. “As taticas do consumo, engenhosidades do fraco para tirar partido
do forte, vao desembocar entdo em uma politizagdo das praticas cotidianas” (Certeau,
2007: 45). Em Certeau, o consumo, longe da pura passividade a que geralmente ¢é
reduzido, executa uma série de operagdes clandestinas que sdo produtivas. Baseando-se
nessas premissas, escreve Nicolas Bourriaud (2009: 21): “Usar um objeto ¢,
necessariamente, interpreta-lo. Utilizar um produto ¢, as vezes, trair seu conceito; o ato
de ler, de olhar uma obra de arte ou assistir a um filme significa também saber contorna-
los: 0 uso ¢ um ato de micropirataria, o grau zero da pés-produgdo”.

Esse potencial politico, guardado nas relagdes cotidianas da cultura ordinaria,

passa a ser uma fonte de inspiragdo para movimentos sociais que querem trazé-lo a tona
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em suas praticas, principalmente ao fazerem uso das novas tecnologias da informacao e
comunicacdo, para explorar sua potencialidade ambivalente e colocar em
funcionamento novas racionalidades, novos diagramas de for¢a. Assim, as investigacoes
de Michel de Certeau, juntamente com os procedimentos no campo da arte, sdo um
importante insumo para as praticas dos movimentos sociais que emergem na atualidade.

A nocao de tatica adquire importancia aqui. Michel de Certeau diferencia
estratégias de taticas para descrever as “operagdes quase microbianas que proliferam no
seio das estruturas tecnocraticas e alteram seu funcionamento” (Certeau, 2007: 41).
Segundo o autor, estratégias sdo calculos (ou manipulacdes) operados por um sujeito de
querer ¢ poder (uma empresa, um exército, uma cidade, uma instituicao cientifica) que
postula algo dentro de um territorio que lhe € proprio onde se podem gerir as relagdes
com seus alvos ou ameacas (clientes, concorrentes, inimigos, o campo em torno da
cidade, os objetivos da pesquisa). A acdo enquanto estratégia se define pela existéncia
de um proprio que confere poder ao sujeito. As taticas, por outro lado, sdo agdes
calculadas determinadas pela auséncia de um proprio, ou seja, por uma desvantagem.
“A tatica ndo tem por lugar sendo o outro. E por isso deve jogar com o terreno que lhe é
imposto tal como o organiza a lei de uma forca estranha. [...] A tatica ¢ movimento
'dentro do campo de visdo do inimigo', como dizia Biillow, e no espaco por ele
controlado” (Certeau, 2007: 100). A tatica esta atrelada a asticia que se converte em
revanche ao poder dominador.

A seguir abordaremos alguns casos em que essas taticas cotidianas se fazem

presentes, enquanto agdes criadoras e de contestagao

7. A ética hacker

O sentido do termo hacker, cuja significacdo literal ¢ aquele (pessoa ou
instrumento) que aplica um corte ou fenda (hack), enquanto um jargdo da informatica,
possui diferentes definicdes em geral coincidentes no que se refere a pessoas com
grandes habilidades em computacdo, mas controversas entre os que integram o meio € o
senso comum. Isto porque o termo tornou-se comumente usado para se referir a
cibercrimes como invasoes de sistemas, roubo de informagdes e disseminacao de virus

de computadores, embora, na realidade, o verdadeiro sentido de hacker seja bem
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diferentes disso. O sentido original do jargdo e as praticas que orientam suas defini¢des
sdo reveladoras para nossa pesquisa e por isso as abordarem aqui.

Eric S. Raymond, um dos mais populares hackers da atualidade, autor de “A
catedral e o bazar”, ensaio sobre softwares livres que se tornou uma das maiores
referéncias no assunto, também ¢ responsavel pelo glossario Jargon File, onde o verbete
“ética hacker” ¢ descrito da seguinte maneira: “A crenga de que a partilha da informagao
¢ um bem poderoso, positivo, € que ¢ um dever ético dos hackers partilhar os seus
conhecimentos, escrevendo codigos de fonte abertos e facilitando o acesso a informacao
e aos recursos de computagdo sempre que possivel. [...] Grandes redes de cooperagao,
tais como Usenet, FidoNet e a propria Internet podem funcionar sem um controle
central por causa dessa caracteristica que ambos dependem e refor¢ar um sentido de
comunidade que pode ser o mais valioso ativo intangivel dos hackers.”” Em seu artigo,
“Como se tornar um hacker”, Raymond escreve sobre a atitude hacker como a de
resolver problemas, construir coisas. Enfatiza ele que “os hackers acreditam na
liberdade e na ajuda mutua” e sdo “naturalmente anti-autoritarios”; “pessoas autoritarias
prosperam na censura € no segredo e desconfiam da coopera¢do voluntiria e do
compartilhamento de informagdo. [...] Entdo, para se comportar como um hacker, vocé
tem que desenvolver uma hostilidade instintiva a censura, ao segredo.””

O emprego do termo hacker, todavia, vem de longa data. De acordo com o
verbete hacker da Wikipédia®, sua aplicagdo original remonta & década de 1950, quando
radioamadores entusiastas definiram o termo “hacking” como ajustes criativos para
melhorar o desempenho dos aparelhos. Ainda nesse periodo, os integrantes do 7ech
Model Railroad Club’ (TMRC), uma organizacdo de estudantes de engenharia
eletronica do Massachusetts Institute of Technology (MIT), também passaram a usar o
termo para se referir as modificagdes inteligentes que faziam em dispositivos
eletrOnicos para aperfeigoar suas praticas. Foi no TMRC, fundado em 1946 e subsistente
ainda hoje®, reunindo estudantes que como hobby desenvolvem dispositivos eletronicos
para modelos de ferrovias em miniatura, que o sentido do termo passou a definir uma

pratica subjacente a uma certa ética e que encontraria ressonancia em seguidas geragoes.

http://www.catb.org/esr/jargon/html/H/hacker-ethic.html
http://www.linux.ime.usp.br/~rcaetano/docs/hacker-howto-pt.html
http://en.wikipedia.org/wiki/Hacker (computing)

Clube de Ferrovia Modelismo

http://tmrc.mit.edu/
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Em 1959, os integrantes lendarios do clube, Jack Dennis e Peter Samson, este ultimo a
quem também se atribui a frase “a informacgdo quer ser livre”, escreveram um bem-
humorado dicionario das linguagens do TMRC, onde o termo Aack possui as seguintes
defini¢des: “1) um artigo ou projeto sem finalidade construtiva; 2) trabalho realizado
por maus auto-conselhos; 3) um refor¢co de entropia; 4) produzir, ou tentativa de

produzir, uma interven¢io’”

. A ¢ética subjacente advinda da atmosfera informal e anti-
autoritaria do clube, cujos membros ao compartilharem sua paixdo em comum pela
eletronica aplicada, também compartilhavam informag¢des e formas de solucionar
problemas, encontradas em suas experimentacdes ou hacks. Nos anos sessenta, com o
desenvolvimento da microeletronica, a partir de uma nova geragcdo de circuitos
integrados, uma nova linhagem de computadores menores, o TX-0 e PDP-1, chegou ao
mercado e rapidamente adentrou no TMRC. Seus membros, entdo, comecaram a utilizar
0 mesmo jargdo para descrever suas realizagcdes na programacao dos computadores. Em
1963, uma revista especializada em eletronica, produzida por estudantes do MIT,
chamada The Tech, empregou pela primeira vez o termo no contexto da informadtica
nascente: “Muitos servicos de telefonia foram reduzidos por causa dos chamados
hackers, de acordo com o Prof. Carlton Tucker, administrador do sistema telefénico do
Instituto. [...] Os hackers tem feito coisas como amarrar todas as linhas de ligagdo entre
Harvard e MIT, ou fazer chamadas de longa distancia, a partir de uma instalacdo de
radar local. Um método envolvendo conectar um computador PDP-1 num sistema de
telefone para procurar linhas até um tom de discagem, indicando uma linha externa, foi
encontrado. [...] Por causa do 'hacking’, a maioria dos telefones do MIT estdo "presos''?”.

Observando esses casos, pode-se entender a pratica hacker, a partir de seu
significado literal de abertura de um corte ou fenda, enquanto o estabelecimento de uma
intervengdo num determinado processo que interrompe uma légica original para por em
funcionamento outra légica, visando aperfeicoar ou nao um dispositivo, mas obter
resultados distintos do previsto inicialmente. Trata-se de uma asticia convertida em um
ndo-saber, pois ndo encontrado nos manuais oficiais, de uma da ativacdo da
racionalidade critica. Vemos aqui como este ndo-saber da racionalidade critica

demonstrado pelos hackers ¢ forjado no tempo livre, na atividade casual de um hobby,

de um brincar de forma séria. Para isso, nada mais adequado que o espago de um clube,

9 http://tmrc.mit.edu/dictionary.html
10 http://imranontech.com/2008/04/01/the-origin-of-hacker/
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a semelhanca de uma comunidade, onde a norma ¢ o compartilhamento de informagdes
e caracteres comuns, a ajuda muatua. Lembrando Maurizio Lazzarato e Antonio Negri
(2001:52): “Os elementos criativos, de inovagdo, sdo estritamente ligados aos valores
que somente as formas de vida produzem. A criatividade e a produtividade na sociedade
p6s-industrial residem, de um lado, na dialética entre as formas de vida e os valores que
elas produzem; e de outro, na atividade dos sujeitos que as constituem”. Assim, funda-
se uma ¢€tica e uma cultura hacker, cuja presenca sera responsavel pelas maiores
inovagdes no campo da informatica.

A ética hacker estd intimamente ligada as atividades laborais, ou melhor, a uma
concepgao alternativa de atividades laborais. Participa de fato do rol de caracteristicas
do trabalho pés-fordista, nas suas dindmicas colaborativas de processos compartilhados
e das interpenetragdes entre tempo de trabalho e tempo livre. Pekka Himanen, nesse
sentido, observa a ética hacker como uma indole de carater geral que pde em questdo a
ética protestante do trabalho. Em seu livro, “A ética hacker e o espirito da era da
informacao”, Himanen compara a ética protestante, que definiu o mundo do trabalho ¢ a
relagdo com o tempo no capitalismo industrial e que ainda segue exercendo influéncia
em nossas vidas, com a maneira dos hackers lidarem com o trabalho e o tempo,
caracteristicas da sociedade informacional. A ética protestante do trabalho sempre se
caracterizou pela austeridade e sobriedade, pois era distinta do tempo livre e do lazer. O
trabalho impde-se aos individuos como uma obrigacao, ndo no sentido antropologico de
ser o trabalho uma condig@o natural da existéncia — assim como € para todas as espécies
vivas —, mas como um dever transcendente que se traduz com uma missao na terra. Aos
olhos de Deus, ndo basta que os homens rezem e pratiquem o amor ao proximo, eles
devem ser vistos trabalhando. Mesmo com o advento do tempo livre nas sociedades de
industrializacdo avangada no século XX, ha uma divisdo rigida entre o tempo de
trabalho e o tempo livre que sera rompida com o trabalho imaterial pos-fordista. Nessa
categoria se insere a ¢ética hacker do trabalho, cuja caracteristica ¢ a mescla de trabalho e
lazer.

Himanen salienta a postura dos hackers em relagdo a seu oficio, em geral de
programacao de computadores, como um entretenimento, uma diversdo a qual se
dedicam com afinco e entusiasmo: “Um bom exemplo disso ¢ o0 modo como a hacker

irlandesa de dezesseis anos Sarah Flanery descreve seu trabalho no chamado algoritmo
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de encriptacdo Cayley-Purser; 'me foma uma sensagdo de total entusiasmo...
Trabalhava constantemente dias inteiros até terminar, e era estimulante. Havia
momentos em que ndo queria parar' (Himanen, 2004: 14). Contudo, mesmo encarado
com ludismo e despojado da austeridade da ética protestante, o trabalho ¢ um oficio
levado a sério: “Neste sentido, Linus Torvalds'' h4 descrito seu trabalho com Linux
como uma combinagdo de hobby agradéavel e trabalho sério: 'Linux tem sido em grande
medida um hobby (ainda que do melhor tipo: um hobby sério)” (Himanen, 2004: 24).

A maneira de lidar com o tempo ¢ outra caracteristica peculiar da ética hacker.
Como diz Himanen, a extensdo de uma ética protestante a sociedade poés-industrial tem
levado a formas de otimizacdo do trabalho a tal ponto em que as pessoas planejam o
ocio. “Dentro desta mentalidade, outro modo de passar o tempo livre consiste em
dedicar-se a praticas de habilidades importantes para trabalhar ou, sendo, em
desvincular-se a0 maximo do trabalho, a fim de poder continuar realizando-o da melhor
forma possivel” (Himanen, 2004: 29). Os hackers, no entanto, desenvolvem formas de
escape desta 16gica, organizando seu tempo de forma livre, constituindo intermiténcias
entre trabalho e o6cio durante um dia. “Na versdo hacker do tempo flexivel, as diferentes
areas da vida, como o trabalho, a familia, os amigos, os hobbys e demais, se combinam
com muito menor rigidez, de modo que o trabalho nem sempre esta no centro do mapa.
Um hacker pode reunir-se com seus amigos ao meio dia para comer e passar horas, ou
sair com eles para tomar uma cerveja mais tarde, e logo retornar ao trabalho na ultima
hora ou no dia seguinte. As vezes decide de forma espontinea passar todo o dia fora
para fazer algo completamente distinto. A opinido do hacker ¢ que o uso das maquinas
para a otimizagao e flexibilizacdo do tempo deve conduzir a uma vida humana menos
maquinal: menos otimizada e rotineira” (Himanen, 2004: 33).

A contribuicao dos hacker para importantes inovagdes no campo da informatica,
a partir de sua maneira ladica e criativa de conduzir o trabalho, € notoria e repercutem
globalmente nos modos de vida. Como diz Eric Raymond (1998), tédio e trabalho
repetitivo sdo nocivos: “Hackers (e pessoas criativas em geral) ndo podem ficar
entediadas ou ter que fazer trabalho repetitivo, porque quando isso acontece significa
que eles nado estdo fazendo o que apenas eles podem fazer -- resolver novos problemas.

Esse desperdicio prejudica a todos. Portanto, tédio e trabalho repetitivo ndo sdo apenas

11 Hacker finlandés, criador do sistema operacional Linux.
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desagradaveis, mas nocivos também”. Contrario a ética protestante do trabalho e
atestadamente eficaz, esse estilo hacker do fazer laboral ¢ capturado pelo capitalismo, e
posto para funcionar estritamente como gerador de inovagdes para o capital, como
podemos observar em empresas pds-modernas como Google. De qualquer maneira,
vejamos a seguir dois casos de historicas inovagdes hackers que tiveram destinos
antagdnicos € que nos provocam importantes reflexdes sobre nosso objeto de estudo, o

Homebrew Computer Club e a Free Software Foundation.

8. Homebrew Computer Club

No Vale do Silicio, na Universidade de Stanford, o Homebrew Computer Club"
(HCC) foi um agrupamento de hackers que fez historia, pois a partir dele foi concebido
o modelo de computadores pessoais que ganhou o mundo e uma das maiores empresas
de informatica, a Apple, foi fundada pelos integrantes Steve Jobs e Steve Wozniak.

Os clubes de computadores comegaram a surgir em centros universitarios de
tecnologia a medida que entrou em marcha o progressivo processo de miniaturizagao
dos circuitos integrados, gerando computadores de menor porte € mais acessiveis. Até
entdo, os computadores, produtos da Segunda Guerra Mundial, eram maquinas muito
grandes, complexas e caras e, por isso mesmo, de uso restrito aos militares e grandes
corporagdes. Quando chegaram ao mercado, pelo advento da microeletronica, ainda
eram incompreensiveis ao cidaddo comum, eles se resumiam apenas a um gabinete
como uma grande caixa retangular com luzes que acendiam e, exceto a especialistas ou
amantes da eletronica, ndo serviam para nada. Além da série PDP, havia o Altair 8800,
com processador Intel 8080, que abriu o caminho para os computadores pessoais. Nos
clubes de computadores, essas maquinas eram dissecadas e, por meio de bricolagens
eletronicas (hackings), buscavam-se diferentes aplicagdes e as solucdes eram
compartilhadas. Wozniak nos conta que o HCC era totalmente informal, isto ¢, nao

”13 Nas reunides, 0s

existia juridicamente e seu mote era “d4a para ajudar os outros
integrantes apresentavam seus experimentos, trocavam-se ¢ vendiam-se componentes,

programas, ideias de todos os tipos, ninguém tinha segredos para ninguém.

12 Clube do Computador Caseiro
13 Homebrew and how the Apple came to be:
http://www.atariarchives.org/deli/homebrew_and how_the apple.php
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Mas, o que tornava o HCC distinto dos outros clubes era sua localizag¢do. Sobre
isso escreveu Pierry Lévy (2004: 43): “O Vale do Silicio, mais do que um cenario, era
um verdadeiro meio ativo, um caldo primitivo onde instituicdes cientificas e
universitarias, industrias eletronicas, todos os tipos de movimentos hippies e de
contestagdo faziam confluir ideias, paixdes e objetos que iriam fazer com que o
conjunto entrasse em ebulicdo e reagisse”. Por estarem no olho do furacdo, os
integrantes do HCC sabiam melhor do que o resto do mundo que havia uma revolugao
do computador acontecendo' e, imbuidos de um espirito utopico, projetavam instituir
novas bases para a informatica e, com isso, revolucionar a sociedade. “A paixdo pela
bricolagem eletronica se misturava entdo a ideias sobre o desvio da alta tecnologia em
proveito da 'contracultura' e a slogans tais como Computers for the people |...] Foi deste
ciclone, deste turbilhdo de coisas, pessoas, ideias e paixdes que saiu o computador
pessoal. [...] a poténcia de calculo arrancada do Estado, do exército, dos monstros
burocraticos que sdo as grandes empresas e restituidas, enfim, aos individuos™ (Lévy,
2004: 44-45).

O modelo de computador pessoal, constituido por gabinete, teclado e monitor,
que se popularizou no mundo, transformando-se numa midia de massa, foi concebido
nesta comunidade de jovens californianos a margem do sistema. Jobs ¢ Wozniak foram
os visionarios que empreenderam os primeiros modelos de sucesso, trabalhando em
oficinas improvisadas na garagem de Jobs, mas nao teriam conseguido sem o HCC. Esta
que ¢ uma das maiores inovagdes tecnologicas da histéria fora concebida inicialmente
como um hobby, para diversao do clube, ndo para ser um produto de uma empresa.
Wozniak tinha um emprego seguro na Hewlett-Packard (HP), ele adorava frequentar as
reunides do HCC, mostrar suas ideias e trocar com os outros membros e estava disposto
a fazer isso de graga pelo resto da vida, ndo fosse Jobs té-lo convencido a fundar a
empresa. Ele conta que o desenvolvimento dos modelos Apple I e II eram demonstrados
no clube, obtendo feedbacks que ajudavam a solucionar problemas e mantinham o
desenvolvimento, ou seja, tratou-se ja de uma criagdo colaborativa em processo
compartilhado. Mas, tao logo eles ganharam o mercado, a ética hacker foi substituida
pela ética capitalista. Nas palavras de Wozniak: “Hoje ¢ bastante 6bvio que se vocé

estiver construindo um produto de um bilhdo de dolares, vocé tem que manter isso em

14 Ibdem
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segredo, enquanto ele estd em desenvolvimento, em virtude de um milhdo de pessoas

que vio tentar rouba-lo"”.

9. Free Software Foundation

Outra experiéncia hacker fundamental ¢ a que gerou o software livre, talvez a
mais importante, pois sempre se manteve hacker. A historia do software livre comeca
com Richard Stallman, fundador do movimento e de importantes preceitos que o
envolvem. Engenheiro eletronico, graduado na Universidade de Harvard, em 1971,
Stallman ingressou como hacker no Laboratorio de Inteligéncia Artificial do MIT para
colaborar numa comunidade que desenvolvia sistemas operativos para computadores
PDP-10. Nessa época, os sistemas operativos eram todos abertos € o compartilhamento
dos coédigos fonte era uma pratica comum entre os desenvolvedores que dessa maneira
modificavam e otimizavam os programas. Segundo Stallman (2005: 160), “O ato de
compartilhar software nao estava limitado a nossa comunidade em particular; ¢ tao
antigo como os computadores, da mesma maneira que compartilhar receitas ¢ tdo antigo
como cozinhar.”

Entretanto, as rapidas transformacdes da informatica j4 nesse periodo iriam
alterar esse estado de coisas. O computador pessoal, apto a se inserir na vida cotidiana
das pessoas, ja era uma realidade no final da década de 1970. Impulsionadas pelo
sucesso comercial do Apple II, a IBM e diversas outras companhias entravam no
mercado de computadores pessoais, cada vez mais competitivo. Nesse contexto, os
softwares, principais responsaveis pela interface com os usudrios, foram adquirindo uma
importancia cada vez maior, tornando-se privativos e difundidos mediante o pagamento
de licencas. Para obter uma cdpia executavel dos programas, aqueles que trabalhavam
com softwares precisavam firmar o nondisclosure agreement (acordo de nao revelar o
codigo), de tal forma que as comunidades colaborativas tornaram-se praticamente
proibidas. Vendo-se despojado de sua liberdade, Stallman se recusou a aderir a nova
logica privatista e em 1984, quando a Apple lancava o Macintosh, e fundou a Free
Software Foundation (FSF) e iniciou o projeto GNU. Este projeto pdde funcionar

somente em 1992, com o desenvolvimento do sistema operacional Linux, por Linus

15 Ibdem
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Torvalds.

O termo software livre, surge e passa a fazer sentido a partir do momento em que
se estabelece o software proprietario, protegido por copyright, como padrdo universal.
O projeto GNU tinha como meta, portanto, restabelecer essa liberdade aos usuarios que
aumentavam em numero pelo advento do computador pessoal. Para ter sucesso, o
projeto precisava assegurar que versoes derivadas do GNU continuassem livres e, para
isso, foi criado um novo conceito de licenciamento denominado copyleft. Vale ressaltar
que o termo surgiu numa brincadeira, segundo Stallman (2005: 167): “Em 1984 ou
1985, Don Hopkins (um companheiro muito imaginativo) me enviou uma carta por
correio. Sobre ela, escreveu varios ditos divertidos, entre eles este: Copyleft--all rights
reversed [todos os direitos reversados]. Utilizei a palavra copyleft para denominar o
conceito de distribuicdo que estava desenvolvendo na época”. A ideia central do
copyleft é a permissdo para qualquer um rodar, copiar, modificar e distribuir versdes
modificadas do programa, mas sem a permissao de agregar restricdes proprias. Dessa
maneira, as liberdades cruciais que definiam o software livre tornavam-se direitos
inalienaveis. A implementacdo especifica de copyleft usada por Stallman e a FSF para a
maioria dos programas GNU ¢ a General Public License (GPL). Ha outras classes de
copyleft que usam em circunstancias especificas.

Subjacente ao conceito ¢ a filosofia do software livre desenvolvido por Stallman
e pela FSF, encontra-se mais ou menos formulado um projeto politico que tentamos
decodificar. O tema central apregoado pelo movimento ¢ a ideia de liberdade, mas que
tipo de liberdade? A resposta de Stallman seria: a liberdade que cada usudrio tem de
fazer uso do software. Liberdade de executar o programa com qualquer proposito;
liberdade de modificar o programa para adapta-lo as suas necessidades, o que pressupde
o acesso ao codigo fonte; liberdade de redistribuir copias de um programa livre, tanto
gratis quanto pelo preco que queira; liberdade de distribuir versdes modificadas do
programa de tal forma que a comunidade possa se beneficiar das melhorias. Como o
software livre se refere a liberdade e ndo ao preco, ndo existe contradicdo na venda de
copias. A liberdade para vender copias € crucial para a comunidade obter fundos que
gerem aperfeigoamentos no software livre.

Tais liberdades juntas compdem um sistema de ética que pode se estender para

além do software livre, o que inevitavelmente acontece e ¢ praticado como pode ser
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demonstrado em diferentes experiéncias. O creative commons, criado por Lawrence
Lessig, estende essa logica para os diferentes bens culturais e artisticos, de carater
imaterial, como filmes, musicas, livros, fotografias. O coletivo SUPERFLEX testou o
conceito em uma cerveja, FREE BEER e licenciou-a em creative commons. Da mesma
forma, esta ldgica pode ser aplicada em diferentes setores da produgdo, no que se refere
a propriedade intelectual de uma maneira mais ampla, incluindo as patentes industriais.
Stallman entende a liberdade como um direito natural e, por isso, qualifica o
copyright de anti-social e ndo-ético; “o copyright ndo ¢ um direito natural, mas sim um
monopolio artificial imposto pelo governo que limita o direito natural dos usudrios a
copia. [...] Segundo a filosofia do software livre, os usudrios de computadores devem
ter liberdade para modificar os programas, para ajustd-los as suas necessidades, e
liberdade para compartilhar o software, porque a base da sociedade estd em ajudar
outras pessoas.” (2005: 162). Dessa forma, o software livre pdde se tornar uma causa
politica, inicialmente para os hackers, que foram se tornando mais politizados, mas. em
seguida. para uma grande comunidade de usuarios e, at¢é mesmo, participando como

pauta em movimentos de radicalizagdo democratica.

10. MetaReciclagem: do software livre ao hardware livre'®

A genealogia de uma ética hacker, ao associar-se a uma rela¢do aberta com o
conhecimento e esta, inevitavelmente, acompanhada de formas de producdo
colaborativas, perde-se na histéria humana por multiplas e incontdveis ramificagoes.
Entretanto, uma poténcia contida nestas praticas vem a tona na era informacional,
caracterizada por tecnologias flexiveis, afeitas a manipulagdes, e constituida por uma
forte dimensdo politica por apresentar-se como alternativa vidvel aos padrdes
hegemonicos forjados na era industrial e, principalmente, por ser essas tecnologias
instrumentos de producgdo reapropriados pelo trabalho. J& dissemos, como Deleuze, que
as tecnologias sdo antes sociais que materiais e, portanto, sdo essas formas de
apropriacdo e ressignificacdo de tecnologias flexiveis e ambivalentes que pdem em
funcionamento novas racionalidades e novos diagramas de for¢a corporificados de

maneira exemplar nas dindmicas de producao do software livre. O software livre, que

16 http://rede.metareciclagem.org/
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também ¢ a corporificagdo da ética hacker, torna-se o grande modelo propagador dessas
alternativas, servindo a diferentes contextos. A experiéncia da MetaReciclagem
demonstra essas possibilidades, expandindo para a camada fisica e a camada social o
que se faz numa camada logica.

Incorporando os diversos elementos da era informacional, a experiéncia da
MetaReciclagem'” ndo se apresenta afeita a definigdes univocas. Pode ser definida tanto
como uma rede, quanto como uma metodologia, tanto como substantivo, quanto como
verbo. Ela surge no inicio da década de 2000, aproximadamente 2002, a partir de uma
lista de discussdo na internet, funcionando no @yahoogroups, com o nome de Projeto
Meta:Fora e reunindo “um grupo de cento e cinquenta lus6fonos espalhados pelo
mundo criando projetos baseados no conhecimento livre e uma série de subprojetos
abertos” (Fonseca apud Dimantas, 2006: 33). Este grupo era em geral formado por
jovens antenados ao processo da revolugdo informacional em curso e suas tendéncias,
usudrios perspicazes das novas tecnologias € com pensamento critico, ansiosos por
intervir nessa realidade. Dentre os diferentes projetos concebidos nesse ambiente fértil,
a MetaReciclagem foi o que encontrou maior ressonancia, propagando-se para
diferentes localidades, sendo adotada em politicas publicas e projetos do terceiro setor,
unindo o virtual e o real, o material e o imaterial.

De forma sucinta, podemos descrever a MetaReciclagem como um processo
compartilhado de apropria¢do tecnoldgica numa rede de aprendizagem colaborativa,
gerando circuitos abertos de feedback entre o desenvolvimento de projetos e sua
replicagdo. Na pratica, envolve a recuperacdo de computadores obsoletos, em geral
descartados por empresas e lares e postos para funcionar em ambientes coletivos ou,
entdo, transformados em qualquer outra coisa que ndo seja lixo eletronico acumulado.
Essa pratica envolve experimentagdes tecnologicas, na forma de bricolagens eletronicas
ou com quaisquer outros materiais e linguagens, muito se aproximando de
procedimentos da criacdo artistica, geradores de saberes alternativos, nao
convencionais, ndo previsiveis, ndo-saberes sobre a tecnologia e suas formas de uso,
baseados e direcionados a uma nova relagdo entre tecnologia e sociedade. Insere-se,
assim, de maneira critica num contexto contemporaneo marcado pela centralizagdao de

um poder tecnocientifico, cuja privatizagdo e monopolio de conhecimentos e

17 A grafia peculiar respeita as formas utilizadas pelos integrantes e praticante da experiéncia.
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informagdes geram ciclos cada vez mais acelerados de inovagdes e obsoléncias que
perpetuam desigualdades e acarretam crescentes externalidades ambientais.

Os precursores do movimento que deu origem a MetaReciclagem eram ligados a
cultura hacker, estimulados com a difusdo do Manifesto Cluetrain, em 1999, — também
abordado nesta pesquisa no capitulo 18 da Parte IV — buscando explorar o potencial da
internet de juntar pessoas numa conversagdo global e, dessa forma, os primeiros a
utilizarem os blogs no Brasil, com este objetivo. Segundo Felipe Fonseca, um dos
fundadores da experiéncia: “O Manifesto Cluetrain foi meio que um tapa na cara,
falando que internet ndo é comércio, que sdo pessoas falando com pessoas, que o
hiperlink subverte a hierarquia e uma série de afirmagdes todas elas mostrando ou
dando sinais desse novo paradigma que ¢ a internet ser usada como ferramenta para

juntar pessoas'®”

. Dalton Martins, em palestra proferida no Instituto Polis, disse “O
MetaFora era uma jun¢do de blogueiros brasileiros e, nessa época, os blogs eram uma
coisa muito nova no Brasil, poucas pessoas mexiam com blogs, estavam comegando a
fazer experiéncias. E o MetaFora se constituiu como uma proposta de juntar essas
pessoas numa lista de discussdo para conversar e ver no que dava. Foi um periodo
extremamente criativo, muito intenso ¢ muito rico de conversas, todos tinham muitas
coisas para falar e ndo havia muitas pessoas para ouvir'””. E Hernani Dimantas (2006:
4), em sua dissertacdo sobre a experiéncia que participou: “O ambiente dos blogs e dos
primeiros projetos da internet brasileira foi o caldo de cultivo de projetos nos quais foi
possivel ndo apenas dar forma a novas maneiras de lidar com o conhecimento e a
informacao como também a novas praticas no que diz respeito a producao”.

A ideia de reciclagem de computadores descartados comegou a surgir no fluxo
das conversacdes on-line e, a partir de uma parceria com ONG Agente Cidaddo que, a
principio captava doacdes de roupas velhas na cidade de Sao Paulo e encaminhava para
projetos sociais, numa chamada “logistica cidada”, foi dado inicio a captacdo de
computadores velhos®, dentro dessa logistica. A MetaReciclagem sai, assim, do plano
virtual para intervir diretamente no real, conseguindo espago para armazenar o0S

computadores e montar oficina, onde diversos hackers trabalham no recondicionamento

18 Entrevista concedida em 14/02/2007, no SESC Av. Paulista, Sdo Paulo.

19 Palestra “Os Usos da Tecnologia e a Cidadania Cultural: Politicas de Apropriagdo e Ressignificacdo
Simbdlica”: Instituto Polis, Sdo Paulo, 01/11/2007. Além de Danton Martins, compunham a mesa
Lucia Ledo, professora e pesquisadora da PUC-SP, e Bjorn, do coletivo de artistas SUPERFLEX.

20 Felipe Fonseca, Metafora 1.0
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das maquinas através de software livre. A parceria com o poder publico logo ¢
estabelecida, como a prefeitura de Santo André e em seguida o Ministério da Cultura, e
os computadores recondicionados sdo destinados a telecentros comunitarios e
cooperativas populares.

Desde o inicio, ha uma postura critica ao conceito de inclusdo digital, tdo em
voga no momento € ao qual naturalmente a MetaReciclagem foi associada.
Consideravam as ideias propaladas de inclusdo digital, visando o acesso e qualificacdo
para o mercado de trabalho, muito limitadas as possibilidades que a apropria¢do social
da tecnologia pode alcancar. Segundo Felipe Fonseca: “Acho que essa historia de
inclusao digital tem uma distor¢do, uma miopia muito grande ao pensar em estar fora ou
estar dentro e apesar de muita gente estar na MetaReciclagem por causa da ideia de
inclusdo digital, o que me interessa ndo € levar acesso e informagdo para quantas
pessoas forem possiveis. Me interessa encontrar aquelas pessoas que podem se tornar
inventores, mas que por um motivo ou por outro ainda ndo tem o acesso, a liberdade e a
autonomia para exercer esse potencial*'”. Dalton Martins analisa quatro fases das ideias
de inclusdo digital no Brasil como camadas que avangam uma sobre a outra, mas que,
em geral, todas ainda podem ser encontradas por ai. A primeira, mais elementar, ¢
aquela de cursos de informatica, como da SOS Computadores, voltados as demandas do
mercado; a segunda ja com a chegada da internet, em que surgem os telecentros como
locais de acesso a informagdo, porém sem critérios criticos; a terceira, em que se
comeca a discutir o uso de software livre, a liberdade de compartilhamento e a
democratizagdo da producdo de conteudos, momento em que os telecentros também
passam a oferecer oficinas a seus usuarios; e finalmente a quarta, em que o usuario se
apropria efetivamente da maquina em todas as suas dimensdes, transformando-as e
adaptando-as as suas necessidades e subjetividades. “A apropriagdo da tecnologia, nesta
quarta fase, promove a imaginagao criativa € o combate ao crescente lixo eletronico que
abunda nas grandes cidades. Para onde vao os computadores que os bancos e as grandes
empresas descartam? Pode-se recicla-los e reutiliza-los. Nos entendemos que esses
equipamentos que sdo descartados sdo ferramentas potenciais de processos pedagogicos
de constru¢io de conhecimentos, de circulagdo da informacgio®”.

Esta quarta fase, na qual a MetaReciclagem se situa, se baseia num conceito

21 Entrevista no SESC Av. Paulista, Sdo Paulo, 14/02/2007.
22 Dalton Martins, palestra no Instituto Polis, Sdo Paulo, 01/11/2007.
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utilizado pelo grupo de “triade da informacdo livre” que identifica trés estratos de
intervencdo da experiéncia, a infraestrutura fisica, a infraestrutura ldgica, e as agdes. A
pedagogia da MetaReciclagem promove, assim, a desconstru¢do da tecnologia, tanto
fisica quanto conceitualmente, e sua reconstru¢do de acordo com os pardmetros do
usuario. Na infraestrutura fisica, os computadores podem ser pintados e relacionados a
outros objetos inesperados, algumas vezes ressurgindo em conformacgdes totalmente
distintas da convencional interface monitor — gabinete — teclado — mouse, ¢ dando um
uso permanente para que nao se torne lixo. Na infraestrutura ldgica, € tanto a geragao de
conhecimentos alternativos sobre as maquinas que possibilitam novos usos, novas
interfaces e apontam novas relacdes entre sociedade e tecnologia, quanto o emprego de
software livre que mantém abertas as possibilidades de apropriacdes. E como agdes, ha
todo um complexo metodologico que vai desde a captacdo e triagem de sucatas
eletronicas a formagdo de redes de desenvolvimento compartilhado de projetos para
criacdo de nucleos descentralizados e auto-organizados, chamados de esporos, € por
meio dos quais a MetaReciclagem se dissemina em todo o pais. Os metarecicleiros
documentam o que fazem e usam o ciberespago para compartilhar, discutir e aperfeigoar
esses saberes de forma integrada entre os diferentes esporos. As estruturas de
MetaReciclagem criadas por cada esporo, muito além do modelo de telecentros de
inclusdo digital, sao laboratorios de experimentacao tecnoldgica e geradores de saberes
conhecimentos alternativos e, por isso também chamados de ConecTaz>.

O movimento da MetaReciclagem ¢ intrinsecamente um movimento hacker, seus
atores, como ja mencionamos, sao usuarios habilidosos das tecnologias informacionais,
naturais compartilhadores da informag¢do e criticos dos padrdes tecnoldgicos
dominantes. Desde o inicio, foi o uso das ferramentas interativas e colaborativas na
internet como os blogs, wikis e todo complexo de hipertexto e cddigo-aberto que
preparou a metodologia a ser aplicada no tratamento de maquinas e replicacdo de
experiéncias. Ainda em 2002, nas primeiras discussdes do que seria a MetaReciclagem,

foi cogitada uma parceria com o Comité de Democratizagdo da Informagdo (CDI)*,

23 Referéncia as “Temporary Autonomous Zone” (TAZ) de Hakim Bey.

24 A CDI foi criada em 1993 no Rio de Janeiro por Rodrigo Baggio a partir de uma BBS (Bulletin Board
System) com a intencdo de fomentar o uso das tecnologias de informacdo como meio de integracdo
social junto da populacdo desfavorecida do Rio de Janeiro. Em 2005, possuia cerca de 1000 Escolas
de Informatica e Cidadania espalhadas por 19 estados brasileiros, bem como em mais 10 paises,
contando com 1800 educadores, mais de meio milhdo de educandos formados, seis mil computadores
instalados e 1200 voluntarios (Mutirdo da Gambiarra, 2009: 40). http://www.cdi.org.br
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uma ONG pioneira no campo da inclusdo digital, mas rapidamente refutada pela
parceria que esta mantinha com a Microsoft. Os fundadores da MetaReciclagem sabiam
que esse desprovimento de senso critico diante da questdo fundamental que envolvia
softwares livres e proprietarios era determinante para o tipo de a¢do que se configuraria
ao final. Numa mensagem de Felipe Fonseca a lista de discussdo no momento desse
debate, em 5 de julho de 2002, ele escreve: “No site do CDI consta 'apoio Microsoft'.
Pode parecer meio idealista demais, mas qualquer tipo de acdo social envolvendo
computadores, pra mim tem que usar o Pinguim*” (Mutirdo da Gambiarra, 2009: 33-
34). A opcao pelo software livre era ao mesmo tempo ideoldgica e funcional, segundo
Dimantas (2006: 27): “Cabe dizer que a utilizacdo de software livre impde uma
sobrevida ao hardware, possibilitando que computadores com mais de 10 anos de uso
possam retornar ao mercado via projetos de inclusdo digital”.

A MetaReciclagem ¢ um processo que envolve multiplas questdes, mas a sua
caracteristica mais distintiva, que forma a imagem que temos dela, ¢ a pratica de
interven¢do na maquina fisica, verdadeiros hacks, que se constituem em explorar sua
potencialidade e redirecionar sua finalidade para além das finalidades predeterminadas
pelo fabricante, “manter aberta a 'caixa preta' para recriagdo continuada®”. Trata-se da
aplicagdo dos conceitos do software livre no hardware. Uma pratica possibilitada pela
flexibilidade destas maquinas informacionais, constituidas por agenciamentos de metal,
vidro e silicio, bem diferente das maquinas mecanicas, rigidas em suas estruturas e que
dificilmente permitem intervengdes. Como disse Pierry Lévy (2004: 58): “A 'maquina’,
maci¢a ¢ fascinante, foi substituida por um agenciamento instdvel e complicado de
circuitos, orgdos, aparelhos diversos, camadas de programas, interfaces, cada parte
podendo, por sua vez, decompor-se em redes de interfaces. Na medida em que cada
conexdo suplementar, cada nova camada de programa transforma o funcionamento e o
significado do conjunto, o computador emprega a estrutura de um hipertexto, como
talvez seja o caso de todo o dispositivo técnico complexo. E os usos do computador
constituem ainda conexdes suplementares, estendendo mais longe o hipertexto,
conectando-0 a novos agenciamentos, reinventando assim o significado os elementos
conectados”.

Mas, para além do computador, a 16gica do software livre podia ser aplicada ao

25 O Pinguim, chamado Tux, é o mascote e simbolo do Linux.
26 Tirado do site http://rede.metareciclagem.org/
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conjunto das agdes de MetaReciclagem, sobretudo no compartilhamento dos
conhecimentos produzidos, onde também se evidencia sua ética hacker. “Nao s pelo
lado da sustentagao de um modo de produgao colaborativo, mas pelo espelho virtual que
o software livre reflete nas mentes das pessoas. Lembre-se que o software livre ¢ apenas
a ponta do iceberg do conhecimento livre” (Dimantas, 2006: 45-46). Os ciberespacos da
MetaReciclagem sdo grandes enormes repositorios de conhecimentos livres sobre suas
experiéncias, técnicas e invengoes, que sao compartilhados na rede. Podem-se encontrar
além de textos, fotos e videos com demonstracdes de suas intervengdes nas maquinas
para que possam ser replicadas e aperfeicoadas.

Como tipica da cultura hacker, a MetaReciclagem funciona em comunidade,
como os antigos clubes TMRC e HCC, onde ninguém tem segredos sobre o que estdo
desenvolvendo e onde grande parte das atividades se constitui nas horas livres, como
um hobby sério, assim como Torvalds descreve o Linux. Na pratica de desconstrucdo e
reconstru¢ao de computadores, pode-se notar uma semelhanca com o que faziam os
integrantes do HCC, donde surgiu o computador pessoal. Os integrantes desse clube
também eram utdpicos, movidos por ideais de democratizagdo da informagdo e da
tecnologia. Mas sua maior inven¢do acabou deturpando os ideais de seus autores que
passaram a viver do segredo industrial. Pensando nisso, quando entrevistei Felipe
Fonseca, ainda em 2007, no Sesc Avenida Paulista, fiz esta comparacao entre a pratica
da MetaReciclagem com a daquele clube no Vale do Silicio, no final dos anos setenta, e
perguntei como eles se veem diferentes disso, ao que ele me respondeu: “os caras que
viriam a se tornar expoentes da industria de software, principalmente dos computadores
pessoais, eram jovens que estavam na garagem de casa, compravam esses kits e faziam
as suas invengdes. Aquilo do arquétipo do inventor que ndés da MetaReciclagem
gostamos, mas eles estavam presos, condicionados a busca do sonho americano. Eles
usavam aquele amadorismo, aquela aproximagao que eles tinham com a maquina, mas
mesmo que fosse inconsciente o que estava por tras € aquela historia de um dia se tornar
rico, porque esse ¢ o modelo norte americano de que o que se deve fazer na vida € se
tornar rico e gastar muito dinheiro e deixar heranga para os filhos. Nos aqui temos uma
busca diferente, temos muito menos acesso a tecnologia, estamos muito mais longe de
onde ¢ feita a tecnologia. Nossa busca ¢ por trazer a possibilidade do amadorismo, de

trazer essa possibilidade de abrir a tecnologia, ver o que tem por dentro, reconstruir,
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propor outras coisas. Tem essa caracteristica de criar espagos de acesso coletivo, de
convivéncia, de interacdo, de troca de conhecimento. E uma coisa muito mais brasileira
da escola de samba, da galera trampando de graca o ano inteiro para fazer uma coisa
que na verdade elas ndo vao ganhar dinheiro, uma celebragdo e uma experiéncia
coletiva. As culturas populares brasileiras tem essa coisa da produgdo coletiva, a propria
ideia de ética hacker, dos sincretismos e descentralizacdo, a antropofagia, tudo isso tem
um carater de coletivismo, de apropriagdo, como a remixagem, miscigenacdo cultural
tudo tem a ver com producdo coletiva e construgdo coletiva de conhecimento. Temos a
pirataria, o plagio, as redes informais de troca de conhecimento, de troca de cultura. O
Tecno Brega no Para tem aparelhagem na rua, a galera pde a musica, copia, distribui e
ganha dinheiro fazendo shows.

Nossa formacao cultural é totalmente diferente da do norte americano médio,
que tem aquele sonho de self~made man. Mesmo que haja uma aproximagdo com 0s
caras pela nossa pratica de pessoas tendo acesso a tecnologia e colocando as maos na
massa, ha um contexto social diferente. Tem pessoas que estdo com a gente 4, 5 anos e
eram pessoas que chegaram por motivos técnicos, aprenderam um monte de coisas € ao
invés de ir para o mercado para ganhar dinheiro os caras trabalham com a gente em um
outro projeto € conseguem tirar um pouco e tem a oportunidade de aprender cada vez
mais e de ensinar cada vez mais. Tem outras coisas que nao ¢ s6 a busca do sucesso,
dinheiro, fama, heranca e sacanagem que vem com o poder. Existe uma aproximagao,

mas eu acho que o contexto ¢ diferente.”””

11. Pirate Bay*®

O site sueco Pirate Bay ¢ hoje um dos principais sites de compartilhamento de
arquivos da internet, estando atualmente classificado como o 100° site mais popular do

t*. Em consequéncia, ¢ também um dos

mundo, segundo ranking da Alexa Interne
maiores protagonistas dos conflitos em torno da propriedade intelectual, decorrentes do
crescente fluxo de materiais protegidos por copyright na rede mundial. Além de

enfrentar diversos processos e inumeras tentativas de fechamento por poderosas

27 Entrevista, Sesc Av. Paulista, Sdo Paulo, 14/02/2007
28 http://thepiratebay.org/
29 http://www.alexa.com/siteinfo/thepiratebay.org
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corporacdes da industria fonografica e cinematografica, sobretudo estadunidenses, o
Pirate Bay segue com diferentes investidas ousadas que apontam caminhos tanto para
contornar a legislagdo em defesa da propriedade intelectual, como para supera-la,
buscando evidenciar sua improficuidade. Sua posicdo neste contexto ¢ bem definida, o
Pirate Bay foi criado em novembro de 2003 pelo grupo sueco anti-copyright
Piratbyran®® (Escritorio Pirata), mas passou a ser gerido como uma entidade separada a
partir de outubro de 2004, sendo atualmente dirigida pelos hackers Gottfrid Svartholm
(Anakata), Fredrik Neij (Tiamo) e Peter Sunde (Brokep).

O site funciona como um indexador de arquivos BitTorrent — um protocolo de
compartilhamento de arquivos que permite transferéncias grandes e rapidas e
diretamente de usudrio para usuario, ou peer-to-peer (p2p) — nao dispondo, assim, dos
arquivos intercambiados em sua base de dados. Esta ¢ uma questdo importante, pois
apesar de deter os protocolos de compartilhamento que representam o maior repertdrio
de musicas, filmes, jogos, textos, softwares de toda a internet, estes ndo sdo materiais
protegidos por copyright e por esta razdo o site consegue permanecer em atividade,
mesmo com toda a pressdo das corporagdes do entretenimento. No proprio site, seus
administradores escrevem: “Apenas arquivos forrent sdo salvos no servidor. Isto
significa que nenhum contetido com copyright ou ilegal ¢ armazenado aqui. Assim, nao
¢ possivel prender nosso pessoal, nem responsabilizar-nos pelo material veiculado pelo
tracker. Qualquer queixa de organizagdes, de lobbys e/ou copyrights serdo
ridicularizadas e publicadas no site*"”.

Diversos incidentes, polémicas e agdes judiciais ja envolveram o Pirate Bay
desde que esta on-line. Em 2006, o escritorio do site em Estocolmo foi invadido pela
policia sueca, por meio de um mandado impetrado por entidades como MPAA e
International Federation of Phonographic Industry (IFPI). Os servidores foram
confiscados, tirando o site do ar e a agdo foi celebrada publicamente pelas organizacdes
detentoras de copyrights como uma vitoéria. No entanto, os servidores nao contendo
nenhum material que infringisse os copyrights, foram rapidamente restituidos e o site

voltou a funcionar em apenas trés dias apos o incidente. Na época, o Piratbyrdn montou

30 O Piratbyrdn se define como um grupo de tedricos, artistas, consultores, ativistas e brincalhdes
preocupados com o impacto da abundancia de informacdo digital sobre a criacdo de significado
cultural, produgdo cultural e as economias da vida urbana. Também se definem mais como uma
conversacdo do que uma organizagdo. http://www.piratbyran.org/

31 http://thepiratebay.org/about
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um blog para noticiar o caso que ainda pode ser acessado para obter informag¢des*. Em
2007, foi a vez do Pirate Bay entrar na justica contra os clientes da empresa anti-
pirataria Media Defender, quando e-mails internos dessa empresa vazaram, por acao de
um hacker anénimo, e revelaram conteudos que discutiam a contratacdo de crackers
para executar ataques nos servidores do Pirate Bay e poluir seu banco de dados. E em
2009, finalmente as empresas conseguiram levar os membros do Pirate Bay a
julgamento, sob acusagcdo de assisténcia a violagdo de copyrights. Mesmo nao
veiculando diretamente o material protegido, sua a¢do em tornar possivel a veiculacio
desses materiais pdde ser incriminada. Peter Sunde, Fredrik Neij, Gottfrid Svartholm e
Carl Lundstrom, um empresario investidor do site, foram considerados culpados e
condenados a um ano de prisdo e pagamento de uma multa de 30 milhdes de coroas
suecas (cerca 3 milhdes de euros). Os réus recorreram da sentencga € 0 processo corre em
aberto. Contudo, até que uma conclusdo seja dada, o site permanece em atividade
fazendo com que as empresas adotassem mais uma estratégia para bloquea-lo, atacando
seu provedor, o Black Internet, por meio de um processo que os obrigou a desligar o
Pirate Bay. Este, porém, migrou, em outubro de 2009, para um provedor de nome
CyberBunker, situado em territério da OTAN no interior da Holanda e, ainda, imune a
estas acoes judiciais.

Algumas agdes dos membros do Pirate Bay denotam certos elementos
performaticos € um cardter politico, pois visam o direito a comunicagdo e livre
circulagdo de informagdes. Em 2007, quando o microestado Sealand foi colocado a
venda, o Pirate Bay criou uma campanha internacional para arrecadar dinheiro para
compra-lo. O Principado de Sealand, auto declarado como tal, estd instalado numa base
maritima da Segunda Guerra Mundial, de 550 m? a 11 km da costa da Inglaterra, que
em 1966 foi usada por seu proprietario Roy Bates para transmissdo de uma radio pirata,
nada mais adequado hoje para sediar os servidores do Pirate Bay. Também em 2007, os
integrantes do site conseguiram o dominio ifpi.com, na internet, criando um site
batizado com o nome de “The International Federation of Pirates Interests” numa
parddia e provocacdo a organizacdo anti-pirataria [FPI que usa na internet o dominio
ifpi.org. Em 2008, o site foi temporariamente renomeado para Beijing Bay, quando o

Comité Olimpico Internacional (COI) enviou uma carta ao ministro da justica da

32 http://piratbyran.blogspot.com/
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Suécia, pedindo ajuda para evitar que videos das Olimpiadas de Pequim fossem
distribuidos via Pirate Bay.

O financiamento do site ¢ um assunto polémico. Além de donativos, a principal
receita vem de anlincios, cujo montante da arrecadacdo ndo se sabe ao certo, mas
segundo especulacdo do jornal sueco Svenska Dagbladet, em 2006, geravam
aproximadamente de 600.000 coroas suecas por més (cerca de 60.000 euros)**. Durante
o julgamento de 2009, o Ministério Publico da Suécia estimou o valor dos antincios em
torno de 10 milhdes de coroas suecas ao ano (cerca de 1 milhdo de euros), informagao
essa que contribuiu no célculo da multa a ser imputada aos réus, mas os advogados do
grupo alegaram que as receitas se aproximam de 725.000 coroas suecas anuais (cerca de
73.000 euros)**. Em 2007, durante um falk-show sueco, o representante do Piratbyrdn e
co-fundador do Pirate Bay Tobias Andersson, confirmou o rumor de que o site fora
financiado pelo empresario de direita Carl Lundstrom, conhecido por financiar
organizacdes de extrema direita como o Sverige Bevara Svenskt (Mantenha a Suécia
Sueca). Lundstrém, que também foi julgado e condenado com o grupo em 2009, ¢ CEO
e principal acionista da Rix Telecom e os motivos de sua contribuigdo permanecem
nebulosos. No programa de falk-show, Andersson ao ser interpelado por Bert Karisson,
um ex-politico e figura a frente do Partido Nova Democracia, respondeu apenas “acho
que ele gostou do compartilhamento de arquivos”, mas afirmou que a maior parte do
dinheiro foi para a aquisi¢do de servidores e banda e reconheceu que "sem o apoio de
Lundstrém, o Pirate Bay ndo teria sido capaz de comegar®®”.

Desde sua inauguracao o site ndo parou de crescer. Em 15 de Novembro de
2008, o Pirate Bay anunciou que havia chegado a mais de 25 milhdes de pares nicos e,
a partir de dezembro 2009, contava com mais de 4 milhdes de usuarios registrados™ Ao
sofrer diversos processos e estando sob ameaca de ser definitivamente fechado, o site
vem ganhando um numero significativo de apoiadores em diversas partes. Em fungao
do julgamento de 2009, o Partido Socialista Noruegués langou uma campanha global no
site fileshering.org onde usuarios do mundo inteiro enviavam fotos suas que ficavam

postadas na pagina principal sob o titulo “Isto é o que um criminoso se parece”. O

33 http://www.svd.se/nyheter/inrikes/pirate-bay-drar-in-miljonbelopp 334410.svd

34 http://sydsvenskan.se/sverige/article417153/Forsvaret-verksamheten-ar-laglig.html

35 http://www.spiegel.de/netzwelt/web/0,1518,480972,00.html;
http://www.theregister.co.uk/2007/05/07/pirate_bay accepted right wing money/ e
http://www.youtube.com/results?search_query=pirate+bay+talkshow

36 http://thepiratebay.org/blog/138
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Partido Pirata sueco também ¢é um de seus apoiadores, buscando por meios
institucionais uma nova legislagdo para o copyright. A posi¢ao dos artistas sobre o site
pode variar, Bjorn Ulvaeus, ex-integrante do grupo sueco de musica pop ABBA,
declarou na imprensa que a liberdade de que fala o Pirate Bay ¢ a de ser “preguicoso e

379

mediano”””’, ja o escritor brasileiro Paulo Coelho diz apoiar o site e afirma que “desde o

inicio dos tempos as cabegas humanas tem a necessidade de partilhar coisas umas com
as outras — desde alimentos a arte. Um homem que nao compartilha ndo ¢ apenas

egoista, mas também amargo e solitario®®”

37 http://www.newsmill.se/artikel/2009/02/17/ska-det-vara-sa-forbannat-besvarligt-att-belata-
sig&rurl=translate.google.com.br&twu=1&usg=ALkJrhh3RwdLzq0gy9qyHfEWayichja6Dw

38 http://www.svd.se/kulturnoje/nyheter/paul-coelho-jag-stoder-pirate-bay 2739669.svd;
http://paulocoelhoblog.com/2009/04/13/from-pirate-coelho-central/
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PARTE III
Politica, Arte...

12. Procedimentos de apropriacio e ressignificacio

A producdo informacional do trabalho imaterial ¢ essencialmente criativa e
ocorre mediante uma organizagdo em rede ¢ uma dindmica colaborativa, condi¢des
essas que, para se desenvolverem plenamente, requerem a liberdade no tratamento de
informagdes; entretanto, geram impasse dentro de uma economia da informagao
baseada na propriedade intelectual. Este tipo de produgdo, cujo principal modelo de
referéncia ¢ a do software livre, apresenta uma potencialidade subversiva que a faz
adquirir um caréter politico e seus agentes tornam-se mais politizados. Ressaltamos,
contudo, que certos procedimentos criativos, envolvidos nessa produgdo, tais como
formas de apropriagdo e ressignificacdo, que hoje podem ser barrados sob o nome de
pirataria ou roubo por infringirem o Direito de Propriedade Intelectual, sao
procedimentos que apontam novas formas de ver e de sentir que sempre estiveram
presentes nas dinadmicas culturais, sob o nome de sincretismo, hibridismo ou
“antropofagia” e, no campo da produgdo artistica como a parddia, o pastiche, o plagio
(apropriagdo de autoria). Tais procedimentos convertem-se em formas de agdo politica
de movimentos sociais que contestam a ordem econdmica baseada na propriedade
intelectual e cuja pratica cotidiana inventa modelos econdmicos alternativos. Vamos
examinar a seguir como o trabalho imaterial e a produgdo pds-fordista, por ser também
uma producao cultural de subjetividade, em muitos aspectos se aproxima das formas de
criacdo artistica e, nesse sentido, como a arte pode contribuir com estas reflexdes, haja
vista que esta relagdo estd presente em nossos objetos de estudo.

Esta aproximagdo do atual sistema de produgdo com a criagdo artistica esta
presente em diferentes andlises. Ao tratar da dindmica colaborativa do trabalho
imaterial, André Gorz (2003: 60) faz a seguinte comparagao: “Ao modo de um conjunto
de free-jazz, cada um se sentird solicitado pelos outros a desenvolver suas capacidades,
sua receptividade, a voltar suas atengdes para o resultado obtido”. Maurizio Lazzarato e
Antonio Negri (2001: 48) classificam como “produgdo estética” o aspecto de produgao

de subjetividade desse trabalho: “Sao, ao mesmo tempo, os elementos criativos e sociais
b 9
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que nos fazem propor a nogdo de 'modelo estético'. E interessante ver como se pode
chegar a este novo conceito de trabalho partindo da atividade 'artistica' (os
situacionistas) e da atividade tradicional da fabrica (os pds-operaistas italianos),

199

apoiando-se sobre conceitos bastante marxianos de 'trabalho vivo'’. Da mesma maneira,
se podemos tomar a producdo pos-fordista como modelo de arte, também podemos
tomar a arte como modelo de producdo pos-fordista. Para o critico de arte Brian
Holmes, a experiéncia de vanguarda de Andy Warhol torna-se um modelo para a
producgdo social contemporanea, conservando seu potencial subversivo, mas de forma
atualizada ao contexto atual. “A 'Factory' de Andy Warhol, lugar mitico de criacdo
coletiva, procurou subverter a cultura normativa do periodo fordista de produgdo
artistica a partir de baixo, das 'subculturas'. Mas hoje, a formula warholiana ¢ perfeita
para o regime de produgdo semiotica do pos-fordismo, que promove a interpretagao
subjetiva, a fim de individualizar o produto de massa” (Holmes, 2003). O autor vé€ nesta
experiéncia elementos para a resisténcia ao sistema de producdo hegemoOnico de
imposi¢des normativas de cima a baixo, a partir da inser¢ao dos elementos ordinarios da
cultura cotidiana, muitas vezes marginais (subculturais) no processo de producao.

A arte e as praticas artisticas muitas vezes nos ajudam a discernir os fenomenos
ao nosso redor e antecipar tendéncias. Marshall McLuhan considerava essa questdo e
inseria em suas colocacgoes a ideia do “artista como o sistema de pré-aviso dos novos
meios de comunicacdo” (2009: 82). Citamos no capitulo 4 da Parte I, sua referéncia a
criagdo de ambientes pela introducdo de novas tecnologias € novos meios. Para ele, o
ambiente humano possui uma espécie de natureza invisivel, ele ¢ o conjunto das regras
basicas, uma forga envolvente pouco percebido como forma, exceto pelo artista. “O
artista estd habitualmente empenhado em explicar apaixonadamente a natureza dos
novos ambientes, as novas estratégias de cultura necessarias para lidar com eles”
(McLuhan, 2009: 79). Dessa maneira, a arte eleva a consciéncia do ambiente para
depois dedicar seu engenho para fazer do proprio ambiente uma obra de arte. O artista €
um programador do ambiente.

Tendo em vista essas considera¢des, podemos recorrer a outros exemplos na arte
que dizem respeito a nossa discussao. Vamos tratar dos procedimentos de apropriacao e
ressignificagdo artisticas, tdo presentes hoje no trabalho pds-fordista e na acao politica

de movimentos sociais, devido a seu potencial subversivo. A arte construiu sua trajetoria
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no século XX questionando a tradigdo que tinha a pintura como meio privilegiado de
representacao. Diferentes suportes materiais, entre eles objetos do cotidiano, passaram a
ser utilizados pelos artistas como fontes de novas significagdes. Segundo Michael Rush
(2006: 1), “No inicio do século, a determinacdo de Braque e Picasso de incorporar em
seus quadros material do cotidiano, como papel de jornal, franjas de toalhas de mesa, ou
corda, expressava sua luta para que o conteudo da tela fosse além da tinta”. Papier
Collé, Merz e Ready Made, foram alguns termos cunhados na histéria da arte para
identificar a pratica da apropria¢do de objetos de uso cotidiano para leva-los ao interior
do discurso artistico. As técnicas de papier collé desenvolvidas por Picasso e Braque no
cubismo podem ser consideradas o marco inicial desse tipo de procedimento. Essa
técnica consiste numa variedade de bricolagens de tiras de papel cortado ou rasgado de
diversos tipos que sdo assimilados ao sistema da obra de arte. Mais tarde, no dadaismo,
Kurt Schwitters inventou o termo merz para se referir a uma forma de arte a partir do
aproveitamento de lixo e sucata, revelando a potencialidade expressiva de materiais que
haviam perdido sua fungao, tais como velhas passagens de bonde ou bilhetes de metro6 e
todo um conjunto de sucatas que habitam um ferro velho. Mas, a principal referéncia,
nesse sentido, sdo os ready mades de Marcel Duchamp que reformularam a nogdo e o
conceito de arte ao transpor, para o universo artistico, diferentes objetos como um
urinol, uma roda de bicicleta, um porta chapéus, etc. Duchamp foi ainda mais longe que
Picasso e Schwitters, pois sua técnica consistia no puro deslocamento, sem uma
produgao.

Sao incontdveis os exemplos na arte desse tipo de procedimento, todos em geral
apresentando-se como formas de subversido, como uma manifestacio de um
questionamento sobre a criagdo artistica ou sobre o proprio conceito de arte. Tais
procedimentos consistem no deslocamento de objetos ou signos de um sistema de
referéncia para outro, alterando-lhes o significado, a0 mesmo tempo em que se conserva
certos elementos originais. Trata-se de uma pratica de intervencdo e uma forma de
brincar com o préprio ambiente, alterando a posi¢do e o lugar dos elementos que o
compdem. Evidentemente, que tais procedimentos pressupdem um livre acesso dos
artistas a esses objetos e signos, o que num contexto de recrudescimento da propriedade
intelectual pode infringir certos direitos de exclusividade e constituir-se numa pratica

ilegal.
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Ao longo do século XX, o surgimento de novas tecnologias da informagdo e da
comunicacao, inspirou os artistas em busca de novas expressdes a tomarem-nas como
novos materiais de criagdo. Artistas e movimentos artisticos da década de 1960, tendo
por influencia Duchamp e McLuhan, realizaram diversos experimentos usando as novas
midias de massa. Na arte pop, Andy Warhol deu continuidade a proposta do ready
made, reinventando-o a partir de apropriagdes de simbolos da industria cultural de
massa para o universo da arte, gerando imagens serializadas dos mesmos e provocando,
ainda, reflexdes sobre a relacdo entre o original e a copia. John Cage e o grupo Fluxus
realizaram experimentagdes multimidias e performances em que integrantes do publico
sdo envolvidos como participantes (ou co-inspiradores) dos eventos, ndo mais como
observadores passivos. Dessa forma, cumprem com a maxima de Duchamp, quando
dizia: “A arte ¢ um produto com dois polos; hd o polo de quem faz uma obra e o p6lo de
quem a vé. Eu dou aquele que vé a mesma importancia daquele que faz” (apud Duve,
1989). E, também as observacdes de McLuhan sobre as dindmicas em circuito
instauradas pela era eletronica que envolvem o publico na produgdo. Sobre essas formas
de arte, McLuhan (2009: 100) escreveu: “Penso que este ¢ um fenomeno eletronico,
pois s6 numa era de imediatismo e totalidade eletronicas, se pode sonhar com abragar
todo o ambiente humano como uma obra de arte”. Este “abracar todo o ambiente” € o
parametro que define a arte relacional, a partir dos anos noventa.

Por meio dos procedimentos de apropriagdo e ressignificagdo dos novos meios,
os artistas também geram novos conhecimentos sobre esses instrumentos. “Como outros
artistas que trabalham com tinta, madeira ou aco, estes exploram, e quase sempre
subvertem, tanto o potencial critico quanto o tecnologico dos novos meios de expressao.
O fato de que os avangos tecnologicos originaram-se de alguns dos artistas que
investigaram os usos de meios de comunica¢cdo de massa em sua obra ¢, em si, um
subproduto interessante” (Rush, 2006: 3) Pode-se dizer que esses saberes emergentes a
partir de apreensdes alternativas da tecnologia que alteram suas formas de uso originais
aproximam-se da ideia de racionalidade critica de que fala Marcuse, pois seguem
valores e verdades alternativos aos da racionalidade dominante e, dessa maneira, podem
ser pensados politicamente. A emergéncia desses saberes que interrompem uma logica
preestabelecida de identificagdo social sdo, assim, nao-saberes que afetam a percepcao

de mundo e podem produzir novos projetos sociais. Como a singela e esclarecedora
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definicdo desses procedimentos, por John Cage (1985): “nos preocupamos diariamente
em encontrar meios praticos de virar o telescopio ao contrario para olhar pelo outro
lado”.

Adentrando completamente na era da informatica, a digitalizagdo torna cada vez
mais o material artistico imaterial e, portanto, fluido. Estas mesmas condigdes que
provocam o endurecimento das leis propriedade intelectual, também engendram formas
de criagdo artistica que reforcam os procedimentos de apropriacao e ressignificacao de
materiais preexistentes. Os conceitos de arte relacional e pos-producdo inseridos por
Nicolas Bourriaud referem-se a esse campo aberto a arte pelas atuais condigdes
tecnologicas. Ambos os conceitos denotam a existéncia de uma “obra aberta”, como
sendo a nova realidade da obra de arte, aberta ao fluxo permanente de novas
significagdes. A ideia de arte relacional (ou estética relacional) refere-se as praticas
artisticas que tomam como ponto de partida o conjunto das relagdes humanas e seu
contexto social, ao invés de um espaco privado e independente. Pos-produgdo é,
originariamente, um termo técnico usado no mundo do audiovisual que designa o
conjunto de tratamentos dados a um material registrado, tais como a montagem, o
acréscimo de outras fontes visuais ou sonoras, as legendas, as vozes off, os efeitos
especiais. Um conceito que se propaga as demais formas de arte, porque também define
o carater da produgdo pos-fordista, geradora de produtos imateriais “abertos” a diversas
formas de apropriacdo. A arte da pos-producdo ja ndo utiliza matéria-prima ou materiais
brutos, mas sim materiais preexistentes, objetos e signos diversos que povoam nossa
cultura, para dar a eles outras formas possiveis, tal como fazem o DJ, o V] e o
programador de software. “A estética relacional tratava do aspecto convivial e
interativo dessa revolucdo (as razdes pelas quais os artistas dedicam-se a produzir
modelos de sociabilidade para serem inseridos na esfera inter-humana), enquanto a pds-
produgdo apreende as formas de saber geradas pelo surgimento da rede: em suma, como
se orientar no caos cultural e como deduzir novos modos de produgdo a partir dele”
(Bourriaud, 2009: 8-9).

Apesar de ser um conceito recente a ser aplicado na producdo artistica, o hip-
hop e a musica rap, nasceram a partir da pés-producdo. Este ¢ um bom exemplo de
experiéncia emergida num ambiente subcultural e de caréncia de direitos politicos, a

partir da reconfiguracdo do uso de instrumentos de baixa tecnologia (low-tech). Jovens
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negros moradores do Bronx, afetados pela decadéncia industrial na passagem dos anos
setenta para os oitenta, recolhiam do lixo velhos aparelhos de toca-discos abandonados
pela chegada ao mercado dos leitores de CDs e transformavam essa sucata em
instrumentos capazes de gerar sonoridades novas e originais, completamente distintas
daquelas as quais eram previamente destinados a gerar. O rap sempre foi uma arte da
recombinacdo de elementos sonoros e objetos tecnoldgicos; através do sampler tornou-
se possivel copiar qualquer som, reproduzi-lo, modifica-lo, alterar a frequéncia,
fragmentar, editar, colar, encadear, e assim por diante. “As regras estéticas que o
governam sdo pressupostas em uma dialética de apropriagdo, de resgate e recombinagao
que cria prazeres especiais € nao se limita ao complexo tecnoldgico no qual se originou”
(Gilroy, 2001: 211).

As praticas de poOs-producdo geram obras que questionam o copyright. De
acordo com Bourriaud (2009: 110): “Diante dessa abstracdo econdmica que desrealiza a
vida cotidiana, arma absoluta do poder tecnomercantil, os artistas reativam as formas,
habitando-as, pirateando as propriedades privadas e os copyrights, as marcas € 0s
produtos, as formas museificadas e as assinaturas de autor”. Nesse sentido, o grupo de
arte ativista Critical Art Ensemble traz para a discussdo a pratica do plagio,
convencionalmente conotada de forma negativa como roubo de linguagens, ideias e
imagens pelos menos talentoso em proveito proprio, € a apresenta como um elemento
inevitdvel das condigdes atuais, mas que favorece a criagdo coletiva e o enriquecimento
cultural. “Numa sociedade dominada por uma explosdo de 'conhecimentos', explorar as
possibilidades de significado naquilo que ja existe ¢ mais premente do que acrescentar
informacgdes redundantes (mesmo quando produzidas por meio da metodologia e da
metafisica do original)” (Critical Art Ensemble, 2001: 84). O grupo lembra que o plagio
¢ uma antiga pratica cultural que no periodo anterior ao Iluminismo foi perfeitamente
aceitavel, de acordo com a estética cldssica da arte como imitagao. Porém, mais do que
o fortalecimento da estética classica, o valor do plagio estava na disseminacao da obra
para regides onde, de outra forma, ela provavelmente ndo teria aparecido. Eles citam
escritores como Chaucer, Shakespeare, Spenser, Sterne, Coleridge e De Quincey como
plagiadores que sdo uma parte vital da tradi¢do inglesa e do canone literario mundial.
Segundo o grupo, a conotagdo negativa atribuida ao plagio vem da classe burocratica,

daqueles que apdiam a legislacdo sobre a representacdo e privatizagao da linguagem.
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Contudo, o plagio ndo ¢ simplesmente um elemento de enriquecimento cultural, ele
pode ser também a manifestagdo de uma racionalidade critica que rompe com padrdes
de pensamento estabelecidos pelas tiranias do paradigma. “O plagio historicamente se
colocou contra o privilégio de qualquer texto fundado em mitos espirituais, cientificos
ou quaisquer outros mitos legitimadores. [...] Aqui temos uma epistemologia da
anarquia, de acordo com a qual o plagiador sustenta que se a ciéncia, a religido ou
qualquer outra instituicdo impossibilita a certeza além do dominio do privado, entdo ¢
melhor dotar a consciéncia de tantas categorias de interpretagdo quanto possivel. [...]
Ele ndo injeta somente ceticismo para ajudar a destruir sistemas totalitarios que
paralisam a inveng¢do: ele participa da invencdo, e dessa forma também ¢ produtivo”

(Critical Art Ensemble, 2001: 88-89).

A manifestacdo de uma relacdo entre arte e politica estd presente em diversas
maneiras em nossos objetos de estudo, assim como nos diferentes grupos atuantes nessa
zona de tensdo entre a emergéncia de novas formas de producdo e a manutencao de
estruturas. Mesmo o site de compartilhamento de arquivos Pirate Bay ¢ definido por seu
parceiro mais proéximo e também aquele que o criou, o grupo Piratbyran, como uma arte
performatica. “O Pirate Bay ndo ¢ apenas um site. Nao ¢ apenas uma rede de
compartilhamento de arquivos. Ndo ¢ apenas um movimento. E também arte. E uma

performance. E um projeto de arte de longa duragio. Muito longa®”

. Nao apenas porque
a arte esta diretamente implicada nestes conflitos em torno da propriedade intelectual,
entre a liberag@o ou proibicdo do compartilhamento de obras musicais, cinematograficas
e literarias, mas, como vimos, pelas transformacdes que a arte passa durante o século
XX, incorporando elementos de outras esferas, como a produgdo econdmica, por
exemplo, a0 mesmo tempo em que as transformacgdes na produgdo econdmica também

incorporam caracteristicas da criagdo artistica. E, mais do que isso, porque a arte

trabalha o ambiente, experimentando novos mundos possiveis.

13. SUPERFLEX: arte relacional e pés-produgio®

SUPERFLEX ¢ um coletivo de trés artistas dinamarqueses, Bjornstjerne Reuter

39 http://thepiratebay.org/blog/101
40 http://www.superflex.net/
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Christiansen (ou Bjorn), Jakob Fenger ¢ Rasmus Nielsen, que produzem trabalhos em
diferentes paises. Os trés artistas estudaram na Royal Danish Academy of Fine Art, em
Copenhague, e formaram o coletivo em 1993, trabalhando juntos desde o inicio de suas
carreiras. O coletivo tem como principal caracteristica uma arte relacional que cria
ambientes conviviais durante as exposi¢cdes € encenacdes que envolvem o publico em
praticas sociais que intencionam promovetr, seja de processos de producao colaborativa,
de procedimentos de cdpia, de auto-organizagdo, ou do faca vocé mesmo. Suas criagdes
tomam por objeto os sistemas de produgdo econdmicos, a partir dos quais fazem
experimentacdes buscando estabelecer diferentes vinculos entre a arte, a economia, a
politica e a sociedade, levantando questdes e propondo novos modelos que desafiam os
padrdes vigentes, principalmente aqueles referentes a propriedade intelectual. Para
tanto, utilizam diferentes materiais e midias em seus projetos que podem variar entre
um refrigerante, uma cerveja, uma luminaria, um livro, um biogas, um video, um pudim
ou uma performance, entre outros. De acordo com Bjorn, em sua palestra no Instituto
Polis: “Pensamos em nossos trabalhos como ferramentas, que podem ser vistas como
um objeto estético e, ao mesmo tempo, usadas para transformar algo. A arte que
desenvolvemos é um conceito que pode ser visto, mas que também interfere como
modelo a ser usado pelos espectadores a sua maneira*'”.

Suas ferramentas, como gostam de chamar seus projetos, sao desenvolvidas em
processos colaborativos com especialistas nos assuntos em questdo em cada projeto, os
quais também adicionam seus proprios interesses. Depois de prontos, podem ser
apropriados e ressignificados pelo publico que, no caso, sdo também usuarios, conforme
seus contextos. Como escreve Will Bradley (2001), “Eles usam os recursos financeiros,
os locais, os colaboradores que o mundo da arte lhes d4 acesso a fim de desenvolver
ideias em projetos que, em seguida, assumem uma vida propria, nas mios dos outros.**”

Entre seus trabalhos estdio um rol diversificado de produtos como o
SUPERGAS, um processador de biogas que gera energia para o cozimento e iluminagdo
elétrica para familias rurais, a partir de fezes de gado, humanas e outros materiais
organicos. Levado para paises como Tanzania, Camboja e Tailandia, o processador ¢
produzido em colaboragdo com organizagdes locais € visa a auto suficiéncia energética

dos moradores destas zonas. SUPERCHANNEL ¢ uma rede de estidios de webTV com

41 Palestra, Instituto Polis, Sdo Paulo, 01/11/2007.
42 The local channel for local people: http://www.superflex.net/text/articles/the local channel.shtml
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recursos de transmissdo ao vivo e interagdo direta entre espectadores e produtores,
projetada como uma tecnologia que possa ser difundida para qualquer pessoa que tenha
uma camera ¢ um computador. O primeiro canal comegou em 1999, época em que estes
recursos eram quase desconhecidos e, em alguns anos, vinte estadios
SUPERCHANNEL funcionavam em paises distantes como EUA, Japao e Tailandia,
além da Europa. Atualmente, o projeto estd parado, sendo reformulado no contexto de
novos recursos tecnoldgicos disponiveis.

Tornar-se um produtor independente de energia ou um produtor independente de
TV, em ambos os casos ¢ a auto-organizagdo ¢ o empoderamento local que estd sendo
visado, ¢ ha um componente de capacitagdo, de transferéncia tecnologica (ou,
poderiamos dizer, de compartilhamento de conhecimentos) que faz com que se
assemelhem a uma ONG ou uma organizacdo de cooperagdo internacional tipica de
paises nordicos, que também subvencionam o coletivo. Tais caracteristicas certamente
levam a questionamentos sobre o papel de sua arte, mas ¢ nesta interseccdo entre
criagdes artisticas, criacdes tecnoldgicas, producdo econdmica e interacao social que
buscam gerar novas formas de pensar, agir e imaginar.

Dentre as performances relacionais realizadas pelo SUPERFLEX, destacamos
aqui algumas que mais dialogam com nossa pesquisa. Uma delas ¢ o Social Pudding,
desenvolvido aproximadamente em 2003, em conjunto com Rirkrit Tiravanija. Social
Pudding ¢ mais um evento que uma exposi¢cdo, em que o publico que comparece ¢
convidado a fazer gelatinas em pequenos copos de plastico e compartilhar da
experiéncia com outros participantes. Os autores se dizem interessados no pudim da
sociedade, que se trata de uma trama narrativa, a partir da qual se forma a realidade, a
convergéncia de servicos sociais, negocios e atividades didrias que sdo recriadas no
ambiente do evento®. O sentido da exposi¢do de acordo com Nicolas Bourriaud (20009:
52), “constitui-se conforme ela ¢ usada pelas pessoas que comparecem, tal como uma
receita culinaria s6 tem sentido quando ¢ executada por alguém e, depois, apreciada
pelos convidados”. O Social Pudding também ¢ elaborado como um produto que imita
marcas famosas. Usamos este trabalho aqui porque ele sintetiza de uma maneira geral a
estrutura desse tipo de manifestagdo artistica praticada pelo SUPERFLEX em seus

projetos.

43 http://www.superflex.net/projects/socialpudding/
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Ainda em 2003, na cidade de Prato, na Itlia, o coletivo organizou uma gincana
— experimento social — com o nome de Mercado Aberto, reorganizando o mapa das
estruturas de produgdo global em codigo-fonte aberto. Nesta proposta, as pessoas se
reuniam e dividiam-se em grupos para pensar durante trés dias como desenvolver uma
unidade de producgdo de copias locais mais baratas, de produtos globalizados como
chocolates Bacci e pasta de dente Colgate. Os métodos de produgdo e organizacao da
estrutura dessa unidade de produgdo deveriam ser visiveis e compartilhados durante a
oficina e depois tornados publicos*. Além da construgdo do ambiente convivial e
interativo com o publico que retrabalha algo inicialmente oferecido pelo grupo, ha uma
socializa¢do do produto final. Simulacdes essas que nos fazem refletir sobre os sistemas
de producdo, em geral langando modelos alternativos aos padrdes vigentes, ainda
marcados por um fordismo de produgdo padronizada em série e relagdo unilateral do
produtor para consumidor.

Os diversos aspectos com que o SUPERFLEX trabalha os sistemas de producao,
levando ao compartilhamento do conhecimento e a produgdo colaborativa para gerar
obras abertas a livres apropriacdes e ressignificagdes, incidem criticamente sobre a
propriedade intelectual e aos padrdes estabelecidos pelos regimes de producao fordista
de produtos padronizados, bem como das relagdes sociais associadas a ele. Dessa forma,
exprimem conflitos presentes nesta transi¢do que vivemos hoje e que trabalhamos ao
longo da pesquisa.

No final dos anos noventa, quando tiveram contato com uma producao “pirata”
de copias baratas de roupas da Calvin Klein no Camboja, local onde a grife original tem
uma fabrica, os integrantes do SUPERFLEX tomaram este fendmeno da copia como um
elemento inspirador. Como conta Nielsen: “Copiar as marcas internacionais produzidas
no pais consistia numa tatica cultural contra as pressdes econdmicas e ficamos
inspirados a elaborar trabalhos que usavam a estrutura das copias. Isto gerou reagdes
violentas por parte das empresas que copiavamos o que muito nos estranhou e sentimos

nossa liberdade de expressdo prejudicada*

. Ao aprofundarem suas observagdes e
interesse no fendomeno da cdpia, logo se aproximaram desses aspectos presentes no

mundo digital, onde isso ocorre com maior eficacia, sobretudo da produgdo do software

44 http://www.superflex.net/tools/supercopy/openmarket.shtml
45 Debate com Superflex por ocasido da exposi¢do FREE BEER: Galeria Vermelho, Sao Paulo,
01/12/2007.
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livre que passou a ser um modelo importante em suas criagdes.

O SUPERCOPY consiste numa série de projetos que tem como foco a copia e
suas possibilidades. Além de algumas performances interativas em galerias de arte
abordando esse tema, hd o projeto COPYSHOP, uma franquia aberta de lojas, cujo
objetivo ¢ contestar a propriedade intelectual e descobrir meios de se libertar dela.
Nestas lojas s6 sdo encontradas copias e produtos modificados de marcas famosas, o
fregués pode comprar e também copiar os produtos disponiveis. “Se tem valor, entdao
copie” ¢ o mote usado nas COPYSHOPS. No site do projeto pode ser lido: “Desafiar o
império da propriedade intelectual nem sempre € uma tarefa facil, porque o império
contra-ataca. Ao juntar forcas na comunidade, podemos desenvolver produtos e ideias
com maior impacto, imitar e melhorar o que ja foi desenvolvido. Nos podemos produzir
em escalas maiores e sempre contar com o apoio € a experiéncia dos nossos colegas*”.

Em Copy Light outra exposi¢do-evento que “visa contestar a propriedade e o
controle excessivo das ideias e da cultura visual por meio de direitos autorais, marcas
registradas e legislagdo de propriedade intelectual” a proposta ¢ problematizar o que
acontece com o valor de uma invencdo, um objeto, conceito ou design quando ¢
copiado. A grande questdo a ser investigada aqui € se esse valor ¢ refor¢cado, promovido
ou simplesmente dissolvido. Copie Light ¢ uma oficina, onde imagens copiadas de
famosos designs de lumindrias como A338 Billberry e Bubble sdao executadas pelo
publico e penduradas para iluminar a galeria. As copias sdo feitas em fotocopias das
imagens das lumindrias transferidas para transparéncias e grudadas do lado de fora de
estrutura ciibica com uma lampada dentro*’.

Ao tensionar diretamente com a propriedade intelectual em seus trabalhos,
SUPERFLEX enfrenta problemas de censura com sua obra mais polémica, o Guarana
Power. Em 2003, viajaram para Amazdnia, na cidade de Maués, municipio onde esta
localizada a propriedade do Guarana Antértica e onde muitos pequenos agricultores
produzem a fruta, para l4 fazerem uma residéncia artistica. Nesta ocasido, estes
agricultores estavam muito insatisfeitos, pois a grande producdo da AmBev havia feito o
preco da semente cair em 80% e ndo podiam sobreviver com este valor. O
SUPERFLEX comegou a trabalhar com a ideia de criarem seu proprio refrigerante e

chegou ao conceito do Guarana Power. O conceito baseou-se num refrigerante criado

46 http://www.superflex.net/projects/copyshop/franchise.shtml
47 http://superflex.net/
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por uma organizagao isldmica da Tunisia com o nome de Mecca-Cola com a finalidade
de se contrapor aos ideias estadunidenses disseminados com a Coca-Cola nos paises
arabes e, com as vendas, ajudar a causa palestina. Junto com os agricultores, foram
feitos exercicios com a apropriagdo de marcas famosas com a insercdo das
caracteristicas locais como o Mauescafé, em referéncia ao Nescafé. Bjorn conta que
antes de chegarem ao nome Guarana Power, foram pensados nomes como Guarana
Artica e Guarana Amazonia.*

O resultado a que chegaram com o Guarana Power foi um protdtipo de
refrigerante com uma embalagem que usava um esquema de cores e letras que ecoava a
embalagem do Guarand Antartica. Uma tatica do plagio fora usada como provocacao as
vendas da multinacional Ambev, a0 mesmo tempo em que o produto afirmava
claramente ndo ser o Antartica. O rétulo trazia um pequeno texto contando os
antecedentes do projeto e como o monopdlio da AmBev prejudicava a cooperativa de
produtores de guarana. Tendo como referéncia o Mecca-Cola, que destina 10% dos
lucros a projetos humanitarios em territorio palestino e outros 10% nos territorios dos
paises em que ¢ vendido, as vendas do Guarana Power sdo totalmente revertidas a
Power Foundation, fundacdo criada para a cooperativa receber o dinheiro. Na producdo
do Guarana Power foi estabelecido o valor de 15 reais o preco do quilo de guarana, em
contrapartida aos 7 reais pagos pela AmBev, gragas ao seu monop6lio®. Dessa forma, e
por todos os problemas acarretados com a AmBev, o Guarana Power s6 ¢ vendido na
Europa, na Dinamarca, Suécia e Alemanha.

Em sua primeira exposi¢cdo na 50* Bienal de Veneza, em 2003, participaram da
“Utopia Station” com curadoria de Rirkrit Tiravanija. O processo de fazer o Guarana
Power, desde a bebida, passando pelo engarrafamento e rotulagem era demonstrado ao
publico a fim de transmitir a ideia de que ¢ possivel criarmos nosso proprio produto, e
houve uma boa repercussao. O trabalho fora selecionado pela curadoria da 27* Bienal de
Sao Paulo, em 2006, que trazia o tema “Como Viver Junto”, e estava tudo certo para a
exposi¢do quando foram vetados pela Fundagdao Bienal, a partir de protesto da AmBev.
O grupo entdo organizou protestos durante a Bienal levando placas com os dizeres: “o

99, <

direito autoral ndo deve destruir a cultura colaborativa”; “parem de registrar produtos

48 Palestra, Instituto Polis, Sdo Paulo, 01/11/2007
49 “Projeto envolve a criagdo de um guaranad 'alternativo”™, Caderno Ilustrada, 05 de outubro de 2006:
http://www 1.folha.uol.com.br/fsp/ilustrad/fq0510200616.htm
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naturais como marcas”; “a liberdade de expressdo é mais importante que marcas
registradas”; “‘se vale, entdo copie”. E produziram um documento intitulado “A obra de
arte que os brasileiros nao terdo permissao de ver na Bienal” para distribuir a imprensa,
acusando o presidente da fundagdo Manuel Francisco Pires da Costa de intervir
diretamente no trabalho da curadoria e censurar a obra. “Eu jamais interferi no mérito
das obras selecionadas. Alids, acho-a de muito mau gosto e, se ndo julguei, estou
julgando agora. Foi o departamento juridico da Bienal quem informou que essa obra
ndo estava de acordo com as regras da legislagao brasileira”, respondeu o presidente em
resposta. O co-curador Adriano Pedrosa, afirmou: “Nos tinhamos interesse na obra, mas
trabalhamos na Fundagdo e fomos orientados pelo departamento juridico. Por mais

autonomia que tenhamos, ndo podemos ir contra a lei”™

. A partir desse episddio o
Guarana Power passou a levar uma tarja preta cobrindo seu rétulo, bem como o texto
explicativo que o acompanhava e mencionava a AmBev. A tarja preta passou a
acompanhar tudo aquilo que € relacionado ao Guarand Power, inclusive o site’'. Tanto
para evitar implicagdes juridicas, quanto para sinalizar um protesto com a censura, a
tarja preta também assinala uma transformacdo na obra, denotando um carater plastico
que esta presente em todos os seus trabalhos, caracteristicas daquilo que pode ser
chamado de po6s-produgao.

O trabalho seguinte foi uma cerveja inspirada no conceito de codigo-aberto do
software livre, a FREE BEER cuja receita ¢ licenciada em copyleft e aberta no site
www.freebeer.org, para que qualquer um possa produzi-la, modificé-la e aperfeicoa-la.
Segundo Bjorn™, o grupo estava ha algum tempo pensando em algo que discutisse a
propriedade intelectual e o copyleft, mas que fosse um produto fisico € ndo uma midia
digital. Em colabora¢do com estudantes da Universidade de Copenhague, elegeram a
cerveja, devido a uma pratica de produgdo caseira que vem crescendo na Europa e EUA.
Entre estes produtores ¢ comum o compartilhamento de receitas, formulas e técnicas
para fazer cerveja e existem grandes produtores como a Carlsberg, por exemplo, que
tentam minar essas praticas colaborativas, gerando um embate semelhante ao existente
entre Microsoft e Linux. Foi desenvolvida, entdo, uma cerveja e um site ensinando a

fazé-la e foi adotada a forma de licenciamento creative commons, a partir de entdo

50 “Grupo acusa Fundag¢do Bienal de censurar obra”, Caderno Ilustrada, 05 de outubro de 2006:
http://www 1.folha.uol.com.br/fsp/ilustrad/fq0510200614.htm

51 http://guaranapower.org/

52 Instituto Polis, 01/11/2007.
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batizada de FREE BEER.

Esta obra, a mais analoga ao software livre, com sua receita aberta a
modificagdes e adaptagdes daqueles que se apropriarem dela, ¢ também a obra mais
afeita a pos-producdo, sendo permanentemente desenvolvida. A cerveja foi lancada em
2005 com nome de Our Beer, vindo se tornar FREE BEER versao 1.0. A cada nova
adaptacdo que registre um aperfeicoamento ou simplesmente uma modificacgao, ela vai
ganhando novas versoes, sendo a tltima a ser registrada a 4.0.

Em novembro de 2007, o SUPERFLEX organizou uma exposi¢ao na Galeria
Vermelho, em S3o Paulo, por ocasido do langamento no Brasil da FREE BEER, que
seria produzida pela cervejaria Germania. Nesta exposi¢do, além das demonstragdes do
fabrico da cerveja, foram montados diversos jogos em que o publico podia interagir e
que de maneira irreverente simulavam diversas situacdes que poderiam ser
experimentadas por produtores autdonomos ou simples consumidores ao lancar seus
produtos num mercado dominado por grandes empresas € no enfrentamento com a
propriedade intelectual. Os jogos eram: “Maquina da Propriedade Intelectual”,
“Magquina do Mercado de Cerveja”, “Maquina de Bens Publicos”, “Maquina Para
Dominio Publico”, “Mdquina de Distribuicdo”, “Mdquina de Patentes™. Em alguns
casos a derrota do pequeno produtor ou do consumidor era inevitavel e, em outros,
acontecia o inverso. Dessa forma, demonstravam-se situacdes tipicas da atualidade,
situacdes satirizadas como ridiculas e que, portanto, deveriam ser mudadas.

H4 um mote que aparece em alguns trabalhos do grupo que é: “Todos sdo
potenciais empreendedores”. Uma frase que por vezes provoca criticas ao grupo, quase
como se fossem movidos por uma ética capitalista, incentivando as pessoas a montarem
empresas e competirem no mercado. Mas explica Rasmus Nielsen que “¢é mais sobre
como ser ladico com a no¢do de ndo ser apenas um consumidor obediente, mas ser
criativo em termos de definicao de seu proprio trabalho”. Trata-se de um incentivo ao
fagca vocé mesmo e a auto-organizagdo, posturas que inevitavelmente acabam em
contradi¢do com os sistemas de propriedade intelectual que impedem a livre circulagdo
e uso de informacgdes, conhecimentos e objetos de nossa cultura. Dessa forma, varios de
seus projetos procuram explorar as possibilidades dos sistemas de copia de produtos

famosos, cuja marca registrada, copyright ou desenho industrial sdo protegidos, tendo

53 http://superflex.net/projects/freebeergames/
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como horizonte a concep¢do de uma nova economia livre dessas amarras e que, assim,
potencialize a criatividade das pessoas tradicionalmente condicionadas a serem
consumidores passivos. A partir desse horizonte varios trabalhos sdo elaborados.

Numa entrevista ao site Brooklinrail, o integrante do coletivo, Bjorn, fala de
suas influéncias desde a formacao do grupo: “Nos estavamos cientes da Internacional
Situacionista, como estdvamos do movimento Fluxus, que era muito forte na
Dinamarca. Havia também outros coletivos, com os quais aprendemos € assumimos
diferentes aspectos que se encaixam em nossas proprias praticas, que nao € criticando,
mas questionando, criando modelos, exemplos de como se pode intervir ou refletir a
sociedade ou, até mais longe, criando um produto ou objeto que pode se inserir num

sistema econdmico ou politico, ou num sistema pessoal*.

14. MetaArte

O que difere de forma crucial a tecnologia da arte € seu imperativo instrumental,
proprio da ferramenta, da qual o individuo e a sociedade se servem numa perspectiva de
utilidade. Enquanto instrumento, a tecnologia ¢ um meio com vistas a alguma coisa, ela
ndo se encerra em si mesma € no momento em que isso acontece deixa de ser tecnologia
para ser arte. A arte ndo precisa ter utilidade, ela pode encerrar-se em si mesma e
também servir-se da tecnologia como meio para alcangar diferentes formas de
expressdo. Durante o século XX, as fronteiras entre arte e tecnologia puderam ser
tensionadas emblematicamente com os ready mades, que conferia a um objeto
tecnologico o estatuto de obra de arte. Porém, ao serem transpostos para uma narrativa
artistica, esses objetos de uso cotidiano perdiam sua funcdo utilitdria para se tornarem
objetos de contemplacdo. Essa fronteira ainda podia ser observada quando Duchamp
criava ready mades invertidos como uma tela de Rembrandt que se tornava uma tabua
de passar roupa. Nesses casos, a obra de arte sé realizava sua transposi¢ao ao adquirir
uma funcao utilitaria.

Tais experimentagdes abriram caminho para formas de arte contemporanea,
como a arte relacional que atravessa diversos campos, envolvendo o ambiente, a

exemplo das experiéncias do grupo SUPERFLEX, que gosta de pensar em sua arte

54 SUPERFLEX with Phong Bui: http://www.brooklynrail.org/2010/02/art/superflex
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como ferramentas que podem ser utilizadas pela sociedade. H4 uma fusdo entre arte e
tecnologia nestes trabalhos em que, a0 mesmo tempo, cada uma conserva o campo que
lhe ¢ proprio. A utilidade de uma FREE BEER, um Guarana Power ou Social Pudding
para a sociedade encontra-se na sua dimensdo tecnoldgica, da qual a arte se serve para
expressar mundos possiveis. Noutro nivel de relagdo entre arte e tecnologia, a arte pode
adornar um objeto tecnoldgico, adicionando uma fungao estética a uma funcao utilitaria,
uma hélice, uma lampada ou uma cadeira, além de cumprirem com suas fungdes podem
conter uma beleza contemplativa que as humaniza e nos aproxima delas. A partir dessas
ideias, podemos pensar a relacdo entre arte e tecnologia trabalhadas pela
MetaReciclagem e como se manifestam como agdo politica.

MetaReciclagem procura restituir valor a residuos do capitalismo informacional,
computadores e equipamentos eletronicos tornados obsoletos e descartados. A extragdo
do valor de qualquer material, objeto ou espaco, envolve um processo de uso que o
submete a uma mudanga de estado, sendo separado em pelo menos duas substancias:
um extrato e um residuo. O residuo ¢ tudo aquilo que ¢ deixado para tras, abandonado,
pois considerado ndo mais aproveitavel. Os residuos eletronicos hoje abundam em
galpdes e lixdes nas cidades, decorrentes de uma vida efémera desses equipamentos
tecnologico diante da “aceleracdo da aceleracao” no ritmo das inovagdes operadas pelo
capital tecnocientifico hegemonico. Acontece que a incessante reposi¢ao de maquinas
no mercado leva ao descarte materiais que ainda ndo tiveram todo seu potencial
aproveitavel extraido, a0 mesmo tempo em que uma grande leva de pessoas ainda nao
teve acesso a eles. A MetaReciclagem, entdo, recondiciona estes equipamentos para que
seu valor utilitdrio continue sendo extraido por aqueles excluidos do acesso as ultimas
novidades da industria. Mas, nos casos em que ndo ¢ mais possivel extrair valor
utilitario, estes residuos podem ser transformados em arte. Uma arte da sucata, com
pecas de computadores e outros equipamentos eletronicos que, mesmo ndo tendo o
mesmo valor artistico, pode remeter aos merz de Schwitters ou aos ready mades de
Duchamp.

Além disso, a pratica do recondicionamento das maquinas se faz através de uma
apropriacdo ‘“‘antropofagica”. As maquinas sao desmontadas, dissecadas, para depois
serem recombinadas e reprogramadas de maneiras distintas da original. H4 um barato

em ndo manter a forma original, em criar outras interfaces possiveis, algumas até

78



impossiveis, pois se quer uma outra relagdo com a tecnologia, ndo mais de
consumidores obedientes que se adaptam a um sistema que lhes vem pronto, mas de
sujeito que intervém na maquina e a adapta as suas proprias faculdades. Nesse sentido, a
fungdo estética ¢ importante para humanizar as maquinas e torna-las mais proximas.
Segundo Hernani Dimantas: “O reuso necessita ser revestido de valor. O computador, a
ferramenta que nos faz devastar as novas fronteiras nao pode ser o lixo do lixo. Pelo
contrario. Ha de se transportar o cotidiano para o campo das artes. [...] A arte tem um
valor didéatico. Explorar o computador ndo ¢ apenas uma relagdo dedos e teclados.
Explorar o computador ¢ um processo de destruir e aglutinar” (Mutirdo da Gambiarra,
2009: 6).

Uma das primeiras experiéncias envolvendo arte nos processos de apropriagao
das maquinas vem do espago de MetaReciclagem no Parque Escola de Santo André, em
2004, onde participava das oficinas o artista plastico Glauco Paiva. Nessas oficinas,
com jovens da localidade, transmitiam-se noc¢des sobre pintura aos participantes que,
em seguida, eram incentivados a recorrer a temas locais relativos a memoria da sua
comunidade, para intervir artisticamente nas maquinas a serem recondicionadas. A
partir dessa experiéncia, a pratica de pintar os gabinetes e monitores tornou-se uma
importante metodologia pedagdgica replicada nos diferentes espacos em que a
MetaReciclagem se estabelece.

A relagdo com a arte estd presente, uma vez que o processo da MetaReciclagem
constitui-se em procedimentos de apropriacao e ressignificagdo e, também, por consistir
em grande parte em um trabalho manual. Nesse sentido, diz Dimantas: “Gosto de pensar
que aproximamos do artesanato. Alias, penso nos hackers como artesdaos da tecnologia.
As vezes, sdo artistas. E, de certa forma, o MetaReciclagem ousou em fazer arte.
Fazemos monstros cibernéticos, computadores pelados, pendurados e pintados”
(Mutirdo da Gambiarra, 2009: 76). Também vale ressaltar que, desde o inicio, os
agentes que criaram a MetaReciclagem inspiraram-se em uma organizacao britanica
chamada Lowtech.org™, cuja pratica, afora as especificidades da cultura brasileira e do
Brasil, muito se assemelha com o que a MetaReciclagem faz, e foi fundada por artistas
da Redundant Technology Initiative (RTI), de Sheffield.

O trabalho com baixas tecnologias denota uma agdo politica, pois parte de um

55 http://lowtech.org
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questionamento e negacdo de uma ordem constituida por Obsolescéncias programadas
pelo ritmo acelerado com que a grande industria conduz as inovagdes tecnoldgicas. Essa
obsolescéncia programada ¢ geradora de desigualdades e desperdicios cristalizados nas
montanhas de lixo eletronico existentes nas grandes cidades. O acesso a uma baixa
tecnologia também ¢ sindnimo de uma baixa cidadania, mas que o uso criativo desses
equipamentos busca reverter. Além disso, o trabalho da MetaReciclagem esta
completamente inserido numa pos-producgdo tipica do poéds-fordismo. Assim como o
SUPERFLEX também est4 inserido, mas criando produtos e os langando abertos a pds-
producdo, a MetaReciclagem toma os produtos preexistentes num trabalho de
reconfigura¢do plastica desse entulho excedente, devolvendo uma narrativa a esses

objetos descartados e os inserindo num campo da resisténcia a ordem vigente.

.. ¢ Midia

15. A¢ao Global dos Povos

No campo das lutas anti-capitalistas, veremos 0 movimento que se constituiu na
virada do século e cujas ressonancias ainda sentimos. Esse modelo de ordenacdo e de
lutas sociais, também caracteristico da Revolugdo Informacional e correspondente a
estrutura e organizacdo do trabalho imaterial pos-fordista, responde mais
especificamente a ordem mundial neoliberal consolidada apds o colapso do mundo
soviético e a queda do Muro de Berlim, em 1989. No periodo em que as receitas do
Consenso de Washington® encontravam-se no apice, novas faces da insurgéncia anti-
capitalista comegam a se revelar, apresentando-se, a0 mesmo tempo, como locais e
globais.

Podemos considerar, como Hardt e Negri, que as formas insurgentes
acompanham as formas de producdo. Na era industrial, “os exércitos de operarios

industriais organizados nas fabricas correspondiam as formagdes militares centralizadas

56 Conjunto de medidas formulado em novembro de 1989 por economistas de instituicdes financeiras
baseadas em Washington D.C., como o FMI, o Banco Mundial e o Departamento do tesouro dos
Estados Unidos, fundamentadas num texto do economista John Willianson, do International Institute
for Economy, e que se tornou a politica oficial do FMI em 1990, quando passou a ser "receitado” para

promover o "ajustamento macroeconomico” dos paises em desenvolvimento que passavam por
dificuldades.
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do exército popular, ao passo que as formas guerrilheiras de rebelido estavam ligadas a
producao camponesa, dispersada pelo campo em seu relativo isolamento” (Hardt e
Negri, 2005b: 120). Adentrando na era informacional, os movimentos sociais € suas
acoes foram adaptados as condi¢cdes de producdo pods-fordistas, baseadas nos circuitos
de informacdo ¢ comunicagdo ¢ nas estruturas descentralizadas em rede e, assim, seu
fazer politico passou a constituir-se numa forma de trabalho imaterial e produgdo de
subjetividade. A partir de entdo, “ndo era apenas uma questdo de 'conquistar coragdes e
mentes', ¢ sim de criar novos coracdes € mentes através da construcdo de novos
circuitos de comunicac¢do, novas formas de colaboracdo social ¢ novos modos de
interacao” (Hardt e Negri, 2005b: 118).

Paradigmatico da transi¢ao entre os modelos insurgentes da era industrial e
informacional, o Exército Zapatista de Libertacdo Nacional (EZLN) levantou-se em
Chiapas numa agdo de resisténcia a criagdo do NAFTA”, em 1994, ano também
significativo pela criacdo da Organizacdo Mundial do Comércio (OMC) e realizacdo do
Acordo TRIPS, que viriam a ser desencadeadores e alvos de manifestagdes politicas na
década de 2000. O EZLN ¢ um movimento local de camponeses que fez da
comunica¢do um elemento central do seu fazer politico e empregou o uso da internet e
das tecnologias da comunicacao de uma maneira particularmente eficaz, tanto como um
elemento estrutural dentro da organizagdo, quanto para distribuir seus comunicados para
o mundo, a partir dos quais entraram em identificagdo com movimentos de diferentes
localidades, constituindo-se, também, como um movimento global. O uso dessas
ferramentas em Chiapas tem origem no inicio da década de 1990, segundo relata
Manuel Castells (2006b: 105), com “a criacdo da La Neta, uma rede alternativa de
comunica¢do computadorizada no México e em Chiapas, e sua utilizagdo por grupos
femininos (principalmente pelo De mujer a mujer) para conectarem as ONGs de
Chiapas com as demais mulheres do México, como também com outras redes acessadas
por mulheres nos EUA”. A habilidade dos zapatistas com as tecnologias de
comunicacdo ¢ a difusdo de sua causa para o mundo resultou na constru¢do de uma rede
internacional de grupos de apoio que contribuiram na criagdo de uma opinido publica
simpatica ao movimento, impossibilitando o governo mexicano de aplicar métodos de

repressao violenta. Sendo o primeiro movimento de guerrilha informacional, o EZLN

57 North American Free Trade Agreement (Tratado Norte-Americano de Livre Comércio).
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enfatiza a necessidade de criar organizagdes horizontais em rede, em vez de estruturas
verticais centralizadas.

Em 1996, um chamado internacional dos zapatistas, reuniu em Chiapas seis mil
pessoas integrantes de movimentos sociais de varias partes do mundo que
compartilhavam um inimigo em comum: o capitalismo. Desse encontro e de outros
subsequentes nasceu, em 1998, a A¢do Global dos Povos (AGP) numa conferéncia que
reuniu em Genebra (lar da OMC) 300 delegados de 71 paises. “Das comunidades UWA,
passando pelos funcionarios do Correio Canadense, Reclaim The Streets, militantes
antinuclear, agricultores franceses, ativistas Maori e Ogoni, sindicalistas coreanos, Rede
de Mulheres Indigenas da América do Norte, aos ambientalistas ucranianos, todos
estavam la para formar 'um instrumento global para comunicagdo e coordenagdao de
todos aqueles que lutam contra a destrui¢do da humanidade e do planeta pelo mercado
global, enquanto constroem alternativas locais e poderes populares” (Ned Ludd, 2002:
19).

Entre os anos da virada de século e seguintes, houve uma eclosao de
manifestagdes-bloqueio em grandes cidades durante as realizagdes das reunides de
cupula das institui¢des reguladoras do capitalismo internacional como a OMC, Banco
Mundial, FMI e G8. Elas tiveram inicio de forma marcante em Seattle em 1999,
seguindo-se em Washington, Praga, Montreal ¢ Nice em 2000, Davos, Napoles, Quebec,
Gotemburgo e Génova em 2001. Estas manifestagdes-bloqueios foram organizadas e
ocorreram de forma colaborativa entre movimentos e coletivos heterogéneos,
organizados como uma rede pluralista e policéntrica, com autonomia de seus membros e
sem um comando central. Hardt e Negri (2005b: 125) reforcam: “um dos elementos
mais surpreendentes dos acontecimentos de Seattle em novembro de 1999 e em cada
uma das grandes manifestagdoes ocorridas desde entdo ¢ o fato de que grupos que até
entdo consideravamos diferentes e até contraditorios em seus interesses agiam em
comum — ambientalistas com sindicalistas, anarquistas com grupos religiosos, gays e
lésbicas com os que protestavam contra o complexo carcerario-industrial. Os grupos
ndo se apresentam unidos sob qualquer autoridade tnica, antes se relacionando numa
estrutura em rede”.

Tais organizagdes foram propiciadas pela apropriacdo das tecnologias da

informacdo e comunicacdo, das quais a internet tem destaque. Houve uma importante
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participagdo de ciberativistas e hackers nos trabalhos de mobilizacdo global e nas
comunicagdes internas. “Nao sé esses movimentos utilizam tecnologias como a internet
como ferramentas de organizacdo, como também comecam a adotar tais tecnologias
como modelos para suas proprias estruturas organizacionais” (Hardt e Negri, 2005b:
120). Nas mobiliza¢des de Seattle foi criado um veiculo de comunicagdo proprio para a
organizacdo, o Indy Media, objetivando também contrapor-se as distor¢cdes da
informacao transmitidas pela midia hegemonica, revelando-se em uma eficaz tatica de
acdo a ser adotada por diversos coletivos.

Cabe notar que a eficicia das organizacdes em rede pode ser encontrada em
grupos de natureza e metas completamente distintas, como os cartéis colombianos do
trafico e Al Qaeda. Como mostra Franco Bernardi (2003b: 299), “os analistas da Rand
Corporation explicam que o terrorismo atual ndo ¢ um adversério tradicional que
carrega uma bandeira com uma base nacional e que possa ser reconhecido e atacado por
meio do uso das técnicas do século XX. Pelo contrario, as células do Al Qaeda sao de
todo descentralizadas. E o fato mesmo de que o grupo tenha esta estrutura difusa faz
com que ndo seja facil destrui-lo usando as estratégias convencionais”. Estes analistas
da contra-insurgéncia, representantes do poder, também observam as manifestagdes-
bloqueio dos movimentos sociais e, sobretudo ap6s o ataque ao World Trade Center, o
combate ao terrorismo resultou em violentas repressdes a estes movimentos. Ha,
contudo, diferengas cruciais entre esses grupos pois, mesmo organizando-se em rede,
por meio de células descentralizadas, tanto Al Qaeda, quanto os cartéis do tréfico,
possuem uma estrutura de comando altamente centralizada e hierarquica, empregam
uma forte violéncia indiscriminada e de modo algum s3ao democraticos. Portanto, se
produzem subjetividades como novas formas de comunicacdo e interagdo social, estas
s0 podem constituir-se em tragicas alternativas ao poder vigente.

Diferentemente, os movimentos e coletivos presentes na AGP durante as grandes
manifestagdes sdo definidos pela democracia, tanto em sua meta como em suas
atividades. No contexto pds-moderno, a meta deixou de ser tomar o poder da estrutura
do Estado soberano, mas, baseando-se numa utopia anarco-comunista, tornou-se mudar
o mundo sem tomar o poder. Naqueles eventos, os manifestantes levavam cartazes que
diziam Stop Globalization, fazendo com que a midia hegemonica os classificasse como

contrarios ao processo de globalizacdo e, assim, foram chamados de movimentos anti-
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globaliza¢do. Evidentemente ndo se tratava disso, pois esse foi o primeiro movimento
global. Uma das proposi¢des declaradas do grupo inglés Reclaim The Streets (RTS) era:
“tomar de volta aquilo que tem sido encerrado dentro da circulagdo capitalista,
devolvendo para o uso coletivo e bem comum” (Ned Ludd, 2002: 95). Essa proposi¢ao
demonstra o que estava em jogo nessas movimentagdes: uma oposi¢do enfatica ao
desmonte da coletividade, a privatizagdo da vida com os Organismos Geneticamente
Modificados (OGM), a privatizagdo do saber, da produ¢cdo de conhecimento ¢ do bem
comum; tratava-se, sim, de se opor ao modelo de globalizagdo que se instalava, como
uma pilhagem global de riquezas por parte das grandes corporagdes e dos Estados mais
poderosos.

Essas movimentagdes de acao direta sofreram um grande refluxo em decorréncia
do estabelecimento de estados de excegdo, sobretudo nos paises do norte, em fun¢do da
“guerra ao terror”. Entretanto, seus horizontes societarios e paradigmas organizacionais
continuam aflorando na forma de produgdo de subjetividades que se da no proprio
cotidiano como resisténcia ativa e criativa que inventa novas maneiras de viver em
coletividade. E no proprio trabalho imaterial desses agentes que se d4 o combate para
reduzir todos os elementos que repetem no novo modo de producido, as velhas normas,
codigos e paradigmas. Suas lutas sdo as de reapropriacao e socializa¢do das midias e de

todas as articulagdes da comunicagao.

16. Midia Tatica

A ideia de Midia Tatica surgiu na década de 1990, a partir de praticas e
experimentacdes com novas midias por grupos ativistas na Europa e EUA. O conceito
tem como fundamento basico o uso diferenciado dos potenciais midiaticos presentes nas
novas tecnologias da comunicacdo. No momento em que esses instrumentos sdo
disseminados e colocados ao alcance de um numero crescente de pessoas, eles sdo
rapidamente apropriados por grupos ativistas e postos a servigo de uma contra-
informacdo que rivaliza com o poder de comunicacdo da midia hegemonica. Esse
movimento foi definido da seguinte maneira por seus expoentes David Garcia e Geert
Lovink (1997): “Midia Tatica ¢ o que acontece quando o barato do 'faga vocé mesmo',

se torna possivel pela revolugdo no consumo eletronico e as formas expandidas de
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distribuicdo sdo exploradas por grupos e individuos que se sentem oprimidos ou
excluidos da cultura geral. A midia tatica ndo apenas relata eventos, como nunca ¢
imparcial: elas sempre participam dos eventos e € isso 0 que mais do que qualquer coisa
as separa das midias dominantes”.

Hé uma forte inspiracao nos escritos de Michel de Certeau, sempre citado por
seus praticantes, os quais procuram extrair o maximo do potencial politico que reside na
tatica. Seguindo o principio da tatica, procura-se ndo efetuar um confronto direto com o
rival, mas por meio de modos de atuagdo que minem suas forcas. Suas praticas
abrangem o vasto campo das midias, TVs, radios, videos, meios impressos, web sites,
softwares livres e todo tipo de midia eletronica incluindo, em alguns casos,
performances e teatro de rua. Os midiataticos objetivam por em funcionamento os
saberes relativos ao aproveitamento e reuso de equipamentos low-tech, ndo apenas por
serem mais acessiveis, mas também como critica a obsolescéncia programada da
producao tecnolodgica, como ¢ emblematico nas praticas da MetaReciclagem. De uma
forma geral, estes grupos nao se preocupam apenas em dar usos distintos as tecnologias
existentes, mas também em construir a propria tecnologia, aglutinando assim muitos
hackers politizados. Tendo como principal elemento da tatica os procedimentos de
apropriacao, as acoes de midia tatica se aproximam da criagdo artistica na agao politica.

Grupos de artistas ativistas como Critical Art Ensemble, que faz diversos experimentos

com tecnologia, ¢ RTMark (®TMark), que plagia marcas registradas, logos e duplica
sites famoso de empresas e de politicos, estdo entre as principais referéncias. As agoes
do grupo SUPERFLEX também podem localizar-se nesse contexto.

O movimento de midia tatica comegou a se expandir mundialmente com os
festivais Next 5 Minutes (NSM)*®, ocorridos em Amsterdd em 1996, 1999 e 2003. Este
festival se define como um encontro de midia tatica, de fusdo entre a arte, a politica ¢ a
midia. Toda a pluralidade dos setores envolvidos na produgdo de midia estiveram
presentes nas edi¢cdes do festival, sendo este o grande divulgador e vitrine de trabalhos
que usam o conceito de midia tatica, através de exposigdes, mostras de video e cinema,
debates, palestras, workshops, apresentagdes, performances e eventos festivos. Na
edicao do festival de 2003, a experiéncia brasileira da MetaReciclagem esteve presente

junto com experiéncias de outros paises, no painel deep local, analisando como as

58 http://www.nextSminutes.org/index.jsp
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iniciativas que atuam localmente ultrapassam sua presenca local para se tornarem
globais.

Uma das experiéncias de maior repercussao global no campo das midias taticas ¢
o Indy Media, criado em 1999 pelos movimentos sociais para fazer a cobertura dos
protestos de Seattle contra a OMC e contrapor-se a cobertura da grande midia. O Indy
Media atuou nesse evento como um centro de informagdes produzindo noticias no local
que eram atualizadas no site através de textos, fotos e videos. Ao final, foram
produzidos cinco documentarios sobre o evento, distribuidos pelo site. Foi uma das
primeiras grandes agdes politicas de movimentos sociais com o uso da internet. Por
meio da Ac¢do Global dos Povos, o Indy Media ganhou representagdes em diversos
paises, abrindo sua estrutura on-line para que qualquer pessoa pudesse postar noticias
para, segundo o grupo, “dar voz a quem nao tem”, constituindo a primeira experiéncia
de jornalismo colaborativo. O Indy Media hoje ¢ uma rede organizada como uma
federagao global de coletivos locais, presente em, aproximadamente, 60 paises. Como
disse Antonio Negri (2008: 175): “O triunfo do paradigma comunicacional e a
consolidag¢do do horizonte da midia, por sua virtualidade, sua produtividade, a extensao
de seus efeitos, longe de determinar um mundo preso na necessidade e na reificagdo,
abrem espagos de luta para a transformagdo social ¢ a democracia radical. E dentro
desse novo campo que se deve travar o combate”.

Outras experiéncias que sdo referéncia nesse campo de agdo politica sdo as de
Luther Blisset ¢ Wu-Ming, ambas formadas por um mesmo grupo de escritores de
Bolonha, cuja forma de acao através do uso de meios de comunicagdo, blefes midiaticos
e identidade difusa, contesta fortemente a propriedade intelectual, a partir do copyright.
Luther Blisset ¢ um pseudonimo multiuso criado em 1994 pelos quatro escritores
ativistas e, desde entdo, compartilhado por centenas de artistas, principalmente na Italia.
Segundo entrevista do integrante Luca di Meo ao site Trama Universitario®, ele conta
que o grupo se conheceu em 1990 durante uma ocupagao da Universidade de Bolonha
contra uma lei de reforma da educacdo, vindo a partir dai realizar diversas agdes
envolvendo radio, fanzine, teatro de rua e boatos de midia. Todos os trabalhos assinados
por Luther Blisset denotam uma autoria coletiva e aberta (livre para ser apropriada)

onde estd implicita uma critica ao copyright. O grupo ¢ um dos precursores no uso do

59 http://www.wumingfoundation.com/italiano/tramauniversitario.htm
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copyleft fora do ambito do software livre, vindo desde 1996 inserindo em suas
publicacdes os dizeres: “Permitida a reprodugdo parcial ou total da obra e sua difusdo
por via telematica para uso pessoal dos leitores, sob condi¢do de que ndo seja com fins
comerciais”. A postura anti-copyright do grupo esta relacionada a trajetdria de seus
integrantes que estiveram envolvidos desde a década de 1980 com a cultura do faca
vocé mesmo dos movimentos punks, caracteristicos pela atitude anti-copyright.

Com a entrada de um quinto integrante em 2000, o grupo funda o Wu-Ming,
palavra que é uma expressio chinesa que significa "sem nome" (& % ) ou "cinco
nomes" ({ff15), dependendo da prontincia. Segundo eles, “o nome do grupo tem tanto a
intencao de homenagear a dissidéncia ("Wu Ming" ¢ uma assinatura muito comum entre
os cidadados chineses que pedem democracia e liberdade de expressao) quanto de rejeitar
a maquina de fabricar celebridades, cuja linha de montagem transforma o autor em
astro®”. O grupo mantém a produgdo coletiva e colaborativa de livros, iniciada com o
Luther Blisset, e o ativismo anti-copyright com diversos artigos e panfletos sobre o
assunto que podem ser acessados em seu site, em diversos idiomas. No livreto
“Copyright e Maremoto” escrito pelo integrante Wu-Ming 1, cujo nome verdadeiro ¢
Roberto Bui, pode ser lido: “Os “piratas” debilitam o inimigo e ampliam as margens de
manobra das correntes mais politicas do movimento: nos referimos aos que produzem e
difundem o “software livre” (programas de “fonte aberta” livremente modificaveis
pelos usuarios), aos que querem estender a cada vez mais setores da cultura as licencas
“copyleft” (que permitem a reproducdo e distribuicdo das obras sob condicao de que
sejam “abertas”), aos que querem tornar de “dominio publico” farmacos indispensaveis
a saude, a quem rechaga a apropriagdo, o registro e a frankeinsteinizagdo de espécies

vegetais e sequéncias genéticas etc. etc” (Ming 1, 2002: 4-5).

60 http://www.wumingfoundation.com/italiano/bio_portugues.htm#09
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PARTE IV

Institucionalidades emergentes

17. Cultura Livre

Na confluéncia das diferentes correntes que abordamos até aqui, a constituicao
de novas institucionalidades, que refletem as aspiragdes contrdrias a uma politica
econdmica baseada na propriedade intelectual, comega a cristalizar-se em dispositivos
concretos e projetos de reforma nas legislagdes, de forma a distensionar cada vez mais a
propriedade intelectual.

Um movimento global chamado de cultura livre é a expressdo dessas
institucionalidades emergentes. Ele se formou em meados da década de 2000, a partir
do aperfeicoamento da tecnologia de transmissdo de dados no ciberespago e as crescente
sancdes ao intercdmbio de informagdes impostas pelas corporagdes e os Estados em
defesa dos Direitos de Propriedade Intelectual. A troca de informagodes € a condi¢ao para
a producdo colaborativa que caracteriza o trabalho imaterial e, nesse sentido, a
propriedade intelectual, um instrumento do capital que impede a democratizagdo da
produgdo e a inovacdo. Sendo a cultura primordialmente o campo do simbolico
imaterial, essa producdo ¢ também uma producdo cultural e seu monopolio pelo
capitalismo dé origem ao movimento da cultura livre.

Este movimento expressa e constréi uma ¢ética para novos padrdes sociais,
revelando o campo da cultura como um campo de disputa politica na sociedade
contemporanea. Uma ética que alude a livre circulagdo dos bens culturais para que
possam ser acessados, manejados e transformados conforme diferentes necessidades e
aspiragoes coletivas e individuais, objetivas e subjetivas. Questdes essas que, por si sO,
ndo apontam o novo, elas seriam apenas um ideal de retorno ao passado, visto que
durante a maior parte da histéria humana a cultura foi naturalmente um patrimdnio
coletivo, pois fruto de uma historia universal e, portanto, impensavel como propriedade
privada de um individuo ou uma organizagao. O potencial do novo que aponta a cultura
livre estd além da interrup¢do do processo de privatizagdo por que passa a cultura, mas
num diagrama de forcas minoritirio que pode constituir-se como alternativa ao

dominante, e que vem sendo forjado na dindmica do trabalho imaterial colaborativo e
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impulsionado pela légica das redes p2p. Ele apresenta uma ética do codigo aberto, do
compartilhamento da informacao, da colaboracdo, da desintermediagdo, da autonomia,
do faca vocé mesmo. As condigdes atuais do processo de globalizacdo, enquanto
interconexdes planetarias, oferecem a possibilidade dessa dindmica interativa ocorrer
numa dimensdo e intensidade sem precedentes, e, de forma mais acentuada, por ser a
cultura uma for¢a produtiva fundamental, nessa fase da producdo informacional. A
bandeira da cultura livre €, portanto, uma agao ativa na esfera mais importante para o
capital, a esfera da producdo, disseminagdo e socializagdo de informagdes, o conjunto
dos conhecimentos e saberes componentes da cultura e interligados em rede que
formam o general intellect.

Ao tragar um plano para agdo politica no interior do campo cultural, o
movimento da cultura livre expde um fendmeno caracteristico da sociedade
contemporanea, o processo de secularizacdo da cultura que avanga desde o inicio da
modernidade, com a formagdo da sociedade industrial, sendo drasticamente acentuado
na pés-modernidade, com a sociedade informacional. A secularizagdo da cultura ¢ um
fendmeno que acompanha o desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia no ocidente e
as praticas de medi¢do, descricdo e ordenacdo do mundo conforme os pressupostos da
razdao. Um processo de dessacralizagdo na natureza segue paralelo, sendo, ambos, faces
do chamado “desencantamento do mundo”. A secularizagdo da cultura opera no nivel
cognitivo a identificacdo, o descolamento e a delimitagdo de uma dimensdo cultural a
partir de um conjunto de elementos de ordem imaterial que sdo convertidos em recursos
a serem empregados no mercado, através das industrias culturais e, mais tarde, como
objeto de intervencdo do poder, entrando nos calculos governamentais, através das
politicas culturais.

Uma industria cultural vem se desenvolvendo desde o surgimento do mercado
editorial, donde nasce o copyright, e cresce paulatinamente com as industriais
fonograficas, cinematograficas, a televisao e toda industria do entretenimento, formando
uma cultura do consumo para a sociedade de massa. Além do ambito socioecondmico, a
cultura torna-se um direito com a “Declaragdo Universal dos Direitos do Homem”, de
1948, conforme mencionamos no item 5 da primeira parte deste trabalho. A concepgao
de cultura como um direito da origem as politicas culturais com a criagao do primeiro

Ministério da Cultura da histéria, na Franga de 1959, desenvolvendo-se na esteira dos
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Estados de bem-estar social. Com a cibernética que, por meio da no¢do de informagao,
nivela o elemento natural e o objeto artificial (natureza e cultura), e a configuracdo de
uma economia informacional, o processo de secularizacao da cultura atinge um patamar
mais acentuado, concebendo a cultura como informacdo. A cultura, como as formas
simbdlicas da criagdo coletiva da linguagem, da religido, dos instrumentos de trabalho,
das formas de habitagdo, vestuario e culinaria, do lazer, da musica, da danca, da pintura
e da escultura, dos valores, das regras de conduta e dos sistemas de relagdes sociais,
torna-se, sob as condigdes atuais um grande e valioso sistema de informagdes a ser
apropriado e cercado enquanto um banco de dados do capital.

A secularizacdo da cultura envolve, portanto, a mercantilizacio, com as
industrias culturais, e a politizacdo, com os direitos culturais, ou cidadania cultural.
Enquanto a primeira leva a uma privatizagdo da cultura, a segunda a reivindica como
patrimdnio publico. A ética subjacente a ideia da cultura livre, enquanto livre fruicdo e
usufruicdo dos bens culturais, ¢ a reivindicacdo do direito cultural e¢ direito a
comunicacdo, entendidos como integrantes dos direitos humanos. O ideal da cultura
livre atualiza historicamente e alarga os principios da cidadania cultural, e a liberdade
de um individuo ou grupo de identificar-se e praticar os sistemas culturais de sua
escolha e o acesso aos recursos necessarios a producao e a reproducao cultural. A
cultura livre emprega as premissas da apropriacdo e da ressignificacao, que implicam a
possibilidade da negacdo dos significados imediatos de um sistema imposto para a
abertura de novas significacdes enquanto um direito cultural. A cultura secularizada e
isolada como um nivel especifico da realidade pdde tornar-se objeto da economia e da
politica, mas, a partir da configuracdo da economia informacional e da producao
colaborativa, a cultura tornou-se objeto de intervengdes ativistas para a construcdo de
novos universos referenciais.

A ¢ética da cultura livre vem sendo forjada nas praticas do trabalho colaborativo
pos-fordista ha décadas. Da ética hacker do compartilhamento e ajuda mutua, que
desemboca na ética do software livre, do cddigo aberto e recombinacao, a ética do faca
vocé mesmo ¢ de toda produgdo de subjetividade que se realiza fora do controle do
capitalismo e se ramifica e se interliga nas redes p2p, refletem uma racionalidade
alternativa, bem como um diagrama de forgas que rivaliza com o dominante. Nessa

convergéncia de elementos, destacamos dois manifestos que estdo na origem da cultura
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livre, formando as bases de sua ética e institucionalidades, a “Declaragao de
Independéncia do Ciberespaco”, publicado em 08 de fevereiro de 1996, por John Perry
Barlow, ex-integrante do grupo de rock Greateful Dead, e o Manifesto Cluetrain, de
1999, pelos ciberativistas Rick Levine, Christopher Locke, Doc Searls e David
Weinberger.

A “Declaracao” de Barlow expressa uma concepcao do ciberespago como uma
comunidade alternativa, produtora de subjetividades e relagdes sociopoliticas
emergentes e distintas da ordem vigente. Abaixo destacamos alguns trechos do

documento que evidenciam essas questoes:

“Governos do Mundo Industrial, vocés gigantes aborrecidos de carne e ago, eu venho
do espaco cibernético, o novo lar da Mente. Em nome do futuro, eu peco a vocés do
passado que nos deixem em paz. Vocés nao sdao bem vindos entre nos. Vocés ndo tem a
independéncia que nos une. |...]

Ndo temos governos eleitos, nem mesmo é provavel que tenhamos um, entdo eu me
dirijo a vocés sem autoridade maior do que aquela com a qual a liberdade por si so
sempre se manifesta. |...]

O espago cibernético ndo se limita a suas fronteiras. Nao pensem que vocés podem
construi-lo, como se fosse um projeto de construg¢do publica. Vocés ndo podem. Isso é
um ato da natureza e cresce por si proprio por meio de nossas agoes coletivas. |...]

Estamos formando nosso proprio Contrato Social. Essa maneira de governar surgird
de acordo com as condigdes do nosso mundo, ndo do seu. Nosso mundo é diferente.

Seus conceitos legais sobre propriedade, expressdo, identidade, movimento e contexto
ndo se aplicam a nos. Eles sdo baseados na matéria. Nao ha nenhuma matéria aqui.|...]

Precisamos nos declarar virtualmente imunes de sua soberania, mesmo se
continuarmos a consentir suas regras sobre nos. Nos espalharemos pelo mundo para
que ninguém consiga aprisionar nossos pensamentos.

Criaremos a civilizagdo da Mente no espaco cibernético. Ela podera ser mais humana
e justa do que o mundo que vocés governantes fizeram antes """

O “Manifesto Cluetrain” emitia a voz de uma geracdo que se formava no
ciberespaco, de trabalhadores pds-fordistas, hackers e usuarios interconectados que
produziam e organizavam-se autonomamente e de forma eficaz, fazendo um uso do
potencial das novas tecnologias ainda ndo alcancado pelo mainstream. No manifesto

com 95 teses, como o de Martinho Lutero, eles se dirigem ao mundo corporativo, da

61 http://www.dhnet.org.br/ciber/textos/barlow.htm
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produgdo “oficial”, que ndo compreende o novo mercado formado pelas conversacdes
postas em marcha com a internet, independentemente da atuacao das empresas. Vejamos

alguns trechos:

11

ercados em rede estdo comegando a se auto-organizar mais rdpido que as empresas
que os tem tradicionalmente servido. Gragas a web, mercados estdo se tornando
melhor informados, mais inteligentes, e demandando qualidades perdidas na maioria
das organizagoes.

O céu esta aberto para as estrelas. Nuvens caminham sobre nos noite e dia. Oceanos
sobem e descem. O que quer que vocé possa ter ouvido, este é o nosso mundo, nosso
lugar. O que quer que tenha sido dito a vocé, nossas bandeiras voam livres. Nosso
coragdo bate para sempre. Pessoas da Terra, lembrem-se.|...]

Tese 1: Mercados sdao conversagoes.|...]

Tese 6: A Internet esta permitindo conversagoes entre seres humanos que simplesmente
ndo eram possiveis na era da midia de massa.

Tese 7: Hyperlinks subvertem hierarquia.

Tese 8: Tanto nos mercados interconectados como entre funcionarios intraconectados,
pessoas estdo falando umas com as outras de uma forma nova e poderosa.

Tese 9: Estas conversagoes em rede estdo permitindo formas novas e poderosas de
organizagdo social e de troca de conhecimento. |...]

Tese 12: Nao existem segredos. O mercado em rede sabe mais que as empresas sobre
seus proprios produtos. E tanto sendo a noticia boa ou ruim, eles dizem para todo
mundo. |[...]

Tese 18: As empresas que ndo perceberam que seus mercados agora sdo redes pessoa-
a-pessoa, e como resultado ficando mais inteligentes e profundamente unidos nas
conversagoes estdo perdendo sua melhor oportunidade. |...]

Tese 94: Para as corporagées tradicionais, conversagoes em rede podem parecer
confusas, podem soar confusas. Mas nos estamos nos organizando mais rdapido que
eles. Nos temos ferramentas melhores, novas ideias, nada de regras para nos fazer mais
lentos.

Tese 95: Nos estamos acordando e nos linkando. Nos estamos observando. Mas nos ndo
estamos esperando.”*”

Sendo os mercados conversacdes, as interconexdes em rede multiplicam-se e
estendem-se de uma maneira muito veloz, a partir das quais forma-se um arcabougo

conceitual de uma economia alternativa em que o mercado ¢ constituido pelas

62 http://www.cluetrain.com/portuguese/index.html
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comunicagdes diretas entre pessoa-a-pessoa, sem a intermediacdo das empresas, na
pratica cotidiana dos circuitos de producao colaborativa, ndo controlados pelo capital.
Fica exposto também as oportunidades para os chamados novos modelos de negdcios.

Atualmente, compdem o movimento da cultura livre diversos movimentos
sociais do campo da cultura, da midia e/ou midia tatica e coletivos autonomos, mas,
principalmente, este € um movimento com grande adesdo no meio institucional e ha um
grande niimero de instituigdes, como organiza¢des nao-governamentais, que constituem
seu corpo de ideias. Algumas que se destacam sdo a Creative Commons®™
desenvolvedora da licenca de copyleft de mesmo nome, fundada pelo jurista Lawrence
Lessig; Eletronic Frontier Foundation (EFF)*, co-fundada por John Perry Barlow;
Students For Free Culture® que envolve diversas universidades dos EUA; Participatory
Culture Foundation (PCF)® co-dirigida pelo ciberativista e blogueiro Cory Doctorow;
Partido Pirata®” surgido na Suécia e hoje presente em 44 paises. Atualmente, os eventos
internacionais mais importantes da cultura livre sdo o Free Culture Forum (FCF)%®, o
ultimo ocorrido em Barcelona, entre os dias 28/10 a 01/11 de 2009, reunindo
representantes de mais de 20 paises que produziram a “Carta para Inovagdo,
Criatividade e Acesso ao Conhecimento — direitos cidadaos e artisticos da era digital”, e
durante o qual se realiza o Oxcars Free Culture Awards Festival® e o Free Culture
Conferency” o ultimo realizado na Universidade George Washington, nos dias 13 e
14/02 de 2010.

H4 um potencial subversivo na cultura livre capaz de gerar transtornos no
interior do capitalismo, pois estd associada a reapropriacdo do instrumento de trabalho
pelo trabalhador e a socializagdo da forca produtiva do general intellect, porém,
também abre novos caminhos ao rejuvenescimento do capitalismo, a partir de novos
modelos de negdcios condizentes com a cultura e a ldgica das novas tecnologias. Esse
caminho mostrou-se possivel, mesmo com a flexibilizacdo da propriedade intelectual e
com o desenvolvimento do Creative Commons por Lawrence Lessig. Inspirado nas

licengas copylefts da FSF, como o GPL, Lessig criou uma licenca aplicavel a todos os

63 http://creativecommons.org

64 http://www.eff.org/

65 http:/freeculture.org/

66 http://www.participatoryculture.org/
67 http://www.piratpartiet.se/

68 http://fcforum.net/

69 http://oxcars09.exgae.net/

70 http://conference.freeculture.org/
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produtos culturais, sobretudo os de natureza imaterial que se encontram na internet.

Lessig foi responsavel pela disseminagdo do termo ‘“‘cultura livre”, ao intitular
sua obra de 2004, “Cultura Livre — como a midia usa a tecnologia para barrar a
criagdo cultural e controlar a criatividade”, tornando-se um dos principais expoentes
do movimento. Jurista e professor de direito na Universidade de Stanford, onde ¢
fundador do Centro de Internet e Sociedade, Lessig ¢ presidente internacional do
Creative Commons. Sua causa em prol do compartilhamento da cultura na internet
originou-se em uma disputa judicial, em 1998, descrita por ele em sua obra mais
famosa.

No processo, Lessig defendia os direitos de um programador de computadores
aposentado, Eric Eldred, de incorporar em sua biblioteca virtual a obra do poeta pouco
conhecido Robert Foster, que deveria entrar em dominio publico naquele ano. Eldred
fora impedido pela entrada em vigor da Sonny Bonno Copyright Term Extension Act
(Lei de Extensdo do Periodo de Copyright Sonny Bonno') que prorrogava em mais
vinte e cinco anos os copyrights de todas as obras que estavam por vencer naquela data.
Por tras desta lei havia um forte lobby de corporagdes como a Disney e a Motion
Picture Association of America (MPAA) que ndo queriam perder a propriedade de obras
que ainda possuiam grande valor de mercado. Neste caso, tratava-se do personagem
Mickey Mouse, criado em 1928, ano em que a lei de copyright preservava os direitos
sobre a obra em cinquenta e seis anos. O dominio do Mickey j& havia sido prorrogado
anteriormente e ja durava setenta anos quando a lei em questdo decretou que todas as
obras produzidas a partir de 1923 ficavam impossibilitadas de circular livremente até
2019. Em consequéncia, mesmo obras sem valor de mercado acabavam tendo sua
circulagdo restringida, como era o caso dos poemas de Robert Foster. Isso era
conseguido com pesados donativos que as corporagdes ofereciam as campanhas dos
congressistas para que, em troca, eles aprovassem tais leis. Assim, Lessig fora derrotado
no tribunal.

Entretanto, viu-se diante de um caso historico, percebendo o potencial
tecnologico e criativo que eram estancados pela duracao ilimitada dos copyrights, tendo,
assim, uma causa para toda sua vida. Este foi o contexto que deu origem ao creative

commons. A identificacdo com Stallman pode ser constatada em diversos trechos de seu

71 Publicada em memoria ao congressista e ex-musico (que compunha dupla com Cher, entdo sua
esposa, durante os anos 1960 e 1970) que afirmava acreditar que os copyrights deveriam ser eternos.
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livro, como este a seguir: “A inspiragdo para o titulo e para muito do argumento desse
livro veio do trabalho de Richard Stallman e da Free Software Foundation” (Lessig,
2005: xv). Em comum, ambos sentiam que o avango tecnolégico que permitia uma troca
de informagdes e um trabalho colaborativo sem precedentes era acompanhado por leis
que tolhiam liberdades até entdo consumadas, em detrimento do momento histdrico que
deveria amplia-las. Lessig parte da ideia de que a cultura livre que hoje propde ¢
simplesmente a cultura do passado, antes que a instituicdo da propriedade intelectual
reivindicasse a posse que hoje reivindica. “Jamais houve em nossa historia um periodo
em que tanto de nossa cultura era propriedade como atualmente. E nunca antes houve
um periodo onde a concentragdo de poder para controlar os usos da cultura foi tao
inquestionavelmente aceita como o ¢ atualmente” (Lessig, 2005: 11). As agdes de
Lessig visam por meios legais restituir a liberdade de usufruto cultural de que gozavam
nossos antepassados.

Em seu diagnostico, esse debate estava, até entdo, moldado pelos extremos. De
um lado, aqueles que acreditam no copyright total - “todos os direitos reservados”. Do
outro, os que negam o copyright - “nenhum direito reservado”. Para ele o erro reside
em negar-se 0 meio termo - “alguns direitos reservados” - e, portanto, uma forma de
respeitar os copyrights € a0 mesmo tempo permitir aos criadores liberarem suas obras
da forma como acharem apropriado. Segundo suas palavras, o creative commons vem
“com o objetivo de construir uma camada de copyright racional em cima dos extremos
que atualmente regem o debate” (Lessig, 2005: 256). Enquanto dispositivo, ele oferece
uma gama de possibilidades muito maior que o copyright. Um primeiro lugar, garante
que o publico poderéa acessar os conteudos culturais, tendo o autor diversas opgdes de
protecdo, podendo escolher uma licenca de uso ndo-comercial ou que permita qualquer
uso, contanto que as mesmas liberdades sejam repassadas a outros, ou qualquer uso para
“sampleamento”, enquanto copias totais nao forem feitas, ou, entdo, qualquer uso
educacional. A cultura livre de Lessig € como um mercado livre e, como tal, ¢ composta
de propriedade, regras e contratos garantidos pelo Estado. O creative commons ¢ uma
maneira efetiva de se comegar a construir regras que correspondam ao atual cenario
tecnologico; seu propdsito ndo € lutar contra os copyrights, mas complementé-los. E,
assim como Stallman sempre ressalta ao falar do software livre, Lessig também reforca:

“Uma cultura livre ndo ¢ uma cultura sem propriedades; ndo ¢ uma cultura aonde os
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artistas ndo sdo pagos. Uma cultura sem propriedades, aonde os artistas ndo sdo pagos, ¢
uma anarquia, nao liberdade. Anarquia ndo € o que eu sugiro aqui” (Lessig, 2005: xv).
Evidentemente, os ideais liberais de Lessig contrastam com os dos movimentos
sociais e grupos como Wu Ming, Critical Art Ensemble e, em geral, aqueles que
praticam midia tatica e carregam ideais anarquistas. Porém, o papel que ele assumiu no
movimento da cultura livre, nos quatro anos seguintes a publica¢do do livro homonimo
e ao fundar e presidir o creative commons, tornou-o mais critico da institui¢do do
copyright. Mesmo porque, os defensores do copyright endureceram seus
posicionamentos em decorréncia das crescentes investidas dos movimentos de midia
tatica e cultura livre, bem como da expansdao da livre troca de bens culturais no
ciberespaco entre usuarios comuns, facilitadas pelo crescente progresso das tecnologias
de transmissdo de dados. Em sua ultima obra, “Remix — Making Art and Commerce
Thrive in the Hybrid Economy”, Lessig defende a desregulamentacdo do copyright em
favor da cultura do remix, que nada mais ¢ que a cultura da livre apropriagdo e
ressignificagdao no contexto de pods-producao, a qual ele reconhece ser uma grande forga
criativa que ndo pode ser desperdicada sendo colocada na ilegalidade. “E tempo de
levarmos a sério essas alternativas. E tempo de pararmos de desperdigar os recursos de
nossos tribunais federais, a nossa policia, nossas universidades e punir um
comportamento que ndo precisamos punir. E tempo de parar o desenvolvimento de
ferramentas que ndo fazem nada mais do que quebrar a extraordinaria conectividade e
eficiéncia desta rede. E tempo de chamarmos uma trégua, e figurar uma maneira
melhor. E a melhor maneira significa redefinir o sistema de leis que chamamos de
copyright de modo que o comportamento ordinario, normal nao seja chamado de
criminoso” (Lessig, 2008: xix). Ele critica a postura de grandes organizacdes como
MPAA, cujo ex-presidente, hoje falecido, Jack Valenti costumava declarar que o
combate as violagdes ao copyright ¢ uma guerra contra “terroristas”, pois identifica
esses “terroristas” como os jovens, artistas ou nao, e cidaddos comuns que fazem uso
dos novos recursos disponiveis. Pelo mecanismo do copyright, muitos novos artistas sao
impossibilitados de criar novas obras pelos altos custos das licencas, assim sdo
obrigados a produzir na ilegalidade e sdo punidos como criminosos. Lessig afirma que
criminalizar esses jovens artistas, bem como toda uma geracdo que faz uso desses

recursos criativos certamente ¢ um prego alto demais a pagar pela defesa dos copyrights.
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Atribuir a pecha de “terroristas” aqueles que compartilham arquivos indica a
tendéncia dos regimes de defesa da propriedade intelectual em recrudescer as puni¢des
invadindo a privacidade dos usuarios da internet. Isto fica claro com a demonstragao de
Lessig desse endurecimento das leis que comecaram no inicio da década atacando
entidades comerciais que facilitavam compartilhamento p2p como MP3.com e Napster,
obrigando-os a interromper suas atividades para, em seguida, direcionar os processos
aos proprios usuarios. “Em junho de 2006, a RIAA havia processado 17.587 pessoas,
incluindo uma menina de doze anos e uma avo morta. Um ano depois, a RIAA mandou
cerca de 2.500 cartas para mais de 23 universidades em todo o pais, ameagando entrar
com acao baseada em downloads ilegais de contetidos de copyright pelos alunos. Estas
ameagas legais agressivas tem coincidido com um 50% de aumento em litigio por
copyrights nos tribunais federais em seis anos. Um padrao semelhante se espalhou no
exterior. A IFPI (prima Europeia da RIAA) relatou ter processado mais de 10.000
pessoas em dezoito paises até o final de 2006. E promete mais para 2007” (Lessig,

2008: 39).

18.0s Commons

Na sociedade informacional, as multiplas conexdes em rede pelos novos
instrumentos de producdo e comunicacdo permitem uma produ¢do social, isto ¢, uma
producgdo autonoma da sociedade em relagdo ao capital, organizada colaborativamente e
ativada pelo general intellect de todos os agentes envolvidos. Essa for¢a produtiva do
general intellect, que na esfera do capital ¢ bloqueada e monopolizada pelos agentes
mais poderosos para o controle da inovagdo tecnoldgica, na esfera da produgdo social é
aberta e compartilhada como um bem comum. Tanto a for¢a produtiva, quanto o que ela
produz tende a ser um bem comum. Sobre isso Hardt e Negri (2005b: 256-7) explicam:
“Isto talvez possa ser mais facilmente entendido em termos do exemplo da comunicagdo
como produg¢do: s6 podemos nos comunicar com base em linguagens, simbolos, ideias e
relagdes que compartilhamos, e por sua vez os resultados de nossa comunicagdo
constituem novas imagens, simbolos, ideias e relagdes comuns. Hoje essa relacao dual
entre a produgdo ¢ o comum — o comum ¢ produzido e também ¢ produtivo — € a chave

para entender toda atividade social e econdmica”. A continuidade do desenvolvimento

97



das formas de trabalho colaborativo, das redes p2p, do compartilhamento de arquivos
requer que a informacdo, o conhecimento e a cultura de uma maneira geral sejam
considerados bens comuns. Estes comuns ou “commons” , como vém sendo tratados,
sdo uma categoria de bens distinta das categorias publico e privado, pois remetem a
relacdes de propriedade coletivas pré-capitalistas, pré-modernas e até pré-estatais.
Apesar de emergirem na sociedade informacional, sdo muito mais uma ressurgéncia que
uma insurgéncia € sua manutengao ¢ topico importante da cultura livre.

Um de seus principais defensores, Yochai Benkler, enfatiza bastante um
elemento que ganha amplitude nesta economia em rede, os commons. De acordo com
sua defini¢do, “um tipo particular de arranjo institucional que governa o uso € a
disposicdo de recursos. Sua principal caracteristica, que os define de forma distinta da
propriedade, ¢ que nenhuma pessoa tem o controle exclusivo do uso e da disposi¢ao de
qualquer recurso particular. Pelo contrario, os recursos governados pela comunidade
podem ser utilizados e dispostos por qualquer um entre dado ntimero de pessoas, sob
regras que podem variar desde o 'vale-tudo' até regras claras formalmente articuladas e
efetivamente impostas” (Benkler, 2007: 12-13).

De acordo com Benkler, a dificuldade de afirma¢ao dos commons
informacionais que permitem o livre desenvolvimento das forcas produtivas autdonomas
da sociedade, sem as intermediagdes e restricdes impostas pelo mercado, € o controle
exercido pela economia hegemodnica nos fluxos de informacdo e cultura nos trés niveis
em que elas procedem. Na camada fisica, pela propriedade dos fios e das licengas de
transmissdo por ondas; na camada logica pelos protocolos de acesso e softwares
proprietarios, como Unicos sistemas operacionais; € na camada do conteudo, pela
propriedade intelectual da informacdo e da cultura como insumos essenciais para novas
criagdes. Assim, ele define um programa de a¢do que consiste na constru¢do de uma
infraestrutura basica comum, uma camada fisica aberta, pela introducdo de redes sem
fio, como um common do espectro radioelétrico. Criacdo de uma camada logica aberta
através de protocolos abertos e software livre. E criagdo de uma camada de contetido
aberto através de mecanismos licenciamento alternativos como os copylefts. “Isso é
necessario para que haja sempre uma avenida aberta para qualquer pessoa ou grupo
articular, codificar e transmitir o que quer que ele, ela ou eles pretendam comunicar —

ndo importando quanto essa comunicacdo seja marginal ou ndo-comercializavel”
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(Benkler, 2007: 18).

19. Partido Pirata’

O Partido Pirata ¢ um partido politico fundado na Suécia em 2006, que hoje
alcanca a posicdo de terceiro maior partido no pais em numero de filiados. A
organizacao da juventude, ligada ao partido, a Ung Pirat (Juventude Pirata), ja se tornou
a maior da Suécia como pode ser lido no site: “O Partido Pirata quer fundamentalmente
a reforma da lei de direitos autorais, livrar-se do sistema de patentes e garantir que os
direitos de privacidade dos cidaddos sejam respeitados. Com essa agenda, e somente
isso, estamos fazendo uma oferta para a representagao dos parlamentos europeu e
sueco””. Trata-se de um movimento que busca novas institucionalidades adequadas ao
contexto das atuais condi¢des tecnologicas que abrem novos enredamentos para as
liberdades, os direitos civis e a democracia. As motivacdes para a constituicdo do
Partido Pirata estdo relacionadas as implicagdes que o crescimento e recrudescimento
das instituicdes da propriedade intelectual passaram a afetar diretamente a vida cultural
dos cidadados nos ultimos vinte anos, tolhendo liberdades e pondo na ilegalidade praticas
cotidianas. Além das preocupagdes cada vez maiores com a satde humana e do planeta,
decorrentes das ofensivas das patentes sobre os organismos vivos, bem como de uma
manipulacdo genética desenfreada.

Sua popularidade repentina tem demonstrado a ressonancia dos ideais
subjacentes ao partido, sobretudo na juventude criada numa realidade em que os
principios da propriedade intelectual ndo puderam ser forjados e que, dessa forma,
acabam sendo a principal vitima das criminalizagdes impostas por um establishment que
procura perpetuar antigos paradigmas num contexto totalmente renovado. Esta
iniciativa surgida na Suécia tem inspirado a organizacao de partidos piratas em diversos
paises da Europa e do mundo, que cooperam por meio do Pirate Party International
(PPI). Neste momento, sdo 44 paises com partidos piratas, entre os quais 14 registrados
oficialmente e aptos a disputar eleicdes em seus paises. Vamos nos concentrar na
experiéncia sueca que iniciou o movimento global.

Em 1° de janeiro de 2006, Rickard Falkvinge, langou o Partido Pirata, através de

72 http://www.piratpartiet.se/
73 Introdugdo a Politica e Principios: http://www.piratpartiet.se/international/english
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um site na internet, para recolher ao menos 2000 assinaturas de filiagdo a serem
entregues a autoridade eleitoral sueca para registrar-se oficialmente e disputar as
eleigdes em setembro. Em trinta e seis horas ja haviam reunido 4.725 adesdes e em 10
de fevereiro o documento de constitui¢ao do partido foi protocolado com as necessarias
1.500 assinaturas manuscritas, podendo ser oficializado. Quando em 31 de maio de
2006 o escritorio do Pirate Bay foi invadido pela policia e seus servidores confiscado, o
debate sobre o compartilhamento de arquivos no pais ganhou bastante notoriedade e o
numero de filiados do Partido Pirata duplicou. Mas, foi com o julgamento do Pirate Bay
em 2009 que as filiagdes ao partido dispararam. No inicio do julgamento, o partido
contava com 15.000 filiados e uma semana apds o veredito que condenou o site, foram
registrados 40.000 filiados, ultrapassando o Partido Verde e o Partido do Centro e se
tornando o terceiro maior partido da Suécia, atras apenas do Partido Social-Democrata e
do Partido Moderado. Visto que a grande maioria dos filiados ¢ nascida entre 1989 e
1990, segundo as estatisticas que podem ser acessadas no site do partido, essas adesoes,
nos momentos em que o Pirate Bay sofria retalhagdes judiciais, demonstram o apoio do
setor da populagdo que mais pratica o compartilhamento de arquivos na internet e se
sente tdo criminalizada quanto o site que facilita esse compartilhamento.

Nas primeiras elei¢des disputadas pelo Partido Pirata em 2006 para o Riksdag
(Parlamento Sueco), ele obteve apenas 0,63% dos votos, ndo alcangando os 4%
necessarios para eleger um deputado. Mas em 2009, nas elei¢cdes para o Parlamento
Europeu, obteve 7,13% do total de votos suecos, a principio possibilitando-lhe
conquistar um assento, mas com as modifica¢cdes do Tratado de Lisboa a Suécia pode
aumentar seu numero de representantes no Parlamento Europeu de 18 para 20 e, assim,
o Partido Pirata ficou com dois assentos™, Christian Engstrom, com 49 anos, em
primeiro ¢ Amélia Andersdotter, com 21 anos, em segundo. No Parlamento Europeu,
eles aderiram ao grupo The Greens-EFA, coalizdo entre o Partido Verde Europeu (EGP)
e Alianca Livre Européia (EFA). Neste ano, em 2010, ha novas eleigdes para o
Parlamento Sueco e o Partido Pirata estd mais otimista; no proprio site eles escreveram:
“hé entre 800.000 e 1.300.000 compartilhadores de arquivos ativos na Suécia, e eles

estdo todos cansados de serem chamados de criminosos. Precisamos ter 225.000 destas

74 Partido Pirata ganha e entra no Parlamento Europeu, 07 de junho de 2009:
http://torrentfreak.com/pirate-party-wins-and-enters-the-european-parliament-090607/
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pessoas com a gente para passar o limite de quatro por cento e entrar no parlamento””.

A rapida inser¢ao do Partido Pirata no cenario politico da Suécia e a sua
crescente popularidade também provocam uma mudanga no posicionamento dos demais
partidos e autoridades do Estado em relacdo ao compartilhamento de arquivos e a
reforma dos direitos autorais. Em contrapartida ao Partido Social-Democrata que ocupa
o governo e tem levado leis mais duras contra a pirataria, os partidos Verde, Moderado,
e de Esquerda incorporaram o direito dos usudrios e¢ a reducao das puni¢des para as
infragdes ao copyright em suas agendas politicas. “Nos ndo podemos continuar
perseguindo toda uma geracdo de jovens. Descriminalizar todos os arquivos ndo-
comerciais de partilha e forgar o mercado a adaptar-se nio é apenas a melhor solucio. E
a unica solucao, a menos que nés queiramos um controle cada vez mais extenso do que
os cidadios fazem na Internet’®”, disse Fredrik Reinfeldt, lider do Partido Moderado. E
na pagina do Partido Verde pode ser lido: “Nossa conclusdo ¢ que a prote¢do dos
direitos de autor, independentemente do custo e da invasdo de privacidade, ndo pode ser
feita. Nao queremos uma sociedade onde a defesa do direito de autor e a propriedade
leve quase ao completo controle das atividades individuais”.

Em dezembro de 2009, a deputada europeia pelo Partido Pirata, Amélia
Andersdotter, esteve no Brasil para participar do Seminario Internacional do Férum da
Cultura Digital Brasileira. Em uma roda de conversa ela expds algumas ideias
particulares e outras que orientam o Partido Pirata que podem ser lidas na integra na
internet™. Segundo ela, ser contra o copyright deve-se a ele ser um modelo antigo € o
fato de existirem novos modelos mais adequados ao contexto atual. Ao desenvolver essa
questao ela completa: “Muitas das politicas feitas hoje sdao feitas para manter o velho
mercado. E as politicas publicas deveriam ser focadas em permitir a participagdo e a
colaborag@o das pessoas. Pensando bem, talvez, numa economia digital, sem copyright,
nos nao tenhamos mais um Paul McCartney dirigindo uma BMW. Talvez esse tipo de
artista ndo possa existir mais. Eu ougo esse argumento sempre: onde estardo os
Hitchcocks numa economia digital? Como eles irdo surgir? Bom, ndés ndo temos mais

um Hitchcock desde os anos 60. Talvez nao tenhamos que ter outro. Talvez o ambiente

75 http://www.piratpartiet.se/partiet

76 http://www.p2pconsortium.com/index.php?showtopic=9496&st=20&p=79405&#entry79405

77 http://www.mp.se/templates/Mct 78.aspx?avdnr=5&number=115068

78 http://culturadigital.br/seminariointernacional/2009/12/01/roda-de-conversa-jose-murilo-ivo-correa-e-
amelia-andersdotter/
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digital seja completamente diferente, e deva ser mesmo. E a politica tem mesmo que
pensar mais na politica colaborativa em vez de defender os velhos mercados”. Sobre o
creative commons, ela reconhece ser um modelo mais atual, porém ele ainda nao
oferece a liberdade completa que cultura precisa, diz ela: “Se vocé quer ser radical sobre
copyright, entdo vocé precisa defender o copyleft, ndo o creative commons Porque o
copyleft ¢ um modelo mais comunitario (dos 'commons'). O sistema creative commons €
mais uma maneira de flexibilizar o sistema atual de copyright”.

Outra questao importante sobre o Partido Pirata ¢ o fato de ndo estar diretamente
associado a esquerda ou direita, ndo discutir questdes referentes ao meio ambiente, aos
direitos trabalhistas e, dessa forma, possuindo membros e apoiadores heterogéneos em
diversas convicgdes, mas agindo em comum em torno de algo que esta exemplarmente
assinalado no primeiro paragrafo da Carta de Principios do Partido Pirata: “Queremos
mudar a legislacdo global para facilitar a sociedade da informacdo emergente,
caracterizada pela diversidade e abertura. Fazemos isso, exigindo um aumento do nivel
de respeito aos cidadaos e seu direito a privacidade, bem como reformas dos direitos
autorias e na legislacdo de patentes” Um agir em comum semelhante aquele presente na
Acdo Global dos Povos e observado por Michael Hardt e Antonio Negri, porém com
dificuldades maiores aqui. De acordo com Andersdotter: “Em geral a maioria das
pessoas [do partido] ¢ liberal. Entdo vocé tem a esquerda liberal junto com a direita
liberal. A grande diferenga, e o grande problema atual, ¢ construir o mapa desta estrada
para o objetivo final. Vocé vé a mesma coisa ocorrer com anarquistas, com socialistas,
at¢é mesmo com sindicalistas. Vocé olha a sociedade ideal deles e a visdo ¢ bastante
similar. Mas eles tem solucdes completamente distintas para chegar 1a”.

A “Carta de Principios do Partido Pirata® e a “Carta para Inovagao,
Criatividade e Acesso ao Conhecimento — direitos cidaddos e artisticos da era
digital””, resultante do Free Culture Forum, se assemelham em muitos aspectos.
Distinguimos algumas questdes chaves em comum nas duas e apresentamos abaixo

como as possiveis institucionalidades emergentes.

* Reforma nas leis de copyright

Partido Pirata (PP):

79 http:/fcforum.net/charter extended
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“Dizemos que os direitos autorais precisam ser restaurados as suas origens. As leis
devem ser alteradas para regular somente o uso comercial e a copia de obras
protegidas”.

“Queremos reformar os direitos autorais comerciais. A no¢do bdsica de direitos
autorais sempre foi para encontrar um justo equilibrio entre interesses comerciais em
conflito. Hoje, esse equilibrio se perdeu e precisa ser recuperado”.

“Sugerimos uma redugdo da protegcdo dos direitos comerciais, ou seja, do monopolio
para criar copias de uma obra para fins comerciais, em cinco anos a contar da
publicacdo do o trabalho. Os direitos de fazer trabalhos derivados devem ser ajustados
para que a regra basica seja a liberdade de todos para fazé-los imediatamente. Todas e
quaisquer excepg¢oes a esta regra, por exemplo, traducoes de livros, ou o uso de
partituras musicais protegidas em filmes, deve ser expressamente enumerados nos
estatutos”.

Free Culture Forum (FCF):

“os direitos de autor, direitos e incentivos semelhantes para a criatividade ndo deve ser
considerado um fim em si, mas sim um estimulo criativo e um meio de promog¢do do
interesse publico”.

“Os direitos do individuo na esfera privada, para uso pessoal ndo deve ser
comprometido pelos direitos exclusivos do autor”.

“A defesa do direito a copia privada e de uso justo de obras deve ser firme e absoluta,
uma vez que a copia é a base para o aprendizado e cultura. Autores / criadores estdo
endividados com a cultura comum e, por essa razdo as suas contribui¢des para a
cultura ndo deve ser sujeita a qualquer forma de compensacdo aléem do uso comercial
do seu trabalho (vendas, taxas e royalties relativos a tais vendas ou performances)”.

“O prazo do copyright ndo deve exceder o prazo minimo estabelecido na Convengdo de
Berna. Nos ja consideramos o prazo minimo de Berna desleal. Termos excessivos ndo
beneficiam os consumidores ou autores.

* Aboli¢ao gradual das patentes
PP:

“As patentes tem muitos efeitos prejudiciais. Patentes farmacéuticas sdo responsdveis
por mortes humanas em doengas que poderiam ser oferecidas medicagoes, as
prioridades de pesquisa sdo distorcidos, e o custo dos medicamentos
desnecessariamente elevado e crescente nas partes mais ricas de o mundo”.

“Patentes sobre a vida e os genes leva consequéncias irracionais e prejudiciais. As
patentes de software retardam o desenvolvimento tecnologico e constituem uma séria
ameaga contra a Suécia, bem como as pequenas e médias empresas no sector das TI”.

* Direito a privacidade
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PP:

“O direito do cidaddo a privacidade esta escrito na Constitui¢do sueca. Este direito
fundamental nasce de varios outros direitos humanos bdsicos como o direito a livre
expressao, liberdade de opinidao, para obter informagoes, bem como o direito a cultura
e desenvolvimento pessoal. Todas as tentativas por parte do Estado para reduzir estes
direitos devem ser questionadas e provocar forte oposi¢do”.

* Menos vigilancia
PP:

“Quando o governo usa os poderes de vigildncia contra os cidaddos comuns que ndo
sdo suspeitos de qualquer crime, isto é fundamentalmente uma violagdo inaceitdvel e
clara do direito dos cidaddos a privacidade”.

“A cada cidaddo deve ser garantido o direito de anonimato, que é inerente a nossa
Constituigdo e o direito do individuo para controlar todo o uso de seus dados pessoais
devem ser refor¢ados”.

“Ao governo so serda permitido o acesso aos meios de comunica¢do do cidaddo ou
colocar um cidaddo sob vigildncia, no caso de uma empresa suspeita de um crime
cometido ser do cidaddo. Nos demais casos, o governo deve supor que seus cidaddos
como inocentes e deixa-los em paz”.

* Direito ao compartilhamento de informagoes

PP:

“Leis imateriais sdo uma forma de legislar propriedades de materiais com valores
imateriais. Ideias, conhecimentos e informagoes sdo de natureza ndo exclusiva e seu
valor comum reside na sua capacidade inerente ao ser compartilhado e se espalhar”.

“Compartilhar copias, ou difundir, ou utilizar, ou utilizar obras sem fins lucrativos ndo
deve nunca ser ilegal uma vez que este uso justo beneficia toda a sociedade”.

FCEF:

“Copia e partilha de conhecimento sdo os principios fundadores do processo
educativo. A cultura da partilha abraga esses principios ao invés de desencoraja-los”.

* Transparéncia
PP:
“A tomada de decisdo e gestiao governamental, tanto na Suécia como na Unido
Europeia deve ser caracterizado pela transparéncia e abertura. Os representantes

suecos da UE devem agir no sentido de aproximar a Unido do principio sueco do
acesso publico aos registros”.
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“O setor publico deve arquivar documentos e tornd-los acessiveis ao publico em
formatos abertos. Deve ser possivel se comunicar com o governo, sem estar vinculado
a um determinado fornecedor privado de software. O uso do open source no sector
publico, incluindo escolas, devem ser estimuladas”.

FCF:

“O acesso publico a documentos relacionados com este processo, a possibilidade de
participar nas reunioes (incluindo através da Internet) e para ser capaz de ler a ata da
reunido. Estes minutos vai incluir os nomes dos participantes, conselheiros e como
cada pessoa votou, a ndo ser por escrutinio secreto ”

¢ Direito de acesso

PP:

“Toda coleta, utilizacdo, transformagado e distribuicdo ndo comercial da cultura deve
ser explicitamente encorajada. Tecnologias que limitem os direitos legais dos
consumidores para copiar e utilizar informagoes ou cultura, os chamados DRM, deve
ser proibida. Nos casos em que este conduz a desvantagens obvias para o consumidor,
qualquer produto que contenha DRM deve exibir avisos claros para informar os
consumidores sobre esse fato”.

FCF:

“O acesso a Internet é essencial para a aprendizagem e de exercicio pratico e
significativo de liberdade de expressio e comunicagdo que é por isso que a
neutralidade liquida deve ser de garantia”.

“Os cidaddos e os consumidores tem direito a uma conexdo de Internet que lhes
permite enviar e receber conteudos de sua preferéncia, utilizar servigos e executar
aplicativos de sua escolha, hardware conectar e usar o software de sua escolha, que
ndo prejudicam a rede”.
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Consideracoes Finais

Ao longo da dissertacao percorremos alguns elementos concernentes ao processo
de transformagdes que hoje operam no mundo e as problematicas geradas por ele,
elencamos algumas experiéncias que expressam questdes pertinentes ao nosso objetivo,
investigamos suas praticas e relagdes entre diferentes elementos e com base nesses
estudos podemos tragar algumas consideragdes finais.

A grande transformacao que experimentamos, que pode ser tanto sentida quando
percebida a nosso redor, se refere em primeiro lugar & mudancas estruturais no sistema
de producdo capitalista, na transi¢ao de uma fase industrial para uma fase informacional
e, dessa maneira, repleta tensdes entre forgas irruptivas e conservadoras. Esta
transformagao ¢ enaltecida por diversos autores como uma das maiores da historia
humana, dentre as quais optamos pelo conceito de Revolugdo Informacional, em
comparagdo com o processo deflagrado no século XVIII. Esta revolucdo envolve o
sistema de produgdo informacional emergente que, por sua vez, ¢ acompanhado de
novos instrumentos de producdo e uma nova organizagdao do trabalho, os quais
procuramos analisar os principais aspectos na Parte I deste trabalho. Ela também
instaura novas contradi¢cdes entre o modo de producao, fundamentalmente capitalista, e
as relagoes de produgdo, sendo estas contradigdes geradoras dos principais conflitos que
analisamos aqui.

O que constitui estas contradigdes, em primeiro lugar, ¢ uma natureza imaterial
da principal for¢a produtiva e produto desse capitalismo, baseado em informagdes,
conhecimentos e saberes — o general intellect — que pode ser também a cultura. Soma-se
a isso, a organizacao do trabalho imaterial em redes colaborativas que, quando abertas,
estendem-se indefinidamente, excedendo as demandas do capital, produzindo
autonomamente e requirindo a socializa¢do da forga produtiva. E, também, a ontologia
ambivalente, flexivel e apropriativa do novo instrumento de produgdo — as tecnologias
da informagdo e comunicagdo — restituidas como propriedades dos trabalhadores e
permitindo por em funcionamento racionalidades e diagramas de forga alternativos.
Estes trés elementos, a forca produtiva, a organizagdo trabalho e o instrumento de
produgdo se conformam mutuamente, incidindo um sobre o outro.

Diversas implicagdes decorrem disso e arriscamos aqui algumas observagdes.

Vimos que esta produgdo processa uma interpenetragdo entre o tempo de trabalho e o
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tempo livre, uma vez que ela requer saberes e subjetividades adquirido no transito
cotidiano e ndo apenas pelo ensino formal. Fato esse que, ao levar para o ambiente de
trabalho as caracteristicas do tempo livre, despoja esse ambiente de uma austeridade e
formalidade que o caracterizava. Vimos como a ética hacker participa disso, em
oposi¢do a ética protestante do trabalho, tanto fazendo do tempo livre um tempo
produtivo, um hobby sério, ou estabelecendo livres intercalagdes entre ambos os tempos
num mesmo dia. Tais caracteristicas da producdao imaterial também podem gerar
relagdes, comunicacdes e subjetividades emergentes, baseados em diagramas de forca
alternativos a ordem vigente, tal como podemos observar nas experiéncias que
analisamos, sobretudo, a MetaReciclagem, o SUPERFLEX e o Pirate Bay. Estas
questdes nos mostram uma convergéncia entre os fazeres laboral, cultural e politico.

A produgdo colaborativa que requer a socializa¢do da forga produtiva do general
intellect, nos remete a formas de produ¢do comunitarias pré-capitalistas que foram
dissolvidas pela industrializacdo, onde os recursos a serem empregados na produgdo
eram de propriedade coletiva. A ideia de commons, como uma forma de propriedade
coletiva distinta da privada ou publica estatal ¢ sintomatica dessa ressurgéncia. Assim,
vemos a nog¢do de propriedade totalmente atrelada ao sistema de producdo e isso esta
diretamente relacionado ao sentido dos conflitos em torno da propriedade intelectual
nos dias de hoje. Por um lado, a expansdao das formas de propriedade intelectual no
mundo contemporaneo representa uma extensdo dos padrdes capitalistas ao sistema
informacional, cuja forga produtiva ¢ intelectual, por outro seu recrudescimento, através
do emprego do aparato juridico e policial para reprimir praticas cotidianas, se refere a
manutencdo desses padroes capitalistas, impedindo que o sistema produtivo seja
apropriado de forma auténoma pelo trabalho, construindo novos universos referenciais.
A instituicdo da propriedade intelectual para além de uma arma de competicio no
mercado, torna-se um mecanismo de controle e um dispositivo de ordem.

Neste cenario, os movimentos de resisténcia representam uma insurgéncia da
inteligéncia coletiva, do povo da rede, do proletariado high-tech e por uma
recomposi¢do social do conhecimento e da tecnologia e uma vontade de autonomia do

trabalho frente ao capital.
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