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RESUMO

Ao aplicar o método da etnografia para investigar as praticas de comunicagdo e
consumo pds-modernas nas inter-relagdes humanas que aconteceram na Campus Party Brasil,
percebeu-se que os modos como os jovens vém se expressando e construindo estratégias de
representacao evidenciam alguns dos paradigmas com os quais as juventudes convivem e dos
quais ¢ produto e produtora, numa relagdo complexa. As politicidades juvenis sd3o como uma
via de experimentagdao de um novo corpo que nos remete a ética planetaria de Edgar Morin
como caminho capaz de combater os reflexos contraditorios e desumanos da nossa

civilizagao.

Palavras-chave: Cultura juvenil. Comunicacdao e Consumo. Politicidades. P6s-modernidade.

Etnografia. Campus Party.



ABSTRACT

While applying the ethnographic method to investigate the post-modern
communication and consumption practices in the human inter-relations that happened at
Campus Party Brazil, it became aware that the ways youngsters have been expressing and
building representation strategies made clear some of the paradigms that youth lives with,
from which it is product and producer, in a complex relationship. The youth politicities are
like a new body’s experimentation way that remits us to the planetary ethics of Edgar Morin

as a capable path to fight our civilization’s contradictory and inhuman reflexes.

Key-words: Youth culture. Communication and Consumption. Politicities, Post-modernity.

Ethnography. Campus Party.
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1 INTRODUCAO - RITOS CIENTIFICOS

O inicio desta dissertacdo consiste em um arduo e complexo processo de
aprendizagem. Talvez minha juventude pudesse ser confundida com uma visao idealista das
coisas. Eu, uma jovem que se propde, nesta pesquisa, a refletir sobre as juventudes e algumas
de suas expressividades tao politicamente existenciais. E o faz a partir de praticas de consumo
cultural, propriamente comunicacionais, tecnologicamente mediadas. Mas o proprio mundo e
a filosofia ja trataram de me provar qudo incontestavel e inevitavel ¢ o ritmo da vida, esta que
simplesmente ¢ como ela ¢ e que ndo se revela a partir de verdades absolutas. Esta mesma
vida, que s6 € como ¢ porque assim a construimos, a modificamos, ¢ nela atuamos, sendo
igualmente por ela modificados. O balango e o ritmo do viver se dao assim, vivendo.

Dialeticamente, entendi que a unica certeza ¢ a morte € que se continuamos a nos
manter vivos ¢ também por ndo a querermos aqui e agora. Nem mesmo sabemos exatamente o
que ela ¢, em termos de auséncia da existéncia. Portanto, ao longo de tantas caminhadas, a
enorme sensa¢do de um devir s6 se tornou mais presente, mais viva € mais avassaladora em
minhas reflexdes, conferindo sentido a uma trajetoria académica em franca iniciagao. Peco
licenga, neste primeiro momento, pois assumo em minha escrita um tom ensaistico, bastante
pessoal. E tendo-o por norte que irei adentrar mais especificamente nos embates académicos e
tedricos que, nos ultimos anos, tém feito parte de minha vida intensamente, alterando o modo
como a compreendo, a narro e sobre ela reflito.

Em agosto de 2007 ganhei um livro de presente. Era meu aniversario. Chama-se
Por uma outra comunicagao. Midia, mundializagdo cultural e poder, organizado por Dénis de
Moraes. Foi-me dado por uma daquelas amigas-irmas, com a qual morei e por tantas vezes
dividi as angustias relacionadas a elaboracdo de meu trabalho de conclusdao de curso da
graduacdo em Comunicacao. Por saber que fazia Mestrado nesta mesma area, esta amiga
disse ter procurado um livro que, lhe parecia, ser-me-ia util. Ela me conhece e efetivamente
sabia o que estava fazendo.

Somente um ano depois ¢ que fui Ié-lo, no momento em que textos deste mesmo
liviro foram bibliografias obrigatorias na disciplina “Comunicagcdo, Consumo ¢
Subjetividade”, ministrada pela Profa. Dra. Gisela Castro no Mestrado em Comunicagao e
Praticas de Consumo da ESPM. Em um encontro a principio despretensioso com o texto de
Jestis Martin-Barbero (2005), entitulado “Globalizacdo comunicacional e transformacao

cultural”, ¢ que finalmente uma chuva de pensamentos e agdes se fez presente de modo mais



concreto, como possibilidade investigativa. Efetivamente foi ali, naquele particular momento,
que minha dissertacdo se iniciou.

A contribui¢do mais relevante desta leitura materializou-se em uma busca por
acoes que objetivassem contribuir, de fato, para melhores condigdes humanas de
existéncia/permanéncia no mundo contemporaneo, a partir dos estudos que realizamos aqui,
neste nosso campo da comunicagao. Dai, entdo, dei-me conta da dimensao daquele presente.

Ao final de seu texto Martin-Barbero apresenta-nos o que chamou de uma
experiéncia colombiana condensada no projeto “Formar Ciudad”, verdadeira inspiragdo para
repensar os usos e as contribui¢des advindas das ciéncias da comunicagao:

Partindo de uma campanha eleitoral sem partido e inteiramente centrada em
sua propria capacidade de convocacdo, a administracdo do ex-reitor da
Universidade Nacional, Antanas Mockus, p6s em marcha um rico e
complexo processo de luta contra as violéncias urbanas ¢ de reinvencdo da
politica cultural. (MARTIN-BARBERO, 2005, p. 80)

Reconhecido por reposicionar e qualificar a perspectiva latino-americana de
interpretagdo da comunicagdo e da cultura atual, Martin-Barbero chama a atengdo para a
descrenca manifestada por alguns estudiosos de politicas culturais da América Latina (entdo
agrupados em uma comissao da Confederacdo Latino-americana de Ciéncias Sociais — a
CLACSO) frente a efetividade de tentativas reais de intervencao (publicas ou privadas)
orientadas para a cultura cotidiana.

Ao investigar analiticamente as dimensdes politicas e as proposi¢des cidadas deste
projeto, percebe-se que ele configura um desafio colossal as concepcdes académicas acerca
das politicas culturais e, como pretendo defender neste trabalho, as perspectivas
comunicacionais, se ampliarmos um pouco o conceito. Revolucionarios, inovadores e
surpreendentes me pareceram os resultados alcangados e os meios utilizados por este Plano de
Desenvolvimento Economico, Social e de Obras Publicas.

O “Formar Ciudad’, proveniente da academia, acabou transformando-se em
Decreto Lei; o Plano tem o seguinte objetivo:

Ordenar la accion de gobierno para armonizar el progreso individual con la
busqueda del bien comun en Santa Fe de Bogota D.C. Se trata de buscar una
coexistencia viable y fértil del crescimento del patrimonio colectivo con el
mejoramiento individual y hacer asi mas competitiva la ciudad y los
individuos que en ella moran, buscando la equidad y el progreso de todos.'
(1995, p. 2)

! Plan de Desarrollo Econdmico, Social y de Obras Publicas para Santa Fe de Bogota D.C. 1995-1998 — Formar
Ciudad — Decreto n° 295, de 01 de junho de 1995. Disponivel em:
(http://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Normal.jsp?i=2393)




Além de pensar politicas publicas mais inclusivas ¢ mais humanas, ele logrou
colocar em pratica a concep¢do de uma cultura cidadd que contribuiria para o bem-estar
comum. O grande esfor¢o estd centrado em explorar as potencialidades de certos grupos ou
coletivos sociais, melhorando suas condi¢des de vida para além de aspectos materiais ou
estritamente fundados em indicadores sociais estritos ou restritivos. Nao por acaso, Antanas
Mockus, o ex-reitor da Universidade Nacional da Colombia, responsavel pelo projeto, foi
eleito popularmente para assumir a prefeitura da cidade de Bogota durante dois mandatos:
1995-1997 e 2001-2003. Atualmente, Antanas Mockus preside o Corpovisionarios
(Corporacion Visionarios por Colombia®) e ¢ candidato a presidéncia da Colémbia pela
segunda vez. Ainda segundo Martin-Barbero, sobre o Formar Ciudad, primeiro grande projeto
politico de Antanas,

Dois fios atravessam e dinamizam de ponta a ponta esta experiéncia: uma
politica cultural que assume como objeto promover e regular ndo as culturas
especializadas, mas a cultura cotidiana das maiorias, e o objetivo estratégico
de potencializar ao maximo a competéncia comunicativa dos individuos e
dos grupos como forma de resolver os conflitos no &mbito da cidadania e dar
expressdo a novas formas de inconformismo que substituam a violéncia
fisica. (MARTIN-BARBERO, 2005, p. 80)

Em suma, “Formar Ciudad’ e o trabalho desenvolvido por Antanas Mockus nos
validam o objetivo de encarar o trabalho académico como ferramenta politica, partindo do

pressuposto que:

fortalecer a cultura cidada equivale entdo a aumentar a capacidade de regular
os comportamentos dos outros através do aumento da propria capacidade
expressiva e dos meios para entender o que o outro trata de dizer. Antanas
chama isso de “aumento da capacidade de gerar espago publico
reconhecido”. (MARTIN-BARBERO, 2005, p. 81)

Se for possivel descrever as implicagdes mais especificas de tal proposicdo em
minha trajetoria de pesquisa, diria que este plano serviu fundamentalmente como ponto de
partida para consolidar uma concepgao tedrica acerca da politicidade da comunicagao — de
suas teorias ¢ de algumas de suas praticas — que se pretende construir no decorrer desta
dissertacdo. Esta que, por sua vez, tem também por objetivo contribuir para o estudo, o

ensino, a pesquisa, € a propria referencializagdo ¢ética das chamadas “industrias da

O~

comunicagdo”. Correndo o risco de soar utdpica, num momento introdutério do trabalho,

preciso dizer que sonho um mundo no qual tais atividades sejam praticas ancoradas e

O~

concebidas com base em valores humanistas e condi¢des igualitarias. Afinal, comunicar

% Corpovisionarios ¢ uma organizagdo sem fins lucrativos fundada em 15 de abril de 2000 para trabalhar em
politicas publicas especialmente voltadas a consolidar e transformar comportamentos da cidadania. Disponivel
em: (http://www.corpovisionarios.com).
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prerrogativa do existir. Para ser algo, € preciso comunicar algo, justificando a centralidade do
universo comunicacional e a urgéncia de uma nova ética presente na agenda e na agao
propriamente politica.

Sem desconsiderar, ao contrario, a valorosa contribuicao das teorias criticas, este
trabalho assume um comprometimento de natureza comunicacional, uma base cultural,
fugindo das construgdes que se pautam somente no sentimento € na vontade de denuncia
daquilo que ¢ categorizado como “errado”, “injusto”. Deste modo empenhados, ¢ necessario,
portanto, que sejam apontados caminhos, solugdes possiveis para que se alcance uma boa
equagao entre as possibilidades emancipadoras abertas a nossa espécie atualmente, como a
internet, por exemplo, a uma idéia de morte coletiva, de atrofia do pensamento e da
compreensdo complexa das coisas da vida — num sentido uma possivel faléncia das nog¢des de
cidadania. Ao mesmo tempo em que verificamos possibilidades culturais € comunicacionais
jamais vivenciadas, a maquina de guerra segue numa continua hipertrofia de suas estruturas,
uma vez acionado o que Edgar Morin denomina, no mesmo livro do texto de Martin-Barbero,
o “quadrimotor planetdrio”: ciéncia — técnica — industria — lucro (capitalismo). Dotado de uma
“textura de comunicagdes”, para o autor, o planeta com o qual nos deparamos hoje ¢ uma
espécie de estagio avancado de uma sociedade-mundo, impulsionada exatamente por este
quadrimotor.

Quando se trata de arte, musica, literatura, pensamento, a mundializagdo
cultural ndo ¢ homogeneizante. Constituem-se grandes ondas transculturais
que favorecem a expressdo das originalidades cosmopolitas ou biculturais
(Rushdie, Arjun Appadurai) que enriquecem sem cessar esta vida
transcultural. Assim, muitas vezes para pior, mas também com freqii€ncia
para melhor — e isso sem se perder —, as culturas do mundo inteiro
entrefecundam-se, sem saber ainda, no entanto, que fazem filhotes
planetarios. (MORIN, 2005, p. 352)

No mundo contemporaneo globalizado, donde imperam as racionalidades
tecnocéntricas, desenvolvimentistas e as logicas de exclusdo, ainda restam efetivas
possibilidades de (re)acdo. De um ponto de vista amplo, mas ja visionando o objeto que
analisaremos, buscamos na pesquisa empirica, na referencializada analise tedrico-
metodoldgica e em nossa especifica problematica de interesse, agdes comunicacionais ¢ de
consumo que possibilitam o surgimento de novas formas de agir politicamente. Partimos do
pressuposto, como indicado por Rocha (2000), de que ainda resta a possibilidade da surpresa,
e da re-volta, daquele que desconstroi para construir algo:

Aquele que se rebela, insiste Sloterdijk (1998), aquele que vive a aventura
do desespero, contaminado pela “sindrome da sobrevivéncia adquirida”,
deve fazer do sobressalto sua droga e seu remédio (...). Busca-se, na critica
da razdo cinica e no “estranhamento” cognitivo e existencial postulados por



nosso autor, uma ¢tica da existéncia, uma narrativa da impaciéncia, da
inquietude, da descontinuidade ¢ da bricolagem. A ciéncia combativa de
Sloterdijk assume como metodologia que a verdade da investigagdo ndo ¢ a
investigacdo da verdade. (ROCHA, 2000, p. 80 ¢ 85).

Tratamos de assumir a inexisténcia de verdades absolutas na natureza, e,
consequentemente, entendemos que a sociedade-mundo necessita de acordos em comum,
como, além de Morin, justifica Antanas Mockus em sua cultura cidada.

Pensando deste modo, vislumbramos para aqueles que trabalham com a
Comunicac¢dao, uma producdo e disseminagdo de conhecimento sobre uma das maiores
necessidades psiquicas do ser humano, ressaltando a existéncia de brechas abertas a posturas
politicas e, sobretudo, éticas, realmente capazes de problematizar os processos de dominagao
do espirito humano pos-moderno. H& de se trabalhar para que ele, o ser, progrida. Como bem
diz Morin,

E possivel, portanto, manter a esperanca na desesperanga. Acrescentemos a
isso o apelo a vontade em face da grandeza do desafio. Embora quase
ninguém ainda tenha consciéncia, nunca houve uma causa tdo grande, tdo
nobre, tdo necessaria quanto a causa da humanidade para, ao mesmo tempo e
inseparavelmente, sobreviver, viver e humanizar-se. (MORIN, 2005, p. 366)

Neste sentido, e finalizando o primeiro raciocinio deste trabalho, ¢ importante
destacar que entendemos estar na comunicacdo uma espécie de conhecimento capaz de
perceber os impactos de uma sociedade do consumo e da comunicagdo exacerbados nos
sujeitos que habitam esse planeta. Por se fazer evidente a dimensao homogeneizante e
controladora da comunicacao de massas, no revés de suas possibilidades cidadas, estd no
cotidiano, nas acdes comuns dos homens comuns, o foco para o qual este trabalho esta
voltado. Tentaremos penetrar, portanto, esta esfera das subjetividades presentes nos processos
de comunicagao e consumo na contemporaneidade, para s6 entdo, repensa-la.

Sem duvida, discutir, comunicar e educar sobre tais assuntos, além de estabelecer
possibilidades de acesso a opinido e de interferéncia publica na sociedade, por via da cultura e
do fazer em comum, perpassam o papel da educagdo dos conceitos circundantes a idéia de
comunicar, como lugar central da ideologia. Neste sentido, Maria Aparecida Baccega, em um
texto sobre as questdes educacionais do capitalismo tardio esclarece que “cabe a escola (...)
desvelar como opera a ideologia, ensinar a ler adequadamente as formas simbodlicas que
circulam na midia, conformando a realidade.” (BACCEGA, 2004, p. 6) Neste sentido, ainda
segundo a autora, ¢ preciso identificar que o processo de conhecimento “€¢ um processo que
prevé a condi¢cdo de reelaborar o que vem como um “dado”, possibilitando que ndo sejamos

meros reprodutores” (2004, p. 4). Por fim, para esclarecer a relevancia da esfera ideologica no
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processo comunicacional, € em seu ensino, ao interpretar tais processos como lugar
ideoldgico por defini¢do, dada a sua materialidade, também € no cotidiano, na vida comum de
todos os dias onde a ideologia se constroi, se firma e age:

E no cotidiano que se jogam as modificagdes ou manuteng¢do da ideologia
construida. E no cotidiano, onde as atitudes, os fazeres se ddo num clima de
relaxamento maior, que se torna mais facil o jogo de influéncias. Como
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lembra Agnes Eller, na vida cotidiano do homem coloca ‘em
funcionamento’ todos os seus sentidos, todas as suas capacidades
intelectuais, suas habilidades manipulativas, seus sentimentos, paixoes,
idéias, ideologias”. E exatamente por isso, “nenhuma delas pode realizar-se ,
nem de longe, em toda a sua intensidade.” Por isso, as manifestacdes de
poder que mais atingem as pessoas sdo aquelas que regem as atividades
cotidianas. Na produgdo dos meios de comunicagdo, em qualquer género,
utiliza-se sobremaneira do cotidiano. (BACCEGA, 2004, p. 6)

Feitas estas consideracdes iniciais, este trabalho estd estruturado em trés partes. A
primeira parte diz respeito aos eixos tedrico-epistemologicos que sustentam esta dissertacao, a
fim de esclarecer tanto o oficio politico da ciéncia, quanto o carater politico impresso na
cotidianidade das praticas de comunicagdo e consumo juvenis.

A segunda parte foi construida com o objetivo de narrar o universo empirico,
pesquisado a luz da etnografia. Neste momento sdao explicitados os processos metodoldgicos
aplicados na pesquisa de campo, as caracteristicas especificas do evento pesquisado — a
Campus Party —, as inspiracdes para o processo de narragdo das velocidades e das
intensidades que nos afetaram e, principalmente, as proprias narrativas em forma de mapas
culturais fragmentados.

Por fim, na ultima e terceira parte, trabalha-se as questdes analitico-interpretativas
suscitadas pela pesquisa de campo e pela problematica visitada em nossas narratividades.
Basicamente, tem-se neste capitulo um tom de conclusdo acerca do objeto-problema de

pesquisa.



2 CORPOS EM ACAO — AS POLITICIDADES JUVENIS

A politica é um esfor¢o tenaz e enérgico para atravessar grossas vigas de
madeira. Tal esforco exige, a um tempo, paixdo e senso de propor¢oes. E
perfeitamente exato dizer — e toda a experiéncia historica o confirma — que ndo se
teria jamais atingido o possivel, se ndo se houvesse tentado o impossivel.
Contudo, o homem capaz de semelhante esforco deve ser um chefe e ndo apenas
um chefe, mas um heroi, no mais simples sentido da palavra. E mesmo os que ndo
sejam uma coisa nem outra devem armar-se da forca de alma que lhes permita
vencer o naufragio de todas as suas esperangas. Importa, entretanto, que se
armem desde o presente momento, pois de outra forma ndo virdo a alcan¢ar nem
mesmo o que hoje é possivel. Aquele que esteja convencido de que ndo se abatera
nem mesmo que o mundo, julgado de seu ponto de vista, se revele demasiado
estupido ou demasiado mesquinho para merecer o que ele pretende oferecer-lhe,
aquele que permanega capaz de dizer “a despeito de tudo!”, aquele e so aquele
tem a “vocagdo” da politica.

Max Weber. Ciéncia e Politica: duas vocacgoes.

Neste primeiro capitulo, empenhamos nossa escrita para situar cientificamente
esta dissertacdo, que abordara as politicidades juvenis como expressdes de um devir pos-
moderno, rumo a uma nova concepgao de ética e politica. Desta maneira, trata-se de pontuar
que tipos de concepgdes sobre ciéncia adotamos, de questionar a luta do homo sapiens
demens pela busca de verdades sobre as coisas e, principalmente, de situar a ciéncia da
comunicagdo como uma ciéncia emergente, moderna e urgente, ja que em sua
interdisciplinaridade tem-se um meio privilegiado para refletir a pés-modernidade e o estatuto
da vida contemporanea. Estamos numa época em que as juventudes comecam a quebrar as
fronteiras do lugar que lhes “¢ devido” na sociedade e, por isso, € necessario esclarecer o

modo como podemos trabalhar tal problematica de pesquisa antecipadamente.

21 O LUGAR (POLITICO) DA CIENCIA E A POLITICIDADE DA
COMUNICACAO

Desde o alvorecer da racionalidade, os filosofos debatiam sobre a imagem da
natureza em que estamos mergulhados. Somos, como bem imaginou K. Popper,
espectadores de um filme que foi feito de uma vez por todas? Ndo sabemos quem
vai morrer e quem sera o matador. Mas o produtor sabe. Ou estamos num mundo
no qual o futuro ndo esta dado, no qual o futuro é, sempre, uma constru¢do
continua? Acredito que os recentes desenvolvimentos da ciéncia (...) mostram que
a segunda concepgdo é a correta.

Ilya Prigogine. Ciéncia, Razdo e Paixdo.



A adesdo cega a uma teoria ndo é uma virtude intelectual — é um crime
intelectual.
Imre Lakatos. Historia da Ciéncia e suas reconstru¢oes racionais.

Algumas reflexdes acerca do lugar da ciéncia na sociedade, seu papel e suas
peculiaridades estdo localizadas no centro do modo como abordamos nosso objeto,
constituindo o ponto de partida deste primeiro capitulo, pretendendo elucidar a qué se presta e
como se desenvolveu nossa suposta visdo sobre o “lugar” de onde formulamos nossas
perguntas. Assim, se nos permitem os leitores certa derivagdo epistémica de fundamento
metanarrativo, 0 nosso objeto €, em um de seus pilares, uma questdo de método, este método
(com suas decorrentes metodologias) que se constitui como propriamente comunicacional.

Considera-se esta tarefa essencial, ¢ com ela pretende-se contribuir para uma
contextualizagdo mais precisa sobre o oficio dos cientistas da comunicagdo, esquivando-se da
perniciosa carga subjetivista e relativista com que sdo capciosamente enquadradas inimeras
pesquisas sobre as humanidades’. Falamos desta questio aqui, muito pela orientagdo
metodoldgica para a qual nos voltamos, esta que olha para fendmenos, ndo para dados, esta
que ndo busca a verdade do objeto, mas seus possiveis contornos sociais e culturais. Trata-se,
na verdade, da defesa de uma construcao logica basilar que, respeitando certa hierarquia
analitica, adensard a aproximagdao com seu objeto desde macro-contextos reflexivos, como
aqueles fornecidos pela propria historia das ciéncias, e percorrerda os micro-contextos
experimentados em campo.

Com tais objetivos em mente, este primeiro composto de idéias se propde a
esclarecer as orientagdes tedrico-epistemoldgicas adotadas neste trabalho, resumidas na
seguinte pergunta: Que ciéncia é esta, a da comunicagdo, e a qué este estudo se pretende
neste contexto? A partir desta pergunta, desdobra-se um conjunto de raciocinios sobre o
estudo, o ensino e o trabalho neste ramo especifico da ciéncia. Lembremos que a palavra
epistemologia ¢ composta de dois termos gregos: episteme, que significa “ciéncia”, e logia,
vindo de logos, que significa “conhecimento”. Epistemologia, portanto, ¢ o conhecimento

filoséfico sobre as ciéncias (CHAUI, 2006. p. 223), é exatamente o locus no qual a ciéncia

3 Vale lembrar aqui uma notéavel provocagdo de Paul Feyerabend: “parece-me que uma atividade cujo carater
humano pode ser visto por todos é preferivel a uma atividade que se afigura ‘objetiva” e inacessivel as acdes e
aos desejos humanos. As ciéncias, afinal de contas, s30 nossa propria criagdo, incluindo todos os severos padrdes
que elas parecem impor-nos”. (FEYERABEND, 1979, p. 281).
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indaga-se sobre si mesma, sobre seus modos de producao, seus principios ordenadores e seus
valores modelares. Isto sera possivel por dialogarmos com pontos de vista historicos,
sociologicos, antropoldgicos, filosoficos, literarios, entre outros, provenientes de diversos
lugares do saber, defendendo assim nossa postura comunicacional que V€ na
interdisciplinaridade uma condi¢do de consisténcia.

Assim, refletiremos acerca de uma ciéncia emergente, que passou a ser pensada
de modo relativamente autonomo a partir da consolidacao das ciéncias sociais, no século
XVIIIL. Ou seja, adotando uma postura de reconhecimento de seu estado atual e das bases
epistemologicas adotadas, pretendemos avaliar € mesmo projetar contribui¢des sociais e
culturais efetivas e, sobretudo, propositivas, pensadas a partir do universo da comunicagao.
Acreditamos que as particularidades de nossas investigagdes encontram-se plenamente
capacitadas a atuagdo, em situagao de efetiva igualdade, nas dindmicas interdisciplinares: ou
seja, também do que produz aqui, no campo da comunicagdo, alimentam-se outras areas de

estudo e conhecimento.

2.1.1 Sobre a condi¢ao humana: a morte ¢ a sensivel racionalidade

Iniciemos esta reflexdo com a grande pergunta para a qual estd voltada grande
parte da ciéncia: como entender/explicar a vida? Sabe-se que ¢ impossivel prescrever a causa
ultima da vida humana, ou mesmo de outras espécies animais e vegetais ou ainda
compreender exatamente os fendmenos oriundos da experiéncia sensivel. Sabe-se que a vida ¢
uma condicao que nos foi dada a partir do momento em que sentimos o mundo em nds, no
nascimento. Considerado por Platdo como o momento em que alma e corpo se unem, em sua
perspectiva dualista sobre o homem, sendo a alma sua unidade eterna, o nascimento ¢&,
certamente, o proprio contrario da morte, uma vez que ha nesta tltima a consideragao de uma
auséncia completa de sentidos. Consciente disso, na necessidade potente, curiosa e por vezes
obsessiva de interpretar e significar sua vida, o homo sapiens olhou para o céu, zona
desconhecida, e imaginou sua morte, como Unica certeza da vida.

O caminho percorrido até a chegada do dia derradeiro, a vida em seu processo e
percurso completo (do nascer ao morrer), constitui o grande e paradoxal desafio humano, ao
qual inimeros individuos e grupos ja se prestaram a oferecer uma argumentacao satisfatoria,

como por exemplo, aquela do Deus que tudo criou em sete dias e que ¢ ele mesmo o ponto de



10

inicio e fim. Esta incerteza, por sua vez, da-se naturalmente através de uma atividade de
ordem moral angustiante, pois ao pretender entender suas origens e seu destino o homem
acaba por nao encontrar uma verdade absoluta a que deva condicionar tranquilamente sua
existéncia, ponto exato de onde brota a atividade imaginativa. Este movimento do conhecer as
causas da vida e evitar a morte acontece na errancia entre as sensacgoes ¢ as realidades, entre o
objetivo e o subjetivo aos quais 0os corpos ¢ as almas sdo constantemente submetidos. Em
muitas situacdes, como bem considerado por Séneca (4 a.C. — 65 d.C.), grande pensador do
Império Romano, “somos, no mais das vezes, mais vitimas do nosso terror do que dos perigos
reais, € sofremos mais com a idéia que fazemos das coisas do que com as proprias coisas”
(SENECA, 2002, p. 88). Nesta relagdo finita e angustiante entre ser e conhecer, “tudo nos
indica que o Homo sapiens ¢ atingido pela morte como por uma catastrofe irremedidvel, que
vai trazer consigo uma ansiedade especifica, a angustia ou horror da morte, que a presenca da
morte passa a ser um problema vivo, isto €, que trabalha a sua vida”. (MORIN, 2000, p. 95)

Torna-se evidente a importancia da consciéncia do tempo e da morte na veia
propulsora de todos os edificios humanos, sem a possibilidade de que se exclua um minimo
gesto, a principio. As materialidades simbolicas ditas “primitivas”, menos “moralizadas” por
uma estrutura social, demonstram que a condicdo antropoldgica do homo sapiens, marcada
pela consciéncia advinda de um novo epicentro, abriu caminhos para as constru¢des humanas
em toda sua especificidade e genialidade. Em nossa espécie, a necessidade da busca por uma
verdade sobre o cosmos fez com que nossos ancestrais tomassem sua habilidade criativa pelas
maos: assim nasceram o mito € a magia. “A sepultura neanderthalesa testemunha ndo s6 uma
irrup¢do da morte na vida humana, mas também modificagdes antropoldgicas que permitiram,
e provocaram essa irrup¢ao.” (MORIN, 2000, p. 94)

Através da pintura primitiva, Morin desenvolveu a analise de um campo grafico
do homem pré-historico que revela justamente esta ‘“aglutinacdo de significagdes
antropolégicas verdadeiramente fundamentais” que a sepultura evidencia: 1) uma nova forma
de expressao; 2) uma nova forma de arte advinda das produgdes do espirito (imagem,
simbolo, idéia); 3) uma “magicizagao” da vida afim de orientar a melhor forma de relacionar
suas agdes com o ambiente externo; € 4) um novo universo estético, onde as evidéncias
empiricas carregam também seus duplos sentidos.

Sedento de eternidade e com capacidades surpreendentemente dialéticas, o
sapiens se viu obrigado, por for¢a do destino ou da evolugdo da espécie, a compreender o

mundo de uma maneira propria: a partir do momento em que “o imaginario irrompe na
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percepcao do real e o mito irrompe na visao de mundo” (MORIN, 2000, p. 95), alarga-se,
rumo ao infinito, as possibilidades afetivas e objetivas na era sapiental.

A etologia ja nos revelou a existéncia de rituais animais, que sdo
conseqiiéncias de comportamento simbolico, com vistas a desencadear uma
resposta da parte de um receptor exterior. O proprio do ritual magico, no
Homo sapiens, ¢ de se dirigir ndo sé diretamente aos seres de que se espera
uma resposta, mas também as imagens ou simbolos, que se supde
localizarem em si, duma certa maneira, o duplo do ser representado.
(MORIN, 2000, p. 99)

Uma vez compreendida a especifica capacidade estética® da consciéncia e da
expressao humana através do jogo entre as percepgoes da alma e a vida empirica, por sua veia
criativa, imersa em produgdes noologicas (do espirito), € possivel imaginar porque vivemos,
hoje, num mundo completamente modificado, dotado de técnicas, ferramentas e formas
extremamente avancadas de preencher o vazio da existéncia. Percebendo a realidade que o
cerca e, a0 mesmo tempo, capacitado para dar vida as suas fantasias o cérebro grande ¢
dotado da capacidade de significar o mundo objetivo de infinitas formas.

Para desfazer e pontuar um dos grandes erros do pensamento humano ao tentar
destacar em seus congéneres uma diferenga essencial em relagdo as outras espécies animais,
Boris Cyrulnik (1991, p. 51) esclarece alguns pontos-chave sobre este equivoco, com base em
sua etologia humana. Em primeiro lugar, “o mundo do animal ndo aparece, de modo algum,
como um mundo despido de sentido”, como demonstra a historia das idéias ao defender um
instinto animal, oposto a correta orientacdo social dos homens, tida como racional —
supostamente uma capacidade exclusiva dos seres humanos. Em segundo lugar, “este sentido
(animal) nunca se apresenta como um sentido humano; (...) é-o em relacio a um mundo
animal que ndo ¢ regido pelo mesmo jogo de significacdes que o nosso”. Isto ¢ aqui posto
para esclarecer que, ao tentar compreender as idé€ias e as verdades sobre as coisas da vida,

€ necessario pensar que o desfraldamento do imaginario, que as derivacdes
mitologicas e magicas, que as confusdes da subjetividade, que a
multiplicacdo dos erros e a proliferacio da desordem, longe de terem

* Por estética entendemos, segundo Morin, “uma relacdo que se estabelece entre o ser humano e uma certa
combinagdo de formas. Podemos aqui, por analogia, e talvez nao s6 por analogia, propor o termo ressonancia, no
sentido em que designa um fendmeno pelo qual um sistema fisico em vibragdo excitadora se aproxima de uma
freqliéncia natural desse sistema. A sensibilidade estética ¢ bem uma aptiddo para entrar em ressonancia, em
<harmonia>, em sincronismo, com sons, odores, formas, imagens, cores, que sdo profundamente produzidos nao
s6 pelo universo, mas também, daqui por diante, pelo Homo sapiens. Reencontramos aqui o grande mistério que
liga uma caracteristica fisica fundamental propria de qualquer sistema vivo (o carater oscilatorio dos sistemas
meta-estaveis), inclusivamente a natureza ondulatoria da physis, aquilo que ha de mais subtilmente <vibratorio>
no cérebro do sapiens. E portanto essa sensibilidade, cujas origens sdo fisicas e neguentrdpicas, que a cultura vai
passar simultaneamente a refinar e a atrofiar, a espalhar entre todos ou a limitar aos seus privilegiados. Mas, pelo
menos, podemos perceber que a estética se desenvolve subitamente para além da sua raiz biologica e passa a ser
uma caracteristica fundamental da sensibilidade e da arte do Homo sapiens.” (2000, p. 102-103)
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constituido desvantagens para o Homo sapiens, estdo, muito pelo contrario,
ligados aos seus prodigiosos desenvolvimentos. (MORIN, 2000, p. 109)

O principio da ciéncia, insuflado na contemporaneidade, se analisado sob a luz
destas reflexdes pode ser percebido de modo vinculado a propria condigdo moral, fugidia e
desejante da natureza humana, ao mesmo tempo. A angustia que habita a consciéncia de
infinitas possibilidades de acao no pensamento humano ¢ um dos fundamentos antropologicos
necessarios para compreender a relagdo entre os modelos verdadeiros e falsos disseminados
na nossa cultura e sociedade — objetiva e subjetivamente interligadas. José Saramago, grande
literato portugués contemporaneo, também evidencia a existéncia de uma condi¢do dupla do
pensamento humano no drama do homem que se vé duplicado fisicamente num filme
cinematografico:

As acgdes dos seres humanos, apesar de ndo serem ja dirigidas por
irresistiveis  instintos hereditarios, repetem-se com tdo assombrosa
regularidade que cremos ser licito, sem forcar a nota, admitir hipotese de
uma lenta mas constante formagao de um novo tipo de instinto, supomos que
sociocultural sera a palavra adequada, o qual, induzido por variantes
adquiridas de tropismos repetitivos, ¢ desde que respondendo a idénticos
estimulos, faria com que a ideia que ocorreu a um tenha necessariamente de
ocorrer a outro. (SARAMAGO, 2002, p. 189)

O duplo, o caos, o erro, nao podem mais ser entendidos como consequéncias de
uma humanidade desmedida, mas sim como uma condi¢do antropologica essencial, de onde
nascem seus edificios, e onde real e imagindrio se embaralham constantemente na afetacdo
cotidiana da vida (na comunicagdo entre diversos corpos). Pode-se entender, assim, que esta
na deméncia constitutiva a forca motriz do ser humano. E necessario, para tanto, romper com
a dualidade que sempre esta por colocar o bom em oposi¢do a0 mau ou o0 certo em oposicao

ao errado e assumir que somos, no maximo, louco-sensatos.

2.1.2 A importancia do progresso cientifico na atividade politica

Apo6s abordar brevemente as imbricagdes do reconhecimento do mundo, de seu
papel antropologico e da relagdo do homem com a morte, € possivel apresentar, sem cometer
tropecos a idéia de ciéncia como modernamente conseguiu ser concebida e difundida: trata-se
de um movimento de busca e de luta pela verdade da existéncia’, de preferéncia feliz, ou

melhor, como uma busca pela compreensdo assertiva e menos angustiante das incertezas da

5 ~ A
Mas nio, em nosso caso, da existéncia da Verdade.



13

vida. Um modo muito eficaz para ordenar a desordem natural. Nesta busca pelas verdades
aceitas, pode-se destacar uma esséncia que ¢ de ordem politica, como evidencia o ja propunha
0 pensamento aristotélico ao dizer que o homem ¢ um animal social e politico.

A fim de abordar a relagdo entre ciéncia e politica, € necessario, no entanto,
recorrer mais uma vez a histéria das idéias ditas cientificas. Tal modelo de concepgao dos
fendmenos da vida ganhou notoriedade no mundo social quando projetos éticos foram
construidos com o objetivo de cumprir a fungdo de organizadores civis (orientadores das
vontades e da correta atitude), na classica polis grega. Simultaneamente, escrever era ato
restrito aos raros, as poucas almas de ouro que compunham a sociedade, o que caracterizava
uma estrutura social extremamente desigual em relagdo ao conhecimento legitimo. Michel
Foucault, em sua acepcao sobre a vontade de saber, estudada por via das materialidades
discursivas, remete aos antigos para delimitar as origens de nosso ber¢o politico-cientifico e
as evolucdes que nos conferem distingdes significativas concernentes as origens do
pensamento ocidental:

Essa divisdo historica deu sem duvida sua forma geral a nossa vontade de
saber. Mas ndo cessou, contudo, de se deslocar: as grandes mutagdes
cientificas podem talvez ser lidas, as vezes, como consequéncias de uma
descoberta, mas podem também ser lidas como a aparigdo de novas formas
na vontade de verdade. Ha, sem davida, uma vontade de verdade no século
XIX que ndo coincide nem pelas formas nem pde em jogo, nem pelos
dominios de objeto aos quais se dirige, nem pelas técnicas sobre as quais se
apodia, com a vontade de saber que caracteriza a cultura classica. (...) Tudo se
passa como se, a partir da grande divisdo platénica, a vontade de verdade
tivesse sua propria historia, que ndo ¢ a das verdades que constrangem:
historia dos planos de objetos a conhecer, histéria das fungdes e posi¢des do
sujeito cognoscente, historia dos investimentos materiais, técnicos,
instrumentais do conhecimento. (FOUCAULT, 2005, p. 16-17)

Mesmo considerando que os tempos sdo outros, a partir da genealogia da vontade
de saber de Foucault, ¢ possivel perceber que existe um fio condutor estendido até hoje na
ideologia politica ocidental. O que nos vale ¢ exatamente este ponto comum, notavel heranca
da sabedoria classica, quando a compartimentacdo cientifica ainda era bem timida (haviam
poucas divisdes disciplinares das ciéncias, perto do que vivenciamos atualmente) e todo
conhecimento verdadeiro, oposto a doxa (opinido comum), era reconhecido como Filosofia.
Concomitantemente, conquistou-se as atividades filoséficas o meio legitimo para o alcance
das verdades sobre a plenitude e, como conseqiiéncia, a fonte da ética capaz de orientar a
nobre funcdo de governar a cidade. A ciéncia politica, de acordo com Aristoteles (384 - 322
a.C.) em sua Etica a Nicomacos, deveria ser praticada de acordo com a idéia de exceléncia

moral ou “reta razao”, apice da nobreza de um ser, exercendo uma das mais altas fungdes
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mantenedoras do cosmos, ou do todo ordenado, que deveria ser refletido no funcionamento da
sociedade. Para ele, ao destacar a existéncia do bem supremo, como aquilo a que todas as
coisas visam,

cumpre-nos tentar determinar, mesmo sumariamente, o que ¢ este bem, e de
que ciéncias ou atividades ele é objeto. Aparentemente ele ¢ o objeto da
ciéncia mais imperativa e predominante sobre tudo. Parece que ela ¢é a
ciéncia politica, pois esta determina quais sdo as demais ciéncias que devem
ser estudadas em uma cidade, e quais sdo os cidaddos que devem aprendé-
las, e até que ponto; e vemos que mesmo as atividades tidas na mais alta
estima se incluem entre tais ciéncias, como por exemplo a estratégia, a
economia, a retorica. Uma vez que a ciéncia politica usa as ciéncias restantes
e, mais ainda, legisla sobre o que devemos fazer ¢ sobre aquilo de que
devemos abster-nos, a finalidade desta ciéncia inclui necessariamente a
finalidade das outras, e entdo esta finalidade deve ser o bem do homem.
Ainda que a finalidade seja a mesma para um homem isoladamente ¢ para
uma cidade, a finalidade da cidade parece de qualquer modo algo maior e
mais completo, seja para a perseguirmos; embora seja desejavel atingir a
finalidade apenas para um unico homem, ¢ mais nobilitante ¢ mais divino
atingi-lo para uma nacéo ou para as cidades. (ARISTOTELES, 1999, p. 17-
18)

Diferentemente das atividades vulgares exercidas pelos escravos, os filésofos
classicos tiveram a experimentagdo da elevacao das idé€ias filosoficas ao intimo lugar de onde
se conduzia a cidade-Nagao, como no livro acima citado, onde a ética finalista de Aristoteles
determina os principios com os quais os governantes deveriam agir. Nascia, portanto, na
civilizagdo grega classica a intrinseca relagao ocidental entre a ciéncia e a politica. Como era
0 sabio a figura capaz de explanar sobre a vida boa dos homens em conjunto, a finalidade da
ciéncia nunca foi simplesmente individual, ou seja, os resultados gerados por ela partem de e
se voltam ao mundo e ao outro, exercendo influéncia direta nas comunidades das quais fazem
parte (hoje, com o advento da globalizagdo, por exemplo, diferentes realidades sdo capazes de
afetar comunidades longinquas, de modos igualmente diversos). Basta considerarmos sobre
quantas vezes acreditamos em coisas, sem as compreender de fato, porque foram apresentadas
como “cientificamente verdadeiras”, seja na escola, na familia ou na midia®. Segundo Virilio,
a Guerra do Vietna ndo aconteceu.

Com esta resumida contextualizacdo histérica acerca do nascimento da ciéncia
como a concebe o pensamento tradicional e de sua relagdo com a verdade sobre as coisas do

mundo (como parte da evolugao sapiental), nos propomos a assumir a influéncia da ciéncia na

6 Contudo, ha que se considerar, como brilhantemente esclarece Imre Lakatos, que “ndo é o grau de adesdo as
crengas que as transforma em conhecimento. [...] Assim, um enunciado pode ser pseudocientifico mesmo que
seja eminentemente plausivel” e todos acreditem nele, e pode ser de grande valor cientifico mesmo que seja
inverossimil e ninguém acredite nele. Uma teoria pode até ter um valor cientifico extremo mesmo que ninguém a
compreenda ou, menos ainda, acredite nela.” (LAKATOS, 1998, p. 12)
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vida dos homens “comuns” e assim, destacarmos o objetivo de nosso trabalho, como fez
Antanas Mockus, citado na introducdo deste trabalho, ao contribuir, a partir do campo
cultural, com a causa da humanidade na afetacdo dos corpos. Para tanto, evidenciamos que a
ordem certa e boa das coisas, os valores-padrao e as tradigdes criados e difundidos em nossa
sociedade fazem parte da evolucao cientifica (dado o matrimdnio entre a ciéncia e a verdade
sobre as coisas) e, consequentemente da técnica, culminando no estagio planetario atual. Mais
uma vez, Saramago aponta para a mesma evidéncia:

a ordem, como do cdo se diz também, ¢ a melhor amiga do homem, embora,
como o cdo, de quando em quando morda. Ter um lugar para cada coisa e ter
cada coisa no seu lugar sempre foi uma regra de ouro nas familias que
prosperaram, assim como tem sido abundantemente demonstrado que
executar em boa ordem o que se deve foi sempre a mais solida apolice de
seguro contra as avantesmas do caos. (SARAMAGO, 2002, p. 55)

Para aprofundar ainda mais nossa reflexdo sobre a intersec¢dao entre ciéncia e
politica, utilizaremos um conceito que nos permite falar menos sobre o nascimento e mais
sobre o progresso € o desenvolvimento da ciéncia: as revolugdes cientificas. Em intimeras
descobertas das ciéncias verifica-se um compromisso com as verdades (relativas ou
absolutas), claramente desenhando na historia um processo de intensa luta/batalha pela
verdade ultima possivel. Mas somente nos momentos em que a ciéncia normal se desorienta,
se questiona e se subverte, ¢ que acontecem as revolucdes cientificas. Para o fisico e filosofo
da ciéncia Thomas Khun, em meados dos anos 60, as revolugdes cientificas sdo definidas
como momentos na historia do desenvolvimento da ciéncia, empenhadas em seus paradigmas,

quando os membros da profissdo ndo podem mais esquivar-se das anomalias
que subvertem a tradigdo existente da pratica cientifica — entdo comegam as
investigacdes extraordindrias que finalmente conduzem a profissdo a um
novo conjunto de compromissos, a uma nova base para a pratica da ciéncia.
Neste ensaio, sdo denominadas de revolugdes cientificas os episodios
extraordinarios nos quais ocorre essa alteracio de compromissos
profissionais. As revolugdes cientificas s3o os complementos
desintegradores da tradi¢do a qual a atividade da ciéncia normal esta ligada.
(KHUN, 2003, p. 25)

O objeto de analise desta obra’ foi moldado a partir dos grandes acontecimentos
cientificos relativos as figuras de Copérnico (1473-1543), Newton (1643-1727), Lavoisier
(1743-1794) e Einstein (1879-1955). E bom evidenciar que o autor inicia sua obra elaborando
uma critica a Histéria quanto seu papel na imagem que se tem de ciéncia, mais

especificamente aqueles historiadores que analisam o desenvolvimento cientifico como um

7 E importante salientar a importancia da obra 4 Estrutura das Revoluc¢ées Cientificas em qualquer aula de
Metodologia em cursos de pos-graduacdo, como pudemos estudar na disciplina de Metodologia I, ministrada por
Clovis de Barros Filho no Mestrado em Comunicagédo e Praticas de Consumo da ESPM, em 2007 e 2008.
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acontecimento acumulativo de saberes. Divergente de tal ponto de vista, o autor discute a
necessaria renovagao da imagem da ciéncia, impressa numa nova historiografia, mais
abrangente e contextualizada, da qual toda a historia da ci€ncia esteve sujeita.

Deste modo, ao analisar acontecimentos extraordinarios na histoéria da ciéncia,
Khun acaba por retratar alguns grandes marcos da ciéncia moderna, historicamente
acompanhados pelos processos que culminaram no final dos “tempos das trevas” (ou da
Epoca Medieval) e na renovada conquista de autonomia da ciéncia na sociedade,
principalmente em relagdo a Igreja. O impulso sociocultural moderno acelerou o
desenvolvimento e o investimento proveniente de areas ndo cientificas para a descoberta de
novas verdades, resultando no crescimento € na compartimentacao disciplinar com a qual nos
deparamos atualmente (ciéncias humanas, exatas e biologicas e sua divisdes). Toda a estrutura
social que rodeia e com a qual o campo cientifico estabelece relagdes mudou
consideravelmente, dado que, os sdbios de outrora nem de longe podem ser comparados aos
laboratérios de hoje.

Reforcando nosso modo de compreender o trabalho cientifico, a sociologia do
conhecimento ja esclareceu que os campos sociais (numa perspectiva mais ampla),
considerados seus contextos sdcio-historicos especificos, constituem sempre um campo
restrito e relativamente autdbnomo onde se estabelecem as lutas pelo poder. Segundo Pierre
Bourdieu (2004), autor consagrado por esclarecer as dindmicas cientificas a partir deste
conceito de “campo social”, “todo campo (...) € um campo de forcas e um campo de lutas para
conservar ou transformar esse campo de forgas”. Estas forcas, por sua vez, sao estabelecidas
num espago analisado através da “estrutura das relagdes objetivas” com as quais os agentes do
campo se relacionam. O principal esclarecimento a que nos propomos ¢ o de que o campo
cientifico, analisado sob esta dtica, “€¢ um jogo no qual as regras do jogo estdo elas proprias
postas em jogo”. (BOURDIEU, 2004, p. 29) Neste sentido, este trabalho ndo se compreende
através de uma visao absolutista acerca de nossa problematica, pois ndo nos dobramos a
ilusdo da auséncia de ponto de vista, ou seja, ndo acreditamos na suposta “neutralidade”
cientifica, assim como os autores aos quais recorremos.

Considerando que “[a] opinido social ¢ um luxo” (BOURDIEU, 2004, p. 83) e
que existe uma clara desigualdade nas condi¢des concretas dadas a producdo da opinido
explicita, isto acaba por configurar uma das responsabilidades dos “eruditos” ou dos
académicos perante o conhecimento e perante a capacidade de gerar este espago de discussao

de onde nascem as opinides e¢ de onde efetivamente brota o conhecimento.
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[P]Jenso que uma das responsabilidades dos cientistas, no caso das ciéncias
sociais, mas talvez mais amplamente, é também estar atento a todos esses
problemas que ndao chegam a ter formulagdo. A produgdo de problemas,
hoje, ¢ compartilhada por aqueles que Platdo chamou de “doxésofos”. E uma
palavra magnifica que se pode traduzir de duas formas e designar, a escolha,
os eruditos da opinido ou os eruditos aparentes. Para mim, os doxdsofos sdao
os eruditos aparentes da opinido ou das aparéncias, isto €, os pesquisadores e
os analistas de pesquisas, essas pessoas que nos fazem acreditar que o povo
fala, que o povo ndo cessa de falar sobre todos os temas importantes. Mas o
que jamais ¢ colocado em questdo é a produgdo dos problemas que sdo
postos para o povo. Ora, esses problemas sdo engendrados segundo o
processo circular de circulagdo entre pesquisadores, jornalistas e
politicologos que P. Champagne descreveu e que lembrei ha pouco [sobre as
problematicas de opinido, visdes miopes das chamadas demandas sociais].
(BOURDIEU, 2004, p. 82)

Finalmente, feita esta apresentacdo de idéias, pode-se iniciar a explanagdo acerca
do lugar de onde se originou nosso ponto-de-vista micro-contextual - o campo da
comunicagao social e das praticas de consumo -, dada esta macro-concepgao do proprio fazer
cientifico, donde a responsabilidade frente ao que se produz ‘“cientificamente” ¢ uma de
nossas maiores preocupagdes, fazendo jus a condi¢do politica das ciéncias. Este tomar para si
a responsabilidade perante o proprio trabalho significa justamente reconhecer o processo de
maturacdo do objeto no sujeito/pesquisador, fazendo com que um feixe de luz iluminando
uma minuscula concretude transforme-se efetivamente numa determinada problematica de
pesquisa. Afinal, entendemos, assim como Nietzsche, que

[o]s direitos que um homem toma para si sdo proporcionais aos deveres que
estabelece para si, as tarefas em relagdo as quais se senfe a altura. A maior
parte dos homes ndo tem direito a existéncia, sendo antes uma infelicidade
para os homens superiores. (NIEZTSCHE, 2008, p. 440)

Cabe-nos agora falar sobre os principais pressupostos teorico-epistemologicos que
constituem o modo como entendemos a area especifica onde o estudo da Comunicagao Social

esta localizado, e, por suposto, onde também se insere nossa propria investigagao.

2.1.3 A objetividade discursiva como conquista fundamental para os estudos comunicacionais

no século XXI

Observando com sentidos atentos o jogo que se constréi em torno do fazer
cientifico, € possivel defender que existem, no campo da comunicagdo, arestas abertas para a
realizagdo de um projeto teodrico-analitico que comporte uma legitima utilidade publica

perante os novos contornos da humanidade globalizada. “A globalizacdo tecnoecondmica
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pode ser considerada como o estagio ultimo da planetarizagdo e, a0 mesmo tempo, como a
emergéncia de uma infra-estrutura de um novo tipo de sociedade: a sociedade-mundo.”
(MORIN, 2005, p. 350). Dai nos surge, em luminosos ofuscantes, a necessidade em debater
algumas das variacdes e das (in)constancias deste jovem campo especifico (considerado, por
vezes, imaturo), discutindo os impactos dos fendmenos comunicacionais na sociedade através
do reconhecimento da hegemonia do mercado ¢ do novo lugar da cultura/comunicagdo no
papel globalizador das experiéncias®. O autor latino-americano Jesus Martin-Barbero, ao
considerar a complexidade das transformagdes culturais no planeta interconectado, revela que

como em poucos outros campos, no da comunicagdo percebemos que o
calibre das perguntas pertinentes e socialmente relevantes ndo encontram
resposta nos comportamentos do saber que constituem as ciéncias,
devolvendo uma inusitada vigéncia a filosofia, inico saber capaz de se
encarregar das perguntas, pelo sentido tanto politico como ético das
transformagdes que a técnica, hoje, medeia. (...) Nunca antes se tinha feito
tdo evidente que pelo mundo da comunica¢do passa estruturalmente a
encenacdo em comum do sentido ou do sem-sentido do viver em sociedade,
agora em escala global. (MARTIN-BARBERO, 2004, p. 33-34)

Ao abarcar as cenas urbanas hiper-complexas e determinadas praticas nelas
contidas, ¢ impossivel passar despercebida a conceituacdo de modernidade (capitalista,
ocidental) e seu estagio atual, principalmente por conta das influéncias da tecnologia e das
novas formas de se relacionar com o outro, presentes no cotidiano do que Morin chama os
“filhotes planetarios”. As praticas comunicacionais ¢ de consumo invadem e sdo invadidas
pela esfera tecnoldgica, solapando a idéia de que ainda vivemos no mesmo eco-sistema de
séculos atras, ainda que nossa maior preocupagao nao seja necessariamente a de definir se a
modernidade acabou ou ainda segue em processo. Querelas tedricas a parte, ¢ indubitavel
afirmar que os modos de existéncia e permanéncia na atualidade, respeitadas as condig¢des
socio-econdmicas propriamente de classes, revelam uma ambiéncia tecnologizada que
caracteriza e € caracterizada pelas renovadas orientacdes €ticas (morais) e estéticas (sensiveis)
da humanidade no século XXI. Verificamos, em nossas pesquisas, percep¢oes de mundo
juvenis marcadas pelo fato de que “[o] planeta ¢ um territério dotado de uma textura de
comunicagoes (avioes, telefone, fax, Internet) de que uma sociedade jamais pode dispor no

passado.” (MORIN, 2005, p. 350)

¥ Sobre a influéncia da comunicagdo tecnologizada na logica de conhecimento/saber: “Radicalizando a
experiéncia de des-ancoragem produzida pela modernidade, a tecnologia des-localiza os saberes, modificando
tanto o estatuto cognitivo como o industrial das condi¢des de saber e das figuras de razdo, o que estad
conduzindo a um forte apagar, borrando-se as fronteiras entre razao ¢ imaginagdo, saber e informagao, natureza e
artificio, arte e ciéncia, saber perito e experiéncia profana.” (MARTIN-BARBERO, 2004. p. 35-36)
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Em meio a ambivaléncias como, mercado-ciéncia, teoria-pratica, tradicional-
tecnologico, modernidade-pds-modernidade, entre outras, serdo travadas discussdes que
envolvem o mesmo e o diferente presentes nestas idéias, como uma questdo basilar para
pensar a cultura pés-moderna, proveniente da emergéncia de infinitos eus e outros possiveis
pelas condi¢des proporcionadas pela “cultura de massa”, ponto central para se pensar a
origem das ciéncias da comunicagdo, esta nova ciéncia. Levando a cabo o reconhecimento de
que comunicar ¢ uma questdo cultural, assim como a cultura sem comunicagdo nao se
estabelece, muito menos se firma, empenharemo-nos em solicitar neste dialogo pensadores
latino-americanos da area por representarem um espago privilegiado para se encarar o oficio
do cientista da comunicacdo como uma legitima contribui¢do social, cultural, educativa e,
sobretudo, politica. Além disto, estabelece-se firmemente o inicio de uma tradicao de
pensamento, por via dos estudos culturais que fogem de uma visdo eurocéntrica do globo, ou
primeiro mundista (falamos de pensadores como Stuart Hall, Arjun Appadurai, Jesis Martin-
Barbero, Néstor Garcia Canclini etc.). As realidades brasileiras, por exemplo, comportam
questdes massivas que nao devem ser consideradas como vulgares do ponto de vista
comunicacional/cultural, o que atribuimos, sob nosso ponto de vista, a um moralismo de
primeira ordem. Mas também nao pretendemos uma postura nacionalista de viés aprioristico,
“exo6tico” ou subjugado de nosso contexto socio-econdmico. Mas € preciso considerar que
nossas reflexdes estdo aqui enraizados, fazendo com que nossa existéncia e nosso fazer
comunicativo também se déem da mesma forma, por mais que nos aventuremos a extrapolar
as fronteiras das comunidades fechadas.

Sendo assim, € preciso considerar o nascimento da comunicagdo como um campo
cientifico relativamente autonomo. Isto representa a instituigdo de um novo campo, composto
por pesquisadores de outras dreas humanas que se dispunham a elaborar perguntas acerca dos
novos aparatos e principalmente de processos originais da comunicagao/informagao, ou seja,
que se propunham a refletir sobre os planos da produgdo e da recepcao de novas e complexas
realidades comunicacionais. A fotografia, o cinema e, principalmente, a televisao e o radio
foram adventos desta ordem que efetivamente modificaram o desenrolar da vida diaria,
principalmente dos habitantes dos centros urbanos, que alids, ¢ o cenario em que nossa
problematica de pesquisa se enquadra. Eles convocam a todo momento o saber € o
conhecimento, na relagdo direta entre a estética e a ética da vida ordinaria. As teorias, 0s
conceitos, as opinides € as orientagcdes do pensamento perante a mass media também
nasceram diversos, o que Umberto Eco (2001) se propde a analisar pelos conceitos de

apocalipticos e integrados. Sua principal contribuic¢do, a nosso ver, ¢ a de que esta distingao
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fundamental entre pontos-de-vista “bons” e “maus” dessa nova realidade a que os sujeitos
passavam a vivenciar com mais facilidade, diziam respeito aos problemas apresentados nos
estudos culturais, marcados pelas seguintes das correntes de pensamento: Escola de Frankfurt,
Ecolle dos Annales e Estudos Culturais.

[J]a que a televisdo, o jornal, o radio, o cinema ¢ a estéria em quadrinhos, o
romance popular ¢ o Reader's Digest agora colocam os bens culturais a
disposi¢do de todos, tornando leve e agradavel a absor¢dao das nogdes e a
recepcdo de informacgdes, estamos vivendo numa época de alargamento da
area cultural, onde finalmente se realiza, a nivel amplo, com o concurso dos
melhores, a circulagdo de uma arte ¢ de uma cultura "popular”". Para o
integrado, ndo existe o problema de essa cultura sair de baixo ou vir
confeccionada de cima para consumidores indefesos. Mesmo porque, se os
apocalipticos sobrevivem confeccionando teorias sobre a decadéncia, os
integrados raramente teorizam e assim, mais facilmente, operam, produzem,
emitem as suas mensagens cotidianamente a todos os niveis. O Apocalipse é
uma obsessdo do dissenter, a integracdo ¢ a realidade concreta dos que ndo
dissentem. A imagem do Apocalipse ressalta dos textos sobre cultura de
massa; a imagem da integracdo emerge da leitura dos textos da cultura de
massa. Mas até que ponto ndo nos encontramos ante duas faces de um
mesmo problema, ¢ ndo representardo estes textos apocalipticos o mais
sofisticado produto oferecido ao consumo de massa? Entdo a formula
"Apocalipticos e Integrados" ndo sugeriria a oposi¢do entre duas atitudes (e
os dois termos ndo teriam valor de substantivo), mas a predicacdo de
adjetivos complementares, adaptaveis a esses mesmos produtores de uma
"critica popular da cultura popular". (ECO, 2001, p. 8)

4

Mas, ndo nos esquecamos: Eco ¢ incisivo ao defender a necessaria superacao
destas cléssicas dicotomias, que infelizmente, se fazem presentes até hoje, heranca de uma
estapida necessidade de julgar todas as coisas, absolutamente. Para o autor, as leituras da
comunica¢do de massa deveriam, para efetivamente contribuirem para o avango do campo, se

“descongestionarem”’

. Ele defende, em suma, que os problemas da hegemonia cultural em
contraposi¢do as aberturas democraticas proporcionadas pelos modos em que o homem
passou a receber e produzir comunicacao, alargaram os sentidos humanos culturalmente, ao
mesmo tempo em que conformaram uma sociedade extremamente distinta. O importante
seria, entdo, analisar os diversos pontos-de-vista perante estas verdadeiras mudangas socio-
culturais (a que o capitalismo, o desenvolvimento, a industria e a técnica se prestam) como as
diversas faces de um mesmo cristal. Segundo Morin, em sua antropolitica,

[a] politica do homem e a politica de civilizagdo devem convergir para os
problemas vitais do planeta. A nave espacial Terra ¢ impulsionada por

? Como esclarece Rocha (2009), “[u]m antigo texto, mas ainda um classico para as teorias da comunicag3o,
escrito por Umberto Eco (1979), e tantas vezes adotado de modo equivocado ou quase mesmo na contraméo da
linha interpretativa proposta pelo autor, ja nos alertava, corroborando, desde pontos de vista outros, a algumas
das proposi¢des morinianas, para a necessaria compreensdo da chamada cultura de massa em acepcdes
descongestionadas que a considerem, inclusive, anticultural em relagdo a cultura dita ilustrada”.
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quatro motores associados ¢ ao mesmo incontrolados: ciéncia, técnica,
industria, capitalismo (lucro). O problema ¢ estabelecer um controle sobre
tais motores: os poderes da ciéncia, da técnica, da industria devem ser
controlados pela ética, que ndo pode impor seu controle sendo através da
politica; a economia deve ndo apenas ser regulada, mas tornar-se plural,
comportando consorcios, associagdes, cooperativas, trocas de servigo.
(MORIN, 2005, p. 361)

Resta-nos perguntar se teriamos adentrado uma nova civilizagdo antropolodgica
com a ja histérica consolidagao da “civilizacdo de massa” e se, atualmente, com as culturas
midiaticas e digitais, assistiriamos a uma notavel radicalizacdo ou mutacao de tais processos
de pensamento.

Diante destas preocupagdes recentes e em frenética modificagdo, nosso objetivo,
portanto, pretende colocar no centro das preocupagdes politicas o universo comunicacional,
este que cada vez mais invade todas as esferas da existéncia. Resta-nos, deste modo, nao
adotar exclusivamente uma visdao denunciadora, encarando o desafio de apontar caminhos,
solucdes possiveis para que se alcance uma sadia equag¢do entre as possibilidades
emancipadoras abertas a nossa espécie, como aquelas que pouco a pouco foram sendo
forjadas na apropriagdo e nos usos de meios descentralizados como a internet, e a idéia de
morte coletiva, de atrofia do pensamento e do proprio conceito de cidadania. Enquanto isso,
nao podemos nos deixar calar: a maquina de guerra segue numa continua hipertrofia de suas
estruturas, uma vez acionado o quadrimotor planetario. Frente a estes verdadeiros paradoxos
da humanidade, nos desterritorializamos a partir do cenario brasileiro, pois diferentemente de
outras realidades latino-americanas onde a sensibilidade comunicacional levou ao
fortalecimento de uma atuagdo mais visivelmente politica, lidamos ainda com brasileiros
muito pouco educados para tal agdo, algo que consideramos um de nossos grandes problemas,
resquicios de uma sociedade comandada pelos herdeiros da ditadura. Situada a nossa pesquisa
num cendrio urbano avassalador, acreditamos, ndo por mera crendice, mas pelas evidéncias
empiricas advindas de experiéncias como a citada Campus Party, por exemplo, que

“[o]s humanos comunicam-se por necessidade, pela mais absoluta
necessidade de sobrevivéncia psiquica. Precisam crer e, mais ainda,
precisam de fato realizar uma apreensdo do mundo e de si mesmos através
de imagens e, finalmente, como que para suportar sua insignificancia,
precisam crer na materialidade de suas representacdes. Precisam, finalmente,
acreditar que tais imagens sdo mundo. Este real de imagens dilata-lhes a
existéncia, permite o exercicio de dominagéo através do olhar, garante-lhes a
mirada sobre a sua propria duracdo, ela propria ampliada, visualmente
eternizada.” (ROCHA, 2004, p. 163)

Configurando um paradigma social e epistemologico capaz de destacar a condi¢ao

“indisciplinada” da comunicacdo, a globalizagdo proporciona, em uma derivacdo imprevista,
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uma verdadeira maturacdo de conceitos sobre o funcionamento da sociedade e dos
comportamentos culturais, trazendo consigo mudancas profundas no bojo social. Urbano,
rural, rurbano, territério, aldeia global, sdo conceitos que quando juntos demonstram que
estamos confundindo cada vez mais as estruturas, abalando as bases complexas que antes
regiam o pensamento mais comodo, menos estriado, de antigas sociedades. Vivemos uma era
das rupturas, do caos das estruturas que nds mesmos criamos, caminhando em dire¢ao ao
niilismo.

O acesso, a acessibilidade, a técnica e a tecnologia (discurso da técnica) a
aceleracdo e a nova relagdo humana com o tempo e o espago, foram evidéncias suficientes
para avangar num renovado entendimento das interagcdes comunicacionais, de modo mais
profundo e ndo unilateral. Assim, vemos que

[t]lematizar o mundo nestes termos & precisamente a tarefa e o significado
das ciéncias humanas. E neste sentido, também que o debate metodologico
passa a ocupar um amplo espago nas ciéncias sociais de hoje, porque discutir
a realidade globalizada ou mundializada como paradigma social ¢
epistemoldgico passa a ser uma questdo central e substantiva para
desdogmatizar as ciéncias sociais e discutir a propria construgdo da ciéncia
como discurso. (LOPES, 2000-2001, p. 55)

O que acontece hoje ¢ que a comunicagdo tornou-se um dos grandes focos de
reflexdo contemporaneos e conquistou um crescimento representativo em matéria de
producdo e valorizacdo como campo especifico. Isto explicaria o intenso movimento (de
disputa) em busca de determinagdes para tais estudos:

[t]rata-se da relacdo organica entre as ciéncias sociais € a comunicacdo na
medida em que a sociedade moderna foi sendo cada vez mais plasmada nas
formas da comunicagdo moderna. (...) Chega-se assim a definir a
intensificacdo dos fendmenos comunicativos, a acentuacdo da circulagdo das
informag¢des ndo somente como um aspecto a mais da modernizagdo, sendo
como o proprio centro ¢ o sentido mesmo deste processo. E no objeto-
mundo “com sentido” que as ciéncias humanas e a comunicacdo se
encontram.” (LOPES, 2000-2001, p. 54-55)

Nossa autora, referéncia nuclear para a visao epistémica que aqui defendemos,
apresenta, ainda no artigo acima citado, algumas consideracdes sobre o status do campo no
ano de 2000, exemplificando numericamente o ganho de forca e notoriedade cientifica
gerados pelas reflexdes, pesquisas, atuagdes profissionais (jornalismo, publicidade, relagdes
publicas, design, etc.) e pelo ensino da comunicacdo. Lopes faz questdo de destacar,
concomitantemente a este crescimento, o fato de mais pesquisadores e professores abracarem
o estatuto transdisciplinar da comunicagdo, como parte do movimento contemporaneo de
reconstru¢do histérica das ciéncias sociais € humanas. Tratando-se especificamente da pos-

graduacao strictu senso, nos anos 90, o Brasil verificou um crescimento de 8 para 20 cursos
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(LOPES, 2000-2001, p. 56). Em 2008, de acordo com o site oficial da Capes, eram 35 os
cursos de pos-graduacao reconhecidos na area. Em 2009, os nimeros ja apontavam para 49
cursos, espalhados em 36 programas de pos-graduacdo no Brasil'’. O rapido e fecundo
crescimento ¢ inegavel, sem desconsiderar o investimento politico em pds-graduacdo no
Brasil (ainda que com seus problemas de orientagao institucionalizante).

Parafraseando Nestor Garcia-Canclini, Lopes nos diz que “estudar a (cultura)
comunicagdo requer converter-se num especialista de intersecgoes” (LOPES, 2000-2001, p.
51). Filosofia, ética, estética, biologia, etologia, historia, politica, economia, sociologia, artes,
antropologia, administragdo, direito, economia, ciéncias da informagdo, entre outras,
constituem algumas das fontes com as quais os agentes do campo da comunicagdo dialogam
para elaborar suas bases interpretativas particulares. E importante enfatizar, como o faz a
pesquisadora Maria Aparecida Baccega, em diversas publicagdes, que por mais que haja uma
fonte receptiva, ha em todo ato comunicativo também uma inclinagdo produtora,
reformuladora, que retrabalha e constroi, assim, um discurso que lhe ¢ proprio de alguma
forma.

Pensando nesta perspectiva dupla, receptiva e produtora em toda comunic[acao]
humana, ¢ necessario apresentar, afinal, os percursos e lugares de onde buscaremos nossos
objetos de estudo atuais, valendo-nos, para tanto, de uma demonstragdo sintética da maneira
como interpretamos nossa problematica de pesquisa. Retomando algumas das orientagdes
etnograficas que inspiram este trabalho, baseamo-nos para esta primeira etapa da dissertagao
na constru¢do de uma problematizacdo tedrica-conceitual germinada a partir da prépria
experiéncia de empirica, ou de campo. Pretendemos, no intuito de demonstrar a relacao entre
nossa problematica de pesquisa e sua contribui¢do ao campo da comunicagdo, relacionar a
materialidade empirica (para a qual nos voltamos na problematizagao do objeto) aos avangos
inerentes ao campo do conhecimento no qual nos inserimos. Introduziremos portanto os
principais operadores conceituais que nos possibilitam perceber as materialidades presentes
na producdo e expressdo das narrativas juvenis, esfera mais sensivel da “nova” civilizagao
comunicante.

E preciso valer-se, para tal iniciativa, das teorias discursivas, a partir da idéia de
que “[a] sociedade funciona no bojo de um numero infindavel de discursos que se cruzam, se

esbarram, se anulam, se completam” (BACCEGA, 1995, p. 52). Ponto de tangéncia essencial,

Informagdes retiradas do site oficial da CAPES (Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior). Estes numeros sio atualizados e estdo disponiveis em: (http://www.capes.org.br).
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o funcionamento da sociedade e suas materialidades (como vestigios desse funcionamento)
nos abrem caminhos para interpretar os objetos, ou melhor, os processos comunicativos. Mais
profundamente, estamos tratando de um dos principais paradigmas com o qual defrontam-se
os cientistas da comunicacao:

A mudanga de paradigma — do estruturalismo para a AD [Analise de
Discurso]— significou, na verdade, uma mudanga capital: do conjunto de
regras interposto entre sujeito e objeto, no estruturalismo, resultando no
desaparecimento do sujeito e, portanto, da histéria, passou-se, na AD, a
reabilitagdo do sujeito e da dinamica social. Esse ¢ o modo pelo qual a
historia ndo apenas reaparece como passa a ser indispensavel para a
significa¢do, logo, para o processo de conhecimento nas ciéncias humanas,
para o campo da comunicacdo. (BACCEGA, 1998, p. 99)

Comunicar-se € participar de um processo dinamico, ¢ fazer uso da palavra ou do
signo num determinado instante, de acordo com uma subjetividade que ¢ individual, mas que
também carrega o compartilhamento em sua esséncia. Verificar as veias discursivas presentes
na comunicacdo humana ¢ perceber que as palavras nao aparecem nos lugares de fala como
numa fungio meramente estrutural ou meramente subjetiva. E na danga entre quem emite e
quem recebe que a palavra, signo mais sensivel das mudancas na sociedade segundo Mikhail
Bakhtin, dara vistas a seus sutis movimentos, considerando também suas condi¢cdes materiais
de producao e recepcao.

Fundamental nesta relacdo entre teorias da comunica¢do ¢ do discurso sdao os
singificativos conquistados a partir da constatagdo de que o grande arsenal comunicativo nao
pode ser lido somente através das estruturas as quais pertence, mas deve ser considerado na
analise dos entremeios entre as estruturas, os usos, as vontades, o prazer ou horror sentidos e
que envolvem um acontecimento, na complexa conexdo entre ditos e nao-ditos, visivel e
invisivel. O discurso, assim, passa a ser compreendido como a materialidade (palavra,
estrutura) em curso (vida cotidiana; praxis; processo). Neste sentido, os estudos discursivos
tém a interdisciplinaridade como suporte tedrico e a praxis, entre os pélos que se comunicam
num processo dinamico, inédito e cotidiano da vida, como seu lugar de busca interpretativa
dos fendmenos comunicacionais.

Por isso, consideramos categorias fundamentais para os estudos do campo
da comunicagdo as conquistas da analise de discurso, sobretudo as da escola
francesa (Pécheux et alii), que nos possibilitam desvelar a materialidade da
articulacado das ciéncias sociais, o conhecimento do percurso das
apropriagdes ocorridas, vez que permitem revelar o discurso como o lugar
em que linguagem e ideologia (pontos de vista, idéias, conteudos, tematicas,
etc.) se manifestam de modo articulado. (BACCEGA, 1995, p. 55)

Na obra classica Marxismo e filosofia da linguagem, publicada em 1929, Bakhtin

construiu um verdadeiro marco tedrico para o pensamento discursivo (dialético e dialdgico)
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praticado décadas mais tarde, sob a luz do conceito de ideologia do cotidiano. Frente ao
estruturalismo, as teorias da expressao, ao relativismo lingiiistico, ao psicologismo e ao
proprio marxismo, Bakhtin aponta que “[a] ideologia do cotidiano constitui o dominio da
palavra interior e exterior desordenada e nao fixada num sistema, que acompanha cada um
dos nossos atos ou gestos € cada um dos nossos estados de consciéncia.” (BAKHTIN, 1988,
p. 118). O signo ¢ a unidade da consciéncia verbalmente constituida, caracteriza a
materialidade passivel de analise objetiva, um ponto de partida concreto e positivo para os
estudos humanos e sociais, uma vez que

[tJodo signo esta sujeito aos critérios de avaliagdo ideoldgica (isto é: se é
verdadeiro, falso, correto, justificado, bom, etc.). O dominio do ideologico
coincide com o dominio dos signos: sdo mutuamente correspondentes. Ali
onde o signo se encontra, encontra-se também o ideolégico. Tudo que é
ideologico possui um valor semiotico. (BAKHTIN, 1988, p. 32)

A consciéncia adquire forma e existéncia nos signos criados por um grupo
organizado no curso de suas relagdes sociais. Os signos sdo o alimento da
consciéncia individual, a matéria de seu desenvolvimento, e ela reflete sua
logica e suas leis. A logica da consciéncia é a logica da comunicagdo
ideoldgica, da interagdo semidtica de um grupo social. Se privarmos a
consciéncia de seu conteudo semiotico e ideologico, ndo sobra nada. A
imagem, a palavra, o gesto significante, etc. constituem seu tnico abrigo.
Fora desse material, ha apenas o simples ato fisiologico, ndo esclarecido pela
consciéncia, desprovido do sentido que os signos lhe conferem. (BAKHTIN,
1988, p. 35-36)

Uma questdo importante para pesquisas do campo da comunicagdo ¢ a
possibilidade de abordar o material simbolico, mediados que sao pelas linguagens, como um
fluxo de percepcao e expressao da realidade, envolvendo até as esferas mais sensiveis. Cada
individuo nasce, cresce ¢ morre num ambiente determinado, convivendo com determinadas
pessoas, determinadas construcdes sociais, culturais, etc. “Cada um de nds vive e trabalha
numa pequena parte da superficie da Terra, move-se num circulo restrito e, das coisas que
conhece, conhece intimamente apenas umas poucas” (LIPPMAN, 1972, p. 149), ou como nos
apresenta outra classica autora, “temos como primeiro dado que nosso circulo de experiéncia
¢ finito; o nosso espacgo vivido € pequeno.” (BOSI, 2003, p. 114).

O discurso dos mais velhos (memoria que se pretende viva), os direcionamentos
imperativos dados pelos pais (tradi¢ao), os ambientes percorridos no decorrer da vida (a
experiéncia sensorial, o caminho familiar, a escola, a igreja, entre outros valores socialmente
disseminados fazem parte da confianga social que possuimos em determinados padrdes
valorativos do mundo. “[F]Jazemos muito do que fazemos por hdbito, adquirido quase
imperceptivelmente de nossos maiores ¢ do nosso ambiente cultural.” (LADO, 1972, p. 149).

Este modo de apreender e reproduzir, por sua vez, ¢ alimento do discurso cotidiano e do
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proprio pensamento conceitualmente formulado, uma vez que nao ¢ possivel pensar
conceitualmente sem fazer uso dos signos.

Mundo real e plano ideal podem, muitas vezes, ser confundidos, tamanho o
entrelacamento entre o que se percebe, o que se expressa ¢ o que se pretende. Nossa
dificuldade em distinguir padrdes, esteredtipos e formulas do carater nativo do pensamento,
faz com que, em certos sentidos, “nos tenhamos tornado, com efeito, (...), parasitas biologicos
de nossa heranca social”. (LIPPMANN, 1972, p. 158)

“Para o bidlogo Von Uexkiill, o caminho familiar ¢ o universo dos valores vitais
do organismo onde agdes e reagdes ganham sentido.” (BOSI, 2003, p. 114) E dai que se
entende a leitura do mundo como um capitulo anterior a leitura da palavra, dimensionando a
idéia que se tem da realidade no papel ativo da linguagem no pensamento/conhecimento
humano. “Linguagem e realidade se prendem dinamicamente” (FREIRE, 1983, p. 11) e, por
esse motivo, ndo se pode pretender interpretar um discurso colocando em segundo plano a
percepcao das relagdes entre o texto e contexto em questdo. Nenhuma interpretacdo de um
processo de comunicagdo, como produto da interagdo humana, pode desconsiderar a propria
interacdo como universo analitico-interpretativo. Muito pelo contrario, deve compreendé-la,
senti-la, para poder trata-la de acordo com sua relevancia e pertinéncia e desvelar os
resquicios de sua formagao.

Portanto, ¢ preciso compreender, afinal, que a sociedade oferece a cada ser vivo
seu produto definido: a unidade linguagem-pensamento. Sendo esta unidade, um fundamento
social dado, ela ¢ a propria constituicdo do pensamento individual, ndo descartando sua
potencialidade criativa, visto que além de aprender a falar, ¢ através da linguagem que
conseguimos pensar ¢ produzir.

Adam Schaff percorre o problema do papel ativo da linguagem na atividade
intelectual e na cultura, uma vez que reconhece a atuacdo da linguagem sobre o
comportamento dos homens. Contribuindo a problematica, Walter Lippmann aponta ser
preciso, para entender o que as pessoas acham que sabem, “apreciar ndo s6 as informagdes de
que elas dispuseram mas também as mentes através das quais as filtraram. Pois os tipos
aceitos, os padrdes correntes, as versoes padronizadas, interceptam a informacdo no trajeto
rumo a consciéncia.” (LIPPMANN, 1972, p. 153).

Uma vez compreendido o processo da linguagem na idéia/percep¢ao de mundo e
em sua expressdo, a vida cotidiana, os valores correntes, mais do que serem formadores de
opinides ou do proprio pensamento, nos fornecem a base para uma vida sadia, em seu

conjunto de interagdes. Isto significa que na vida de todos os dias, ndo hé espaco para
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formulagdes conceituais e ponderagdes cirurgicas a cada vez que um ser toma para si o poder
da palavra. “Na vida pratica, ndo temos condi¢des de transformar opinido em conhecimento: a
verdade fica sendo a opinido comum.” (BOSI, 2003, p. 121-122)

O ser desenvolve-se culturalmente, sendo que cultura, aqui, ¢ entendida, segundo
Robert Lado como “sistemas estruturados de comportamento padronizado.” (LADO, 1972, p.
149). Para além das interagdes isoladas, age sobre 0 homem um conjunto de representagdes,
de idéias formalmente constituidas e apresentadas, com os quais convive, conviveu ou ainda,
até, que gostaria de conviver. H4, no meio em que se vive, uniformidades praticas. E a
linguagem, como signo em uso ou em potencial de utilizagao, “nao ¢ s6 um dos elementos,
mas também um dos co-criadores da cultura.” (SCHAFF, 1974, p. 268)

Estereodtipos, valores, verdades, certos e errados estdo plasmados nas palavras
correntes e nas formas de comportamento padrao numa determinada cultura. Sua forga social,
compreendida na dinamica do cotidiano, nos permite enxergar que em relacdo ao mundo
exterior, recebemos e tendemos a colher, pela nossa cultura, o que ele nos oferece de forma
estereotipada. “Hd economia nisto. Pois a tentativa de ver todas as coisas frescamente e com
detalhes, em vez de vé-las como tipos e generalidades, ¢ exaustiva e praticamente fora de
cogitacdes no meio da azdfama dos negodcios [ou do mundo contemporaneo].” (LIPPMANN,
1972, p. 155)

Em suma, entendemos, compreendemos e nos posicionamos no mundo de acordo
com os “Oculos sécio-culturais” com que fomos habituados a conviver. Dai a tratarmos,
finalmente, a consciéncia como um dos conceitos essenciais para desvelar a dindmica do
discurso, no que concerne a interagdo e sua principal caracteristica: a0 nos comunicarmos,
somos, a0 mesmo tempo, emissores e receptores e discursos social e historicamente
estruturados. Bakhtin, considerando sua postura critica frente a ciéncia de sua época, propde
que a consciéncia nao estd acima do ser € ndo ¢ ela que o determina, mas “¢, ela mesma, uma
parte do ser, uma das suas forcas; e ¢ por isso que a consciéncia tem uma existéncia real e
representa um papel na arena do ser.” (BAKHTIN, 1988, p. 118).

Nao por acaso, tanto Freire quanto Bosi, nos apresentam a “pratica consciente”
como uma forma de escrever e reescrever o mundo. Atentam, ainda, para a necessaria
reorientagdo intelectual e a reestruturacdo da experiéncia passada, quando ha a intengdo em
agir sobrelevando as estruturas padrdes de consciéncia.

Fundamental para explicar a metodologia ¢, também, a ado¢do do conceito de
problemaética provisoria em detrimento de outros termos como “tema de pesquisa”, “objetivo

e objeto de pesquisa”, pois, numa pesquisa etnografica, o campo dita suas leis ao pesquisador,
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mostrando a ele (se atento!) suas faces e seus desdobramentos. Por esse motivo, a
problematica nao deve ser fixa, uma vez que ¢ dada a abertura para novas indagagdes que
podem surgir no proprio fazer do pesquisador. Uma ciéncia com consciéncia ¢ também uma
ciéncia ciente e ciosa de seu carater processual, sempre aberta, inclusive, a correcdes de rota.
E assim, um lugar vivo de fala, e nio um cemitério de linguagens cristalizadas.

Enfim, ¢ com tal espirito investigativo que nossa problematica se constitui na
dialogia entre preocupagdes epistemo-metodoldgicas e a analise de praticas comunicacionais
juvenis bastante concretas, fenomenologicamente e historicamente delimitadas, que permitem
de modo particular refletir sobre o conhecimento produzido e consumido em espagos de
cruzamento: nas hibridacdes entre esferas reais e virtuais, nas fronteiras embaralhadas pelos
processos massivos ¢ mididticos. Buscaremos os vestigios que nos revelem, pela via das
expressividades e materialidades comunicacionais, a problematica da vivéncia juvenil na
contemporaneidade. As evidéncias se dao no conjunto dos diversos modos como estes
distintos sujeitos a percebem e a significam.

A base empirica que deste modo fundamenta a dialogia proposta neste estudo nao
poderia se localizar em outra morada que nao aquela a qual ja vimos nos referindo ainda de
modo ndo aprofundado: as a¢des juvenis que se pretende analisar serdo cartografadas a partir
de materialidades do discurso de Ecléa Bosi (2003), a quem anteriormente nos referimos, que
elucidou com rara beleza a nuclearidade de um discurso invisibilizado no cotidiano social e
midiatico: as falas de nossos velhos e o que fazem falar suas preciosas memorias, como um
mundo subterraneo. Em sintonia com esta musicalidade, dirigimos nossa pesquisa a uma
escuta voltada para naturezas diversas: as narrativas juvenis que, como se vera no decorrer da
pesquisa, sao o l6cus de nossas principais investidas. O que usam e como fazem os jovens
brasileiros para narrar a si proprios € a0 mundo em que vivem nos servem de recurso para
proceder a uma anamnese do contemporineo''. Se os velhos e seus discursos sdo
invisibilizados por escassez, os jovens e suas narrativas (detectadas nas ruas da cidade e nas
vias do ciberespago, por exemplo) sdo neutralizados por excesso de exposigao.

Explanados nossos fundamentos tedrico epistemologicos macro € micro
contextuais iniciaremos a elaboracdo de nossa problematica especifica de pesquisa, relativa a
politicidade juvenil observada num meio excessivo de consumo do corpo, da maquina e da

propria comunica¢do materializada. Como nos esclarece Rose de Melo Rocha,

11 . L N . . ..
Sobre este conceito e sua aplicacdo a investigagdo de narrativas juvenis tomaremos por referéncia os estudos

de pds-doutoramento realizados por nossa orientadora, utilizando-nos, ainda, de contribui¢cdes de pesquisadores

latino-americanos sobre os modos de olhar para as narratividades produzidas por segmentos juvenis.
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[a] dimensdo politica da comunicagdo e do consumo que esta sendo proposta
ndo se vincula a uma postura ou a adesdo a um projeto ideoldgico
tradicional. Antes, interessa-nos exatamente auscultar a relagdo entre
comunicagdo, consumo ¢ politicidades emergentes percebendo a “tessitura
comunicacional do social” (Martin-Barbero, 2000: 36). Por politicidade
entendemos, na dire¢do apontada, entre outros, por Mauro Cerbino (2002),
como um “qué-fazer” que provenha da vida cotidiana, das praticas
estratégicas de vinculagdo e participagdo. Segundo explica, “o corpo é
elemento mediador e lugar de enunciagdo de uma nova politicidade, de um
modo de ocupar e¢ dar sentido ao espago publico e de construir uma
cidadania cultural mais além da de direito.” (ROCHA, 2009, p. 2)

Deste modo, cabe-nos agora tratar de contextualizar, ainda num carater tedrico-
epistemologico, os conceitos que nos valem atualmente para tratar de politicidades juvenis,
bem como o modo como sao encarados os estudos das expressividades e das condi¢des de ser
juvenil. Dando sequéncia ao trabalho, trazemos uma conceituacgao tedrica do objeto que trata
de esclarecer uma episteme da ciéncia que trata de uma existéncia juvenil. Trata-se de um
momento importante para entender que o pensamento-base adotado sobre as juventudes deste
trabalho s6 pode ser compreendido a partir de uma elaboragao critica acerca da ciéncia que se
utiliza das juventudes como objeto, pois elas tratam de claras mudangas de paradigmas

propriamente cientificos.
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2.2 O LUGAR (POLIiTICO) DAS PRATICAS DE COMUNICACAO E CONSUMO
JUVENIS

Me llaman el desaparecido / que cuando llega ya se ha ido / volando vengo
volando voy / deprisa deprisa a rumbo perdido. / Cuando me buscan nunca estoy
/ cuando me encuentran yo no soy / el que estd enfrente porque ya / me fui
corriendo mas alla. Me dicen el desaparecido / fantasma que nunca esta / me
dicen el desagradecido / pero esa no es la verdad / llevo en el cuerpo un dolor /
que no me deja respirar / llevo en el cuerpo una condena que siempre me echa a
caminar.

Manu Chao. Desaparecido.

A politica se baseia no fato da pluralidade humana.
Hannah Arendt. A promessa da politica.

Eu tenho mil rostos e mil nomes. Ndo sou ninguém e sou todos. Sou aqueles la
pra frente para trds dentro fora. Estou em toda parte ndo estou em lugar nenhum.
Estou presente estou ausente.

William Burroughs apud Massimo Canevacci.Culturas eXtremas.

Eu sou e nao sou Timoteo Pinto. Ele é e ndao é vocé. Ele ¢ eu, ele é vocé. Vocé e
eu somos e ndao somos ele. Timoteo Pinto esta tanto aqui, como ali. O seu corpo
tem varios corpos. Timoteo Pinto possui uma estratégia, que é nenhuma
estratégia. Timoteo Pinto possui uma identidade, que é nenhuma identidade.
Timoteo Pinto vive em um lugar seguro, que é nenhum lugar.

Quem sou eu. (http.//timoteopinto.blogspot.com).

Nesta etapa de nossa argumentagdo dialogamos mais diretamente com questdes
que nos foram sugeridas por algumas observacdes empiricas e estudos exploratorios (como os
ocorridos na cidade de Bogotd em recentes iniciativas culturais), em que objetos
comunicacionais podem ser percebidos como sendo dotados de expressividades politicas,
algumas nao institucionalizadas. Voltamo-nos, deste modo, a uma concepg¢ao do politico que
em certo sentido ultrapassa limites estritos colocados pelo lugar da politica tradicional,
tomando como fonte de inspiracdo nao os momentos solitarios do eu “erudito” ou do sébio
representante do povo, mas as concretas experiéncias do cotidiano, do homem comum,
forjadas em seu dia-a-dia.

Empenharemo-nos em abordar, frente ao pds-moderno cenario socio-cultural e as

praticas politicas definidas acima, os impactos da comunicacio e das praticas de consumo
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verificados em um objeto bem especifico: as juventudes. Convictos de serem eles os grupos
que configuram a esfera mais sensivel e mais diretamente afetada pelas mudangas e novas
formas de ser no mundo globalizado e interculturalizado, trataremos de nos aprofundar nas
praticas e nos discursos juvenis para desenhar concepgoes tedricas afinadas com politicidades
decorrentes da praxis comunicacional a partir da expressao de seus desejos, medos, suas
necessidades e incertezas, questdes que circundam um ser juvenil que vem sendo
constantemente amplificado.

Somente depois de elaborar mais profundamente os conceitos que nos
contextualizam sobre “de que juventude estamos tratando?”, ter-se-a real perspectiva critica
para adentrar e compreender a esfera sensivel, moral e existencial das juventudes do século
XXI — universo experiencial donde a davida, a insatisfacdo e o devir se originam.

Assim, neste trabalho as subjetividades juvenis sdo abordadas como zona
privilegiada para se pensar as perspectivas e os paradoxos vividos no mundo contemporaneo,
relacionados diretamente a comunicagao e ao consumo cultural. Deste modo, a subjetividade,
entendida como produgdo da realidade psiquica, emocional e cognitiva do ser humano, e de
sua capacidade de auto-gestao, aparecem como “lugar” privilegiado para abordar os impactos
gerados a partir da relacdo dos jovens com o contemporaneo universo da comunicagdo e do
consumo. Como nota Martin-Barbero (2008), sdo juventudes “cujas sensibilidades
respondem, ndo s6, mas basicamente, a alternativas de socialidade que permeiam tanto as
atitudes politicas quanto as pautas morais, praticas culturais e gostos estéticos.” (MARTIN-
BARBERO, 2008, p. 13).

Valendo-nos de bases estruturadas pelas reflexdes comunicacionais
contemporaneas no didlogo com teorias latino-americanas da sociologia e da antropologia,
buscamos, entdo, coadunar um novo entendimento do que sdo as juventudes para um novo
entendimento ético-politico. Num primeiro momento, voltamo-nos a demonstrar a origem da
ideia de juventude, seus problemas intrinsecos € o0 modo como pretendemos observar as
praticas juvenis, dada a desconstrucao e a desmistificagdo de uma possivel idéia homogénea
que se tenha sobre esta moderna ideia de sujeito e suas implicagdes socioculturais.
Posteriormente, trataremos de localizar as narrativas juvenis como sendo portadoras e porta-

vozes de sensiveis expressividades politicas.
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2.2.1 Estudo das juventudes para um novo entendimento ético-politico'?

Assim como a propria ciéncia humana enfrenta um embate cultural, politico e
filosofico/cientifico por conta da acelerada transformagdo sofrida nas teorias e na forma de
vida no capitalismo tardio, a questdo da juventude nasce, floresce e sobrevive marcadamente
como uma problematica da mesma sorte. Diante dos novos paradigmas da modernidade e da
explosdo e posterior reconfiguragdao da cultura de massas, além dos impactos da interconexao
global, as praticas culturais juvenis passam a ser mesmo o terreno mais fértil donde nascem as
revolugdes e se qualificam supostos desvios socioculturais, como mostram, entre outras, as
teorias das contra-culturas e das subculturas. Afim de compreender as evidéncias concretas de
tal afirmativa e com o intuito de desmistificar uma categorizagdo que normalmente se realiza
a partir do reconhecimento de determinada faixa etaria (principalmente em abordagens
quantitativas), sera preciso esclarecer os fatores socio-culturais que permitiram a existéncia de
uma idéia — historicamente construida — do que representa “ser jovem”. Esta necessidade de
desmistificacdo corresponde ao abuso das palavras jovem e juventude para categorizar uma
suposta “classe de idade”. Tal ideia preconcebida ¢ impraticavel em nossa analise, uma vez
que consideramos, assim como Bourdieu, que “a juventude e a velhice ndo sao dados, mas
construidos socialmente na luta entre os jovens e os velhos.” (BOURDIEU, 1983, p. 113) O
mesmo esfor¢o de discernimento pode assim ser analisado:

Sin embargo, cuando hablamos de juventud nos referimos a un actor social
que emerge en un periodo concreto del desarrollo historico de Occidente: la
segunda revolucion industrial. Es decir, un momento crucial en el desarrollo
del capitalismo industrial, el inicio de los procesos de colonizacion,
conformacion de los estados nacionales y el desarrollo de una serie de
estatutos juridicos que garantizan la ciudadania. Es el momento de la
consolidacion de las ciudades como modo de vida hegemonico.
(AGUILERA, 2005, p. 198)

Faz-se necessaria, portanto, a recorréncia a algumas constatacdes historicas que
esclarecam sobre o nascimento e a emergéncia de uma zona cultural considerada propria das
juventudes, essencialmente entrelacada aos novos estagios de existéncia e permanéncia na

“sociedade do consumo” ou na “sociedade da informagao”. Ao falar de juventude, lidamos

'2 Por Etica, neste trabalho, compreende-se a disciplina filosdfica/humana (também politica) que questiona,
elabora e propde sobre a conduta moral dos individuos, referindo-se justamente ao conjunto de valores e padrdes
reconhecidos como certos ou errados, justos ou injustos, bons ou ruins, verdades ou mentiras, estabelecidos
numa determinada sociedade. Sendo moral uma espécie ou um tipo de pensamento humano, a divida gerada
pela nossa caracteristica racional a0 mesmo tempo que por nossas vontades, desejos e representagdes,
demonstram nossa natureza dupla, confusa e questionadora, com a qual nos confrontamos a cada momento de
indecisdo de modo mais explicito e que, provavelmente, toda a nossa espécie se confrontou.
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com uma categoria historica nao verificada em sociedades antigas, como diz Morin ao atestar
que

[h]a civilizagdes sociologicamente sem adolescéncia. Nas sociedades
arcaicas, os mecanismos sociais da iniciag@o, prova ritualizada, cruel e longa
em que a crianga deve morrer para nascer o adulto, operam uma mutagao
impedindo a visdo das transi¢cdes psicoldgicas da adolescéncia. (MORIN,
2003, p. 137)

Mais profundamente, o periodo moderno — e suas significativas mudangas no que
tange ao trabalho social, no papel e no prolongamento do periodo escolar, na familia, na midia
e na cidade — acabou por alargar a idéia do viver juvenil. A relagdo entre consumo, midia de
massa e cultura jovem também apresenta um caminho tedrico por onde nao podemos deixar
de adentrar, uma vez que o consumo material e simbdlico sdo ampliados, passando a fazer
parte ativa do chamado “trajeto vital” principalmente dos individuos das metrépoles. Uma de
nossas referéncias para analisar os impactos de tal transformagdo ¢ o trabalho capitaneado
pelo colombiano José Fernando Serrano Amaya (2004), que ao analisar as idéias do trajeto
vital a partir das expressividades juvenis, desenvolve uma ‘“cartografia das tensoes”,
principalmente simbolicas, por serem estas “cartografias marcadas pela producao de desejos
sem duvida ocupando um lugar particular nas questdes como as da relagdo entre a vida ¢ a
morte.” (AMAYA, 2004, p. 85). Mais especificamente, ele analisa as relagdes entre “o gosto e
o ter” e as nog¢des de “transito” e “contradi¢ao”, como as influéncias cristas nas defini¢cdes do
maligno e sua corporeidade nestas relagdes. Em sua pesquisa, encontramos uma profunda
pertinéncia com as idéias aqui desenvolvidas, pois com o tempo, em nossas pesquisas,
também

las inquietudes (...) de la investigacion se orientaron hacia comprender los
procesos mediante los cuales construyen las subjetividades juveniles,
procesos en los que surgen biografias y sentidos de lo singular muy
particulares, en medio de un complejo sistema de posiciones sociales que
define la reproduccion social. Estos procesos se encuentran tensionados
entre la sujecion y la singularizacion y en medio ellos creamos las nociones
de lo que somos, 0 para ser mas precisos: somos lo que somos. (AMAYA,
2004, p. 78)

No espago urbano e global, comunicativo e criativo, “[0] jovem teenager afirma-
se com prepoténcia na comunicagdo metropolitana e mididtica do Ocidente, particularmente

por meio de sua visibilidade musical e filmica.” (CANEVACCI, 2005, p. 20-21)". Nio sdo

'3 Para mim, uma jovem brasileira nascida em 1984, ¢ impossivel ndo lembrar de um trecho de musica da boy-
band brasileira Polegar, uma referéncia de produto voltado aos adolescentes do final dos anos 80 ¢ auge dos 90:
“Sou como sou, aonde vou, eu acho a minha saida / Sou como sou, e seguirei, a vida é pra ser vivida / Sou como
sou, ¢ viver ¢ a melhor pedida, sou como sou.”. Justamente o vocalista da banda ja vivenciou muitos casos com
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poucos os exemplos de produtos culturais massivos que abordaram, desde o inicio do cinema,
por exemplo, o jovem como possuidor de uma cultura prdpria, associada a rebeldia, a
ideologia e ao consumo cultural — o jazz, o rock, o jeans, as artes, as festas de estudantes etc.
Massimo Canevacci (2005) retrata, por exemplo, o filme de 1927 The jazz singer [O cantor de
jazz], dirigido por Alan Crosland, que conta a histéria complicada e nebulosa de um jovem
perseguindo uma vida boa. Contrariando a vontade dos pais, Al Jonson quer ser cantor € por
isto, ¢ expulso da casa dos pais, disfar¢a-se de negro e vé sua mae morrer de desgosto. Outro
exemplo, este extremamente recorrente nos estudos sobre juventudes, refere-se ao classico
de1954, Rebels without a cause, dirigido por Nicholas Ray, e curiosamente traduzido como
Juventude transviada em alguns paises, inclusive no Brasil. O ultimo exemplo, mais
contemporaneo, traz a discussao as mortes de jovens causadas pelos tumultos que circundam
o fanatismo por certos produtos adolescentes mundializados, como Rebeldes'!, High School
Musical e Jonas Brothers — referentes simbolicos essenciais do cotidiano juvenil. Sobre os
novos saberes mediatizados, Canevacci conclui que:

Dessa forma se especifica o conceito de democracia visual (e daquela que
sera chamada industria cultural): o espectador ¢ instado a identificar-se com
o filho inovador e contra o pai autoritario e passadista: isto é, a favor do
cinema sonoro ¢ da nova midia, contra a musica tradicional pré- ¢ antimidia.
(CANEVACCI, 2005, p. 21)

Antes de falar propriamente das imbricagdes mediaticas no cotidiano juvenil e do
papel dos jovens como ator social, ressaltamos uma tultima observacao sobre o mundo do
trabalho e suas implicacdes. Na outra ponta do espaco do trabalho, do labor, estd a febril
atividade do consumo (freqlientemente vulgarizada). No entanto, tratam-se mesmo de duas
diferentes atividades da mesma dindmica, em um de seus bragos hegemonica, orientadora das
corporeidades, mesmo sabendo que estas se dissolvem aceleradamente. Ha, sem duavida,
sentimentos de desconforto e critica quando se pensa nas dimensdes excludentes do consumo,
na posse, na condicdo de classe que estabelece certas possibilidades de acesso desigual. O
cruel e desumano mercado de trabalho, acaba por incitar nos jovens uma unica saida — a de
trabalhar com o que gosta e, para isso, ha hoje uma vastissima gama de opcdes
profissionalizantes. Podemos dizer que temos hoje uma gama de jovens ja em fase de

“matura¢ao” que conviveram com um conhecimento tecno-comunicacional e disso fizeram

drogas, roubo, noticiado, ¢ claro, como reflexo de um jovem que comegou a trabalhar muito cedo. E o que sdo os
patéticos concursos de pequenas Misses? O que a propria sociedade vem exigindo das criangas comuns?

'Y Uma referéncia importante sobre o assunto ¢ a dissertagio de Mestrado e alguns artigos decorrentes desta
pesquisa apresentados pela pesquisadora Fernanda Elouise Budag (2008) em sua dissertacdo de mestrado. a ela
de BUDAG, Fernanda Elouise. Comunicagdo, recepgdo e consumo: suas inter-relagdes em Rebelde-RBD. Sao
Paulo, Dissertagdo de Mestrado em Comunicacgao e Praticas de Consumo, 2008.
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seu ganha-pao. O universo da “arte”, objeto atual de tantos questionamentos que suplicam até
0 abandono do terma (tamanho o espraiamento da ideia tradicional de produgdo artistica na
pos-modernidade). No mercado publicitario ha um cargo de diretor de arte, assim como no
cinema, na fotografia, no teatro, nos curtas e at¢é mesmo na Internet, donde surgem também os
programadores-artistas.

Lembrando as sociedades primitivas, mas considerando as atualizagdes de tal
processo em nossa sociedade, temos que “o trabalho ¢ uma espécie de rito de passagem que
separa dolorosamente o jovem do adulto.” (CANEVACCI, 2005, p. 23), como uma espécie de
momento a partir do qual o sujeito torna-se muito mais responsavel perante o coletivo. Esta
passagem, antes brusca, hoje ¢ alimentada ndo mais somente pelos jovens indigenas, por
exemplo, mas sim por qualquer sujeito que necessita inserir-se no mercado de trabalho. Parte
deste processo engloba a realidade produgao-distribuigao-consumo, sistema impulsionado
pelo motor planetario desenvolvimentista que também implica em novos ideais para a
existéncia pds-moderna. Acontece que o sujeito, desse modo orientado a acdo, ¢ cada vez
mais responsabilizado de per se, ao mesmo tempo em que se sente liberto — indicio de
confusdo generalizada. Como parte de um problema central, gerador de sensacdes que
renunciam ao vivido,

pela primeira vez na historia da humanidade, de forma tao nitida e radical, os
jovens provenientes de qualquer classe (burguesa, operaria ¢ popular) sdao
emancipados da produgdo agricola ou industrial ¢ podem atirar-se ao
consumo. Do ponto de vista do sujeito politico (e adulto) produtor de riqueza
(ou de consciéncia de classe), o jovem ndo apenas ndo trabalha, mas também
consome! Daqui os ressentimentos... (CANEVACCI, 2005, p. 24)

Recorrentemente, o que se verifica nas juventudes latino-americanas
contemporaneas ¢ um estado de incerteza e incompletude realizado na falta de corte claro
entre o periodo da infancia e da vida adulta, dado este alargamento de sensagao juvenil. Isto
resulta em uma confusa condicdo de existéncia que insufla os desejos mais infantis e
condiciona a vida a realidade de um sujeito que se espera produtivo e consumidor, quanto
mais, melhor. O 6cio criativo de Marcusi acaba indo pelo ralo, ja que esta busca circular nao
cessa nunca de se movimentar € ndo ¢ mais possivel “ficar parado”, como se estivéssemos em
constante estado de éxtase. O jovem sabe reconhecer desde muito cedo o universo adulto, pois
em sua experiéncia de consumo adolescente ele ¢ colocado a sentir o prazer da vida, em
oposicao a realidade adulta e a atividade laboral, estas sentidas com sofrimento e dor para a
maioria dos jovens sujeitos latino-americanos, desassistidos por uma lei que diz que eles nao

podem trabalhar legalmente, mas podem e devem consumir. Frente a uma realidade baseada

na exclusdo, na vulnerabilidade social, culminam grandes taxas de desemprego em paises
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subdesenvolvidos e o jovem, sabendo que em breve terda que jogar o jogo cruel da vida,
percebe a instabilidade e a inseguranca que circundam a sobrevivéncia:

Resultado de los cambios, el discurso emergente del mercado, con sus
exigencias de productividad, competitividad y consumo, hegemoniza la
escena, pero sucede que en el mercado no estan todos, y, entre los que estan,
suele haber una fuerte diferenciacion y desigualdad. Primera cuestion, si
somos iguales en tanto ciudadanos — un hombre, un voto -, no lo somos en
tanto consumidores. (BALARDINI, 2005, p. 60)

Esta posicao “marginal” ou de margem experimentada pelos jovens, que nao esta
nem mais c4, nem ainda 14, ganha, portanto, outro sentido quando analisada a partir de um
paralelismo pertinente com as analises de atos e discursos de violéncia juvenil na metropole,
quando estes vém impor suas verdades sobre o mundo de modo pouco convencional.
Enquanto os primeiros sinais desta cultura comecavam a se desenrolar através de movimentos
de inquietagdo, marginalidade, e contratendéncia, o adolescente passava a participar da
agenda publica, dotando suas causas de visibilidade social. Mais do que isto, potencialmente
aberto as experimentagdes do novo, do desconhecido, dotado de uma mente simbolicamente
alimentada, o jovem se tornou mais dindmico, mais agil, espiritualmente e ontologicamente
modificado, constituindo muitas vezes segmentos juvenis com vontade da diferenga, e da
acdo, com a perspectiva de realizar coisas que se podem reconhecer como inviaveis a
geragdes anteriores. O consumo, se € 0 que restringe, dialeticamente ¢ o que permite. Seus
paradoxos fundantes: as possibilidades/impossibilidades, a inclusdo/exclusao, a
circulacao/paralisia.

Pensando criticamente as complexas dindmicas de consumo este trabalho se
orienta ao carater subjetivo ou qualitativamente diverso que tal processo engendra nas formas
de sobrevivéncia dos homens de hoje. Na direcao da argumentag¢ao de Collin Campbell sobre
a logica do consumo analisada através de uma ontologia contemporanea, “¢ justificavel
afirmar nao s6 que vivemos numa sociedade de consumo, ou somos socializados numa cultura
de consumo, mas que a nossa, num sentido bem fundamental, ¢ uma civiliza¢ao de consumo.”
(CAMPBELL, 2006, p. 64). De fato, vivencia-se a um s6 tempo: a ampliacdo da caverna de
Platdo - do mundo das imagens e telas; o novo estatuto da comunicagdo e da cultura no seio
da sociedade; e a situagdo extatica provocada pelas praticas de consumo material e simbolico,
conformando inimeras novas maneiras de saber/conhecer ¢ de agir/ser, antes restritas as
formas tradicionais de relagdo com o outro e com o mundo. No estado instavel provocado por
essa co-existéncia entre o universo da crian¢a e do adulto, ser jovem acaba por demandar

preenchimento de uma “sensagdo de vazio” provocado por um rompimento na estrutura
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social, que para Morin (2003), justifica, de certo modo, a emergéncia de uma cultura
propriamente adolescente, como na por vezes analisada busca pela identidade.

Criam-se igualmente modos de resisténcia para a emergéncia desse novo ser
juvenil, que € provocativo, instigante, pensante, destruidor porque indagador, criativo e
potente, realizado hoje na metafora da rede, efémera e volatil, constantemente mutavel. Sendo
a juventude o momento mais sensivel dos efeitos que tal 16gica comunicacional e tecnologica
produzem, € possivel notar que estratégias culturais adotadas pelos jovens e a eles voltadas ja
nao fazem mais uso explicito de formas classicas de interagao. Citando Hoppenhayn, Martin-
Barbero fala sobre a condi¢do juvenil atual e sobre a maneira como a ciéncia e a pesquisa
deve encara-la:

estamos diante de uma juventude que possui mais oportunidade de alcangar
a educacdo ¢ a informagdo, porém, muito menos acesso a0 emprego € ao
poder; dotada de maior aptiddo para as mudangas produtivas, mas que acaba
sendo, no entanto, a mais excluida desse processo; com maior afluéncia ao
consumo simboélico, mas com forte restrigio ao consumo material; com
grande senso de protagonismo e autodeterminacdo, enquanto a vida da
maioria se desenvolve na precariedade ¢ na desmobilizagdo; e, por fim, uma
juventude mais objeto de politicas do que sujeito-ator de mudangas.
(MARTIN-BARBERO, 2008, p. 12)

Nao ¢ a toa que hoje, exista um choque entre o conhecimento “tradicional” e o
“empirico”. Em certo sentido, o espirito se modernizou, conformando sujeitos forcosamente
flexiveis, em todos os ambitos da vida, enquanto “a globalizagdo instalou a infra-estrutura de
uma sociedade mundo que ela mesma ¢ incapaz de instaurar. Temos os alicerces mas nao o
edificio. Temos o hardware e nao o software.” (MORIN, 2005, p. 355) Rossana Reguillo,
referéncia teorico-espistemoldgica fundamental para pesquisas sobre culturas juvenis, nos
localiza:

Para el historiador E. Hobsbawn, la cultura juvenil se convirtié en la matriz
de la revolucion cultural del siglo XX, visible en los comportamientos y
costumbres, pero sobre todo en el modo de disponer del ocio, que pasaron a
configurar cada vez mas el ambiente que respiraban los hombres y mujeres
urbanos (REGUILLO, 2000, p. 24-25)

Identifica-se, portanto, as décadas de 50 e 60 como ber¢o histérico dessa
formacgdo juvenil complexa e tantas vezes percebida a partir de recursos estereotipicos.
Mesmo considerando a hegemonia dos mecanismos de produgdo-circulagao-consumo de bens
simbolicos, percebemos, por outro lado, que foi no seio da cultura de massas que a
manifestagdo juvenil encontrou material e ferramenta para dar vazao ao que sentiam frente a
tantas mudangas nas condicdes capitalistas de existéncia e permanéncia. Passaram a tentar

reivindicar a pratica de uma concepcao que nao dissocie trabalho e lazer. Contrariamente a
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uma posicao conteudista, € no poder magico dos produtos culturais e mididticos que reside o
fator capacitado para encantar os sujeitos. Algumas atitudes nas quais especialmente
apostamos para abordar neste trabalho, sdo muitas vezes incompreendidas e radicais, pois
possuem uma ambivalente relacdo com o proprio sistema, afinal, “no mundo dos ‘seres-
grifes’, quem devora quem?” (ROCHA, 2004, p. 160). Nao h4, neste sentido, uma completa
negacao sociocultural, como se pode supor. O que ha, sem duvida, ¢ uma reformulagao, uma
releitura, uma nova moral juvenil, pés-moderna, tecno-cientifica, capaz de comportar os
novos modos de sentir e de ser.

Segundo Martin-Barbero, foi a partir de meados dos anos 80, quando ocorreu o
assassinato do Ministro da Justica da Colombia por dois adolescentes em uma moto, que o
jovem comecou a ser encarado como ator social relevante naquele pais'’. Este exemplo &
apenas uma das evidéncias que podemos coletar para concluir entende-se que ‘“a “pré-
histéria” da cultura juvenil moderna come¢a nos bandos marginais de adolescentes.”
(MORIN, 2003, p. 138)

Com o advento da TV e do rddio, ¢ inegavel constatar que informagdo e o
conhecimento comecaram a chegar as pessoas comuns em pouquissimo tempo, sob a forma
de publicidade, de jornal televisivo, de programa de auditério ou de telenovela, sem falar na
Internet e no celular, meios mais atuais. Especificamente aonde a educagdo formal e a politica
tradicional ndo chegavam, na vida das maiorias sociais € das minorias étnicas, os meios de
comunica¢do de massa se fizeram presentes:

Depois da década perdida para a América Latina que foi a dos anos 1980,
durante a qual os Estados cederam o controle da economia material e
simbolica as empresas, esta claro aonde a privatizagdao sem limites conduz:
descapitalizagdo nacional, subconsumo das maiorias, desemprego,
empobrecimento da oferta cultural. So através da reconquista criativa dos
espacos publicos, do interesse pelo publico, o consumo podera ser um lugar
de valor cognitivo, Util para pensar e agir significativa e renovadoramente na
vida social. Vincular o consumo com a cidadania requer ensaiar um
reposicionamento do mercado na sociedade, tentar a reconquista imaginativa
dos espagos publicos, do interesse pelo publico. (CANCLINI, 2006, p. 72)

Em tal cenario as politicas de ensino podem ser percebidas como formas
institucionalizadas de aprendizado e de formagdao de conhecimento para que as pessoas

(sobretudo os jovens e as criancas) enfrentem o mundo, ampliando, mas, muitas vezes

'S Sobre a visibilidade social do jovem colombiano, “foi entdo que o pais pareceu se dar conta da presenca, entre
noés, de um novo ator social: o jovem, que comegou a ser protagonista em manchetes e editoriais de jornais, em
novelas e outros programas de televisdo, transformando-se, inclusive, em objefo de pesquisa.” (MARTIN-
BARBERO, 2008, p. 11)
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impondo, determinados codigos de ética, de conduta, cada vez mais subjetivos, uma vez que
produtivos:

Con excepciones, el Estado, la familia, la escuela, siguen pensando a la
juventud como una categoria de transito, como una etapa de preparacion
para lo que si vale; la juventud como futuro, valorada por lo que sera o
dejara de ser.

Mientras que para los jovenes, el mundo estd anclado en el presente,
situacion que ha sido finalmente captada por el mercado. (REGUILLO,
2000, p. 28)

E neste sentido que Martin-Barbero identifica os seguintes processos que hoje nos
desafiam: 1-) os possiveis modos de sobrevivéncia das culturas tradicionais; 2- as aceleradas
transformagdes das culturas urbanas; 3- os novos modos de se estar junto; 4- as relagdes entre
o sistema educativo e o ambiente educativo difuso e descentralizado em que estamos imersos.
Para o autor, o fundamental é entender

a funcdo constitutiva que a comunicagdo desempenha na estrutura do
processo cultural, pois as culturas vivem enquanto se comunicam umas com
as outras e esse comunicar-se comporta um denso ¢ arriscado intercAmbio de
simbolos e sentidos. (...) ndo é possivel ser fiel a uma cultura sem
transformad-la, sem assumir os conflitos que toda comunicagdo profunda
envolve. (MARTIN-BARBERO, 2005, p. 68)

Para Bordieu, “[qJuando o “sentido dos limites” se perde, vé-se aparecer os
conflitos a respeito dos limites de idade, dos limites entre as idades, que tém como objeto de
disputa a transmissao do poder e dos privilégios entre as geragdes.” (BOURDIEU, 1983, p.
121). Alternativa, portanto, ¢ 0 que se procura, tanto no que tange a sociedade no sentido mais
amplo, quanto as experiéncias singulares. Importa viver a vida, ideal altamente coerente a
inseguranca social. Conflito, crise, destruicao, choque, caos — sdo palavras bem apropriadas
para retratar o presente (o 11 de setembro), encontrando tais evidéncias no proprio
ecossistema mediatizado em que estamos imersos. Percebendo a realidade latino-americana
em sua relagdo com as questdes globais de reterritorializagdo engendradas pelas novas
tecnologias da comunicacao, verifica-se no estudo das inter-relacdes culturais juvenis uma
preocupacao latente de localizar a cultura como uma questdo da coletividade, como aponta
Martin-Barbero ao falar em comunicacgao plural. Para o autor,

comunicag¢do plural, significa, na América Latina, o desafio de assumir a
heterogeneidade como um valor articulavel a construgdo de um novo tecido
coletivo, de novas formas de solidariedade, pois, enquanto nos paises
centrais o eclogio da diferenca tende a significar a dissolucdo da
sociabilidade, na América Latina, como afirma N. Lechner, “a
heterogeneidade s6 produzird dindmica social ligada a alguma nogdo de

comunidade. (MARTIN-BARBERO, 2005, p. 73)



40

Atentos ao crescente interesse académico pelos estudos voltados a uma condig¢ao
juvenil desde a segunda metade do século XX, notam-se uma série de implicacdes que
contribuem para uma suposta estigmatizagao perigosa acerca da figura adolescente. Esta aura
juvenil se desenrola e se metamorfoseia ao sabor das opinides € do choque com a vida adulta.
Nesse movimento, o pensamento tradicional ¢ enfrentado pelo moderno, pelo novo, dando

vida ao mais recente devir juvenil.

2.2.2 Narrativas juvenis como sensiveis praticas politicas

Ja evidenciamos que o estudo da comunicacdo humana oferece uma observacao
do mundo em sua plena efervescéncia, algo especialmente propicio a analise dos afetos e das
sensagdes concernentes & sociedade e a cultura em que vivemos hoje em dia. E possivel
compreender tal afirmativa, sobretudo, quando se trabalha a perspectiva das sensibilidades
juvenis, pela sua caracteristica inventiva, por vezes revoluciondria e explicitamente
comunicacional. “Os jovens, agora, ensinam seus pais” — tal idéia, recorrente na vida comum,
reflete uma série de rupturas modernas, relativas as significativas mudancas na tradicdo da
vida politica e nos padroes de conduta adotados para agir de tal ou qual modo em nossa
sociedade. Sendo assim, esta analise, que conclui o capitulo sobre as politicidades (corpos em
acdo), pretende evidenciar nossos principais objetivos com esta dissertacao, justificando a
pertinéncia de nossa problematica de pesquisa para nosso campo. Assim, destacamos como
nortes reflexivos: I) dar luz e analisar o modo de agir dos jovens como geradores/gestores de
novos valores, gostos e padrdes — de novas éticas, passiveis de identificacdo em seus habitos
cotidianos de comunicacao e consumo; ¢ II) analisar estes valores, gostos e padrdes juvenis a
partir de alguns pontos-de-vista acerca de suas expressividades narrativas, relacionando o
processo intersubjetivo da conduta moral (objeto de estudos da ética) as novas politicidades
contemporaneas.

Uma das questdes que mais desafia a pesquisa sobre os jovens € a questdo das
novas sensibilidades e dos novos modos de agir frente aos fluxos de mudancas sdcio-
culturais. Lidamos com seres que participam de uma realidade cada vez mais complexa, uma
vez que difusa, cheia de possibilidades, mas também de desigualdades. Vemos que sdo

duplamente (em sua condi¢do concreta e afetiva/imaginativa) diferentes, ndo no sentido
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religioso do termo, mas no sentido do pensar, do sentir e, conseqiientemente, do agir. Isto os ¢
comum, independentemente da singularidade de cada individuo.

O cendrio de emergéncia e desenvolvimento da cultura juvenil j& abordado,
configura uma necessidade de andlise e de pesquisa que se aproxime mais da vida cotidiana
dos jovens para pensar o ensino, o conhecimento e a politica-consumo-comunicacional do
século XXI, lendo suas praticas e discursos a partir de uma abordagem qualitativa,
antropolédgica e de vinculagdo real e digital. Foi necessario em nossa pesquisa enfrentar os
preconceitos € os medos que o novo e o diferente nos provocam, pois € isto o que as
juventudes t€ém a mostrar e a narrar sobre si, sobre o outro e sobre as coisas. Parte-se da
constatacdo de que se desenvolveram efetivamente culturas jovens, sendo que além de
acompanhar o avango da sociedade, surgem junto a cultura de massa e ganham visibilidade
como categorizacdo social, também a partir dela e de suas possibilidades contraventoras,
individualizadas e coletivamente em (des)harmonia. O zapping, as mil e uma telas, a agilidade
de pensamento, as memorias, 0s apagamentos, os tipos de envolvimento sdo ainda obstaculos
criticos a serem ultrapassados para que se chegue a uma melhor compreensao das questdes
constitutivas dos sujeitos superlativamente comunicantes (ou nao) com os quais Nnos
deparamos.

Olhando para o que ¢ sentido, criado e recriado em eventos como a Campus Party
e tendo retirado parte de nossa reflexdo da observacao das praticas juvenis em um ambiente
coletivo, altamente digitalizado, percebemos que a comunicagdo ¢ o consumo cultural,
sobretudo, fazem parte de uma condi¢ao contemporanea essencial para existir na atualidade.
Neste sentido, o autor Colin Campbell elaborou uma analise do consumismo moderno
baseada em questdes propriamente metafisicas, alertando para a relacdo da natureza da
realidade com o verdadeiro propdsito da existéncia (questao ontologica). Para o autor, “o
consumo, longe de exacerbar a “crise de identidade”, €, na verdade, a principal atividade pela
qual os individuos geralmente resolvem esse dilema.” (CAMPBELL, 2006, p. 51). Mais
profundamente, existe na esfera do consumo uma epistemologia individualista, onde o self
passa a ser a entidade que determina a verdade, sendo esta ultima, permitida por via do
proprio consumo, nao mais apenas pelas vias tradicionais. Como diz Rose de Melo Rocha,
eles querem tudo ao mesmo tempo e pra ja. Em resumo,

vivemos numa cultura em que a realidade é equiparada a intensidade da
experiéncia e, conseqiientemente, atribuida tanto a fonte de estimulo quanto
aquele aspecto de nossa existéncia que reage a ele. Portanto, aplicando-se
essa doutrina a questdo da identidade e do self, conclui-se que € através da
intensidade do sentimento que os individuos adquirem a confian¢a de que
necessitam para superar sua angustia existencial ¢ se convencerem de que
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estdo de fato “vizinhos”. (...) Dessa forma, enquanto o que desejo (e também
0 que nio gosto) me ajuda a me dizer quem sou, o fato de eu desejar
intensamente ajuda a me convencer de que realmente existo. (CAMPBELL,
2006, p. 57)

O que acontece com as pessoas diante das possibilidades comunicativas,
sobretudo com os jovens, na sociedade de hoje? Serd que seus desejos, suas vontades, seus
medos ndo devam ser considerados de uma maneira mais proxima e até subjetiva, sensitiva,
para pensar a politica, a economia, a educacdo, a cultura e a globalizag¢do, ao verificar como
se comunicam com o mundo? Como eles reagem a partir destas novas formas de ser, de
existir mesmo, que transformaram a experiéncia do vivido em experiéncia de comunicagdo e
também de consumo da mesma? Estas sdo as questdes de fundo que nos permitirao selecionar
algumas agdes juvenis a partir de sua capacidade de oferecer respostas possiveis.

Como ja evidenciamos, as juventudes permitem entrar em contato com um
espirito propriamente novo que esta sendo fomentado, difundido e ampliado por todas as
esferas que envolvem a comunicacdo humana: politica, tedrica, econOmica, social,
antropolégica, filosofica, etc. O efeito Bill Gates e Steve Jobs, por exemplo, legitima um
modelo ideal de expectativa e de orientacdo na vida dos jovens que rapidamente se difundiu.
Isto fez dos “nativos digitais” rapidos, idealistas, e conectados, além de “antenados”. Seus
pontos de conexao com o mundo foram habilitados desde cedo e eles passeiam com destreza,
inquietagao e fome de saber e conhecer, uma vez inseridos neste novo cenario construido pelo
“ecossistema comunicacional”.

Canevacci, quando descreve suas andlises sobre a dilatacdo juvenil no pos-
moderno planeta, conclui que o sujeito pos-moderno sente-se como uma entidade:

Entidade esta além de qualquer faixa etaria possivel, além do dualismo
macho-fémea, jovem-velho, publico-privado, individual-coletivo, Estado-
sociedade. Entidade dilui como poténcia do espectrovisor as fixacdes
binarias até dissolvé-las no ar, alias, no espago: no ciberespago. Entidade € o
além-organico-inorganico. Desvinculado de qualquer residuo mistico-
arcaico, agora entidade se configura ¢ configura novas espacialidades pos-
corporais que comunicam e, portanto, existem através de canais invasivos.
Com entidade ¢é totalmente inuatil perguntar se aquilo que era um sujeito
agora ¢ um site, um grupo de amigos, a se¢do de um individuo, um coletivo
estudantil, uma tribo metropolitana, uma multinacional glocal. Se entramos
na entidade, ela/e/es ri de quem continua utilizando distingdes Uteis no
passado, mesmo que de um passado, diga-se de passagem, recente, do
passado industrial; n3o ha nada de natural no modo de ser, sentir-se,
classificar-se como “jovem”. Quem entrou na entidade compreendeu que é
somente artificial, ¢ uma autoconstrucdo relacional e hibrida. Contra os
homologadores de signos (Baudrillard) ou os temerosos da velocidade
(Virilio), as novas formas de autopercep¢do e de multicomunicagdo libertam
das opressdes modernistas embasadas na divisdo do trabalho, sexo, idade,
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raga ¢ ainda de espaco-tempo: em suma, do politico. (CANEVACCI, 2005,
p- 38-39)

Convictos de que as juventudes configuram a esfera mais sensivel e mais afetada
pelas mudancgas e novas formas de ser no mundo globalizado e interculturalizado, bem como
o declinio dos valores tradicionais, trataremos de nos aprofundar nas praticas e nos discursos
juvenis para desenhar politicas comunicacionais e culturais que déem conta de necessidades
juvenis. Para tanto, como nos adverte Rossana Reguillo Cruz, leremos suas agdes como
formas de atuacio politica nao institucionalizadas, ¢ ndo somente como atitudes mais ou
menos inofensivas de um bando de desocupados. Tal reconhecimento, implica em novas
concepgdes de agdes politicas possiveis, ndo apenas através da visdo tradicional e
institucionalizada, mas talvez de uma politica diferente que se inter-relacione, de fato, com as
novas configuracoes de espago publico.

Mesmo que muitos pensadores ainda considerem os jovens de forma
estigmatizada como seres em transi¢do — da infancia para a vida adulta — encarando-os
tradicionalmente como sujeitos de direitos estabelecidos (e contraditérios, diga-se de
passagem), enxergamos, nos jovens, atores sociais primordiais para a compreensao da pos-
modernidade. Através de seus modos de agir e estar juntos, podemos pensar estas novas
formas de acao politica no espaco urbano, semeadoras de condi¢des reais de maior igualdade
simbolica, mas onde as diferencas possam conviver pacificamente, como nas grandes redes.
Em suma, como esclarece a pensadora mexicana,

[I]Jas impugnaciones que los jovenes le plantean a la sociedad estan ahi, con
sus fortalezas y debilidades, con sus contradicciones y sus desarticulaciones.
Las culturas juveniles actuan como expresion que codifica, a través de
simbolos y lenguajes diversos, la esperanza y el miedo. En su configuracion,
en sus estrategias, en sus formas de interaccion comunicativa, en sus
percepciones del mundo hay un texto social que espera ser descifrado: el de
una politica con mindsculas que haga del mundo, de la localidad, del
futuro y del dia, un mejor lugar para vivir. (REGUILLO, 2000)

O fundamental em nossa problematica de pesquisa, portanto, reside justamente na
compressao de algumas agdes extremamente sensiveis a esta realidade politico-cultural com a
qual nos deparamos, sem adotar uma impressdo homogeneizante de tais agdes, mas
destacando seu engajamento em novas orientagdes politicas que ndo a tradicional, como
produto de um devir humanitario. Por conta dos efeitos e dos afetos que os processos
observados em nossa pesquisa provocaram, nao ¢ possivel deixar de destacar que as agdes
verdadeiramente politicas, sdo aquelas relacionadas a alguma grandeza de alma de seu agente
perante os outros que o cercam. Neste sentido, constata-se que as politicidades juvenis nos

apresentam novas estratégias e taticas de viabilizagdo para fins e objetivos partilhados por
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uma espécie de espirito ou de ética da cultura juvenil, mesmo considerando as perspectivas
que abordam o hedonismo e o individualismo como males da sociedade.

A fim de esclarecer melhor a relacdo entre ética e uma nova concepgao de
politica, enfatiza-se que a conduta, a fala ou a expressividade das juventudes encontram
modos muito proprios e recentes de se concretizar, renegando as vias institucionais e
tradicionais como o meio para aplica-las. Tais constatacdes nos levam a desenvolver uma
espécie de relacao fundamental entre os impulsos €ticos que determinam algumas vontades e
desejos comuns nestes jovens tao plurais e nos modos como percebem a realidade. De modo
combinado, os impulsos e as indagag¢des éticas, junto as novas sensibilidades juvenis,
constituem a episteme propria das juventudes de que trata o pensador chileno Oscar Aguilera
(2008), em sua tese de doutorado sobre a cultura politica e a politica das culturas juvenis no
Chile:

las nuevas modalidades de agrupacion y participacion juvenil no estan
circunscritas s6lo a tribus urbanas, sino que se encuentran presentes en
términos empiricos y discursivos (sentidos de la accion) en gran parte de las
practicas juveniles. Desde esta perspectiva, las practicas juveniles estarian
constituyendo su propia episteme, su propio estilo de pensar (Douglas 1998),
lo que también nos distancia de otra deriva de pensamiento progresista que
intenta ver en las practicas juveniles la nueva modalidad historica de
construccion del sujeto politico, pero sin mayores evidencias empiricas y
mas bien acomodando discursos y conceptualizaciones pre-construidas a las
contingencias nacionales que involucran a los y las jovenes, reproduciendo
una mirada adultocéntrica que no soélo es tributaria de los sectores mas
conservadores de la sociedad sino que también se hace parte de aquellos
catalogados como progresistas (Salazar 2008), reproduciendo la imagen de
la juventud como amenaza o como promesa sin posibilidades de pensar y
ubicar en toda su complejidad los fenomenos que los involucran.
(AGUILERA, 2008, p. 334-335)

E preciso admitir que, uma vez dado o acesso a informagio ¢ ao conhecimento
aos jovens modernos, seu potencial criativo, imaginativo e desejante ¢ estimulado. Pressupoe-
se que eles ja possuem outros meios para se expressar e para fazer (re)soar seus anseios (em
maior ou menos escala de acesso), fortemente marcados pela recusa da sociedade sob algum
aspecto. A seu modo, pode-se dizer mesmo que ‘“‘eles constroem ou intentam construir uma
nova forma de fazer politica” (AGUILERA, 2005, p. 201-202).

Entendeu-se com a pesquisa que eles t€tm o que dizer, em atos, em gestos, em
brincadeiras, em cenas, em berros guturais, etc., pois seu fazer ¢ safo e ardiloso, uma vez
dotado de aberturas comunicativas das mais diversas espécies, como a moda, a musica, as
telas, a India da tele-novela e as drogas. Estimulados pela esfera digital, a fala de muitos

ganha vida em ciberespagos, seguindo uma ldégica hipertextual fluida e de impossivel
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mapeamento a ndo ser através de sistemas (como faz o Google). Quem vive o mundo real, ha
de pensar nessa reflexdo. Ela ¢ valiosa e reveladora da relagdo que o jovem tem com a
comunicagdo, de sua capacidade para perceber e lidar com a hibridizagdo cultural, e da
centralidade da cultura/educagdo no modo como se configuram seu mais profundo devir,
constituindo sujeitos de novos saberes e fazeres tecnoldgicos — em forma, conteudo e fruigao.
Efetivamente, vivemos num mundo de novos sujeitos, pois estes

percebem ¢ assumem a relagdo social como uma experiéncia que passa
fortemente pela sensibilidade — que é, em muitos sentidos, sua corporeidade
— ¢ por meio da qual alguns jovens, que falam muito pouco com os adultos,
acabam lhes dizendo muitas coisas. Os jovens nos falam hoje através de
outros idiomas: dos rituais de vestir-se, tatuar-se, adornar-se e, também, do
emagrecer para se adequar aos modelos de corpo que lhes propde a
sociedade, pela moda e a publicidade. (MARTIN-BARBERO, 2008, p. 21)

Hoje, considerar o outro ao ponderar nossas acdes configura um dos maiores
desafios éticos e politicos da humanidade, no que tange o enfrentamento e a convivéncia com
as alteridades globais e locais, a0 mesmo tempo em que verifica-se a hegemonia da cultura e
da dominagdo politica ocidental, refletindo o impacto da culturalizagdo da agdo moral ¢ da
desvalorizacao das politicas de progresso, exclusdo, guerra e “livre” mercado, processos que
vém destituindo os valores tradicionais e abrindo espacos a muitos outros valores. Pode-se
dizer, até, que nos aproximamos de nossa natureza dupla e confusa por conta da vontade de
poder que o homo sapiens demens aplicou nesta sociedade que historicamente conhecemos.
Com a ampliacdo das possibilidades de agdo moral, fomentadas pela comunicagdo, pela
informacdo, os seres tornaram-se potencialmente imaginativos, mesmo que fortemente
necessitados de participar da ordem que rege o planeta.

Lidamos dia-a-dia com determinados codigos e padroes de conduta que, moldados
a partir da ciéncia dessa capacidade de poder agir, atribuem mais do que valores, mas sim os
valores pelos quais um corpo de individuos deve manter e preservar. O problema central para
nossa analise ¢ que hoje, estes codigos e padrdes estdo intimamente ligados a atividade
politica, que “diz respeito a coexisténcia e associagdo de homens diferentes. Os homens se
organizam politicamente segundo certos atributos comuns essenciais, existentes em, ou
abstraidos de, um absoluto caos de diferencgas.” (ARENDT, 2008, p. 145)

Atualmente, as expressdes, 0s gostos musicais, a interacdo no ciberespaco e suas
redes (blogs, flogs, twitters), as roupas, os cabelos, as tribos, enfim, as agdes dotadas de
expressividades politicas que hoje roubam a cena cultural da comunicagao/informagao,
mesmo aparentemente banais, sugerem uma grande inclinacdo mundial de cunho ético, que

acabou por devolver aos locais publicos, as novas Agoras, aos coletivos e principalmente a
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cultura os verdadeiros lugares possiveis de cidadania, da expressividade, da acao consciente e
da preocupagdo com o planeta. Passamos por um momento em que, considerando a relagao
existente entre tradi¢do e o senso comum, verifica-se no cotidiano juvenil (¢ também em
outros cendrios) que “o senso comum opera principalmente na esfera da moral, e ¢ essa esfera
que deve sofrer quando o senso comum e seus juizos triviais ja ndo funcionam, ja ndo fazem
sentido.” (ARENDT, 2008, p. 87) O descrédito a politica tradicional ¢ evidente, sobretudo,
para os jovens. Na abertura da Campus Party, momento de solenidade que contava com
membros politicos e relacionados a organizagao do evento, os discursos de representantes
politicos foram vaiados veementemente, sem motivo aparente. Ao contrario do é&xtase
provocado na platéia pelo discurso do convidado de honra Tim Berners Lee, criador da World
Wide Web (WWW), a grosso modo, a linguagem pela qual as informagdes hoje estdo
estruturadas na Internet. Este exemplo evidencia que, no mesmo planeta onde impera a
descrenca numa mundializagdo politica / plural, deposita-se esperanga em novas idéias, novas
possibilidades, por mais paradigmaticas que estas agcdes sejam na praxis.

[H]a& um principio de esperanga naquilo que Marx chamava de homem
genético: lembremos que as células-mde, capazes de regenerar a
humanidade, estdo presentes em toda parte, em todo ser humano ¢ em todas
as sociedades e que se trata de saber como estimula-las. (MORIN, 2005, p.
366)

Morin propde um conjunto de principios na intencdo de oferecer um caminho
possivel para um processo de mundializagdo da cultura plural, por vias do que chama de
antropolitica (politica da humanidade em escala planetéaria) e de politica da civilizagdo. Sem
fechar os olhos aos problemas a que todos assistimos confortavelmente através dos meios de
comunica¢do de massa, € tantos outros que nao fazem parte da agenda midiatica, para pensar
numa politica em tais linhas, o autor se desfaz da idéia de desenvolvimento, conceito-chave
do projeto politico dominante do periodo moderno até hoje. Um dos motivos de tal
posicionamento tedrico-conceitual esta situado no fato de que o “desenvolvimento ignora
aquilo que ndo ¢ calculdvel nem mensuravel, isto ¢, a vida, o sofrimento, a alegria, o amor.”
(MORIN, 2005, p. 357). Podemos enxergar o papel moral e a necessidade de uma politica que
delimite os poderes da livre deliberagao na maxima “Cogito ergo sum”, desenvolvida pelo pai
da filosofia moderna - Descartes (1596-1650) — que consagrou e colaborou com o
racionalismo, uma das bases da ideologia dominante da modernidade, do iluminismo, do
utilitarismo e das correntes que enaltecem a razao humana como bem superior da espécie. Os
desejos, as sensagoes, tidas como uma parte de natureza menor, no sentido de menos nobre do

ser humano. Assim sendo, as caracteristicas sensiveis, desde a filosofia grega cléssica, foram
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negligenciados em detrimento de uma sabedoria conquistada por via da racionalizacao da
realidade, do maior ganho e da existéncia de uma idéia perfeita das coisas do mundo proposta
por Platdo, que consagrou a transcendéncia das idéias verdadeiras, tirando da capacidade ativa
do homem seu poder politico inerente.

Em outras palavras, justificando esta abordagem, que pretende investigar questoes
metafisicas, provocadas pela erup¢do do pensamento tipicamente juvenil no século XX e de
suas comunidades emocionais (MAFFESOLI, 1987), vislumbra-se adentrar a esfera de um
devir juvenil pos-moderno, por via das subjetividades juvenis contemporaneas expressas
politicamente. E nossa andlise ética considera as revolugdes, o racionalismo e a realidade
material das tecnologias, como a porta para um mundo de possibilidades, gerando outros tipos
de duvidas morais, conformando cégitos jamais antes vivenciados. E sobre estes cogitos
essencialmente subjetivos que vamos nos voltar. Sobre o desenvolvimento e a ampliagdo
destes novos conflitos existenciais promovidos pelos movimentos civilizatdrios.

Por fim, uma visdo humanitaria, ndo humanista, serd aqui construida ao
perseguir o invisivel, o pensamento moral ou a divida concernente a cultura globalizada das
juventudes contemporaneas. Em um belissimo artigo sobre sua concepg¢ao de politica
orientada a idéia da mundializagao verdadeiramente plural, Edgar Morin parte do principio de
que a mudanga pressupde um rompimento com a idéia de desenvolvimento (progresso).
Mesmo encarando a realidade desigual de nossa civilizagdo, ele deposita confianga numa
perspectiva esperancosa para com as desigualdades e a falta de consciéncia pratica de uma
politica da humanidade, denominada antropolitica. Assim como Morin, verificamos e
pretendemos analisar, portanto, determinadas agdes de comunic(acao) politicas juvenis que
expressam uma clara tendéncia humana a condutas que valorizem o ser planetario e que,
portanto, denotam uma orientacdo a regeneragao do modo como vivemos. Neste sentido, as
palavras de Morin esclarecem o espirito investigativo deste trabalho, como um todo, por se
colocar defronte objetos invisiveis a partir de dados verificados empiricamente, como a
conduta/acdo moral destes jovens indicativas de rupturas nos modos de existir ¢ de fazer
politica:

E possivel, portanto, manter a esperanga na desesperanga. Acrescentemos a
isso o apelo a vontade em face da grandeza do desafio. Embora quase
ninguém ainda tenha consciéncia, nunca houve uma causa tdo grande, tdo
nobre, tdo necessaria quanto a causa da humanidade para, a0 mesmo tempo e
inseparavelmente, sobreviver ¢ humanizar-se. (MORIN, 2005, p. 366)



48

3 CORPOS CONECTADOS - SOBRE AS TECNICIDADES JUVENIS

A <racionaliza¢do> progressiva da sociedade depende da institucionaliza¢do do
progresso cientifico e técnico. Na medida em que a técnica e a ciéncia pervadem
as esferas institucionais da sociedade e transformam assim as proprias
institui¢oes, desmoronam-se as antigas legitimagoes. A secularizagdo e o
<desencantamento> das cosmovisoes orientadoras da ac¢do, da tradicdo cultural
no seu conjunto, é o reverso de uma <racionalidade> crescente da acgdo social.
[...] <O apriori tecnologico é um a priori politico na medida em que a
transformagdo da natureza tem como consequéncia a do homem, e em que ‘as
criacoes derivadas do homem’ brotam de uma totalidade social e a ela retornam.
[...] a forma racional da ciéncia e da técnica, isto é, a racionalidade
materializada em sistemas de acgdo racional teleologica acaba por constituir
uma forma de vida, uma <totalidade historica> de um mundo vital. [...] Uma
zona de conflitos, em vez do virtualizado antagonismo de classes e prescindindo
dos conflitos que as disparidades provocam nas margens do sistema, so pode
surgir onde a sociedade tardo-capitalista tem de imunizar-se por meio da
despolitizagdo das massas da populagdo contra a impugnag¢do da sua ideologia
tecnocrdatica de fundo, justamente no sistema da opinidao publica administrada
pelos meios de comunicagdo. Pois so aqui se pode garantir um ocultamento
necessario ao sistema da diferenga entre o progresso dos subsistemas de ac¢do
racional dirigida a fins e as mutagoes emancipadoras do marco institucional —
entre questoes técnicas e questoes praticas. [...] O unico potencial de protesto
que, através de interesses reconheciveis, se dirige para as zonas de conflito surge
principalmente entre determinados grupos de estudantes. [...]

Jiirgen Habermas. Técnica e Ciéncia como “ldeologia”.

Durante séculos, fizeram-se esfor¢os encarni¢ados para convencer as pessoas de
que ndo tinham corpo (embora, por outro lado, nunca se tenha convencido muito
disso); hoje teima-se sistematicamente em convencé-las do proprio corpo. /...J
Sdo inseparaveis e estabelecem por si sos a nova ética da relagao ao corpo.

Jean Baudrillard. A sociedade de consumo.

Em nossa trilha investigativa, apresentamos inicialmente as bases teodrico-
epistemologicas que nos serviram de bussola na condugdo argumentativa, com a investida
analitica no primeiro grande conjunto de pensamentos norteadores desta pesquisa. Buscou-se
fundamentalmente clarear aos leitores 0 modo como este trabalho esta inserido no universo
académico, em especial, no campo da comunicagao. Pretende-se agora esclarecer e refletir
sobre determinado processo de contato com o mundo que inclinou esta pesquisadora a iniciar
um movimento mais especifico: o de formular perguntas acerca de fendmenos empiricamente
verificados, observados e apreendidos a partir do contato mesmo com a realidade, aqui

transformados em narrativa pela via de uma concretude humanamente expressa — uma
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almejada abordagem cientifica. Também ja foi abordada em topicos anteriores deste estudo a
problematizagao, de carater politico, acerca das praticas de comunicagdo € consumo juvenis,
fonte primordial de reflexdo para nos aproximarmos do objeto de estudos desta dissertacao.
Nossa investigacdo se deu a partir de certo modo de concepgao e de aproximagao com o fazer
cientifico, desde a formulacao dos problemas até o entrecruzamento da pesquisa empirica
com uma analise critica.

Torna-se necessario, agora, adentrar a esfera empirica que impulsionou a adesao
analitica a formulacdo do que entendemos por policitidades juvenis. Estas, deve-se ressaltar,
sao percebidas como reflexo, € como linha de fuga que deriva da propria logica da sociedade
de consumo hiper-comunicativa. Assim, tendo este horizonte analitico em mente,
apresentamos a construcao dos aparatos metodoldgicos aplicados e a interpretacdo dos dados
coletados, pois eles, em nossa acepcao, sdo capazes de evidenciar e trazer a tona o sentido de
falarmos em novas politicidades, estas mesmas que optamos por perseguir. E chegado o
momento de representar fendmenos oriundos da experiéncia etnografica aplicada. Por meio de
uma narrativa que pretende trabalhar as diversas vozes mobilizadas e aferidas, trataremos os
acontecimentos, assim como eles o sdo: de modo altamente circulante, veloz, rizomatico e de
movimento constante. Nesta l6gica, narra-los ndo se limita apenas a contar de forma objetiva
e clara o que aconteceu na Campus Party, mas reportar aos leitores os fluxos dos quais
derivam nossa propria narrativa, esta que se construiu numa expedi¢ao ndmade pelo evento.

Deste modo, o leitor ¢ convidado, na segunda parte desta dissertagdao, a também
deixar-se afetar pelas experiéncias narradas, pelos diversos discursos, pela sua
hipertextualidade essencial. Tratar-se-a neste capitulo de oferecer uma proposta de escrita que
supde estarmos diante de um l6cus de observacao impossivel de ser apreendido por meio de
um discurso linear e estanque, posto que ndo serd composto por descri¢cdes cristalizadas de
um objeto bem definido. Expusemo-nos a diversas vozes, a subjetividades pungentes, a
laténcia febril da juventude pds-moderna e deixaremos que elas contaminem nossa narrativa.
Por isso, ndo se assustem com uma possivel sensacdo de confusdo mental e um ar de
indefini¢do que porventura possa ser provocado pelo trabalho, pois foi intencional a op¢do em
representar esta sensagdo no modo como escolhemos descrever a pesquisa etnografica.
Queremos assumidamente preservar as arestas, colaborando para um movimento de leitura
hibrido, indefinido, mantendo as brechas abertas para analises que deste trabalho possam
advir. E, para tanto, parece-nos fundamental iniciar com o que nos dizem alguns de nossos
autores, companheiros de viagem na elaboragdo de perguntas ou, antes, pistas reflexivas que

nos advém desta experiéncia.
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No Resumo dos cursos do College de France (1970-1982), Foucault (1997), ao
vislumbrar praticas discursivas como método para analisar os sistemas de pensamento,
delimita o ponto inicial para sua investigagdo sobre a “morfologia da vontade de saber”, e
coloca, assim, a pratica humana da comunicagdo como forma de conhecimento em constante
transformagdo. Mais profundamente, Foucault esclarece que as praticas discursivas € o
trabalho cientifico

[pJossuem, enfim, modos de transformagdes especificos. Nao se pode
reduzir essas transformagdes a uma descoberta individual e precisa; e, no
entanto, ndo se deve se contentar em caracteriza-las como uma mudanca
global de mentalidade, de atitude coletiva ou de estado de espirito. A
transformagdo de uma pratica discursiva esta ligada a todo um conjunto, por
vezes bastante complexo, de modificagdes que podem ser produzidas tanto
fora dela (em formas de producdo, em relagdes sociais, em institui¢des
politicas), quanto nela (nas técnicas de determinagdo dos objetos, no
afinamento e no ajustamento dos conceitos, no acimulo de informacgédo), ou
ainda ao lado delas (em outras praticas discursivas). E esta ligada a elas pelo
modo, ndo de um simples resultado, mas de um efeito que detém ao mesmo
tempo sua propria autonomia, ¢ um conjunto de fung¢des precisas em relagao
aquilo que a determina. (FOUCAULT, 1997, p. 12)

Neste sentido, as teorias, os conceitos e a propria tentativa de indagar uma dada
realidade partem de uma reflexdo que nao pode se entender como unica, dadas suas bases
terico-epistemologicas e seus subjetivos e coletivos'® reflexos da experiéncia narrada. Tem-
se pela frente, portanto, um multi-facetado capitulo sobre a etnografia aplicada na Campus
Party e sobre o discurso interpretativo que dela resultou. Mesmo sem pretensdes de se chegar
a uma analise cabal, definitiva, a retratacdo do universo empirico estudado foi altamente
influenciada por correntes de pensamento, as quais o Manual a seguir se propde a

contextualizar.

'S Esta dissertagdo faz parte do Projeto de Pesquisa “Consumo e cena midiatica: culturas juvenis e politicas de
visibilidade no Brasil” (ESPM/SP), coordenado pela Profa. Dra. Rosamaria Luiza (Rose) de Melo Rocha. Fazem
parte deste coletivo os pesquisadores: Daniel Bittencourt Portugal, Denise de Paiva Costa Tangerino, Tiago
Pereira de Andrade (mestrandos), Frederico Jorge de Oliveira (graduado), Camila Ghattas, Leandro Sales e
Lucas Bonini (graduandos), que efetivamente colaboram em sua realizagdo. Este projeto realiza atividades de
colaboragdo académica com a pesquisa “Jovens urbanos: acdes estético-culturais e novas praticas politicas”,
coordenado na PUC/SP, por Silvia Borelli, e assim vincula-se a rede internacional de pesquisadores CLACSO —
Consejo Latinoamericano de Ciencias Sociales — Grupo de Trabalho “Juventud y nuevas practicas politicas en
América Latina” —2007/2010.
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3.1 MANUAL PRATICO DE DESORIENTACAO PARA A LEITURA"

Este manual tem como principal objetivo guiar a leitura das narrativas construidas
como relato ou retrato da pesquisa de campo, que serdo apresentadas neste capitulo. Com esta
finalidade, pretende-se esclarecer as seguintes questdes: 1) “Qual foi o campo pesquisado?”,
“O que ¢ a Campus Party?”’; 2) “Como se deu o processo de pesquisa?”’, “O que aconteceu na
pesquisa sobre a Campus Party?”; e 3) “Como foram construidas as narrativas sobre a
pesquisa de campo?”’, “Quais sao as influéncias tedrico-interpretativas que orientaram este

capitulo?”.

3.1.1 Notas introdutdrias sobre a Campus Party

A Campus Party'® (CP) é um evento privado que nasceu em 1997, e teve sua
marca registrada pelo grupo de empresas espanhol Futura Networks, idealizador e
organizador do proprio evento. Em geral, as atividades empreendidas por estas empresas estao
pautadas na tecnologia e na criatividade para gerar solugdes de entretenimento e comunica¢do
multiplataforma para determinados clientes, que no caso da Campus Party, por exemplo, tem
como patrocinador principal a Telefonica. Em 2008, por questdes estratégicas de marketing
para a marca patrocinadora da Campus Party, mas também considerando a expressiva atuagao
dos brasileiros na Internet, o Brasil foi o primeiro pais a sediar uma edicao da Campus Party
fora da Espanha, que aconteceu no pavilhao de exposi¢des da Bienal, em Sao Paulo.

Inicialmente, ¢ esclarecedor apresentar a descricdo do evento segundo o discurso
produzido pela organizagdo e disponivel no website oficial da Campus Party brasileira, ja que
este ¢ um evento considerado como “a maior festa mundial da Internet”:

Campus Party ¢ considerado o maior evento de inovagdo tecnologica,

"7 Titulo baseado num artigo de Rose de Melo Rocha, onde foi produzido um manual sobre as etnofotografias
que a pesquisadora coordenava através do Projeto de Expedigdes Urbanas Urbis, e cujo objetivo era esclarecer o
entendimento das bases teorico-epistemoldgicas que sustentaram o processo de pesquisa em questdo. Como
esclarecido pela autora, “desejo insistir em um pressuposto fundamental da natureza do olhar que dirigimos a
cidade. Olhamos para a cidade quase como se, nela, auscultdssemos imagens invertias, figuragdes banais,
narrativas captadas em movimento, praticas talhadas pelo habito cotidiano e, exatamente por isso, desveladas em
toda sua possibilidade de explicitagdo. Recolhemos, no trabalho de campo, vestigios do quase-agora, falas
disparadas em flashes, sensagdes imperfeitas, inacabadas. Olhamos para a cidade ali mesmo onde se desfaz o
dito e onde se forja o ndo dito. Buscamos na cidade seus sussurros e, segundo vimos percebendo, eles ndo se
localizam na coxia, mas exatamente no protagonismo da encenacdo.” (ROCHA, 2009, p. 493)

'8 Para mais informagdes sobre o evento e links de referéncia, consulte o site oficial do evento no Brasil.
Disponivel em: (http://www.campus-party.com.br)
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Internet e entretenimento eletronico em rede do mundo. Um encontro anual
realizado desde 1997, que reune, durante sete dias, milhares de participantes
com seus computadores com a finalidade de compartilhar conhecimento,
trocar experiéncias ¢ realizar todo o tipo de atividades relacionadas a
computadores, as comunicagdes e as novas tecnologias.

Os participantes da Campus Party mudam-se com seus computadores, malas
e barracas para dentro das instalagdes do evento. La encontram uma
completa infra-estrutura de servigos, lazer, higiene, seguran¢a, alimentagao
e, principalmente, tecnologia. Durante uma semana a Campus Party
transforma-se na casa de todos.

Participam do evento estudantes, professores, cientistas, jornalistas,
pesquisadores, artistas, empresarios ¢ curiosos. A Campus Party ¢ o ponto de
encontro de todas as tribos que atuam nas redes sociais da Internet com as
empresas ¢ as administragdes publicas.

E um publico composto por lideres das redes sociais e comunidades on line
extremamente ativas na sociedade em rede, com enorme poder de formar
opinido e criar tendéncias. Um publico de vanguarda, trendsetter, que
antecipa o futuro da nova economia e os caminhos da tecnologia da
informacao.

Pela Campus Party ja passaram convidados de destaque como Neil Alden
Armstrong, o primeiro homem que pisou na Lua em 1969, Eveline Herfkens,
coordenadora geral da Campanha dos Objetivos do Milénio das Nacgdes
Unidas, e Stephen Hawking, o grande fisico britanico. (Fonte: Site oficial do
evento) Fonte: Site oficial da Campus Party'’

No decorrer deste capitulo, serao tratados, prioritariamente, os dados coletados na
segunda edi¢do brasileira (em 2009), onde foi realizada uma imersdo coletiva e mais
abrangente. Em poucos momentos serdo tratados acontecimentos da primeira edicdo (em
2008), simplesmente pelo fato de ndo o termos vivenciado pessoalmente, mas somente a
partir do que se falou, sendo que boa parte dos registros estdo disponiveis na Internet. Ja na
terceira edi¢ao (em 2010), a de maiores proporgdes, voltamos a campo apods um ano do
primeiro momento investigativo. Desta vez também convivemos com muitos que
participaram em 2009, mas nao havia a obrigagdo de responder a um processo de pesquisa
coletivo pela ESPM, mas apenas tratar do objeto especifico desta pesquisa. Ou seja, serdo
transportados desta Ultima edi¢do apenas os substratos que corroboram na constru¢ao de um
trabalho sobre as politicidades juvenis tecnologicamente mediadas, uma vez que a
participagdo em 2010 tinha como principal objetivo verificar algumas hipdteses analitico-
interpretativas e amplia-las com dados coletados neste segundo momento.

Quanto as proporcdes gerais do evento, as duas ultimas edigdes foram muito
semelhantes, ja que aconteceram no mesmo local — o Centro de Exposi¢des Imigrantes,
também na cidade de Sao Paulo. Em 2009, estiveram presentes mais de 6.600 pessoas

circularam pelo evento, enquanto em 2010, foram 10.000 pessoas (para nimeros gerais sobre

' Disponivel em: (http:/www.campus-party.com.br/O_evento.html)
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a edicdo de 2010, ver anexo A). Ressalta-se, por conta dos dados etarios dos participantes da
Campus Party, que o0 modo como este trabalho investiga as juventudes contemporaneas nao
esta restrito a uma determinada faixa etaria, o que ndo invalida o fato de nossa pesquisa ter se
concretizado num ambiente misto, onde a maioria poderia ser enquadrada numa categoria de
“jovens-adultos”, mas cujas juventudes ndo podem ser absorvidas quando se tem a idade
como critério. Buscamos uma esséncia juvenil expandida, inclinada ao constante renovar-se
do sujeito que tem mais a ver com o movimento de juvenilizagdo da cultura e suas ldgicas de
comunicagdo de que tratamos no primeiro capitulo, processo com o qual interpretamos a

Campus Party.

Figura 1 - Fotos da Campus Party 2009 no Pavilhdo Expo-Imigrantes, em Sao Paulo.

Para qualquer pessoa participar do evento era preciso preencher um formulario
pelo website e pagar uma taxa de inscrigdo, que podia ou ndo envolver a alimentagdo didria
do participante, assim como a instalagdo no acampamento (estas ultimas, sendo taxas
adicionais). Cada inscrito recebia no credenciamento um crachd para acessar todas ou
determinadas areas do evento e quem dormia ali, também ganhava a barraca.

Campuseiros ¢ como sdao chamados os inscritos, aqueles circulam na Arena (area
central do evento). Em graus distintos, sdo pessoas interessadas na troca de conhecimentos e
em diversao por meio da Internet e dos aparatos digitais. Pode-se dizer, com tranqiiilidade,
que imperam na ambiéncia promovida pela Campus Party verdadeiros entusiastas das
tecnologias, pois nasceram e/ou cresceram em uma sociedade que tende a
hipercomunicalidade, possibilitada pelo desenvolvimento de uma hipersensibilidade cotidiana

e geradora de uma efetiva transvaloracio dos valores™, como principal reflexo desta condi¢io

2 Conceito nietzchiano que podemos traduzir como a base de seu pensamento, que toma como premissa de sua
existéncia uma neutralidade do pensamento ndo filiado, sensivel, que transtroca as perspectivas, que transvalora
os valores, no sentido de colocéa-los em circulagdo, em movimento e em pontos infinitos de intersec¢do. Uma
visdo niilista e que entende a moral como uma contranatureza humana. Tratado deste modo numa fase tardia de
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de existéncia contemporanea. De modo generalizado, o publico que escolheu vivenciar esta
experiéncia mercadologica e cultural, em sua imensa maioria, possui o poder de acesso e de
posse a bens materiais € simbolicos, e estdo, portanto, inseridos na esfera tecnoldgica-
comunicacional do século XXI de modo intensivo e intenso.

Ainda num plano mais geral sobre a Campus Party, ndo pode-se deixar de
mencionar a atriz principal do evento, um de seus maiores atrativos - a conexao disponivel a
todos, com 10 GB de Velocidadezl, subsidiada, ¢ claro, pela Telefonica. Considera-la desta
maneira torna evidente que sao as relacoes estabelecidas entre os campuseiros e a propria
Internet, a conectividade global, o motivo de se reunirem fisicamente neste espago-tempo
determinado (relagdes que vao desde as mais profundas até as mais “superficiais™). Além de
contemplar em sua programagdo atividades orientadas a fomentar e a construir uma
consciéncia cidada para o desenvolvimento das tecnologias de informagdo e comunicagao,
numa clara orientagdao a promogao das praticas coletivas, a Campus Party, como experiéncia,
abarca em sua nau comunidades pré-formadas das mais diversas, assim como individuos com
interesses até contraditorios.

Diferentemente das edigdes espanholas ou européias, as edi¢cdes latino-americanas
trazem uma area de exposigdes na area de tecnologia e inovacdo e sdao mundialmente
reconhecidas como mais quentes, mais bagunceiras, mais efervescentes. A area de blogs, por
exemplo, ndo ¢ tao representativa na Espanha, segundo Ana, representante do Dep. Comercial
da Futura Networks Espanha. Esta diferenga se d& pela escassez de eventos com estas

caracteristicas nos paises sub-desenvolvidos, necessidade inexistente no contexto europeu.

seu pensamento, Nietzsche trata fortemente da transvaloragdo dos valores em “Ecce Homo” e “Para além de bem
e mal”. Dois trechos ajudam a esclarecer a ideia: “Todo pensador profundo tem mais receio de ser compreendido
que de ser mal compreendido. Neste caso talvez sofra sua vaidade; mas naquele sofrerd seu coragdo, sua
simpatia, que sempre diz: “Oh, por que desejam passar também por essas coisas?” (NIETZSCHE, 1992, p. 193);
“Quando o Doutor Heirich Von Stein se queixou honestamente de ndo entender nenhuma palavra de meu
Zaratustra, eu lhe disse que estava em ordem: ter entendido seis frases dele, isto é: té-las vivido, eleva, entre os
mortais, a um grau superior ao que homens “modernos” poderiam alcangar. [...] Ainda neste verdo, [...] um
professor da Universidade de Berlim me deu a entender, com benevoléncia, que eu deveria servir-me de uma
outra forma: algo assim ninguém I€. [...] uma noticia geral sobre todos os meus livros, da parte do Senhor Karl
Spitteler, [...] tratou, por exemplo, meu Zaratustra de exercicio superior de estilo, exprimindo o desejo de que eu
pudesse, mais tarde, cuidar também do contetido; o Doutor Widmann exprimiu-se seu apre¢o diante da coragem
com que eu me forco pela aboligdo de todos os sentimentos decentes. [num artigo sobre o livro “Para além de
bem e mal”- Por uma pequena perfidia do acaso, cada proposi¢do aqui, com uma coeréncia que eu admirei, era
uma verdade de ponta-cabeca: no fundo, ndo se teria nada a fazer, a ndo ser “transvalorar” todos os “valores”,
para, de uma maneira até mesmo notavel, acertar na cabega do prego — em vez de acertar minha cabega com um
prego... Mais uma razdo para que eu tente uma explicacdo. — Por ultimo, ninguém pode ouvir nas coisas,
inclusive nos livros, mais do que ja sabe. Para aquilo a que ndo se tem acesso por vivéncia, ndo se tem ouvido.”
(NIETZSCHE, 2000, p. 423-424)

> Em termos comparativos, a velocidade disponibilizada pela Telefonica no evento equivale a uma conexdo
cerca de 10.000 vezes mais rapida que a velocidade média das conexdes em banda larga no Brasil.
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Desde a sua primeira edi¢do brasileira, a Campus Party propds mudangas estruturais a cada
nova edi¢do. Por este motivo, sera utilizada como referéncia a divisdo do evento praticada em
2010, formada em 2 grandes areas. A Area 1, voltado aos campuseiros inscritos, concentra as
seguintes “pequenas”-areas: “Arena”, “Lazer” e “Servi¢os”. Ja a Area 2, de transito livre para
qualquer interessado, abrange as “pequenas’-areas: “Expo”, “Campus Futuro” e “Praca de
Alimentagdo”. Novamente, contando com as descrigdes disponiveis no website do evento,

cinco das seis partes da Campus Party mencionadas acima sdo definidas do seguinte modo**:

Arena: E o centro da Campus Party. Aqui milhares de participantes inscritos na
Campus Party instalam seus computadores e tomam seus lugares para uma maratona
de atividades ligadas as zonas tematicas. Este € o ponto de encontro para o
intercdmbio de experiéncias, ideias e conhecimentos, e onde acontecem
conferéncias, oficinas, palestras e shows.

Lazer: Um local pensado para dar opgdes de relaxamento e diversdo a todos os
participantes da Campus Party. Também ¢é na area de lazer que as grandes marcas
mundiais de tecnologia vao colocar a disposi¢do do publico suas ultimas inovagdes
em produtos voltados ao entretenimento digital.

Servicos: Camping, refeitorio, lanchonete, enfermaria, manutencdo técnica e
sanitarios. Um local para que todos sintam-se em casa. Para os previamente
inscritos, ha uma area reservada para a montagem de barracas com seguranga 24
horas, onde poderdo ser guardados objetos pessoais, roupas ¢ equipamentos.

Expo: Um ntcleo exclusivo onde as maiores marcas mundiais pdem o publico em
contato direto com suas inovagdes tecnoldgicas, antecipando tendéncias de mercado
e permitindo que cada participante conheca de perto e teste ao vivo o futuro da
tecnologia e do entretenimento digital.

Campus Futuro: Aqui os campuseiros e visitantes fazem um verdadeiro passeio
pelo futuro e tém contato com novidades tecnoldgicas inéditas, nacionais e
internacionais. Aqui vocé vai conhecer e experimentar os mais vanguardistas
gadgets, projetos e avangos tecnoldgicos, que prometem revolucionar o mundo em
que vivemos. Fonte: Site da Campus Party

Dada a complexa e grandiosa configuragdo do evento, optamos por concentrar
nossa atua¢do de pesquisa nas pequenas areas restritas do evento (referentes a grande Area 1),
pois por ali circulavam os substratos de maior relevancia para nosso foco de investigagao.
Nao nos preocupamos, deste modo, em aprofundar nossa observagdo nas areas Expo, Praca de
Alimentagdo ¢ Campus Futuro, pois tinham mais a ver com uma feira de exposi¢des
convencional (mesmo que gerassem interatividade pelo conteido em exposi¢do). Os
fendmenos juvenis compreendidos como fendmenos de comunicagdo e consumo também se
manifestaram nestas localizagdes da CP, mas ndo sdo estes os que interessam a esta pesquisa,
pois procuramos uma perspectiva ativa provocada por certos reflexos do estado da
comunicacdo ¢ do capitalismo na contemporaneidade, mas principalmente, procuramos
praticas dotadas de uma perspectiva ativa provocadora de reflexos que buscam “fazer a

diferenca”, que buscam “mudar o mundo”, como ¢ o caso do civic-hacking. Portanto, optou-

2 N30 ha necessidade de definir a 4rea “Praca de Alimentagdo”.
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se por aprofundar com mais detalhes 0 modo como estava dividida a Arena, apresentando,
assim, as zonas tematicas, as quais cada inscrito deveria optar para somente a uma delas
pertencer. Organizadas em 4 grandes grupos, sdo estas as 12 zonas tematicas oferecidas aos

campuseiros em 2010 (ver Anexo A):

1- Ciéncia: Modding e Robotica — 636 inscritos (10,6%)

2- Criatividade: Blog, Design, Fotografia, Musica e Video — 2.124 inscritos
(35,4%)

3- Entretenimento Digital: Games e Simulagdo — 1.188 inscritos (19,8%)

4- Inovag¢do.: Desenvolvimento, Seguranga de Redes ¢ Software Livre —
2.064 inscritos (34,1 %)

Mesmo optando por apenas uma zona tematica a circulacdo dentro da Arena ¢
livre, sendo que os participantes podem se instalar em qualquer area, se quiserem, podem
participar de qualquer palestra, qualquer atividade. O importante ¢ que, entendida como uma
forma de ficar junto aos amigos e de se vincular a comunidades e grupos mais segmentados,
os temas/areas funcionavam mesmo como uma espécie de filtro congregador de interesses
pessoais e profissionais mais aproximados. Cada zona tematica conta com um organizador
estrategicamente convidado para estruturar/planejar a programacgao de cada area, incluindo a
selecdo dos palestrantes convidados e a sugestao de debates. Como exemplos temos as figuras

23 comandando a 4rea dos Blogs e representando uma forca deste tipo de

de Edney “Interney
atuacdo dos brasileiros na Internet, e Sérgio Amadeu, cientista atuante no campo da
comunicag¢do, que atuou junto a programacao referente a cibercultura e em 2010 organizou o
Campus Forum.

Sob outra perspectiva, foi possivel notar a abrangéncia nacional dada ao evento:
estavamos diante de sujeitos das mais diversas regides do Brasil (muitos organizados em
caravanas), incluindo estrangeiros. Foi possivel conviver com pessoas, computadores,
arquivos e dispositivos enraizados na cotidianidade de territorios distantes e distintos, lado a
lado, durante uma semana inteira. Dentro da Campus Party e estimulados pela distingdo de
area, foi possivel observar diversas tribos convivendo harmoniosamente, j& que o espirito do
compartilhamento de ferramentas, da troca de conhecimento, e do espirito de construgdo em
conjunto perfaziam a maioria dos lugares do evento.

Esta vontade, este sentimento de pertencimento, este ideal partilhado de forma tao

difusa e ndo-ideal, esta “matéria imaterial” que pode também ser chamada de subjetividade e

que move os homens as suas inclinagdes, € o “territorio” efetivo pesquisado na Campus Party,

* Para saber mais sobre Edney “Interney”, ver sua auto-entrevista que esté disponivel em:
(http://www.interney.net/?p=9760655)
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a partir de acdes de comunicagdo e consumo. Frente a este contexto empirico, retomamos a
centralidade do atual “ecossistema comunicacional” na configuracao de novas experiéncias de
interacao socio-cultural, fortemente proporcionadas pelos avangos e apropriagdes criativas e
colaborativas das tecnologias informacionais, comunicacionais € computacionais. “Ninguém
poe em duvida essa caracteristica: o dominio da comunicacao fez um pacto de fidelidade com
a tecnologia.”. (SFEZ, 2000, p.12) Partindo deste pressuposto tedrico, tem-se na Campus
Party uma proposta inovadora, mesmo em termos de configuracio de eventos. E um espaco
criado para possibilitar o encontro interpessoal entre avatares, profiles e nicknames que
configuram a vida em rede. Os grupos pré e pés-formados nas redes sociais online t€ém na
Campus Party um ambiente fisico (ou real) promotor de encontros, grupos e redes de pessoas.
Esclarecendo um pouco mais sobre as raizes de onde partiu a Campus Party como um evento
e sua relacdo com os tipos de pratica destes sujeitos ligados a Internet (um publico muito mais
seleto, antigamente), um dos professores da ESPM que também participou do processo na
institui¢do, escreveu o seguinte em seu artigo sobre os dados empiricos:

Nao ¢é novidade entre nos a existéncia de um evento que tenha como
proposito o encontro fisico de individuos que ja se conhecem e, em alguns
casos, ja tenham certos lacos afetivos enraizados através da mediagao
tecnologica. Os BBS, que anteciparam algumas praticas da Internet na
década de 1990 (para citar apenas um exemplo) proporcionavam acalorados
encontros entre seus associados que ja se conheciam através de chats, jogos
on-line, trocas de arquivo etc. Micro-computadores pessoais eram
conectados a um servidor remoto através de um modem e de uma conexao
discada. A partir dai formava-se uma rede centralizada em um unico local e
se podia trocar mensagens ¢ programas entre os diversos usuarios, fazer
compras, publicar narrativas pessoais etc. Porém, este tipo de acesso era
restrito a individuos conhecidos na época como nerds. Era preciso um
conhecimento técnico mais especifico para se navegar nessas redes
centralizadas, os BBS. A cultura contemporanea associada as tecnologias
digitais cria uma nova relagdo entre técnica e vida social que tem sido
chamada de cibercultura. Este tipo de cultura nos parece transpassar o
ciberespaco, uma vez que vemos uma festa, como a proporcionada pela
Telefonica, conseguir congregar tantos jovens identificados a partir das
arenas da tecnologia e do entretenimento. Apesar de alguns relatos trazerem
descrigdes de participantes da Campus Party que se parecem com as dos
nerds dos anos 1990, vemos que ha uma explosdo no uso da tecnologia a
partir do estabelecimento de uma cultura e, conseqiientemente, de uma
linguagem propria em torno da vida social dos diferentes tipos de usudrios
da rede, representados de forma significativa no evento. Além disso, a rede
dos BBS era tecnicamente centralizada em um unico servidor. Na Internet,
esta centralizagdo técnica ndo existe mais, apenas outros tipos de
centralizagdes surgem a todo instante. (MATTA, 2009, p. 2-3)

Com duragdo de quase uma semana, a Campus Party propicia a ramificada
existéncia de um universo atipico de convivéncia, uma vez que o0s inscritos tém a

possibilidade de realizar habitos cotidianos numa realidade alternativa e temporaria e, talvez,



58

de um modo diferente, potencializado. Seus participantes demonstraram que realmente
quiseram estar ali, dizendo o que pensam e disseminando o que produzem, além de
estabelecerem contatos profissionais e aprenderem ‘“coisas” novas, que serdo carregadas,
assimiladas, modificadas e reproduzidas. De forma simples, sdo estas as caracteristicas do
evento que interessam a estas analises, as representadas por uma pulsdo dupla e complexa,
demasiadamente humana, hipercomunicativa, culturalmente mundial, socialmente sub-
desenvolvida e essencialmente juvenil. Foram estas questdes que motivaram a selecdo da
Campus Party como campo de pesquisa, com toda a sua complexidade adjacente. Pulsam nas
veias destas pessoas os efeitos das novas tecnologias da comunicagao e, por conta disso, tem-
se um lugar privilegiado para pensar as condigdes juvenis em nossa sociedade, considerando o
estagio atual da informagdo, da comunicacdo, da tecnologia e do conhecimento empirico
(pratico) e teorico (conceitual).

Ali, vivia-se a sensa¢do de entrar num outro mundo, um mundo mais cinza, mais
escuro. Quando saia-se do galpao, era possivel perceber nos olhos que o mundo girava para
além daquele lugar paralelo. Deviam existir alguns que nem saiam do pavilhao, pois podia-se
mesmo viver ali dentro o tempo todo. Ao voltar para a caverna, os olhos novamente se
acostumavam, mas na volta, via-se um ambiente mais morno e¢ mais focado, com o olhar
orientado as luzes das telas, dos robos, a este mundo transbordado de sombras.

Forma-se, a cada edi¢do, uma comunidade de diversas intensidades, um espaco
intensivo e intenso, cheio de coisas, com muito barulho, gente gritando, palestras, sons, fones,
e dispositivos tecnologicos que permitiam comunicagdes das mais diversas. Sdo tantas as
possibilidades participativas, tantas as ramificacdes fisicas, virtuais e imateriais, que torna-se
evidente a impossibilidade de uma cobertura que se pretenda totalizante sobre este evento
extremamente complexo. Percebeu-se que a Campus Party ndo se deixa fixar, por sua propria

configuragao.

3.1.2 Notas sobre os impulsos investigativos

A Campus Party — nosso pedago de real — revelou-se um verdadeiro desafio, ja
que foi pesquisada numa experiéncia impulsionada por um certo faro inicial ndo muito bem
definido. Tanto a autora desta dissertacdo quanto um grupo de pesquisadores vinculados a

ESPM/SP estavam dispostos a abordar de modo etnografico este evento que nos instigava.
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Todos enxergavam no evento uma possibilidade de pesquisa coerente com o publico da
propria faculdade (jovens) e com as questdoes contemporaneas das ciéncias da comunicagao.

No processo de Mestrado que tem esta dissertagdo como produto final, enxergou-
se uma oportunidade para sentir e refletir sobre as juventudes, as tecnologias, a comunicacao
contemporanea, o ensino, as relacdes de tudo isso com o regime do capital e, principalmente,
as possibilidades politicas que este cendrio vem sugerindo a seu modo, do seu jeito, com a sua
linguagem, o que podemos definir como um devir juvenil. Fomos atras de sentir os odores dos
sujeitos ali presentes e de perceber, ou até participar de suas relagdes, indo ao encontro do
objeto por meio de uma experiéncia imersiva, que contou com etapas e camadas diversas, a
partir do efetivo cruzamento de diversos pontos-de-vista.

Esta perspectiva mutifacetada acerca do evento, colaborou integralmente para a
construgdo do objeto, pois ao adotar um processo que pretende considerar percepgdes diversas
sobre um mesmo campo de inter-relagdes humanas, nos vimos obrigados a deixar o objeto se
revelar também nesta constru¢dao coletiva, nestas zonas fronteiricas onde acontecem, por
exemplo, a maioria dos conflitos. Nesta vivéncia ndo nos interessava, a priori, o que a midia e
sua pretensao de representagdo fiel do mundo retratava sobre aquele evento tao midiatizado e
comentado, mas sim o que ali acontecia. Foi necessario fazer parte do que se chama de
campo, estabelecendo relagdes quando necessario, somente observando as vezes, mas
tornando-se parte, sobretudo. Mesmo na imersao realizada em 2010, desvinculada do coletivo
da ESPM e empenhada em verificar algumas hipodteses ja construidas, adotou-se a postura de
tratar as agdes politicamente comunicadas (comunicaveis) € consumidas (consumiveis) numa
mesma perspectiva prismatica.

Em dezembro de 2008 a equipe que realizaria a pesquisa subsidiada pela
Coordenagdo de Graduacdo em Comunicagio Social da ESPM estava formada®*. Esta
experiéncia coletiva pretendia observar as inter-relagdes entre as imaginadas fronteiras do real
e do virtual, em um ambiente repleto de heavy-users de experiéncias e produtos
ciberculturais. As evidéncias coletadas em campo deveriam responder ao objetivo de pensar e
repensar o modelo do proprio curso de Comunicacao Social, dada a presenca e a pertinéncia

da realidade comunicacional na atualidade e nas formas de producdo e reprodugdo do

2% Fizeram parte desta pesquisa realizada pela ESPM professores ¢ alunos da graduagdo, mestrandos e mestres.
Grupos diferentes se relacionaram de acordo com suas expectativas e suas responsabilidades perante o processo
de pesquisa na Campus Party. Além dos pesquisadores que realizaram uma efetiva imerso (a quem dedicaremos
uma explicagdo mais detalhada), também participaram do projeto os professores Renato Mader, Wilson Bekesas,
Jodo Matta e Matheus Matsuda (responsaveis pela analise da pesquisa — na qual a nossa participagdo limitou-se a
contextualizagdo dos dados coletados), além de parte da equipe do blog Newronio, que teve uma participagdo
autdbnoma na pesquisa.
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conhecimento, considerando ainda a vigéncia de uma realidade “virtual” cada mais
aumentada. Serdo abordados aqui alguns relatos que respondem a estas questdes, mas
somente quando houver a pertinéncia com as politicidades que nos interessam.

Na narrativa que sera apresentada, optamos por considerar, prioritariamente, as
percepcdes dos individuos que realizaram uma efetiva imersdo em campo, pois esta vivéncia
da qual eles participaram ¢ capaz de revelar algumas de suas relacdes com a problematica
apresentada nesta dissertagdo. Além da autora, a equipe que observou a Campus Party a partir
de uma experiéncia hiper-aproximada produziu relatos de sua participagdo diaria em seus
diarios de campo digitais, onde também cabiam os multiplos documentos dos seguintes

individuos-investigadores:

Figura 2 - Alexandre Lourengio (de verde), em 2009, na fila do credenciamento.

Alexandre Lourengdo (Xanddo): publicitario formado em Comunicagao Social
(Publicidade e Propaganda) pela ESPM/SP. Partiu de Alexandre a iniciativa da pesquisa
etnografica na Campus Party, proposta para a Coordenagdo do curso. Profissionalmente e ao
longo de suas experiéncias, Alexandre se especializou em atividades de planejamento de
comunicagdo online e, atualmente, ¢ um produtor de contetido digital. Com o passar do
tempo, foi tomando gosto pelas produgdes ndo-institucionalizadas, aquelas que ascendem e
nao descendem no fluxo comunicacional. Xanddo, como ¢ chamado entre os amigos, ja era
conhecido nosso, € foi um dos pesquisadores responsaveis pela imersdo em campo. J4 havia
participado da Campus Party 2008 e, justamente pela sua experiéncia anterior, verificou no
evento reflexdes sobre as juventudes e a pds-modernidade que sdo caras ao ensino da
comunicac¢do. Foi considerado um ponto-chave na equipe por sua experiéncia profissional,
pelas relagdes pré-estabelecidas com a Campus Party e pela sua postura desbravadora. Nos
apresentou, antes mesmo da pesquisa ser pensada, Fernando Motolose, que se tornou amigo e

com o qual participamos da criagdo do movimento Liberdade Telefonica. Xandao € enérgico e

tem a habilidade de lidar com a retorica, desempenhando papel fundamental na pesquisa.
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Figura 3 - Gustavo em um momento no Campus Verde, junto aos indios que participavam do evento.

Gustavo Cdndido Gomes Valdivia: publicitario e (quase) eterno aluno do curso de
Comunica¢ao Social (Publicidade e Propaganda) da ESPM/SP, também foi um dos
responsaveis pela imersdo em campo. Considerado por ndés como uma espécie de guia
tecnologico, Gustavo também foi o fotografo oficial da pesquisa, realizando a grande maioria
de nossos registros fotograficos. Equipou-nos de um verdadeiro arsenal de aparatos
tecnologicos (duas malas grandes e algumas mochilas com computador, camera fotografica,
lentes, acessorios etc.) e, por sua experiéncia profissional com computadores, linguagens de
programacao e direcdo de arte, conseguia nos esclarecer dividas técnicas com muita
facilidade. Gustavo ¢ um exemplo de uma espécie nova de sujeito, atualmente chamada por
muitos de “nativo-digital”.

Um dos primeiros a crescer com um computador em casa, ganhou seu primeiro
computador pessoal em 1987, aos 6 anos de idade (um notebook Toshiba T1000XE com
processador operando a 9.54MHz e um disco rigido de 20 MB, topo de linha na época),
comecando a programar em Assembler e Basic aos 10 anos de idade e HTML aos 13. Foi
hacker, instalou e administrou redes, trabalhou como desenvolvedor web, e sempre soube
mais sobre tecnologia do que todos a sua volta, enfim, sempre foi reconhecido como um guru
tecnologico nos meios por onde transitou. E engajado, acredita em seres extra-terrestres (jura
de pés juntos que ja viu discos voadores e que tem testemunhas), se diz contra o sistema e
hoje estuda sobre reapropriagdes e herancas simbolicas incrustadas nas logomarcas
contemporaneas (a maioria, tidas historicamente como simbolos pagdos). Gustavo namora
Thalita e atualmente sdo sécios em uma empresa de comunicagdo, sendo que ambos ja
conheciam Alexandre da época em que estudaram juntos na faculdade, o que justifica a

relagdo proxima entre os trés investigadores responsaveis por desvendar a Campus Party.
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Figura 4 - Foto de Gabriela retirada de seus proprios registros de campo.

Gabriela Valentin Thobias: aluna do curso de Design da ESPM/SP, faz parte do
PIC, Programa de Iniciacdo Cientifica e ¢ orientada por Wilson Bekesas, que a selecionou
para colaborar com o processo de pesquisa de campo, uma vez que se interessa por pesquisas
cientificas. A pesquisa nao exercia sobre ela uma responsabilidade (como a de Thalita,
Gustavo e Alexandre), fazendo com ela pudesse presenciar a Campus Party de modo
extremamente particular, subjetivo mesmo. Escreveu seu didrio de campo e nos forneceu as
fotos que guardou, além de ter nos concedido uma entrevista em profundidade. Atenciosa e
enigmatica, Gabriela ¢ uma jovem meiga e que se relacionou fortemente com o evento,
mesmo ndo tendo dormido na Campus Party. Adorava jogar World of Warcraft e ficou
fascinada com a quantidade de pessoas ali que “falavam a mesma lingua” que ela. Interessada
que ¢ em aprender e produzir, em agosto de 2009 teve um projeto seu e de Luara aprovado no
20° Festival Internacional de Curtas-Metragens de Sao Paulo. Foi interessante perceber o
quanto Gabriela se envolveu, inclusive em aspectos “pessoais” com as pessoas do evento. No
ultimo dia, disse que parecia que todos ja se conheciam, pois estava sendo triste 0 momento
de despedida. Ela ndo se identifica tanto com o que chamou de “nerds do tipo gordinho”
(estereotipo tipico dos filmes hollywoodianos), mas neste jogo de identificagdes e afetagdes
ela encontrou a “sua turma” e fez muita coisa ali dentro. Foi importante a participacao de
Gabriela para esta pesquisa para adensar o emaranhado de pontos-de-vista na experimentagao

da Campus Party, assim como a participagcdo de Luara, sua amiga que conheceremos a seguir.
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Figura 5 - Uma foto de Luara, também retirada de seus proprios registros de campo.

Luara Andrade Arabi: também aluna do curso de Design na ESPM/SP, Luara ¢
amiga de Gabriela, ¢ mesmo ndo fazendo parte do PIC, foi indicada pelo Prof. Wilson
Bekesas para também vivenciar a Campus de modo experimental. Definiu sua participagao
na pesquisa como a sua “campus experience”’, demonstrando muita consciéncia sobre o
processo. Ao contrario de Gabriela, Luara ndo compreendia muito bem a linguagem dos
codigos falada no evento. Nao escondeu sua estranheza inicial, também evidenciada por
Gabriela, mas Luara ¢ mais independente, mas ativa e participativa. Como sera destacada em
uma das narrativas produzidas sobre a experiéncia de campo, esta jovem verdadeiramente se
sujeitou a produzir subjetividades. Esclarecida, autodidata, leitora voraz, ela ndo exitou em
destacar que, a experiéncia fez com que quebrasse o seu preconceito de que “geeks” ou
pessoas muito ligadas a tecnologia ndo ligam para sensibilidade. Com um estilo meio hippie,
meio urbano, Luara demonstrou em seu didrio de campo uma agudeza rara de sensibilidade
para pesquisa, destacando experiéncias que conseguiu realizar e experiéncias alheias com
muito rigor de experimentacao.

Num movimento de auto-reflexdo e de prévia conscientizagao de nossas posturas
acerca do objeto, Thalita, Gustavo e Alexandre, integrantes da equipe de pesquisa ESPM
responsaveis pela coleta dos dados em campo, realizaram extensas viagens pela Internet e
longos debates antes do primeiro contato do grupo com a Campus Party, numa etapa
denominada de pré-campo. Criaram um blog com a intencdo de registrar de modo
colaborativo os acontecimentos deste periodo, mas hoje, este espaco ¢ mais um sitio digital
abandonado onde, eventualmente, alguns sujeitos ainda transitam sem deixar muitos
vestigios. Sem duvida, o fato destes trés pesquisadores terem criado, desenvolvido e

alimentando um blog, gerou efetivamente a possibilidade de vivenciar a experiéncia de
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produzir e publicar, de forma coletiva e colaborativa, novos contetidos na Internet®.
Atualmente, todos sdo profissionais que produzem conteudos online e, com o passar do
tempo, foram aprimorando seus conhecimentos acerca destas ferramentas de comunicagao.

S6 assim foi possivel respirar aquela atmosfera e coletar dados que,
posteriormente, se transformaram no objeto de pesquisa apresentado nesta dissertagdo, num
recorte de real mais claro e especifico. S0 assim foi possivel perceber que estudava a mim,
aos meus amigos, a minha profissao € a comunicacao através da minha historia, que também
era a historia de muitos outros filhotes planetarios, como sugere Morin (2005). Por mais
particular que tenham sido os meus trajetos, os encontros pessoais € a visdo de sujeito-
pesquisadora, buscou-se a todo o momento um estado de existéncia perene e multiplo. A
experiéncia me mudou, marcando-me de tal modo que ¢ impossivel retirar as marcas que este
coletivo proporcionou.

Vivemos tudo, desde o momento de preparar o arsenal, fazer as malas, buscar a
barraca onde dormiriamos, separar os equipamentos e preparar a vida para uma suspensao de
uma semana nesta realidade paralela. A sensacdo da espera era quase infantil, como sente um
jovem que vai a um acampamento, a um parque de diversdes com o colégio. Mas ocorria uma
mistura curiosa entre a diversdo e o interesse pelas praticas da vida (como o trabalho,
idealizado de forma mais divertida por estes jovens). Sabiamos que seria prazeroso, mas
também que aprenderiamos muito, como a propria logica do evento sugere nas suas palestras,
oficinas e desconferéncias. O ciber-saber ¢ colocado em préatica e torna-se o centro de uma
semana na vida dos que participam do evento.

Saindo da primeira experiéncia da Campus Party, elaborou-se um relatério,
concluindo a pesquisa junto a ESPM, num momento em que tinhamos um vasto e riquissimo
conjunto de dados empiricos. Demorei-me na digestdo dos dados etnograficos para esta
dissertacdo, para poder perceber uma nova orientacao ética, de um fazer com as proprias
maos, € a expressao do que conceitua-se por politicidades como uma forga desta necessaria
transmutacdo dos valores poOs-moderna. A descrenga na politica tradicional e a
representatividade do universo digital na vida dos brasileiros ¢ um indicativo de novas
expressoes humanas, de uma idéia outra de humanidade, mais multiculturalizada. Mesmo
incorporada numa sociedade capitalista, havia ali um cheiro de pensamento novo, de modo de
agir novo, de novos corpos — talvez destes corpos sem oOrgdos que Artaud prescreveu e

Deleuze tratou de desenvolver.

3 Disponivel em: (http://serdigital.wordpress.com)
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As juventudes brasileiras e suas narr(ativas), principalmente aquelas politicamente
sustentadas (ndo pelas vias tradicionais ou institucionais, mas sim pelo consumo, por
exemplo) estdo repletas de cargas identitarias e subjetivas em sua esséncia ativa € em sua
aparente superficialidade mesma. Isto pois, ao se apropriar de sua potencialidade
comunicativa e questionadora, estas expressividades juvenis nos atrairam especialmente na
propria Campus Party, transformando-se, concretamente, nos platos para onde esta voltado
nosso olhar investigativo. E para este objeto pulverizado, de infinitos tentaculos que nos
envergamos. Jesus Martin-Barbero (2008), ao falar das transformacgdes da sensibilidade
juvenil a partir das tecnicidades e das subjetividades circulantes e estruturantes de nossa
sociedade, faz uma andlise filosofica perante a miopia presente na divisdo imaginada entre a
razao € a emocao que mesmo miope busca a forma perfeita para interpretar de tais fendmenos.
Contra um chamado “idealismo esquizdide” o autor remete a Merleau-Ponty para resgatar a
importancia de se enfrentar a obscura existéncia da percepgdo corpo-espirito no processo do
conhecer, inscritos nos mundos da vida. Ampliando a idéia,

Essa aparente divagacdo filosofica estd aqui porque coloca em debate a
soterrada base sobre a qual boa parte dos adultos, e especialmente dos
professores, enxerga o papel que os jovens desempenham na escola,
reduzidos a sujeitos do aprender. E isso, hoje, quando o sujeito jovem, que
vive em nossas cidades, lares e escolas, se encontra ha anos-luz da
estabilidade postulada pelo sujeito cartesiano. A identidade do sujeito que
habita nosso mundo ocidental ¢ a de um individuo que sofre de uma
constante instabilidade identitaria ¢ uma fragmentacdo da subjetividade cada
dia maior. [...[

Os sujeitos com os quais vivemos, especialmente entre as novas geragoes,
percebem ¢ assumem a relagdo social como uma experiéncia que passa
fortemente pela sensibilidade — que é, em muitos sentidos, sua corporeidade
— e por meio da qual alguns jovens, que falam muito pouco com os adultos,
acabam lhes dizendo muitas coisas. Os jovens nos falam hoje através de
outros idiomas: dos rituais de vestir-se, tatuar-se, adornar-se e, também, do
emagrecer para se adequar aos modelos de corpo que lhes propde a
sociedade, pela moda e a publicidade. (MARTIN-BARBERO, 2008, p. 21)

Estar presente na Campus Party, preparada tecnoldgica e mentalmente para tal
encontro, possibilitou-me verificar pessoalmente uma série de fenomenos que dao sentido
pratico as palavras acima citadas. Por este motivo, ¢ necessario tratar das bases e dos
procedimentos metodologicos que guiaram o olhar investigativo desta dissertacao, baseados
numa experiéncia de cunho assumidamente etnografico, pois tais aparatos tedrico-
metodoldgicos se mostraram extremamente adequados a realidade pesquisada. Oriunda da
antropologia, desenvolvida para a inicial observacdo de comunidades “primitivas”, exoticas

ou desconhecidas, a etnografia, por principio, demanda do pesquisador esforco, reflexdo e

modéstia, uma vez que ndo existe pesquisa sem andlise critica e a andlise pressupde uma
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assumida mediacdo entre uma realidade e um saber sobre ela (muitas vezes tratado como
verdade).

Determinados a atingir o refinamento necessario ao método qualitativo que
demanda grande predisposicao para sua aplicacdo, ¢ necessario sempre duvidar do que soa
como natural e comum, uma vez que as naturalizagdes do senso comum pressupde uma
unidade socio-cultural possivelmente diferente daquele fendmeno em estudo. Para analisar
experiéncias em um ambiente de interagdes humanas tao peculiar e efémero (mesmo que
intenso) quanto o pretendido, optamos por uma imersao integral em todos os dias do evento.
Neste sentido,

[a] etnografia, gracas a imersdo do pesquisador no meio pesquisado,
reconstitui as visdes da base mais variadas do que se imagina; permite o
cruzamento de diversos pontos de vista sobre o objeto, torna mais clara a
complexidade das praticas e revela sua densidade. (BEAUD; WEBER; 2007,
p- 10-11)

Curiosamente, um dos fatos mais instigantes presenciados na Campus Party, em
consonancia com o método adotado, consistia na riqueza de relagdes/interagdes que oS
campuseiros estabeleciam em contato direto e virtual umas com as outras, através de suas
proprias expressividades e narrativas.

Ja deixamos claro que ndo acreditamos na neutralidade cientifica, ou numa correta
e unica maneira de abordar um objeto cientifico, € por isso, nos demos ao direito e ao dever
de explicitar nosso lugar de fala e de visdo, considerando esta uma honesta e politica relagao
de comunicagdo do trabalho cientifico. Marin (2006) concebe o oficio do cientista de um

modo que destacamos como apropriado para este trabalho:

A pesquisa, como oficio, guarda semelhangas com o oficio do artesdo, do
pintor; pois, de um estado confuso, com hesitagdes, rentincias e decisdes, ela
chega ao seu estado “acabado” (pode-se dizer que de uma pesquisa derivam,
ou podem derivar, muitas outras, o que evoca para si um sentido de
inacabamento). Como parte da vida, a pesquisa imita a vida, com seus
avangos, recuos e reestruturagdes. E certo que, ao exercer o oficio de artesdo
intelectual, a vida, com todas as suas implicagdes culturais e sociais, nao
deve ser colocada pelo autor em suspenso, pois derivam dai também
insights, associagOes, formulagdes, por vezes impensadas. Essas esferas,
como o sal e o fermento, ddo sabor e estética ao processo do fazer
(pesquisa). Mills (1975) é um autor que se refere ao processo da pesquisa
como artesanato intelectual e chama atengdo para a necessidade de aprender
a usar a experiéncia de vida no proprio trabalho continuamente e nfo
divorciar o que se pensa do que se escreve. (MARIN, 2006, p. 66-67)

Acreditamos, nesta linha de pensamento, que o pesquisador deva se posicionar,

deva estar em constante contato com ele mesmo, para que, assim, consiga ir além do

superficial, ndo contaminando o trabalho intelectual com postulados aprioristicos. Ele deve
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tornar tudo “estranho” e, ao tentar entender o outro ou o mundo, deve entender, antes de tudo,
a ele mesmo. Afinal de contas, como diz Martin-Barbero citando Gramsci: “s6 investigamos
de verdade o que nos afeta, e afetar vem de afeto.” (MARTIN-BARBERO, 2004, p. 25)

Trata-se, efetivamente, de uma claboracdo acerca de um novo cenario de
convivéncia e de manifestagdes humanas de consideravel importancia e pertinéncia para
refletir sobre a finalidade, as perspectivas e limitagdes do proprio campo da comunicagdo, de
nosso oficio, de nosso devir-cientista. A Campus Party, permitiu visualizar questdes centrais
as ciéncias da comunicagao e da cultura vinculadas ao conhecimento, as orientagdes politico-
privadas, as novas tecnologias, ¢ a sociedade de consumo. Perceber isso tudo tornou-se
possivel ao prestar atengdo nas sutilezas destes novos modos de interagdo sociais. Perceber o
que sentem ¢ como sao afetados os sujeitos frente a esta sociedade-mundo, pode
verdadeiramente colaborar para um entendimento orientado a acdes politicas, culturais e
comunicacionais voltadas aos jovens € ao “novo”, pensando em que tipo de educagdo sera
capaz de dar conta das necessidades inerentes aos novos seres humanos e tecnoldgicos que
estdo crescendo, se desenvolvendo e se habituando a um constante descentrar-se.

Por isso foi preciso falar, no primeiro capitulo, do que se entende pelas Ciéncias
da Comunicagdo, hoje. Uma ciéncia emergente, com altissimos potenciais de analise e de
proposi¢des, ¢ basicamente o que foi discutido. Nesta preocupacao epistemologica com a
comunicagao, langaremos luz ao leitor sobre o que € ciéncia e o que € comunicagdo, na praxis
humana.

Uma vez os processos de expressao e representagdo humanas constituindo o
macro-contexto de nosso campo cientifico, ¢ possivel notar em varias esferas e camadas da
comunicagdo pds-moderna, a inegavel caracteristica confusa e dupla do ser humano, donde
coabitam de modo tenso o conhecimento consciente da realidade e o plano do imaginado.
Neste sentido, o conceito de homo demens, proposto por Edgar Morin nos auxilia a evidenciar
algumas das mais pertinentes caracteristicas de nossa natureza sapiental, composta pela
deméncia provocada pela irrup¢ao do erro presente na incerta relacao entre homem e mundo,
pelo excesso em suas acoes e reagdes [ubris] e pela irrupcao da desordem no mundo.

Ja ndo ¢é possivel opor substancialmente, abstratamente, razdo e loucura.
Pelo contrario, precisamos de sobrepor & cara séria, trabalhadora, aplicada,
do Homo sapiens a cara simultancamente diferente e idéntica do Homo
demens. O homem ¢ louco-sensato. A verdade humana comporta o erro. A
ordem humana comporta a desordem. Por consequéncia, trata-se de
averiguar se os progressos da complexidade, da invencdo, da inteligéncia, da
sociedade, se efetuaram apesar, com ou por causa da desordem, do erro, da
fantasia. E nds responderemos que foi ao mesmo tempo por causa, com e
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apesar, visto que a resposta adequada s6 pode ser complexa e contraditoria.
(MORIN, 2000, p. 110-111)

Tendo em vista estas latentes preocupagdes e questionamentos instalados no fazer
cientifico, perseguimos uma problematica de estudos extremamente paradigmatica e
complexa. Investigamos novas politicidades (acdes politicas ndo institucionalizadas) a partir
de praticas comunicacionais ¢ de consumo juvenis, suportadas ou atravessadas pelas
tecnologias da informagao/comunicagdo. Acreditamos que estas praticas, lidas nas proprias
acoes dos jovens urbanos, sdo capazes de revelar uma espécie de sensibilidade, de
corporeidade e de entendimento moral e estético frente as possibilidades comunicativas
abertas pela tecnologia. Deste modo, assume-se a intengdo em apontar possibilidades para
além das descrigdes e das analises, encarando a propria ciéncia como um oficio politico, que
mapeia € nao aprisiona os fluxos com o0s quais nos relacionamos cotidianamente e
intensamente na Campus Party. Tratamos do rizoma, ndo mais do arbdreo; vimos o mapa, nao
mais o decalque. Assim como Martin-Barbero no seu oficio de cartografo, onde conceitua seu
trabalho de mapeador das biopoliticas, das multiculturalizagdes, das mestigagens latino-
americanas:

[...] E, finalmente, muitos se perguntam: mapas para qué? Quando a
estabilidade do terreno dos referentes ¢ das medidas é esburacada pelo fluxo
da vida urbana, pela fluidez da experiéncia cosmopolita, os mapas nos
impediriam de fazer nosso proprio caminho ao andar, de aventurar-nos a
explorar e tracar novos itinerarios, evitando o risco de perder-nos, sem o
qual ndo ha possibilidade de descobrir(-nos).

Mas quem disse que a cartografia so6 pode representar fronteiras e nao
construir imagens das relagdes e dos entrelacamentos, dos caminhos em fuga
e dos labirintos? Um cartografo perito como M. Serres escreveu: “nossa
historia, singular e coletiva, nossos descobrimentos, como nossos amores,
assemelham-se mais a apostas ao azar de climas e sismos do que a uma
viagem organizada provida de um contrato de seguro (...). Por esta razao, os
mapas metereoldgicos, rapidos e mutaveis ou os lentes e pacientes, que nos
mostram as ciéncias da terra profunda, com suas placas movedigas e linhas
de fratura e pontos calidos, interessam hoje ao filésofo mais do que os
antigos mapas de estradas”. (MARTIN-BARBERO, 2004, p. 11-12)

Finalizo dizendo que ndo sou a mesma, como resposta ao método etnografico e
como postura €tica em relacdo a tudo o que vivi e aprendi na Campus Party. Pude notar a
existéncia de algo que ndo compreendo totalmente, mas que domina as novas geracgoes, as
novas orientagdes do pensamento ¢ a mim. Ao final, dedicamo-nos aos rebeldes filosofos,
poetas e autores, na busca de inspiracdo para a narrativa que estamos lhes preparando para

apresentar.
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3.1.3 Notas sobre as Narr[atividades]

O passo de um homem que anda é a alma da conversa¢do que mantinha.

Walter Benjamin. Haxixe.

Esta foi uma pesquisa realizada num composto fluido de camadas interativas, num
ambiente pos-moderno, tecnologizado e juvenil. Dotados de uma perspectiva de mergulho, de
imersdo e de afetacdo frente ao nosso “objeto”, pode-se dizer que esta pesquisa assemelha-se
a um movimento de jornada, de viagem, como se os pesquisadores fossem mochileiros
andarilhos. Este carater multifacetado, de fluxos cambiantes e ndo-estruturados, que se
demonstra a medida que se caminha, sedimentam o modo como estdo compostos todos os
agentes humanos responsaveis por exercitar as forgcas metafisicas contidas neste trabalho.

Em nossos fragmentos de Campus Party, pretendemos oferecer as condigdes para
o leitor também realizar a sua propria viagem. E um convite ao desprendimento, ao afetar-se
pelos sujeitos e pelas nossas reflexdes. Por isso ndo lhe oferecemos retratacdes de real, zonas
fechadas de interpretacdo, e sim mapas abertos, noturnos, errantes, com os quais cada viajante
pode elaborar seu proprio roteiro. Nao ha ordem de prioridade nem ponto mais ou menos
importante, apenas pontos de um complexo de interagcdes com as quais, a partir de seus
hipertextos, também ¢é possivel navegar autonomamente. Queremos dizer, na verdade, que o
modo como o capitulo “empirico” foi estruturado ¢ revelador das metanarrativas com as quais
nos deparamos, sendo elas proprias a base dos tipos de impacto ou reflexo desta sociedade de
consumo hipercomunicante (ou consumo cultural) que assola as subjetividades globais.
Valorizamos os atores diversos nao-andnimos em nossa narrativa como forma de interpretar
as acgoes juvenis expressas na Campus Party, evidenciando uma estetizacao do proprio devir,
numa compartilhada vontade de poténcia.

A principio, faz-se necessario convocar Walter Benjamin (1994), como uma
preciosa referéncia de viajante nato, de passageiro eterno, do eximio narrador. Em seu texto O
Narrador, o pensador que iluminou o caminhar desta pesquisa trata de evidenciar a escassez
deste tipo de sujeito-reflexivo, dado o carater artesanal que demanda e ao qual uma sociedade
da difusdo de informac¢do ndo comporta. Para ele,

A narrativa, que durante tanto tempo floresceu num meio de artesdo — no
campo, no mar ¢ na cidade -, é ela propria, num certo sentido, uma forma
artesanal de comunicagdo. Ela nfo esta interessada em transmitir o “puro em
si” da coisa narrada como uma informagdo ou um relatério. Ela mergulha a
coisa na vida do narrador para em seguida tira-la dele. Assim se imprime na
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narrativa a marca do narrador, como a mao do oleiro na argila do vaso.
(BENJAMIN, 1994, p. 205)

Adotar a postura de narrador, e lidar com seu complexo modo de abordagem e
“comprovagdo” ¢ tarefa desviante no cenario cientifico atual, principalmente quando falamos
dos estudos das humanidades e seus ardilosos critérios de cientificidade, principalmente
quando se pretende escapar de uma socializagdo geral do universo. Valorizamos o sujeito
como o ser pensante e, deste modo, valorizamos nossos encontros e olhares perante o objeto
retratado. Talvez, o leitor sinta falta de algum esclarecimento sobre o evento pesquisado.
Nestes casos, ¢ importante lembrar que seria “ideal” cada ouvinte construir, com seus
proprios passos, uma Campus Party que ¢ sua. V4 atrds de blogs, procure outras narrativas,
cruze estas com “as suas” e com “as nossas”. Varias produgdes lingiiisticas e estéticas sobre o
evento estao disponiveis na Internet, basta querer enxergar, deixar-se envolver e embarcar em
nosso pensamento-movimento. Assim como Nietzsche, vemos na ciéncia um “meio
[moderno] de aniquilar a moral” (NIETZSCHE, 2008, p. 311) e aqui vocé€ ndo encontrara

2% movedicas.

verdades, apenas registros de caminhos, de encontros, “zonas de contato

Mais de um ano depois da primeira experiéncia na Campus Party ¢ que seus
acontecimentos comecaram a ser narrados. Deixamos que nossa memoria levasse algumas das
nossas lembrancas para que fosse preciso reativa-la tempos depois, num novo momento, junto
a estes rebeldes do método cientifico (Nietzsche, Benjamin, Artaud, Deleuze). Guardamos os
vestigios para tempos depois buscarmos novas Campus Party e apresentar, assim, a nossa
experiéncia, a nossa percep¢do. Sobre esta primeira pessoa que teima em aparecer no
trabalho, assumimos desde o processo de Mestrado a nossa inclinagcdo perante um necessario
posicionar-se no trabalho académico, como seres potentes, ndo covardes ilhados por um
conhecimento alheio. “A experiéncia que passa de pessoa a pessoa ¢ a fonte a que recorreram
todos os narradores. E, entre as narrativas escritas, as melhores sdo as que menos se

distinguem das historias orais contadas pelos inimeros narradores anénimos.” (BENJAMIN,

1994, p. 198)

%% Conceito proposto por Mary Louise Pratt (1999), trabalho por Reguillo (2000) para tratar das culturas juvenis
como portadoras das contradigdes constitutivas de sociedades em acelerado processo de transformagio. “Desde
uns perspectiva critica, Pratt pone de relieve “que los sujetos se constituyen en y por sus relaciones mutuas”, lo
que permite a la autora transcender en su analisis la dicotomia entre dominantes-dominados y mirar las
relaciones en términos de “copresencia, de interaccion, de una trabazéon de comprension y practicas, muchas
veces dentro de relaciones de poder radicalmente asimétricas”. Asumir este enfoque, que afortunadamente
empieza a ser una perspectiva compartida por muchos estudiosos de las culturas juveniles, implica entender que
los jovenes no estan “fuera” de lo social, que sus formas de adscripcion identitaria, sus representaciones, sus
anhelos, sus suefios, sus cuerpos, se construyen y se configuran en el “contacto” con una sociedad de La que
también forman parte”. (REGUILLO, 2000, p. 144)
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Nos fragmentos, trazemos a tona algumas logicas de produgdo de identidades
presentes na Campus Party, caracteristica propria das estratégias comunicacionais juvenis —
aquelas visiveis, disponiveis em uma rede de informagdes computacionais, de textos sobre si
e de constante produgdo de subjetividade mesmo. Do trabalho intensivo e fisiolégico com o
evento, nasce uma postura critica e algumas clareiras se abrem, nos levando a uma espécie de
profundo mistério, de forga comum e que permeia tudo em diversas intensidades. H4 uma
pulsdo corpdrea presente naquele evento e os encontros aos quais nos submetemos permitem
uma descamacao destes fluxos. E para tratar destas pulsdes, deste imaterial que as agdes de
comunicagdo € consumo juvenis nos fornecem, € preciso narrar os encontros, os platds que
nos fazem pensar o futuro e o porvir.

Afinal, narrar significa tomar consciéncia de como se da o processo de conhecer.
O ser ¢ na narrativa, na linguagem, no ato social e contextual, nunca fora dele. H4 sempre nds
a serem desatados, platos tdo intensivos que nos remetem ao que Nietzsche chama de belo, o
“valioso”: um ndo sei o qué que advenha do refinamento dos sentidos e ndo de sua castracao.

Assume-se um estado geral de cansaco frente ao império da Senhora Verdade, e
agora nds, os jovens, queremos brincar de anarquia. Pois a verdade ¢ um ponto de vista que
oculta o fato de ser um ponto de vista, € nos estamos cansados disso. Nos resta, apenas,
compreender “O que pode, todavia, ser conhecimento? — “Interpretagdo”, intromissao de
sentido — ndo “explicagao” [...]. Nao ha nenhum fato, tudo ¢ fluido, inconcebivel, esquivo; o
mais duravel sdo ainda nossas opinides.” (NIETZSCHE, 2008, p. 313). Vivemos horas no
computador, lendo, estudando, jogando, conhecendo pessoas, participando da convocatoria
pela individualidade racionalista e simplesmente ndo aceitamos mais o pretenso totalitarismo
de quem elege e advoga pela existéncia de verdades absolutas. Deste modo, tratamos de nos
envolver com uma “ciéncia menor” ou ‘“ndmade”, como proposto nos Mil Platés, ou como
nos sugere a critica a filosofia e a ciéncia de Nietzsche. Precisamos praticar e ser capazes de
perceber o processo da transmutacao dos valores, a partir de principios de pensamento nao
doutrinados/doutrinarios:

[Inovagoes de principio:] No lugar dos valores morais, valores naturais
puros. Naturalizacdo da moral.

No lugar da “sociologia”, uma doutrina das configuragoes de dominio.

No lugar da “sociedade”, o complexo da cultura, como meu interesse de
preferéncia (tal como um todo em relagdo as suas partes).

No lugar da “teoria do conhecimento”, uma doutrina das perspectivas e dos
afetos (a qual pertence uma hierarquia dos afetos).

Os afetos transfigurados: sua ordena¢do mais elevada, sua “espiritualidade”.
No Iugar de metafisica e religido, a doutrina do eterno retorno (esta como
meio de disciplina e sele¢do). (NIETZSCHE, 2008, p. 249)
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Quando o motor ciéncia-tecnologia se v€ capaz, efetivamente de aniquilar o
império da moral como esséncia da vida, pode-se pensar “a €tica [como] um estudo das
composi¢des, da composigdo entre relagdes, da composic¢ao entre poderes” e, deste modo, os
afectos se sobressaem. Assim, os corpos ndo sao mais interpretados como ilhas isoladas, mas
como parte sempre fronteirica de um arquipélago, resultado de um verdadeiro “corpo
multiplo”. Neste sentido, um dos grandes comentadores de Deleuze e Nietzsche, sugere um
modo de abordagem nomade acerca das grupalidades. Trata-se de

[p]ensar um corpo grupal como essa variagdo continua entre seus elementos
heterogéneos, como afetacdo reciproca entre poténcias singulares, numa
certa composi¢do de velocidade e lentiddo. Mas como pensar a consisténcia
do “conjunto”? Deleuze e Guattari invocam com frequéncia um “plano de
consisténcia”, um “plano de composi¢do”, um “plano de imanéncia”. Num
plano de composicdo, trata-se de acompanhar as conexdes varidveis, as
relagdes de velocidade e lentiddo, a matéria andnima e impalpavel
dissolvendo formas e pessoas, estratos e sujeitos, liberando movimentos,
extraindo particulas e afectos. E um plano de proliferagdo, de povoamento e
de contagio. Num plano de composi¢do o que estd em jogo € a consisténcia
com a qual ele retne elementos heterogéneos, disparatados. Como diz a
conclusdo praticamente ininteligivel de Mil Platés, o que se inscreve num
plano de composigdo sdo os acontecimentos, as transformagdes incorporais,
as esséncias ndmades, as variagdes intensivas, os devires, os espacos lisos —
¢ sempre um corpo sem 6rgaos. (PELBART, 2006, p. 2)

Portanto, a construcdo de nossas intencionais narrativas estd completamente
pautada nos principios da ciéncia nomade, nos quais as intensidades espirituais tomam a cena
para guerrear contra a maquina-Estado e as verdades absolutas. Somente como nomade, nao
como imigrante, ¢ que pode-se compreender as infinitas desterritorializagdes a que as
juventudes estao submetidas e nas quais andam encontrando vias mais concretas para produzir
devir, rizoma e subjetividade. Nao se trata simplesmente de narrar os movimentos, tragando
retas entre dois pontos, mas sim de transformar em texto narrativo as velocidades e as
intensidades a que tais movimentos foram submetidos, retratando assim os platdés do espago
investigado.

No capitulo 3, serdo aprofundadas algumas reflexdes que s6 puderam acontecer de
dadas estas bases cientificas onde prevalece um nomadismo atuante como forma de
conhecer/saber. Coerente com o narrador de Benjamin, o ndomade de Deleuze pode ser
entendido do seguinte modo:

O nomade tem um territorio, segue trajetos costumeiros, vai de um ponto a
outro, ndo ignora os pontos [...]. Mas a questdo é diferenciar o que ¢
principio do que é somente consequéncia da vida ndmade. Em primeiro
lugar, ainda que os pontos determinem trajetos, estdo estritamente
subordinados aos trajetos que eles determinam, ao contrario do que sucede
no caso do sedentario. O ponto de agua so6 existe para ser abandonado, ¢ todo
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ponto € uma alternancia e s6 existe como alternancia. Um trajeto esta sempre
entre dois pontos, mas o entre-dois tomou toda a consisténcia, e goza de uma
autonomia bem como de uma dire¢do proprias. A vida do nomade é
intermezzo. Até os elementos de seu habitat estdo concebidos em fungdo do
trajeto que ndo para de mobiliza-los. [...] o ndmade sé vai de um ponto a
outro por consequéncia ¢ necessidade de fato; em principio, os pontos sdao
para ele alternancias num trajeto. [...].

Em segundo lugar, por mais que o trajeto nomade siga pistas ou caminhos
costumeiros, ndo tem a fun¢do do caminho sedentario, que consiste em
distribuir aos homens um espaco fechado, atribuindo a cada um sua parte, ¢
regulando a comunicag@o entre as partes. O trajeto ndmade faz o contrario,
distribui os homens (ou os animais) num espago aberto, indefinido, nao
comunicante. (DELEUZE; GUATTARI, 1995, p. 50-51)

Estas sdo as principais caracteristicas deste trabalho cientifico, transpostas neste

texto como chaves essenciais a leitura e ao entendimento do complexo conjunto de relagdes a

que fomos afetados. S6 assim podemos nos aproximar de nossa problematica: Que tipo de

politica fazem os jovens? Que jovens fazem a politica? Considerada a transmutagdao dos

valores, o que podemos entender como agdes politicas juvenis ou suas politicidades?

Figura 6 - Imagem panoramica da Arena na Campus Party, em 2009, na qual eu me estou presente e vocg, leitor,

ndo sabe quem sou eu nesta multidao.

Por fim, trataremos de ressuscitar o “corpo doente” (no sentido mais ativo que

passivo do termo) de Antonin Artaud (1983), por meio de uma carta redigida aqueles que

comandavam os 6Orgdos repressores de seu corpo sem Orgaos. Inspiremo-nos neste texto

ndmade e intensivo, representando o estado de um espirito extremamente potente ao qual nem

os eletro-choques foram capazes de anular:

Senhores,

Carta aos Médicos-chefes dos Manocomios

As leis ¢ os costumes vos concedem o direito de medir o espirito. Essa jurisdigdo

soberana e remivel é exercida com vossa razdo. Deixai-nos rir. A credulidade dos povos civilizados,
dos sabios, dos governos, adorna a psiquiatria de ndo sei que luzes sobrenaturais. O processo da vossa
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profissdo ja recebeu seu veredito. Nao pretendemos discutir aqui o valor da vossa ciéncia nem a
duvidosa existéncia das doencas mentais. Mas para cada cem supostas patogenias nas quais se
desencadeia a confusdo da matéria e do espirito, para cada cem classificagdes das quais as mais vagas
ainda sdo as mais aproveitaveis, quantas sdo as tentativas nobres de chegar ao mundo cerebral onde
vivem tantos dos vossos prisioneiros? Quantos, por exemplo, acham que o sonho do demente precoce,
as imagens pelas quais ele é possuido, sdo algo mais que uma salada de palavras?

Nao nos surpreendemos com vosso despreparo diante de uma tarefa para a qual so
existem uns poucos predestinados. No entanto nos rebelamos contra o direito concedido a homens —
limitados ou ndo — de sacramentar com o encarceramento perpétuo suas investigagdes no dominio do
espirito.

E que encarceramento! Sabe-se — ndo se sabe o suficiente — que os hospicios, longe de
serem asilos, s3o pavorosos carceres onde os detentos fornecem uma mao-de-obra gratuita e comoda,
onde os suplicios sdo a regra, ¢ isso ¢ tolerado pelos senhores. O hospicio de alienados, sob o manto
da ciéncia e da justi¢a, ¢ comparavel a caserna, a prisdo, & masmorra.

Nao levantaremos aqui a questdo das internagdes arbitrarias, para vos poupar o trabalho
dos desmentidos faceis. Afirmamos que uma grande parte dos vossos pensionistas, perfeitamente
loucos segundo a defini¢do oficial, estdo, eles também, arbitrariamente internados. Nao admitimos que
se freie o livre desenvolvimento de um delirio, tdo legitimos e l6gico quanto qualquer outra sequéncia
de ideias e atos humanos. A repressdo dos atos anti-sociais € tao ilusoria quanto inaceitavel no seu
fundamento. Todos os atos individuais sdo anti-sociais. Os loucos sdo as vitimas individuais por
exceléncia da ditadura social; em nome dessa individualidade intrinseca do homem, exigimos que
sejam soltos esses encarcerados da sensibilidade, pois ndo esta ao alcance das leis prender todos os
homens que pensam e agem.

Sem insistir no carater perfeitamente genial das manifestacdes de certos loucos, na
medida da nossa capacidade de avalid-las, afirmamos a legitimidade absoluta da sua concepgdo de
realidade e de todos os atos que dela decorrem.

Que tudo isso seja lembrado amanha pela manha, na hora da visita, quando tentarem
conversar sem diciondrio com esses homens sobre os quais, reconhecam, os senhores s6 tém a
superioridade da forca. (ARTAUD, 1983, p. 30-31)

3.2 FRAGMENTOS SOBRE JUVENTUDE, COMUNICACAO E CONSUMO

Recusa dos pretensos ‘‘fatos de consciéncia”. A observagao é mil vezes mais
dificil, o erro é, talvez, condi¢do da observagao em geral.
Nietzsche. A vontade de poder.

Ja tratamos de evidenciar que buscamos na Campus Party uma matéria imaterial,
um corpo sem Orgaos contraposto a toda grande ética, constituindo assim as micropoliticas
cotidiana pela qual varios autores destacaram ser a Unica via para a percep¢ao das esséncia
pos-modernas a partir de seus paradigmas filosoficos.

Sendo assim, apresentamos agora uma fragmentada experiéncia, donde surgem
inimeras vozes interpretativas ¢ desde onde construimos este trabalho, na pretensdo de

discutir as novas vias por onde as acdes politicas estdo brotando. E de um ambiente estriado
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que falamos, como aparece na foto abaixo, cheia de ramificacdes e pontos comunicantes por

onde caminham infinitas intensidades.

Figura 7 — Imagem, feita com uma lente grande-angular, evidenciando a forma estriada com que a infra-
estrutura do evento foi montada.

Esta parte do trabalho foi organizada de modo aleatdrio, a medida em que foram
produzidos. Por este motivo, ¢ possivel empenhar-se na leitura de modo fragmentado,
descontinuo e em desordem vital, como reflexo da propria Campus Party, nosso rico campo

de pesquisa empirica.

3.2.1 O Espirito Hacker

Tratar de hackers com uma suposta nogdo de espirito, significa transcender as
esferas implicadas deste objeto empirico. Pressupde um tratamento fenoménico menos
organico, menos apreensivel. Daqui, utilizamos um dentro que ja se utilizou de um fora e que
agora, neste fragmento, terd sua aproximacdo traduzida. Transpondo, inclusive, algumas
barreiras propriamente linguisticas, Gustavo traduziu e publicou antes mesmo do evento um
artigo sobre o que teria acontecido com o espirito hacker, enquanto se preparava para a
pesquisa no evento e tirava de si suas inclinagdes criticas, postadas no blog Ser Digital.

Neste artigo, Gustavo falava basicamente de uma esséncia, ndo exatamente
essencial, que esvaziara as implicacdes das concretudes protagonizadas por estes sujeitos — 0s
hackers. Dai, a necessidade de traduzir para o portugués e disponibilizar a0 nosso movimento
investigativo a composicao deste metaestrato, possibilidade pelo contato (na Campus Party)

com uma espécie de particula saltitante, presente em todos os tempos de analise.
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“A consciéncia de um Hacker”?’, escrito em 8 de janeiro de 1986.

Mais um foi pego hoje, esta espalhado nos jornais. “Adolescente Preso em Escandalo de
Crime Eletronico”, “Hacker Preso Apos Invadir Banco™...

Malditas criangas. Sdo todos iguais.

Mas sera que vocé, na sua psique de quem usa ternos de trés pegas e com a mentalidade
de tecnologia da década de 50, alguma vez olhou através dos olhos de um hacker? Alguma vez
imaginou o que faz ele funcionar, que forcas o esculpiram, o que pode té-lo moldado?

Eu sou um hacker, entre no meu mundo...

O meu ¢ um mundo que comega com a escola... Eu sou mais inteligente que a maioria
dos outros garotos, essa porcaria que eles ensinam me entedia...

Maldito vagabundo. Eles sdo todos iguais.

Estou no ginasio ou no colegial. Escutei os professores explicando pela décima quinta vez
como reduzir uma fragdo. Eu entendo. “Ndo, Sra. Smith, eu ndo mostrei o processo. Eu fiz na minha
cabeca...”

Maldito garoto. Provavelmente copiou. Eles sdo todos iguais.

Eu fiz uma descoberta hoje. Eu achei um computador. Espere um segundo, isso ¢ legal.
Ele faz o que eu quero que faga. Se ele erra, € porque eu fiz alguma besteira. Nao porque ele ndo gosta
de mim...

Ou se sente ameagado por mim...

Ou acha que eu sou algum espertinho...

Ou nio gosta de ensinar e ndo deveria estar aqui...

Maldito garoto. Tudo que ele faz é jogar jogos. Eles sdo todos iguais.

E entdo aconteceu... uma porta se abriu para um mundo... correndo pela linha telefonica
como heroina pelas veias de um viciado, um pulso eletronico ¢ enviado, um refiigio das
incompeténcias do dia-a-dia ¢ buscado... uma rede ¢ encontrada.

“E isso... é aqui que eu pertenco...”

Eu conheg¢o todos aqui... mesmo que eu nunca os tenha conhecido, nunca tenha falado
com eles, possa nunca mais ouvir falar deles... eu conheco todos vocés...

Maldito garoto. Prendendo a linha telefonica de novo. Eles sao todos iguais...

Pode apostar que somos todos iguais... fomos alimentados a colheradas com comida de
bebé na escola, quando estdvamos famintos por um bife... os pedacos de carne que vocés deixavam
passar estavam pré-mastigados e sem gosto. Fomos dominados por sadicos, ou ignorados pelos
apaticos. Os poucos que tinham algo a nos ensinar nos achavam pupilos com vontade, mas esses
poucos sdo como gotas de 4gua no deserto.

Esse ¢ 0 nosso mundo agora... o mundo do elétron e do switch, a beleza do pulso. Nos
fazemos uso de um servigo ja existente sem pagar por aquilo que poderia ser extremamente barato se
ndo fosse comandado por glutdes que visam o lucro excessivo, € vocés nos chamam de criminosos.
Nos exploramos... e vocés nos chamam de criminosos. Nos procuramos conhecimento... € vocés nos
chamam de criminosos. Nos existimos sem cor de pele, sem nacionalidade, sem diferengas
religiosas... € vocés nos chamam de criminosos. Vocés constroem bombas atdomicas, incitam guerras,
vocés assassinam, trapaceiam e mentem para noés, tentando nos fazer acreditar que é para o nosso
proprio bem, no entanto nés somos 0s Criminosos.

Sim, eu sou um criminoso. Meu crime ¢ o da curiosidade. Meu crime ¢ julgar as pessoas
pelo que elas dizem e pensam, ndo pelo que elas se parecem. Meu crime ¢ o de ser mais esperto que
vocg, algo pelo qual vocé nunca ird me perdoar.

Eu sou um hacker, e esse ¢ meu manifesto. Vocés podem parar esse individuo, mas ndo
podem parar a nos todos... afinal, nés somos todos iguais...

2T «A consciéncia de um hacker” ou o “Manifesto Hacker” é um ensaio escrito por Loyd Blankenship, um hacker
conhecido pelo pseudonimo “The Mentor”. Foi traduzido por Gustavo Valdivia como demanda da prépria
pesquisa e publicado no blog Ser Digital em 2008. O espirito hacker foi o tema que Gustavo mais abordou,
assunto trazido pelo pesquisador que mais tem proximidade com o assunto € com o universo pesquisado.
Disponivel em: (http://serdigital.wordpress.com)
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The Mentor

Sao sujeitos associados diretamente ao crime e a ilegalidade, que criam matérias
“virtualmente” ou interessadamente condenadas e condendveis, num espago-tempo ainda sem
leis, mas cheio de coronéis. Movimento compreensivel de uma terra que ha pouco parecia
terra de ninguém. A grande ética e os principios morais, que nestes casos nao passam de
moralismos neo-liberais, sdo o suporte para o veredicto ditador/castrador, baseado no jogo de
interesses que enaltece e fomenta a ignorancia e a alienacio. E isto que se pensa/sente quando
o pensamento hacker ¢ suspendido. A engrenagem tem de girar — ndo coloquem sapatos nas
novas maquinas!

De que valem as inten¢des, quando o resultado de uma agdo questiona a propria
institui¢ao? Para onde vai a inovagdo, se o espirito curioso ¢ inquieto ¢ condenado a nao
ultrapassar os limites, a ndo infringir o que sdo apenas idéias de regras? De que tipo de
inovagao tecnoldgica se fala, quando o entusiasta das maquinas e das redes esta fadado a uma
espetacularizada reprodutibilidade técnica e a regimes de reprodugdao? O que significa
conhecimento neste mundo ideal onde a informagdo e a comunicacdo pulverizam e
transformam cada suspiro de vida?

Estas sdao algumas das tensdes que rodeiam o que poderiamos chamar de “espirito
hacker” ou de movimento hacker, como pudemos verificar nos escritos de Loyd Blankenship
(The Mentor), logo ap0s sua prisao por crime eletronico na segunda metade dos anos 80. Esta
noc¢ao de espirito/movimento nos ¢ importante, uma vez que verificamos nestas agdes
tecnologicamente mediadas uma renovada concretude das formas de conhecimento, ndo
capturaveis somente nas materialidades que produzem. Este espirito ou movimento pode ser
entendido como um fluxo que atravessa os individuos, especialmente na juventude em nosso
caso, € que marca estes sujeitos € os move em sua permanente mutagdo. Falamos de um devir-
hacker, de uma espécie de consciéncia comum que os orienta a quebrar as chaves de acesso, a
adentrar por entre portas que somente eles, além dos permitidos, conseguem abrir. Para os
coronéis do ciberespago elas deveriam estar fechadas mas, no entanto, sua capacidade de
bloqueio estd aquém e acaba por absorver a poténcia dos hackers, uma vez que eles detém o
conhecimento para construir e, portanto, para modifica-las ou desconstrui-las. Os hackers
véem possibilidades onde ha superficiais limitagcdes e podemos arriscar ser esta uma esséncia
de suas comunic[agdes]. Eles programam e desprogramam sistemas por meio de cddigos, mas

na contra-mao do modo como as tecnologias hoje funcionam — estdo sempre apontando para
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um porvir. Seus corpos enxergam por tras das telas, penetram os fios, os seres, as maquinas,
as logicas e se infiltram, ndo onde foram chamados, mas onde querem, em uma loégica propria
e questionavel, de acesso a informacao, de direitos e posses. A pura logica do desafio, da
espionagem, da presenca invisivel, do saber antes nao pensado que apodera, parece ser o que
0S move.

E importante ressaltar, para uma melhor compreensdo do tema, que os proprios
hackers fazem questdo de deixar clara a diferenca entre suas categorias, conhecidas por
“black-hat hackers”, “white-hat hackers” e “grey-hat hackers”. O primeiro tipo costuma
realizar atividades ilicitas que geralmente tém como principal objetivo o ganho pessoal,
enquanto o segundo ¢ geralmente encontrado trabalhando para o governo ou para a iniciativa
privada como responsavel pela seguranca de algum sistema. J& o terceiro tipo, ¢ um meio-
termo, um agente independente, por assim dizer, que transita em ambos os lados, em uma area
“cinza”, de acordo com suas necessidades.

Devido a ignorancia por parte da midia, o termo passou a ser utilizado
erroneamente para fazer alusdo a pessoas que cometem qualquer tipo de crime eletronico,
fazendo com que tomasse um significado préximo a “pessoa que usa dispositivos eletronicos
e redes para cometer crimes”. Ao longo do tempo, qualquer pessoa que cometesse um crime
eletronico passou a ser chamada de hacker e o termo virou algo pejorativo. Por isso, os
hackers também fazem questdo de deixar claro que sao curiosos e gostam de informagao, de
conhecer e criar novas coisas, ndo de roubar ou destruir, muito menos de serem taxados de
criminosos por causa de alguns que realmente cometeram crimes, mas se dizem hackers.

Também deixam claro que ndo gostam de ser confundidos com ‘“black hat

hackers*, “crackers“, “phreakers” ou “phishers**

, normalmente ligados a atividades como
invasdo a forca, criacdo de virus, quebra de prote¢do contra copias de softwares, abuso de
sistemas e roubo fraudulento de informagdes. Apesar de ndo haver, oficialmente, uma tnica
forma de sintetizar o conceito, as definigdes mais aceitas para o significado original da
palavra hacker variam entre algo como “entusidstico e habilidoso programador ou usuario
avangado de computadores” e “pessoa que aprecia ter um entendimento intimo dos
funcionamentos internos de um sistema (em particular computadores e suas redes)*.

3.2.2 Jesus Tecnocrata

8 Os links para as defini¢des de cada um dos termos podem ser encontrados no post entitulado “ O que terd
acontecido com o espirito hacker?”, postado por Gustavo no blog Ser Digital. Assim como os significados de
cada categoria, uma analise detalhada sobre o tema também pode ser encontrada no mesmo post. Disponivel em:
(http://serdigital.wordpress.com/2009/01/11/0-que-tera-acontecido-com-o-espirito-hacker/)
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Daniel conheceu Alexandre em 2008, na primeira edi¢do da Campus Party Brasil,
e por este motivo este jovem sempre esteve muito proximo do processo de pesquisa e dos
pesquisadores, atuando principalmente na cobertura etnografica, filmando, fotografando e
conversando com a equipe em alguns momentos. Na entrevista que os indios realizaram com
alguns jornalistas no ultimo dia do evento, cada um desempenhou uma fung¢ao para colaborar
com aquele acontecimento, realizando diversos registros: enquanto Gustavo fotografava,
Xandao acompanhava, Thaélita gravava o audio e Daniel fazia as filmagens (este evento sera
relatado em detalhes em um outro momento). Mas ndo ¢ somente por sua aproximacao que
Daniel sera retratado aqui. Algumas praticas protagonizadas por ele na propria Campus Party
nos aproximam, de fato, de uma jovem e juvenilizada idéia de politica, feita com o proprio
corpo e de modo aparentemente menos sério.

Nascido em janeiro de 1986, Daniel completou 22 anos em 2009. Fez aniversario
um dia depois do término da Campus Party. Trata-se de uma criatura muito amavel, disposta,
inteligente, dedicada, cheia de vigor mesmo; sempre falava do sobrinho, da familia e dos
amigos. Alto, magro, de cabelos longos e lisos, com o falar apressado e os olhos atentos ao
redor de tudo. Ele anda répido, pula saindo do chdo a uma altura ndo muito comum, protesta,
tem opinido, trabalha com computadores, tira fotos e produz videos. As vezes, veste-se de
Jesus ou de outras personagens e vai para as ruas, em ocasioes especiais. Na Campus Party
2009, para colaborar com o movimento Liberdade Telefonica e chamar a atengdo, vestiu-se de
General Skavurska® e dancou como os russos, atividade que ele realiza com muita
competéncia. Isto so se deu gracgas ao apego que Daniel possui a algumas tradi¢des familiares,
das quais tém notério orgulho. Sua familia constituiu em 2000 a Cia. Balalaika, voltada ao

trabalho com a danca e o folclore da Russia, pais onde nasceram as raizes desta familia.

29 . . e
Personagem caracterizado de General russo criado para campanhas publicitarios da marca NET da Embratel,
empresa de tele-comunicagdes brasileira.
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Figura 8 - Foto de uma das apresentacdes pela Cia. Balalaika, retirada do perfil pessoal de Daniel no Orkut.

Daniel também se mostrou um jovem conectado. Na Campus Party 2009, quando
os hard-disks de um ferabite ainda eram uma novidade, ele baixou (fez download de) mais de
2 terabites de conteido em seu computador, quantidade de dados que espantava os proprios
campuseiros, gerando duvidas acerca do consumo efetivo de tanto conteudo. Além de
consumir bites em larga escala, este ¢ um sujeito que também gera muito contetido, uma vez
que produz imagens e videos, compactados de informacdes altamente volumosos. Com sua
maquina fotografica semi-profissional, com a qual Daniel tomava um cuidado redobrado,
realizava experiéncias audiovisuais — acdo desempenhada com muito gosto. Na Campus Party
de 2008, sua maquina fotografica foi furtada, e por isto, ele tomava cuidado redobrado com
seus equipamentos, caracteristica esta que permeou também a experiéncia de muitos
campuseiros. A todo o tempo, carregava a tira colo seus equipamentos, fonte de trabalho e de
diversdo, ambos possibilitados pelas vias da expressao, mas que ‘“funcionam” sempre
encaixadas em um corpo.

Num determinado momento, Daniel mostrou alguns de seus arquivos (fotos que
ele mesmo tirou ou protagonizou), diretamente em seu computador, instalado na area de
Games. Um dos albuns mais expressivos e significativos, no qual ele se demorou em suas
explicacdes, retratava uma sessdo de fotos produzida e realizada para a decoracdo e a
ilustragao do tema da festa de casamento de um amigo seu. Como pano de fundo para a
irreverente sessao estava o Museu do Ipiranga, lugar historico que marca a Independéncia do

Brasil. Seu amigo, fantasiado de Chapolin®®, fazia caras e bocas e, com sua fantasia pitoresca,

30 ., . , . . v~ .. ,

Chapolin é uma personagem principal de uma série mexicana de televisdo transmitida na década de 70, que
passou a ser reprisado no Brasil no ano de 1984, fez muito sucesso ¢ é reprisada até hoje. Foi produzida pela
mesma equipe da série Chaves, tanto ou mais reconhecida que a primeira.
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reinterpretava o proprio ato do casamento, zombando e se apropriando da ocasido para
expressar algumas de suas opinides (considerando, além dos noivos, Daniel). A noiva também
se caracterizou de modo inusitado, mas, surpreendentemente, menos que o0 noivo, pois este
era o centro das piadas e zombarias, era ele que desempenhava o papel principal daquele ato.
O interessante ¢ que nos outros albuns, o tom irreverente se fazia presente de algum modo,
desde a visdo do operador da maquina fotografica, até as pessoas que compdem o
acontecimento fotografado.

Algumas vezes, ele dormiu na Campus Party, outras ndo. Foi preciso dividir seu
tempo naquela semana entre o evento e seu trabalho. Apesar de sua aparéncia se encaixar
muito bem no estereotipo do nerd, Daniel fazia piadas frequentes com a ‘“nerdisse” dos
campuseiros, sempre consciente que falava de si de modo coletivo. Opinou publicamente
sobre a escassez de mulheres bonitas e solteiras, ja que as bonitas estavam acompanhadas, ¢
fazia piadas sobre a masturbagdo dos jovens nerds (como o “perigo” em compartilhar certos
equipamento como o mouse ¢ o teclado). Num certo dia, os pesquisadores estavam no espago
privado de sua barraca conversando justamente com Daniel quando ouviram berros guturais
vindos da arena. Logo pensaram que havia mulheres em jogo e, de fato, eram dangarinas que
apresentavam a danga do ventre.

Num outro dia pela madrugada, jogou bola e, junto a um grupo, teve a bola
confiscada pelos segurangas, pois tentavam retird-la de um local onde havia ficado presa.
Utilizaram um dos ventiladores gigantes do evento, num ato bastante imprudente, ja que
poderia mesmo ferir qualquer um deles. Também participou do concurso de fantasias vestido
de Jesus, dangou, tirou fotos, produziu filmes, saiu para trabalhar varias vezes, algumas vezes
trouxe cerveja um pouco quente para um grupo de pessoas (todos maiores de idade) e virou
noticia, divertiu-se.

A experiéncia mais marcante vivida com este nosso Daniel estd diretamente
relacionada ao modo como ele enxerga € como expressa seu pensamento sobre Jesus,
personagem interpretado por ele na Campus Party e também fora dali. Acredita-se que este €
um dos registros de sua vida e de sua politica cotidiana que marcam uma gera¢cdo, uma nova
abordagem perante as verdades e a absolutizagdo da vida. Presenciamos Daniel fantasiado,
pela primeira vez, justamente quando participou do concurso de fantasias da Campus Party,

mas depois conhecemos melhor a origem de seu apresso por se fantasiar.
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Existe uma pratica juvenil exercida em grandes metrépoles, mundialmente
reconhecida, a qual Daniel est4 vinculado — o Cosplay’'. Basicamente, o Cosplay (abrevia¢io
do termo inglés Costume Play que pode ser traduzido como “representacdo de personagem a
carater””) ¢ uma pratica ludica onde seus praticantes, os chamados cosplayers, vestem-se ou
fantasiam-se como personagens de desenhos animados, jogos, ou até¢ de personagens/figuras
midiaticas. Originaria do Japao, esta pratica ainda carrega fortes marcas da cultura japonesa,
mas apesar das origens, o Cosplay, como tantas outras expressividades juvenis, ¢
frequentemente reinterpretado de acordo com outros referenciais culturais, como no caso do

Cospobre, movimento particular ao qual Daniel verdadeiramente pertence.

Figura 9 - Foto de participantes do campeonato YCC para Duplas de Cosplayers.32

O Cospobre se apresenta como uma alternativa aqueles que querem atuar em
forma de uma genuina representagdo, mas que nao tém dinheiro para uma grande producao no
figurino. E possivel que fantasias reconhecidas como “bem feitas” acabem se tornando
extremamente custosas, como ¢ possivel visualizar na imagem acima, de um concurso de
Cosplay em Portugal. Levando isto em consideragdo, a proposta de Daniel ¢ ndo gastar mais
de dez reais para criar uma fantasia e também representar personagens incomuns para os
praticantes do Cosplay, misturando os cédigos e até mesmo incorporando o maior

representante do cristianismo, ou o Chapolin, colocando-os lado a lado. Nessa proposta as

3! Por se tratar de uma comunidade de jovens ativa na Internet, para saber mais sobre o assunto ¢ valido ler o
artigo da Wikipedia e conhecer as comunidades online. Disponivel em: (http://pt.wikipedia.org/wiki/Cosplay),
(http://www.cosplaybr.com.br/) e (http://www.cosplay.com/).

Vale ressaltar que a Wikipedia, neste trabalho é encarada também como fonte de dados legitimos, ja que a
wikipedia ¢ livre e aberta para a sua atualizagdo. E um otimo referente, por exemplo, para perceber o grau de
conhecimento e de relagdo que produtores de contetido possuem com os objetos dos artigos publicados na
Internet, nesta enciclopédia que € livre.

32 Disponivel em: (http://www.cosplayers.net/pt/competicoes/yamato-cosplay-cup/940-resultado-do-ycc-duplas-
2009.html)
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avessas, pobre, depreciada por defini¢cdo, € preciso contar apenas com os materiais que se tem
em casa (roupas, acessorios etc.) e com a propria criatividade. Na verdade, para estes
“cospobres”, a idéia ou a piada valem muito mais do que uma espada.

As fantasias, especificamente para neste grupo, carregam um certo grau de
bizarrice, um ar tosco ¢ mediocre, proposital mesmo, pois consideram o ato do Cosplay uma
bela joia falsificada. Para compreender melhor as dimensdes desta grupalidade de pobres
cosplayers, na Internet ¢ possivel encontrar uma comunidade no Orkut com mais de dois mil
membros cadastrados™, cujo moderador ¢ justamente Daniel. Esta ¢ uma evidéncia de seu
engajamento com tais manifestacoes, as quais ¢ responsavel também pela sua existéncia como
grupo efetivo.

Pode-se encontrar, em sua pagina pessoal no Orkut, a foto que tirou dentro do
metrd de Sao Paulo em 2007 ao participar da mobilizagdo juvenil chamada Zombie Walk,
considerada um flashmob — espécie de intervencao ou aglomeragdo urbana organizada para
uma acdo inusitada, aparentemente despropositada. Neste evento, Daniel chegou a se
maquiar, coisa que nao fez na Campus Party. Percebe-se nesta foto a intencao de chocar, de
embaralhar os codigos vigentes, colocando em circulagdo uma imagem diabodlica mesmo de

Cristo.

Figura 10 - “Jesus esta voltando... Zombie Walk 2007” — titulo da imagem publicada em seu perfil do Orkut.

A proposito deste despropdsito, Daniel ndo pareceu se vestir de Jesus e desfilar

deste modo pelas ruas a toa. Trata-se de uma amostra de suas opinides, evidenciando um

33 Comunidade da rede social Orkut “Cospobre!!!”, com a seguinte descri¢do: “Vocé vai em eventos de Anime?
Gosta de cosplays, mas nio tem dinheiro para fazer um, tudo porque vocé é pobre porém honrado? !! Entio
Junte-se a noés !! (www.cospobre.hpg.com.br) — Novidades — Cospobre apresenta: ‘Casa dos Autistas’

(link: http://video.google.com/videoplay?docid=8021903251849937887)”

O hipertexto acima esta disponivel em: (http://www.orkut.com.br/Main#Community?cmm=235215)
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sugestivo acontecimento para este trabalho. Numa entrevista concedida ao Smartcast®®, canal
de videocast cujos representantes realizavam entrevistas com ‘“celebridades” da Campus
Party, Daniel deu voz a Jesus. E possivel encontrar na Internet, (no YouTube) este video na
, 35 . . . .

integra’, mas foram reservados aqui alguns trechos da entrevista, quando Daniel estava meio

alterado, suado, bastante entropico:

Trecho 1:

Entrevistador 2: Primeiras impressoes ai...

Jesus: As primeiras impressoes € que meu pai fez um trabalho muito bem feito aqui...

Entrevistador 2: Teu pai é o Kassab?

Jesus: Nao, ndo, ¢ Deus.

Entrevistador 1: O, Jesus! Vocé num evento pagio como esse, um evento tecnoldgico,
essa coisa “tecnocracia contra religido”, e vocé foi cair aqui como Jesus?

Jesus: Ndo, vem ai Campus Gospel, né, onde todo cristdo vai poder jogar Diablo online, ¢
Ragnarok® ou fazer outras coisas pagds como usar software livre, outras coisas que a Igreja nio
permite.

Entrevistador 2: Software Livre ndo seria uma divindade? Nao seria bom? Positivo?

Jesus: E bom, mas ndo pra quem manipula. Vocé tem que olhar direito quem ¢é
empregado na coisa. Se o software € livre, ai vocé vai causar revolta ¢ meu pai ndo gosta de revolta.
Entdo vocé tem que levar nas rédeas.

(risos e piadas)

Trecho 2:

Entrevistador 1: Uma das coisas da Campus Party é que ndo pode rolar o consumo de
bebidas alcoodlicas. Vocé esta sendo requisitado ai pra muitos milagres, pra transformar a agua em
vinho, ou o pessoal ndo esta sentindo falta do alcool, ta encarando bem esses sete dias de abstinéncia?

Jesus: E, inclusive ta ai a questdo. Na porta ai, a seguranca teve que lacrar a minha méo
que transforma a a4gua em vinho, em fun¢do dessa proibicédo. E ...

Trecho 3:

Entrevistador 2: Jesus, uma pergunta séria agora. A gente estd no maior evento de
Internet do Brasil, um dos maiores da América Latina, eu queria saber como Jesus usa a Internet. O
senhor checa e-mail? O senhor entra no Orkut? Como é que ¢é?

Jesus: Bom, é, pra usar no céu é meio complicado por causa do /ag, mas, eu entro ali nas
minhas contas, né, pra pesquisar o que é que esta caindo, dez por cento de quem todo més; além do
mais a gente tem que usar redes sociais, né? Todo mundo aqui tem Orkut...

Entrevistador 1: T4 na moda as redes sociais?

Entrevistador 2: Como € que ¢ as redes sociais de Jesus Cristo? Sao doze apdstolos?

Jesus: Nao, vocé pode ter doze apostolos, s6 que vocé pede pra eles mandarem tudo por
depoimento. Se mandar scrap, ai vai miar com os seguidores.

Entrevistador 1: Jesus, vocé s6 add se te deixar scrap?

Jesus: E, eu s6 adiciono Jesus na minha vida se ele deixar scrap.

Entrevistador 1: Tem que aceitar Jesus antes de ele te aceitar.

Entrevistador 2: Sensacional! E Jesus no Twitter tem quantos seguidores?

Jesus: P6, no Twitter, o problema do Twitter cara,... (foi interrompido)

* O Smartcast é uma agio de marketing de guerrilha proposta pela empresa Espalhe 4 marca de energético em
capsulas Smartcaps. Cabe dizer que este tipo de agdo foi altamente reproduzida no ano seguinte e que
efetivamente se adéqua as inclinagdes de comportamento ali verificadas.

33 Video disponivel em: (http://www.youtube.com/watch?v=MEuDP811i_o&feature=related)

3% Diablo ¢ Ragnarok sido nomes de jogos para computador.
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Entrevistador 1: Nao, quantos seguidores vocé tem no Twitter, Jesus?

Jesus: O problema do Twitter... (foi interrompido novamente)

Entrevistador 1: Vamos saber se vocé tem mais seguidores que o Gravatai, pra saber se
Jesus tem relevancia na meritocracia informal da Internet.

Jesus: Néo, € que no céu o povo usa Facebook. Twitter 1a ndo tem, o povo nao gosta...

Entrevistador 2: O Twitter ¢ o qué? E de Ala?

Jesus: O Twitter € uma coisa ali meio arabe, assim, a gente prefere ndo mexer, sabe que é
meio complicado de linkar...

Entrevistador 1: (sempre interrompendo) Vocé ndo esta querendo economizar? Nao esta
querendo colocar os salmos em cento e quarenta caracteres?

Jesus: Isso.. ta ai o problema! Imagina os mandamentos: N roubaras; N trairah, com H no
final;...

Nesta nova configuragdo do real, ¢ quase que impossivel adequar as explicacdes
da vida a partir de determinadas tradigdes, especialmente as religiosas e as politico-
filosoficas. As logicas de visibilidade, as estratégias comunicacionais, as taticas viabilizadas
pelo consumo, a consciéncia precoce de uma determinada condigdao social e de sua
dependéncia com o regime do capital, estio criando sujeitos cada vez mais dispares. E
impossivel negar os impulsos sapientais que orientam muitos seres a seguir seu fiel rebanho,
orientados que somos a buscar as razdes maximas para o cosmos. Mas para aqueles
organismos permeados de intensidades potentes, dispde do conhecimento necessario para
criar realidades com suas proprias maos, exprimindo seus pensamentos como quem canta a
gloria de Deus. Como apontam os intensos platdés de Deleuze e Guattari, pensar a dupla
articulacdo do pensamento sobre o real a partir da estratificagdo nos faz entender que uma
primeira articulacdo se refere ao conteudo e a outra a expressdo, numa sinergia multipla:
“Entre o conteudo e a expressdo nunca ha correspondéncia ou conformidade, mas apenas
1somorfismo com pressuposicao reciproca” (DELEUZE; GUATTARI, 1995, p. 58). Ou seja,
com este nosso Daniel, percebe-se algo que o estudo do capitalismo e da esquizofrenia ja
apontou: “Nao sabemos mais muito bem onde estamos, porque as distingdes se multiplicaram

em todos os sentidos” (DELEUZE; GUATTARI, 1995, p. 62).

3.2.3 Porque a idéia ¢ compartilhar

Luara ¢ uma jovem entende sua criagdo em moldagens nao tao tradicionais. Disse
que o pai ja foi quase um hippie, gosta de ler, de aprender, estuda Design, possui algumas
caracteristicas de autodidata, vai para a faculdade de metr6 e parece bem consciente e ao

mesmo bem permedvel. A principio, ndao se identificava muito com o evento, com gamers ou
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nerds, até pelo seu perfil mais liberal e de certa maneira intelectualizado. Ao final, dizia que
sentiria falta, pois ja tinha se acostumado com aquele ambiente € com aquelas pessoas de
tantos lugares. Dedicou-se a perceber a Campus Party de um jeito proprio, e olhou para
cantos, para arestas, surpreendendo-se por passar a ultima noite no evento jogando “Stop”,
uma brincadeira que se pratica com pelo menos duas pessoas e apenas com papel e caneta,
numa roda de barracas que ela e seus amigos organizaram. J& estava cansada de tantos dias de
alta conectividade, como relata:

Nos juntamos em um grupo para enfrentar unido a ultima madrugada de
#cparty. Ja estavamos cansados de tanta conectividade, de passar tempo
isolados em nossos proprios computadores, entdo fomos aproveitar o que
ainda ndo tinhamos feito por la: procuramos por bebedouros e microondas
localizados em lugares que nos outros dias simplesmente ignoravamos a
existéncia. Fomos ver os detalhes nos cantos que antes viamos apenas como
cantos sem detalhes. Juntamos as nossas barracas, pegamos papel ¢ caneta e
comegamos a jogar stop, Quem diria que acabaria a Campus party jogando
stop com papel e caneta? Eu certamente ndo diria. Mas foi o que completou
a semana, ¢ entdo podemos dizer que interagimos e aproveitamos a Campus
de todas as formas possiveis.

Na noite do dia 19 de janeiro de 2009, primeiro dia da Campus Party, Luara
estava sentada com seu notebook em uma das bancadas quando iniciou um processo, ja em
andamento que revela a presenca de um ndo-lugar extremamente influente, que conformava a
propria ambiéncia daquele evento. Muito provavelmente, Luara fazia varias coisas ao mesmo
tempo em seu computador, quando também conversava com amigos pelos fios da rede
compartilhada da CP. Falava com Kalinque, uma amiga nao tdo proxima, nem de longa data,

da cidade de Cagador — Rio Grande do Sul.

Figura 11 - Imagem coletada por Luara para seus registros de campo. Trata-se de uma tela que demonstra como
conversavam — por Skype e com fones de ouvido.
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Sobre o bate-papo, Luara registrou a propria conversa em seu diario de campo,

mapeando a nascente de uma experiéncia que, para ela, foi especial, Gnica e inédita.

Lua says: (10:10:03 PM)

[aff, tem um louco gritando aki, mto engracadoo... tem skype? ]
Lua says: (10:10:16 PM)

pera, vo no banheiro e ja volto
Kali says: (10:10:36 PM)

tnhom

[---]

Lua says: (10:23:28 PM)
volteeeiii

Lua says: (10:23:38 PM)
nossa o banheiro e¢h longee
Kali says: (10:23:43 PM)
eh
Kali says: (10:23:46 PM)
Shuaidfhauifhasuifhauisfuiasdfahsifhasifa
Lua says: (10:26:05 PM)
quer dar uma volta comigo por aqui?
Kali says: (10:26:46 PM)
quero
Lua says: (10:27:01 PM)
ah nao esquece, o wireless ta uma bosta, nao da pra tirar o mas daki, mas da pra
ver mais o menos o q ta rolando....
Lua says: (10:27:09 PM)
quer msm assim?
Lua says: (10:27:12 PM)
ahuahuahua
Kali says: (10:27:25 PM)
eh
Kali says: (10:27:42 PM)
e seria otimo ttomar um ar
[...]
Lua says: (10:32:41 PM)
ai vai ter show do teatro magico aqui sabado acho
Kali says: (10:33:19 PM)
aimmm
Kali says: (10:33:21 PM)
qro irr
Kali says: (10:33:25 PM)
me leva?
Kali says: (10:33:25 PM)
HUA
Kali says: (10:33:31 PM)
pera vou entrar na skype
Lua says: (10:33:31 PM)
levoo!!!
Lua says: (10:33:57 PM)
ta bom...
Kali says: (10:35:39 PM)
ve me add?
Lua says: (10:38:51 PM)
add
Lua says: (10:41:04 PM)
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num foi?
Kali says: (10:41:38 PM)
agora foi

No dia do show, Luara se preparou. Colocou a cadeira em cima da mesa e seu
computador em cima da cadeira, direcionados para o palco principal. Conseguiu a melhor
forma de reproduzir o show para a amiga, curiosamente fa da banda que iria tocar, o Teatro
Magico’’. Luara conseguiu leva-la, mesmo com possiveis limita¢des técnicas; até

conseguiamos ver Kalinque no show, através da tela.

Figura 12 - Fotografia de Luara transmitindo o show do Teatro Magico para sua amiga.

Responsavel por mediar o show, falou no prazer em compartilhar aquele momento
com alguém, pelo Skype™®, destacando a frase dita pelo vocalista da banda durante o show:
“por que a idéia ¢ compartilhar”. Nao fosse a amiga, talvez Luara nem estaria presente
naquele show. Provavelmente, pelo horario, estaria conversando com alguém e fazendo outras
coisas em seu computador, com seus fones, caso ndo gostasse da musica, como muitos
faziam. Ou entdo, conversando na barraca com alguns vizinhos, como a vimos fazer em
algumas noites.

Para concluir, Luara toma a palavra com mais um fragmento de seu diario:

At¢é o momento do show ainda ndo tinha reparado na forga de
compartilhamento que a Internet proporciona, claro que troco arquivos, e-
mails, recados, imagens pela Internet, mas estas sdo coisas tdo cotidianas, e
perto disso, tdo simples que ainda nao tinha sentido a dimensdo dessa forga.

37 A banda Teatro Magico ndo foi convidada para o evento de modo alheio. Atuando no mercado da musica e
comandada pelo multi-artista Fernando Anitelli, o grupo comercializa seus produtos de modo independente e sido
especialmente adeptos da Internet como meio de divulgagdo do trabalho e relacionamento com seu publico.
Adotam uma politica diferenciada de trabalho com a musica, ja utilizada por outras bandas, disponibilizando em
seu site downloads gratuitos de todos os seus albuns. Disponivel em: (http://www.oteatromagico.mus.br).

3% Skype ¢ um software que permite comunicagdo pela Internet através de conexdes de voz sobre IP (VoIP).



89

3.2.4 A nossa estranha casa

Mais importante que um necessario afastamento do campo, para experimentar a
Campus Party pela primeira vez, julgou-se primordial a estada no camping do Pavilhao
Imigrantes, como método para captar a maior amplitude possivel. Levamos uma barraca
grande, colchdes inflaveis, bombas de ar, algumas comidinhas, roupas, equipamentos € nos
mudamos para aquele lugar. Como numa légica de acampamento mesmo, emprestdvamos
diariamente nossa bomba de ar para alguém e era possivel ver as pessoas frequentemente
compartilhando suas coisas e seus conhecimentos para problemas de diversas naturezas. Além
da equipe de pesquisadores, milhares de pessoas fizeram a mesma coisa. Convivia-se com 0
barulho constante da Arena, as buzinas, o cheiro, o cabelo, a poeira do corpo, a energia, ou
seja, a mesma rede de fluxos era compartilhada.

Aqueles pavilhdes foram apropriados por milhares de pessoas, conformando um
imenso e rizomatico ndo-lugar. O chao gelado a noite, a luz artificial, o banho num contéiner.
Os olhos reclamavam ao sair do pavilhdao e o mundo 14 de fora gritava sua existéncia. Neste
momento, mesmo interligados a rede global, nossos corpos se comportavam como uma planta
crescida na terra que passa uma semana acomodada numa estufa.

Passamos quase sete dias vivendo aquele espaco que, simbolicamente, era muito
mais que uma limitagdo geografica, muito mais que estratos de forma e substancia. Como o
proprio discurso da Campus Party, ela se torna a casa de todos naqueles dias e, assim como a
Internet, o evento sé ¢ feito com as pessoas que dele participam. Os campuseiros estendiam
suas toalhas em cima de suas barracas, personalizando-as. Também estendiam bandeiras,
penduravam placas, colocavam cadeados, esqueciam shampoos no local de banho, buchas de
ensaboar e sabonetes. Convinha transitar de chinelos nestes locais mais intimos.
Compartilhava-se do mesmo banho gélido pela manha. Sofria-se com o mesmo ronco e com
gemidos a noite. Acordava-se com o entoar dos indios. As marcas dos campuseiros ficaram
impressas dentro, mas principalmente fora do local, pois como qualquer pavilhado, dias depois
pode comportar um evento sobre os avancos do agronegocio. Em 2009, tinha até uma Kombi
estilizada dentro do camping, veiculo de transporte de um casal nomade, amantes do turismo
sustentavel, da tecnologia e, principalmente amantes de viagens®’. O filho deste casal, por

exemplo, ja nasceu com um blog proprio™.

% Disponivel em: (www.vidadeviajante.com.br).
* Disponivel em: (www.bebeblogger.com.br).
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Figura 13 - Foto da area de Camping do evento, em 2009, no primeiro dia, logo quando chegamos.

Figura 14 - O Camping alguns dias depois.

Com o passar dos dias, sentia-se mais € mais a vontade, mais gente se conhecia e
estes corpos iam, pouco a pouco denunciando a presenga de um impulso, uma forca comum
que atuava por descentramentos dos mais cotidianos. Roupas de ficar em casa, chinelos de
dedo, bermudas, roupas de moletom faziam parte de um certo figurino padrdo, assim como
havia o padrao de turmas mais descoladas. Num momento em que estava sentada na bancada,
a fim de pesquisar sobre o que estavamos vivendo inteiramente no evento pela exterioridade
exposta por outros eus na Internet, deparei-me com a seguinte matéria jornalistica: “Chinelo
de dedo dita moda na ‘Sao Paulo Fashion Geek’. Encontro de Internet Campus Party sera
realizado até domingo (25). Em busca de conforto, participantes optam por chinelo e
bermuda.”"!

Destacando o lugar comum dos preconceitos e a superficialidade dos estere6tipos,
numa associagdo de nerds, geeks e seus corpos, o conjunto de campuseiros parecia estar mais
preocupado em comunicar-se por outras vias, que nao as da moda. A questdo era mais um

modo de estar e de ser campuseiro, sentindo-se em casa, fazendo parte, expondo seus pés

*! Disponivel em: (http:/gl.globo.com/Noticias/Tecnologia/0..MUL964401-6174.00-
CHINELO+DE+DEDO+DITA+MODA+NA+SAO+PAULO+FASHION+GEEK .html)
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como a liberdade de um corpo de intensas atividades, que necessita de certas liberagdes

fisicas.

3.2.5 Energeticamente aditivados

Em ambas as edicoes da Campus Party, quem participou do evento pdde
presenciar diariamente a comercializagdo de uma tinica marca de bebida energética, que diz te
dar asas em sua publicidade. Em meio a um publico amante dos computadores e da Internet,
acostumado a trocar a noite pelo dia, ou pouco habituado a colocar o corpo em estado de
descanso, a bebida que tem a cafeina e a taurina como base fazia muitos daqueles sujeitos
sentirem seus coragdes bombearem com mais forga.

Vendido nas mesmas condigdes de preco de um supermercado, € com a
conveniéncia de ter postos de vendas e promotores espalhados por todo o pavilhdao, cinco
reais eram suficientes para adquirir 250ml de Red Bull. Seguramente, o consumo de uma
unica edicdo ultrapassava a casa dos milhares de litros consumidos por aquele publicos.
Ingeridos em larga escala e em massa, chega-se a questionar a formula, os reais efeitos da
bebida e os impulsos que fazem com que torres de latas vazias sejam erguidas, representando
um estado de alerta continuo. A cidade ndo para, a juventude ndo para e as maquinas abstratas

também ndo param de girar.

Figura 15 - Uma das muitas imagens de torres de Red Bull construidas na CP, disponiveis na Internet.*?

Por motivos obvios, o consumo de energético era mais intenso a noite e pela
madrugada adentro. Comprava-se um Red Bull na intencao de obter energia, de driblar ou
enganar o cansago do corpo, de manter-se ativo e produtivo, independente do motivos que

demandam tal estado. Alguns desconfiam de um suposto efeito placebo, mas quando as altas

2 Fonte: (http://eupodiatamatando.com/tag/campus-party/).
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taxas dos principios ativos da bebida amarela tomavam a cena, sentia-se a diferenca no
ambiente.

O pulso interno determinava um corpo necessariamente ativo, impondo um ritmo
que nao € nosso, o sendo até mesmo por antecipagdo. Fica frio e o corpo quente se expande
em tremedeiras. Os olhos ja doem, parecem entupidos de graos exdgenos, co¢am, reclamam a
superexposicdo a luz a que sdo submetidos ininterruptamente. Mas precisamos estar la.
Forcamos os sentidos ao sentir tanto. E a nossa brigada passa a agir como se realmente nao
tivesse O0rgados, num estado outro.

Em geral, principalmente para estes jovens-adultos, sente-se o fardo de participar
de um projeto onde vocé ¢ o responsavel pelo seu sucesso. Fagca vocé mesmo, o poder esta em
suas maos. Cada vez com menos garantias, ¢ a vocé€ que voc€é mesmo precisa cobrar, sem
citar, ¢ claro, a pressao exercida pelos coletivos, mesmo como a tradicional familia, a cobrar
estabilidade numa sociedade cada vez mais movedica. Fazer a minha parte, pesquisar, pensar
no oficio mercadologico da comunicagdo (fonte de minha subsisténcia), participar de
movimentos pela liberdade, fotografar, gravar. Era tudo muito excessivo. Talvez esteja ai a
necessidade da industria do embelezamento e rejuvenescimento — a vida exige um corpo mais
cambiante, menos localizado e mais ndomade. Dai, a noite, vinha o Red Bull. Eu mesma, numa
noite de obrigagdes com o movimento Liberdade Telefonica, cheguei a passar mais de hora
procurando um vendedor, como viciado que necessita imediatamente sanar seus desejos.
Muitos, alids, reclamaram as suas necessidades nao assistidas — eu quero, eu preciso, mas
cadé o vendedor? Chegou-se a arrombar a geladeira de Red Bull que estava exposta na Arena,
tamanho o desespero e a sede por energia liquida.

Depois da primeira lata s6 pardvamos de beber por prudéncia financeira, pois se
dependéssemos dos sentidos e dos impulsos, beberiamos litros de Red Bull. Sem nenhuma
contra-indicacao a saude, o liquido de aparéncia radioativa e borbulhante (gaseificado) possui
uma certa acidez que permanece na boca. Um azedinho infantil similar as guloseimas mais
envolventes. Para quem fuma, um convite extra aos estimulos que vém da boca, como as
bebidas alcodlicas.

Pessoalmente, pude vivenciar duas sensacdes diferentes em relacdo ao consumo
de energético na Campus Party. Uma primeira, estd mais relacionada a diversdo, enquanto a
segunda a obrigacdo, a responsabilidade perante um projeto ou trabalho. Trata-se, na verdade,
de uma expressao da dualidade entre estas distintas finalidades. No fundo, a mesma exigéncia
vital, oferecida na forma liquida, adequada a0 modo como nos identificamos e nos

divorciamos a projetos de vida.
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A diversdao deve ser extasiante, orientada e alimentada que ¢ pela cultura do
extremo. Sabe-se, inclusive da recéncia destes produtos no mercado e também da adig¢ao de
outras bebidas (geralmente alcoolicas) para o seu consumo. Na balada, as badaladas do tempo
precisam ser transpostas para ampliar a0 maximo as possibilidades da experiéncia. O evento
s0 durava uma semana, justamente nos ultimos dias das férias escolares, em janeiro. Era
preciso aproveitar cada minuto, jogar de madrugada, pesquisar, promover para durante a
noite, para de dia, quando os empresarios ¢ os jornalistas que viram abdboras apareciam,
ganharem alguns minutos de visibilidade.

O trabalho, cada vez mais autonomo, mais freelance, realizado num tempo
qualquer, possivelmente num espago privado ou até mesmo de lazer, no mesmo computador
em que se joga, ja ndo encontra mais os mesmos caminhos previamente trilhados. Busca-se
sempre um caminho proprio, um projeto inovador, uma idéia brilhante. O ganha-pao deve ser
entendido de acordo com a logica da recompensa, das metas, da performance. Aja, ja!

Nem mesmo sabemos de onde vém, como ¢ feito, como sdo desenvolvidos seus
principios ativos e quais efeitos provocam nos corpos na verdade. Pode-se tentar desvendar as
questdes através de ciéncias bioldgicas e quimicas. O que nos vale ¢ que confiamos,
acreditamos e depositamos na bebida energética a solugdo para alguns de nossos vazios mais
contemporaneas. O artificio que bombou a Campus Party, refez o real e o conformou

violentamente.

3.2.6 Infancia digital

Em 2009, por conta da localizagdo do orelhdo do movimento Liberdade
Telefonica, do qual participamos, passamos dias sentados ao lado de Carlos Alexandre (ou
Xandelly) e conhecemos sua familia — sua filha, sua esposa, seu filho de dezenove anos e sua
nora. Estavam todos acampados e Alexandre participou da Campus Party encenando o Dr.
Brown, personagem da trilogia De Volta para o Futuro. Estava instalado na area de Modding,
com um super-computador de alta performance bancado por um belo patrocinio, como poucos
na area de Modding® foram. Sem duvida, era um dos computadores turbinados mais caros,

devido aos equipamentos de ultima geracdo que continha. Porém, para os campuseiros que

# Case Modding é como sdo chamados os projetos de computadores personalizados. Um gabinete para CPU que
¢ personalizado é chamado de Case Mod.
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modificaram seus computadores, a customizagdo do equipamento de Alexandre nao tinha
tanto valor — simbdlico. Para eles, ndo era uma maquina que trazia a personalidade do dono,
mas sim, a personalidade de uma marca patrocinadora, uma vez que ele usava pegas
disponiveis a qualquer um com dinheiro suficiente para compra-las. Para além desta
percepcao do grupo, Xandelly trabalhou efetivamente nos sistemas internos daquele
computador, mais especificamente, em seus insumos. Sua maior qualidade foi aperfeicoar um
método de refrigeracdo liquida — com um fluido desenvolvido por ele mesmo** - que permite
aumentar significativamente a performance da mdaquina, uma vez que resfria seus
componentes criticos com maior eficiéncia. Com este método, e um bom hardware,
Alexandre apresentava um computador super-potente onde ele fazia overclocking, técnica que
for¢a a maquina a um estado de poténcia extremado, o que gera mais calor que o normal.
Pertencer a este grupo de Modders, para Alexandre, foi um tanto quanto
paradigmatico. Ao final da edicdo de 2009, aconteceram algumas premiacdes, € 0s
computadores customizados ndo poderiam ficar de fora. Alexandre ndao foi contemplado na
lista dos melhores, o que o deixou indignado, a ponto de ter causado uma recusa para
participar do evento em 2010. Na edigdo seguinte, Alexandre foi convidado a se apresentar no
espago Telefonica, na area aberta, fazendo sorvete de nitrogénio liquido. Mas desta vez,

passagens e estadias foram subsidiadas pela propria organizagao do evento.

Figura 16 - Foto de 2010 durante a apresentac¢do do “Dr. Brown”.

Apesar de Alexandre nao ter sido reconhecido como parte do grupo de Case
Modding, o fato de sua maquina ofuscante ser comandada por um sujeito fantasiado, de

cabelos brancos arrepiados, chamou muita atencdo da midia. Na verdade ele estava la

* Alexandre desenvolveu um substituto nacional, alternativa mais barata aos fluidos importados para
refrigeracdo de computadores, atualmente a venda em seus sites. Disponivel em: (http://www.overbr.com.br/).
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exatamente para isso, como estratégia para promover seu fluido de refrigeragao, mesmo que
no comeco tenha relutado um pouco com a idéia se fantasiar.

Foram Eliana e Adrielli (sua esposa e sua filha mais nova) quem tiveram a idéia
de transformar Alexandre num cientista maluco, personagem compativel com o ambiente
(eles ja tinham participado da Campus Party 2008 e conheciam as potencialidades do lugar e
das pessoas). Foram elas quem rasparam seus cabelos, descoloriram o que sobrou e,
principalmente, o incentivaram neste momento unico, ja que nunca havia vivenciado nada
nem parecido com o que aconteceu na Campus Party. Vale ressaltar que a caracterizacao de
Dr. Brown foi mantida na apresentagao que Alexandre realizou na CP 2010; a idéia infantil e

pertinente da fantasia se manteve naquela ambiéncia.

Figura 17 - Carlos Alexandre, ou Xandelly, num momento em que era entrevistado na CP 2009.

E inevitavel falar de Alexandre para falar de Adrielli, uma crianca digitalizada,
filha deste técnico de rede que tem um laboratério em sua propria casa e que trabalha com
neon, liquidos e gases, além das proprias maquinas. Esta criancga estava na Campus Party em
familia, sendo que a primeira vez que estabelecemos uma conversa com ela foi enquanto
jantdvamos no refeitério, sentando juntos em uma mesma mesa. Este comportamento de
conhecer pessoas mais a fundo no refeitorio, alids, era muito comum no evento, ja que as
mesas sao grandes e pessoas, a principio desconhecidas, sempre sentavam juntas. Este
primeiro momento com Adrielli foi relatado no meu diario de campo, no dia 21 de janeiro de
2009, com segue:

No jantar ela dominou a conversa, contando todo o seu repertorio de piadas!
Depois da primeira coisa que ela falou e nds rimos, ela disse: € que vocé
ainda ndo sabe como sou "piadista". Foi pedir para ela contar a primeira
piada ¢ ela ndo parou, até ndo lembrar de mais nenhuma. Curioso foi quando
ela ameacgou contar uma piada "suja" e a mae a repreendeu (naturalmente,
sem nenhum tipo de agressividade), uma vez que a mae ajudava também a
filha a lembrar das piadas que contava. Ao narrar uma das piadas ela se
enrolou e ficou muito tempo sem conseguir concluir. Ela mesma percebeu ¢
disse mais ou menos assim: "essa ndo teve tanta graga porque eu me
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enrolei". Demos risada de sua consciéncia! Neste momento, mesmo sem
uma piada, ela tomou a cena e nos arrancou gargalhadas. Eu perguntei sua
idade e disse ser surpreendente para a idade dela saber tantas piadas de cor —
eu nunca consegui decorar piadas! Dai a mae explicou que a filha entra na
Internet, procura piadas, copia e leva pra escola. Acontece que a
classificagdo "piadas para criancas" ndo a interessa — tem piadas sem graga!
A mae descobriu que a filha navegava pelo universo das piadas adultas
quando uma das piadas ndo foi compreendida pela menina, pois ela pediu
para que a mée explicasse, ja que ndo tinha entendido! A méae espantada
pediu para que ela s6 pegasse piadas de crianga, ndo mais de adultos — ndo
pode! A menina chegou a dizer que precisa obedecer a méie e tal, mas
quando contou a piada suja deixou claro: "esta ¢ a mais engragada, né?".

Conhecer a menina com mechas cor de rosa nos cabelos foi interessante. Ela

também tem a sua maquina personalizada, um Case Mod que ela adora e que foi construido

em conjunto com seu pai. Apelidada de Doggy, sua maquina tem formato de cachorro, abre a

boca para o drive de CD e ¢ revestido de peltcia, exatamente como ela quis.

Figura 18 - Imagem de Adrielli em uma das bancadas da Campus Party.45

Figura 19 - Foto do computador de Adrielli, o Doggy.46

Adrielli ndo era a tUnica crianca presente na Campus Party. Ela fez amigos,

brincou de bonecas, navegou na Internet, jogou e, como relatou diversas vezes, divertiu-se

* Fonte: (http://idgnow.uol.com.br/blog/campus-party/2009/01/20/personagens-veterana-na-campus-party-tem-

apenas-9-anos-de-idade/)

* Fonte: (http://paineldohardware.com/blog/tag/campus-party/)
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muito. Tive contato com pequenos sujeitos que alguns chamam de nativos digitais. Lembro-
me de Adrielli ter ganhado uma partida de um jogo com alguém que eu conhecia, € os mais
velhos, ainda que jovens, ainda se escandalizam com uma vitéria destas. D4 vergonha, mas as

criancas parecem nascer com os dedos mais ageis e os olhos frenéticos, multifocados.

Figura 20 - Familia cujo Case Mod de sua CPU tinha como tema a trilogia De Volta Para o Futuro.

Adrielli deu entrevista e, assim como outras criangas presentes, foi bem
considerada pelos veiculos que realizaram a cobertura do evento®’. Ficou verdadeiramente
brava quando no meio de uma entrevista a repdrter comegou a fazer perguntas para sua mae e,
praticamente, deixou a garota de canto. Como estava perto, ela sentou ao meu lado, cruzou os
bracos e amarrou seus labios, a0 mesmo tempo em que seus tragos faciais se contorciam.
Culpou a mae por ter lhe tirado da cena.

O que ela gostava era de brincar de midia, de participar daquela festa toda, mas
nao no papel de coadjuvante. Uma espécie de ficcdo cientifica se provou como a idéia real
deste presente vivido, ja que ¢ literalmente praticada na composicao deste cenario, ainda que
nao tenhamos conseguido voltar ao passado.

Neste trabalho ¢ importante falar das juventudes e suas representativas formas de
atuacdo politicamente engajadas e tecnologicamente mediadas, mas € urgente tentar entender
onde foi parar a infancia e o que temos feito dela, neste processo onde a crianga quer ser
adulta cada vez mais rapido e o adulto desenvolve e lida cada vez mais cedo com uma
infantilizacdo dos proprios impulsos. H4 um embaralhamento hiper-real provando que as
fronteiras sdo somente linhas imaginadas e que pode ser presenciado quando em contato com
criancas como Adrielli. Infancia e juventude, por exemplo, sdo categorias humanamente
criadas, producdes de biopoder entendido como “o poder de criagdo da vida, ou seja,
producao de subjetividades coletivas, de sociabilidade, de formas de vida” (PELBART, 2000,

p- 27). A encantadora e magnetizante teia comunicacional global reveste a vida destes sujeitos

47 . - .. .
Segundo informacdes oficiais do evento (ver anexo A), os menores de idade representavam 5,5% dos
inscritos, sendo que varios estavam acompanhados de familiares.
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pos-modernos e ocidentalizados, atuando na infantilizagdo das mercadorias ¢ na vida de
consumo, ja que a propria vida, por todas as esferas, se tornou uma existéncia que ¢ o proprio
capital. Para além do bem e do mal, a fim de concluirmos as reflexdes suscitados pela
experiéncia narrada, Peter Pal Pelbart colabora com a problematizagdo aqui colocada, ao
tratar dos fluxos de subjetividades pds-modernas:

Como atentar para a evidéncia de que por tras da imagem um pouco total em
que nos contemplamos como sujeitos, fremem subjetividades
extemporaneas, ou intempestivas, que experimentam futuros ainda
impalpaveis, que reatam como virtualidades imemorias, ensejando
singularizagdes as mais diversas? [...] Nao seria entdo preciso, sobretudo,
insistir para que a subjetividade, a qual Nietzsche teria dado o belo nome de
“interior envergadura”, esteja pronta a viver para o ensaio, em vez de, como
diz ele ainda, enamorar-se de si e sentar-se inebriada? O eu como um Eu-
reka...

[nota de rodapé do proprio texto:] Alguns objetardo que a jubilativa
remodelag@o da subjetividade ndo passa de um requisito do capital na sua
forma atual, sem relagdo alguma com a dita experimentagdo a qual Nietzsche
se refere, ou, no pior dos casos, expressando-se através dela. A fluidificagdo
da subjetividade ¢ do nosso olhar sobre ela seria apenas, afinal, o gozo do
capital e de seu poder ilimitado de subsungao.

Ora, é preciso reconhecer, mesmo em meio a mais apocaliptica das leituras
sobre a atualidade, que a desterritorializagdo violenta que o capitalismo
impde a subjetividade (mas isso ndo o caracterizava desde o inicio?)
extrapola incessantemente os limites que ele mesmo teria interesse em ver
respeitados, obrigando-o a deslocar-se. Em outras palavras, a subjetividade
desterritorializada pelo capital escapa as suas capturas nas mais
insuspeitadas dire¢des: nas modalidades inéditas de socialidade, de
resisténcia e de implicagio com o presente. E o que nos cabe cartografar sem
cessar — novas politicas de subjetividade. [...] (PELBART, 2000, p. 20)

3.2.7 Herois do ciberespago

A Campus Party, que nesta logica fragmentaria vai tomando a forma deo que ja
conceituamos como um particular nao-lugar, retine um improvavel nimero de grupos, tribos e
comunidades, como desenvolvedores, blogueiros, modders e gamers. Convivem no mesmo
espago pessoas que relacionam-se com a Internet € com as maquinas de maneiras diversas e,
por isso, possuem interesses, modos e estilos de vida distintos, mesmo que conectados.

Quando se considera, especificamente, os interessados em Software Livre e
Desenvolvimento, fala-se daqueles que conhecem e/ou dominam as linguagens utilizadas nos
bastidores da Internet, ndo exatamente na cena cibernética. Eles possibilitam que as luzes se
acendam, trabalham com a matéria que para outros ¢ invisivel e, portanto, verdadeiramente

sabem de coisas, conhecem um mundo que muitos mal conseguem enxergar, como Seus
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proprios pais. Os que nao entendem podem até saber da existéncia deste universo, mas ainda
vivemos numa época onde muitos nem interagiram em geografias digitalizadas, mesmo com
satélites sobrevoando suas cabecas a todo instante.

Falamos destas espécies de campuseiros bastante representativa da fauna local
para dizer que os herdis mencionados neste fragmento sdo reconhecidos e compreendidos
como tais, justamente por eles. Trata-se de dois palestrantes de destaque, selecionados para
tratar aqui como nossos herois. Sao eles Tim Berners-Lee e Kevin Mitnick, figuras
interessantes para conhecer por meio da propria Internet (falaremos deles em breve).

Existiram também outros palestrantes de renome no evento como Jon “Maddog”
Hall em 2009 (Diretor Executivo da Linux Internacional) e Lawrence Lessing (um dos
fundadores do Creative Commons*®) e Scott Goodstein, “o cara da campanha do Obama”, em
2010 (eram raros os que sabiam seu nome). Tomando como exemplo o caso de Scott para
justificar a selecao dos “herois”, este ¢ o caso do marketeiro politico mais “inovador” da
atualidade. E uma figura muito mais relacionada ao mercado, & agdo do marketeiro, daqueles
que contratam e ditam regras, caso exemplar para aqueles que se preocupam com as
estratégias mercadologicas, ndo com seus impactos. Seu trabalho, na verdade, retrata a
usabilidade das redes sociais online, mas através do dominio das légicas de rede para fins
muito especificos ¢ por vias legitimadas. E o trabalho da politica tradicional, partidario,
necessario ao mercado politico, tdo capital quanto a propria vida ordinaria. Ao contrario de
nossos herdis, que propriamente criaram estratégias comunicacionais de fato inovadoras,
revolucionarias, suas experiéncias evidenciam mais o uso de certas taticas e a manipulacao da
informagdo. E menos ligado a um devir cibernético e mais relacionado a uma perspectiva
utilitarista de producdo dos agentes comuns da Campus Party. Equiparam-se como aqueles
que vao ao evento cagar talentos, com suas armadilhas bem pensadas.

E claro que alguns participantes do evento nem conheciam os protagonistas deste
nosso texto, como era 0 meu caso, mas esta ndo era a regra para boa parte do publico
vinculado as areas de Desenvolvimento ¢ Software Livre. Além da utilizagdo de seus nomes
como argumento publicitario e jornalistico, a organizacao fez questao da presenca de ambos
nas cerimoOnias de abertura do evento — Tim em 2009 e Kevin em 2010. Tal exposi¢do acabou

fazendo com que muitos os conhecessem, mesmo que de passagem. Cada um deles

* Como bem documenta a Wikipédia, Creative Commons pode significar: “o conjunto de licencas padronizadas
para gestdo aberta, livre e compartilhada de contetido e informacdo” ou “organizacdo sem fins lucrativos que
criou e divulga essas licengas que sdo alternativas a tradicional lei do direito autoral (copyright)”. Para saber
mais, sugerimos a consulta do post O que é Creative Commons no blog pré-campo da pesquisa etnografica.
Disponivel em: (http://serdigital.wordpress.com/2009/01/08/0-que-e-creative-commons-cc/)
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proporcionou e participou de uma experiéncia diferente, em edi¢des distintas e, por isso, cada
um sera tratado separadamente, deixando claro que, para nos, ambos fazem parte de uma
possivel “liga dos herois digitais”. Nao pretendo me estender no esclarecimento da vida destas
figuras ou nos fatos que os levaram a serem chamados de “hero6is” nesta narragdo, mas sim,
falar das impressdes que tivemos quando visualizamos a interacdo entre os astros e suas
poeiras rastejantes, naquele pavilhao.

Tim Berners-Lee ¢ um cientista considerado o criador ou o pai da web®,
responsavel pela proposi¢ao desta poderosa forma de comunicagdo. Na Campus Party, sua
exposicao, chamada “O futuro da Web — e isso € s6 o comeco: olhando os proximos 20 anos”,
tratou basicamente da Web Semantica — uma nova tecnologia que se aproxima da sonhada
inteligéncia artificial. Para tratar de exemplos sobre os reflexos que esta nova tecnologia pode
ter, demonstrou as diferencas entre um buscador de hipertexto (baseado no modo de
funcionamento atual da Internet) e um buscador semantico — que 1€ os dados e metadados
necessarios a sua busca, para entdo cruza-los com uma espécie de “memoria eletronica”
baseada nos registros de navegacao e sugerir o que ¢ mais pertinente a intengao de busca do
internauta. Findou sua palestra com um discurso que prima pela liberdade na rede,
incentivando o uso de browsers de cddigo aberto e esclarecendo que a liberdade na Internet

esta nas maos dos usuarios, pois sao eles que possuem o poder de escolha.

Figura 21 - Imagem da palestra de Tim Berners-Lee na Campus Party 2009.

A linguagem caminhava por searas que demandavam um conhecimento técnico

aprofundado. Mesmo o palestrante tendo utilizado exemplos mais praticos, para os iniciados,

* Timothy John Berners-Lee é um engenheiro britanico nascido em 1955, cientista da computagio e professor
do MIT (Instituto de Tecnologia de Massachusetts), a quem ¢ creditada a invengdo da World Wide Web proposta
em 1989. A World Wide Web (que em portugués significa “Rede de alcance mundial”’; também conhecida como
Web, WWW ou simplesmente Internet) é um conglomerado de diferentes sistemas, conectados em rede, que
gerenciam documentos em hipermidia, interligados e executados sobre tais redes pelo protocolo TCP/IP, que por
sua vez organiza a troca de pacotes de dados entre os computadores.
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a importancia de sua participagdo foi devidamente considerada. Nao havia tantos jovens
naquela platéia timida, um tanto quanto comportada e de certo modo inexpressiva, mas
também concentrada, introspectiva e estudiosa. Parecia que metade dos presentes estavam
imoveis, € a outra metade tentando registrar o evento de todas as formas possiveis (através de
audio, video, fotografia, telefone, caderno e qualquer outra forma possivel). Esta personagem
principal, que atuou no palco central, ndo podia mesmo ser compreendida por muitos.
Exemplificava o futuro, do qual ele mesmo ¢ verdadeiramente responsavel, e dizia que a
linguagem com a qual estamos acostumados estara obsoleta em menos de dez anos. Ouviu-se
depois: “isto significa que tudo o que sabemos hoje ndo serd mais utilizado em até dez anos”.

Sem conhecimento sobre o alicerce e a logica da rede, sobre a base do que
acontece hoje no universo da construcao codificada da Internet, ¢ impossivel entender, de
fato, seu funcionamento ou compreender as previsdes sobre seu futuro. Ainda mais quando
nao ha tradugdo simultanea e o inglés técnico fica restrito apenas aos ainda mais capacitados.
E fato que a maioria dos bons programadores esta habituada a lidar com a lingua inglesa.

Basicamente, essas sao algumas das caracteristicas dos que estavam mais atentos
a palestra, e que eram capazes de entender, para além do idioma, uma mensagem importante:
que para evoluir também ¢ necessario olhar para tras. Os avangos da web semantica apontam
que a logica de programacdo predominante (orientada a processos) estd se aproximando de
seu limite de amadurecimento, tendo chegado a hora de substitui-la por uma légica mais
adequada as necessidades computacionais atuais (orientada a objetos), preparada para lidar
com o imenso e exponencial volume de dados e metadados que geramos diariamente.

Mesmo com todas as barreiras € com a ateng¢do voltada a topicos de maior
grandeza, Tim Berners-Lee deixou claro que o caminho para a Internet se tornar uma
ferramenta ainda mais potente depende do uso de plataformas e de objetos de codigo livre,
especialmente os dados governamentais, que teoricamente deveriam ser publicos. Ao final de
sua explanacao, enfatizou alguns pontos extremamente abordados em diversas dimensdes na
Campus Party: a defesa da liberdade na rede, da importancia da garantia do acesso a ela e,
principalmente, a garantia do acesso a seus conteudos, viabilizada pela adogdo da politica do
codigo aberto, do codigo livre. Elogiou as propostas de Barack Obama, neste sentido e tratou
de mobilidade, colaborativismo e neutralidade no controle de acesso as informagdes, como
sugestoes e proposicoes para o futuro da rede.

Antes mesmo de sua palestra, na abertura oficial do evento, Tim Berners-Lee foi
ovacionado pelo publico, diferentemente dos politicos e representantes da Telefonica que

receberam, todos, vaias veementes dos campuseiros. Verificou-se naquele momento a clara
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negacao praticada ao discurso politico e institucionalizado, mesmo que sem motivos claros e
aparentes, como se naquele espago tal discurso ndo encontrasse nenhum tipo de eco —
somente o de repulsa e o da negagdo prévia. Aqueles sujeitos revoltados se apropriaram do
momento, impedindo que o discurso politico se relacionasse com a festa em si, pois ela € feita
nao pelos politicos, mas por aquelas jovens almas inquietas. Em contraponto, estava o
discurso da tecnologia, possibilitado pela ciéncia e representado pelo criador da base de um
novo espaco-tempo, menos hierarquico, mais compartilhado: o ciberespaco. Em 2010, por
conta dos problemas enfrentados na abertura de 2009, a organizagdo se preveniu € enviou aos
campuseiros uma mensagem de agradecimento aos parceiros que possibilitam que a CP seja
realizada.

Tim Berners-Lee, em relacdo ao nosso outro participante, simboliza, neste
cenario, o “heroi da constru¢ao” e para entender essa classificagcdo, ¢ preciso falar do nosso
proximo ator-principal. Colaborando para intensificar algumas questdes no discurso oficial do
evento, diferentemente da participacdo daquele que por métodos cientificos construiu a
Internet, Kevin Mitnick foi chamado para palestrar em 2010, na terceira edi¢do brasileira.
Este, que entendemos como uma espécie de “herdi da revolta”, fez uso de sua inteligéncia
humana e social para burlar determinadas barreiras humanas e tecnologicas impostas pelos
sistemas corporativos das tele-comunicagdes norte-americanas.

Seguindo as tematicas principais adotadas pela organizagdo na terceira edicdo do
evento, a imagem projetada estava alicercada na importancia de um conteudo e um publico
mais politizado. Coerente a este movimento de “construcdo identitaria” do proprio evento, a
organizac¢do trouxe ao palco principal um sujeito que, no senso comum, pode ter mais a ver
com um anti-herdi, ja que ¢ reconhecido como o hacker mais procurado pelo FBI e mais
famoso do mundo. Pareceu que a organizagdo tentou aproximar o discurso oficial a realidade
dos campuseiros, confrontando a representacdo do anti-herdi (visdo estrangeira) pautando-se
num exemplo do que qualquer um pode fazer, desde que seja capaz de compreender os
sistemas tecnologicos. Mas, para além deste conhecimento, Kevin falava se seu maior trunfo
como hacker: um ser capaz de compreender ¢ empreender a chamada engenharia social, que
envolve o conhecimento ¢ a manipulagdo do ser humano, mais do que das tecnologias.
Hackers carregam essa fama, de certa forma injusta e insensata, mas nao nos posicionaremos
mais profundamente, pois corre-se o risco de parecermos tendenciosos. Tirem suas proprias
conclusdes, vejam o que falam os proprios hackers — € o que queremos. Por enquanto, cabe
dizer que entendemos os significados de suas agdes como verdadeiros reflexos das

tecnicidades e das politicidades que envolvem o ser na pdés-modernidade.
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Figura 22 - Imagem de Kevin Mitnick em sua mesa de controle na Campus Party 2010.

Cerca de uma semana antes do evento comecar, todos os inscritos receberam um
e-mail cujo conteudo remetia ao video: “Kevin Mitnick convida para a Campus Party 2010
No video, de pouco mais de um minuto e meio, Kevin fala de seu entusiasmo em participar da
edicao brasileira. Disse que esteve presente na CP de Bogotd em 2009, afirmando ter sido
fantastico, e que esta “grande festa” retine tecnologias realmente inovadoras.

Em seguida, o atual consultor de seguranca falou sobre a exposi¢do que faria na
Campus Party chamada “A arte da ilusdo”, baseada em um conceito caro para o expositor,
chamado de “engenharia social” e cuja breve definicdo foi mencionada no video do seguinte
modo:

um método de ataque onde vocé manipula os fatores humanos da seguranga.
E basicamente quando um hacker usa a manipulagio, ilusio e influéncia para
convencer uma pessoa a atender suas solicitagdes, disponibilizando
informagdes ou fazendo alguma agdo que facilite o ataque a rede ou ao
sistema.

O atual consultor de seguranga também comentou que traria seu famoso lockpick
business card (figura abaixo), um criativo cartdo de visitas que possui cinco partes de metal
destacaveis que servem para abrir fechaduras fisicas, de portas “reais”. Para quem conhece o
minimo sobre arrombamento de portas, com aquelas cinco ferramentas, ¢ possivel ultrapassar
a maioria dos dispositivo de trancamento baseados em chaves. Mais uma comunic[agao] com
tom de brincadeira, lugar um tanto comum para algumas acdes de cunho anarquista,
posicionadas que estao frente a este sistema autoritario e egoista na relagdo com a propriedade
intelectual. Deter conhecimento, nos tramites legais atuais, ja ndo condiz com a realidade de
producdo audiovisual, hipertextual e comunicacional dos sujeitos comuns, ou deste batalhdo

de ninguéns que acessam a rede mundial de computadores.

%% Video disponivel em: (http://www.youtube.com/watch?v=9S9WRbycQ2Q)




104

Figura 23 - O cartio de visitas bem humorado de Kevin Mitnick, alvo de disputa pelos campuseiros.

De acordo com a equipe de assessoria de imprensa do evento, Kevin ¢ um
contratado rigoroso, dada a relagdo que estabelece com a midia, esta mesma que o condenou e
frequentemente colabora para circundar a idéia do ser hacker como um ser marginal,
criminoso quase que por esséncia, mesmo que nao o seja. Kevin chegou ao evento, fez o que
lhe era devido, concedeu no maximo uma coletiva a imprensa € previu em seu contrato
puni¢cdes financeiras severas aos seus contratantes por qualquer tipo de atraso no esquema
acordado, de modo irrevogavel.

Nesta ultima edi¢do a organizagdo mostrou ter se empenhado em resolver alguns
problemas na estrutura do evento, para que seus convidados principais tivessem a devida
atencdo. O palco principal, lugar disputado por diversas atragdes em 2009, onde acontecia
shows a noite, palestras de manha e cujo som estava preparado para alcancar todos os cantos
da Arena, em 2010 ndo mais existiu. Criaram um palco central chamado de Momento
Telefonica, onde aconteceu a palestra do Kevin e o debate com o Marcelo Tas, por exemplo.
Contando com tradugdo simultanea, o espago foi preparado para um grande publico, e foi
exatamente o que aconteceu.

Sendo assim, varios participantes, alguns especialmente atentos e extasiados com
a presenca do idolo, tiveram a oportunidade de ouvir diretamente de Kevin algumas histérias
de hackers, inclusive as suas. Considerando estes exemplos, expds ao publico os diferentes
métodos da “engenharia social”, conceito utilizado para definir as atividades de um hacker,
desde a parte técnica até o poder de convencimento para a obtengdo de informacdes cruciais
num processo de hacktivismo bem sucedido.

A mensagem de Kevin ¢ impactante e coloca a maioria dos sujeitos ali presentes
numa condic¢ao de vulnerabilidade invisivel e inquestiondvel. Os ndo-iniciados percebem que,
na verdade, sdo cegos em relacdo as questoes de seguranga na rede. O ser humano tende a
pensar que nao vai acontecer com ele, geralmente nao desconfia de abordagens mediadas por

estes aparatos eletronicos, como o Facebook e o MySpace, citados como principais alvos nos
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Estados Unidos para roubo de identidade. Kevin conseguiu fazer com que todos parassem
para pensar e perceber que sistemas bancarios e basicamente todos os sistemas de controle de
grandes organizagdes sao extremamente tecnoldgicos. Um dos maiores “problemas” ¢ que sao
sempre controlados por pessoas, estas sim, naturalmente vulneraveis.

Durante sua palestra, lembrei do classico ensinamento familiar que orienta os
filhos a ndo aceitar balas, doces, passeios e presentes de estranhos. Kevin demonstrou ao vivo
como uma simples penetracdo de um pendrive pode contaminar todo o aparelho penetrado,
instaurando um medo para gente grande entender, mesmo sem entender o funcionamento
interno daquele sistema em particular. Falou de questdes intrinsecas ao trabalho de detetives,
como a preciosidade informacional do nosso lixo fisico, do problema da excrescéncia social
recheada de informacgdes. Posteriormente, no contato com um de seus livros, descobrimos que
Kevin, para exercitar suas aptidoes como engenheiro social, oferecia servicos de detetive
particular e também praticava o ato das descobertas simplesmente para exercitar o que chama
de arte da trapaga.

Por outro lado, sentia-se na platéia de sua palestra uma admiragdo e uma vontade
de fazer “coisas erradas” latentes. Ao contar os casos de engenheiros sociais, falou da
superagdo intelectiva na relacdo com o proprio ser humano, causando uma espécie de
espelhamento ideologico. Kevin ¢ uma pessoa que conhece muito bem a mente humana e,
facilmente, pode decifrar a vocé, sua familia, sua empresa, ou a alguém qualquer, que
provavelmente ndo conhecemos, a ndo ser no caso de fraudes espetaculares envolvendo
grandes marcas.

Com o uso de um notebook e um telefone celular reprogramado, o palestrante
realizou mais uma demonstracao, desta vez justamente com o nimero de telefone celular do
Gustavo, que estava na ponta do palco a fotografar, sendo o tinico proximo o suficiente - com
uma perfeita e conveniente fluéncia em inglé€s - para responder as rapidas perguntas feitas
pelo “mestre”. Basicamente ele ligou para o seu escritorio nos Estados Unidos com seu
aparelho, que substituia a identidade do ligador (na verdade o aparelho de Kevin), pois no
visor do celular “alvo”, que recebia a chamada, o niumero identificado como a origem da
chamada era do celular do Gustavo (para quem ele tinha perguntado o numero mais cedo),

que estava na sua frente mas ndo estava utilizando seu telefone no momento.”'

>! Para entender melhor como foi esta palestra, vale a pena ler a matéria escrita por Luiz Rabelo em seu blog.
Disponivel em: (http://forensics.luizrabelo.com.br/2010/01/kevin-mitnick-na-campus-party-2010.html)
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Tratando de forma bem objetiva, o tema de sua palestra, nome do seu livro 4 Arte
de Enganar, esclarece que o fator humano ¢ o elo mais fraco de qualquer sistema, seja de
seguranca, dados ou acesso. Nesta linha de raciocinio, Kevin aborda o estudo do
comportamento humano como uma verdadeira ciéncia que pode ser pensada a partir de nossa
natureza antropologica.

Robert B. Cialdini, ao escrever para a revista Scientific American (edicdo de
fevereiro de 2001), resumiu a sua pesquisa apresentando “seis tendéncias
basicas da natureza humana”, as quais estdo envolvidas em uma tentativa de
obter o consentimento para uma solicitagao.

Essas seis tendéncias sdao usadas pelos engenheiros sociais (algumas
conscientemente e, com mais freqiiéncia, outras inconscientemente) em suas
tentativas de manipulagdo. (MITNICK; SIMON, 2003, p. 196)**

Foi aprendendo a fazer mégica que Kevin tomou gosto por enganar as pessoas €
0s campuseiros parecem gostar dessa atitude ousada do enganador, pois a surpresa € algo raro
e eles estdo o tempo todo tentando surpreender. Kevin ja entrou em cena ovacionado, de
forma espetacular, apds a apresentacao de um curto video que trata de sua vida. Kevin ¢ um
daqueles que comecou a descobrir seus devires brincando e, no processo, fez emergir um
talento para desvendar segredos que ndo deveria sequer tocar.

Tim e Kevin carregam com eles uma série de imagindrios sobre as possibilidades
expressivas que estas ferramentas nos abrem. Como uma luz em nosso olhar pela construcao
destes sujeitos na Campus Party, destaca-se a poténcia e a laténcia de um novo modo de
conhecimento, ou at¢é mesmo o fato de viver esperando um constante conhecimento novo.
Ciéncia e tecnologia ampliam suas atividades mutuamente, e quanto mais tecnologia aplicada,
mais conhecimento envolvido e os motores estardo em constante atividade. Estdo ai
envolvidas duas parte do que Edgar Morin (2005) chama de quadrimotor planetario, definido
como a forga propulsora de nossa complexa sociedade contemporanea.

Uma sociedade ¢ inseparavel de uma civilizacdo. Existe uma civilizagao
mundial, originada da civiliza¢do ocidental, que desenvolve o jogo interativo
da ciéncia, da técnica, da industria, do capitalismo, e que comporta um certo
numero de valor-padrao. (MORIN, 2005, p. 351)

Assim, muitas vezes para pior, mas também com freqiiéncia para melhor — e
isso sem se perder —, as culturas do mundo inteiro entrefecundam-se, sem
saber ainda, no entanto, que fazem filhotes planetarios. (MORIN, 2005, p.
352)

Ainda ndo existe sociedade civil mundial, ¢ a conseqiiéncia de que nos
somos Terra Patria ¢ dispersa, embrionaria.

Em suma, a globalizagdo instalou a infra-estrutura de uma sociedade-mundo
que ela mesma ¢€ incapaz de instaurar. Temos os alicerces mas ndo o edificio.
Temos o hardware e ndo o software. (MORIN, 2005, p. 354-355)

52 Para entender sobre as seis tendéncias, ver pagina 196 do livro de Kevin Mitnick (2003).
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Por fim, destacamos a relagdo entre nossos herdis e a adogdo das plataformas
livres, na defesa do codigo aberto. A liberdade esta confinada as dependéncias do que sera
definido como bom e correto uso da Internet e depende de um nos. Querendo ou nao, o futuro
da Internet também depende de nossa relagdo com as politicas publicas, ultrapassando a linha
do ganho particular, mas nao a esquecendo, € a0 mesmo tempo colaborando para a existéncia
e o fortalecimento de uma rede comum. Ambos o0s nossos herdis manipulam e trabalham com
codigos e precisam deles para se aprimorar, para aprender. Lidando com os computadores
desde jovens, eles véem a ferramenta como meio para conhecer mais, para saber mais do que
as regras vigentes os esclarecem. A escola, a familia e a propria politica ndo conseguem
acompanhar os rumos ¢ a rapidez da ciéncia e da tecnologia. Aprender na escola? Aprende-se
¢ nesta pratica, virando e revirando os cddigos, nesta guerra entre maquinas abstratas que

tendem ao infinito, consideradas as possibilidades da teia digital que a humanidade construiu.

3.2.8 O peso da mobilidade

Quando uma pessoa compra um notebook, a cada lugar que vai, sente o peso desta
aquisicdo. Como tartarugas ninjas, eles carregam em suas mochilas uma casca que os
assegura, protegendo suas particularidades vitais. Mas ao contrario destas personagens, estas
“cascas” nao sdo rigidas, nem tdo protetoras assim. O corpo nestes casos acaba se curvando a
maquina quase que diariamente, para diversas finalidades diarias — desde leitura, pesquisa,
escrita, trabalho, diversdo, comunica¢ao em redes