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Ontem um menino que brincava me falou

Hoje é a semente do amanha

Para ndo ter medo que este tempo vai passar

N&o se desespere, nem pare de sonhar

Nunca se entregue, nas¢a sempre com as manhas
Deixe a luz do sol brilhar no céu do seu olhar

Fé na vida, fé no homem, fé no que vira

NG6s podemos tudo, nés podemos mais

Vamos la fazer o que sera

Nunca pare de sonhar
Gonzaguinha



RESUMO

O objetivo desta pesquisa-acdo foi interpretar, descrever e comparar 0S
encaminhamentos dados pelas as criancas na solucdo de seus conflitos morais em
aulas de Educacéo Fisica, vivenciando situacdes ludicas orientadas ou ndo por uma
professora. A pesquisa foi realizada em uma unidade escolar de Ensino
Fundamental da rede municipal de Sdo José/SC, com uma turma de terceiro ano,
constituida por 25 criangas entre 8 e 9 anos. Vinte e duas aulas foram filmadas e
registradas em um diario de campo. Os dados foram analisados de acordo com a
proposta de Turato (2003) e Bardin (2002), através da andlise de conteudo. Foram
estabelecidas seis categorias de conflitos morais e sete categorias de
encaminhamentos dados a eles. Concluimos que em aulas orientadas, as criancas
recorreram a encaminhamentos do tipo “reclamar a professora”, “com mediagcao da
professora”, e “reorganizagdo do jogo”, objetivando solucionar seus conflitos. Em
aulas nao orientadas, as criancas resolveram seus conflitos “discutindo e
argumentando entre elas”, para entdo “reorganizarem seus jogos”. A analise dos
dados desta pesquisa nos permitiu verificar que houve estreita relacdo dos
encaminhamentos dados pelas criancas na solucdo de seus conflitos morais, com o
envolvimento da professora na aula, ou seja, quando ela orientava a aula ou quando
apenas a observava.

Palavras-chave: Conflitos morais. Relacdes interpessoais. Jogo. Educacao Fisica.



ABSTRACT

The goal of this research-action was to interpret, describe and compare forwards
data by children in troubleshooting your moral conflicts in physical education classes,
experiencing situations leisure oriented or not by a teacher. The search was
performed on a drive elementary school network municipal de S&o José/SC, with a
class of third year, consisting of 25 children between 8 and 9 years. Twenty-two
lessons were filmed and recorded in a journal of the field. The data were analysed
according to Turato (2003) and Bardin (2002), through the analysis of content. Were
established six categories of moral conflicts and seven categories of forwards data to
them. We found that in lessons targeted children engaged escalations of type "claim
from the teacher”, "with mediation of teacher", and "reorganization of game", in order
to resolve their conflicts. In classes targeted children overcame their conflicts
"discussing and arguing among themselves", then "reorganise their games". Data
analysis this survey allowed us to verify that there has been a close relationship of
forwards data by children in troubleshooting your moral conflicts, with the
involvement of a teacher in the classroom, i.e. when it has focused too much the
classroom or when only the noted.

Keywords: moral conflicts. Interpersonal relations. Game. Physical education.
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INTRODUCAO

O educador, em sua pratica pedagogica, sempre busca ensinar melhor. Uma
das maneiras de fazé-lo € pesquisar e refletir sobre sua prépria pratica pedagogica.
Noés, que somos pedagogos, lidamos com pessoas e suas historias de vida, suas
subjetividades, e principalmente, com o sistema onde elas interagem, com tudo que
nele estda contido. Nesse sistema de vida extremamente complexo, promovemos
ambientes e vivéncias significativas, a fim de que nossos alunos possam
desenvolver seus potenciais. Mas nédo se trata de uma simples relagcdo mecanica, na
qual, se somarmos ambiente instigante com vivéncias significativas, teremos
necessariamente um bom desenvolvimento; pelo contrério, a pratica pedagdgica é
feita de multiplos elementos que vao se entremeando. Ao considera-la,
cuidadosamente, é possivel identificar suas partes: pessoas, ambientes e vivéncias,
entre outras, mas estas partes possuem indmeros vieses, €, em maior numero
ainda, coordenacdes (morais, afetivas, sociais, etc.) que podem ser originadas das
diversas combinacdes destes vieses.

A Educacéo Fisica, que constitui o ambiente onde se localiza 0 objeto desta
pesquisa, acrescenta novos elementos a esse quadro educativo ja tdo complexo,
com suas contribuicbes relativas as coordenacbes motoras. Essas coordenacdes,
tipicas das atividades propostas por essa disciplina, as diferencia das demais areas
do conhecimento vivenciadas pela crianca na escola. Na Educacdo Fisica, as
engrenagens que compdem o processo de aprendizagem estdo literalmente em
movimento, provocando novas situagcbes conflituosas, que exigem novas

coordenacoes, aprendizagens inéditas, etc.
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Em meio a esse complexo constituido pela educacao, alguns aspectos nos
chamam mais a atencao, merecendo um estudo mais sistematizado. No caso desta
pesquisa, trata-se de um recorte sobre as questbes morais, mais especificamente,
sobre os conflitos interpessoais e 0 modo como os alunos resolvem ou nao tais
conflitos. Esses conflitos podem ser aqui entendidos como o desequilibrio entre
pessoas numa interacdo social, que se traduz como desentendimentos,
discordancias e, quando levado ao extremo, até a brigas e confrontos corporais.

Muitos educadores tém nos conflitos interpessoais suas principais queixas.
Relatam e discutem suas experiéncias de sala de aula e a maneira como mediam
essas situacfes. Mas € possivel perceber que, no caso desses educadores,
normalmente as atitudes giram em torno de controlar e evitar os conflitos,
considerando-os como problemas a serem resolvidos rapidamente, ou evitados
(Vinha, 2000).

E realmente tentador pensar nos conflitos como maus problemas. Afinal ndo é
interessante para nés, educadores, ver nossos alunos confrontando-se.
Gostariamos de vé-los interagindo num ambiente harmonioso, para que aprendam o
gue temos para ensinar-lhes. O que torna mais tentador, ainda, resolvermos os
conflitos por eles, para que esse ambiente tdo esperado possa se instalar mais
rapidamente, de modo que possamos voltar nosso foco para as aprendizagens
objetivadas.

Mesmo com a boa intencdo de buscar a exceléncia na tarefa de ensinar,
cometemos varios erros. E um deles é justamente considerar os conflitos como
entraves no processo de ensino aprendizagem (Mantovani de Assis e Vinha, 2003).

Os conflitos interpessoais fazem parte das relagbes e, como tal, parte da relacao
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educativa. E importante que sejam percebidos como uma possibilidade geradora de
novas aprendizagens.

Os conflitos interpessoais aparecem a todo instante na vida da crianca, nos
varios ambientes em que ela convive. Na escola, onde a criangca amplia suas
experiéncias sociais, é possivel perceber situacbes conflituosas em varios
momentos: na sala, no recreio, na fila, ao entrar ou ao sair da escola, nas aulas de
Educacéao Fisica, etc.

Em nossa préatica pedagogica, na Educacdo Fisica, por estarmos mais
préximos das vivéncias ludicas das criancas, percebemos que no contexto das
brincadeiras elas experimentam seus conflitos morais de maneira diferente.
Brincando, mostram uma tendéncia em superar os conflitos, buscando resolver da

maneira mais rapida e eficiente possivel, para entéo retornar a brincadeira.

As criangas séo disciplinadas em suas brincadeiras, mesmo que sejam
indisciplinadas em outras situacbes (na escola, por exemplo). Nas
brincadeiras, elas sdo concentradas, organizadas, perseverantes, criativas,
atentas. Penso que é importante resgatarmos essa idéia primordial de
disciplina: método que oferece meios, recursos, condi¢do de realizacdo de
nossos desejos, necessidades, que canaliza e concentra nossas energias
em favor de um objetivo ou tarefa (MACEDO, 2005, pg.146).

Por tal motivo buscamos observar mais sistematicamente a maneira como as
criancas experimentam e resolvem seus conflitos morais durante os jogos
vivenciados em nossas aulas de Educacdo Fisica, para melhor compreender o
processo de construcéo das relagdes interpessoais e seu desenvolvimento moral.

O jogo é capaz de trazer para o plano da vivéncia todo tipo de relacdes
interpessoais, ou seja, 0 comportamento social regulado por normas de convivio
(Freire, 1997). A medida que vivenciam o jogo, as criancas tém a oportunidade de
criar regras, discutem sobre elas e sobre a falta delas, entram em conflito quanto ao

seu cumprimento ou nédo, discutem justica, ou seja, confrontam pontos de vista e
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interesses. O ambiente ladico facilita a expressdo de vontades e sentimentos da
crianca, mas, em muitos momentos, esses desejos irdo se confrontar com 0s
desejos do outro ou do coletivo, assim provocando os conflitos de interesses e de
pontos de vista, ou seja, o desequilibrio na relacdo. No entanto, para 0 jogo
continuar, é preciso que restabelecam o equilibrio, que cheguem a algum acordo.
Para que o acordo aconteca sdo necessarios varios ajustes entre as partes, no
sentido de satisfazer as necessidades de cada um. Ao negociar, passam a perceber
e considerar o outro em seus desejos e necessidades. E, a partir dessa negociacao,
estabelece-se um novo equilibrio na relacdo, condicdo para que o0 jogo continue.

Portanto, os conflitos morais séo tipicos do jogo coletivo ou da dimenséo
lidica tipica das aulas de Educacao Fisica que constitui o ambiente desta pesquisa.
E, desta maneira, os conflitos interpessoais mostram-se importantes como
facilitadores do conflito interno pelo qual um individuo comeca a levar em conta
outros pontos de vista, condicdo indispensavel para a constru¢cdo da autonomia
moral (Piaget, 1932).

Nesse ambiente ludico, as criancas podem exercitar a convivéncia e todos 0s
conflitos que dela surgem, sem grandes prejuizos, dado o carater imaginativo e de
ilusdo do jogo: é tudo brincadeira, ndo é de verdade. No jogo nada esta pronto, ele
pode ser construido e reconstruido a todo instante, conforme a necessidade e os
acordos possiveis entre os jogadores, desde o espaco e a estrutura, até suas
regras.

Ao perceber a riqueza dos desdobramentos no comportamento infantil
gerados pelo jogo, e, dado nosso interesse em pesquisar o0 vies moral desse
comportamento, julgamos possivel investigar em nossas aulas os conflitos ocorridos

nas relacdes interpessoais e seus desdobramentos, pela observacdo dos
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encaminhamentos utilizados pelas as criancas na solucdo de seus conflitos
interpessoais no ambiente ludico.

Tratando-se de uma pesquisa no contexto educacional, existe a influéncia do
educador. Compreendemos que nossas intervencdes diante dos conflitos podem ser
determinantes na formacdo da moral infantil. Pode auxiliar o autoconhecimento
gquando ajuda as criancas a refletirem sobre seus sentimentos e tendéncias de
reacao. Assim, as criancas podem perceber maneiras mais construtivas de lidar com
suas emocoes e desejos nos conflitos (De Vries e Zan, 1998).

Para perceber a diferenca no comportamento da crianca e ressaltar a
influéncia da mediacdo do educador, nesta pesquisa as criancas foram observadas
no ambiente lidico, ou seja, jogando em nossas aulas de Educacéo Fisica, mas em
dois momentos distintos: com a presenca, porém, sem a nossa orientacdo, e com a
presenca e nossa orientacao.

N&o temos como intengcdo que as percepg¢des aqui registradas se constituam
como regra valida para outros grupos de criangas; quando muito, se constituem num
balizador, um corpo de sugestdes para procedimentos pedagdgicos e novas
pesquisas. Portanto, observar como as criangas resolvem seus conflitos morais
durante o jogo nos possibilitou um melhor entendimento desse ambiente especifico
e também sobre o tema da formac&o moral.

Ao observar o processo de resolugcdo dos conflitos encaminhado pelas
criancas nesses dois momentos de observacdo mencionados, provocamos conflitos
em nossa pratica pedagogica, que produziram acdes pedagdgicas no sentido de
ajudar as criancas a evoluirem em seus julgamentos e a¢bes morais, visando uma

formacdo moral mais autbnoma. Foi a partir desta inquietude que constituimos esta
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pesquisa, de modo que seus resultados pudessem servir a comunidade escolar e

cientifica.

Possam essas sondagens permitir a todos aqueles que vivem com as
criangas e que estdo em condicbes de observar suas reacdes
espontaneas, a construcdo de seu proprio edificio! A moral infantil
esclarece, de certo modo, a do adulto. Portanto nada é mais util para
formar os homens do que ensinar a conhecer as leis dessa formacéao
(PIAGET, 1932, pg. 9).

Quando assumimos a proposicdo de que o desenvolvimento moral é
construido nas interacdes da crianca com seu meio, assumimos que a escola tem
papel relevante nesse processo, na medida em que grande parte da socializacao, ou
seja, do processo de aquisicao de valores, atitudes e comportamentos em contextos
interativos, acontece na escola. Ao assumirmos esta responsabilidade como
educadores € preciso conhecer como se da o desenvolvimento moral infantil, para

entdo organizar estratégias coerentes com este objetivo.
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OBJETIVO DA PESQUISA

Descrever, comparar e interpretar os encaminhamentos utilizados por criangas
de terceiro ano do Ensino Fundamental na solugédo de seus conflitos morais em
situagdes ludicas orientadas por uma professora e em situacdes ladicas nao
orientadas pela professora, durante aulas de Educacéo Fisica.

Alguns procedimentos nos auxiliaram a alcancar este objetivo, como:

e Descrever os conflitos morais surgidos entre as criancas em situacdes de jogo
vivenciadas nas aulas de Educacédo Fisica orientadas pela professora e em
situacdes ludicas espontaneas.

e Verificar e interpretar os conflitos morais mais incidentes.

e Verificar a relacdo entre os encaminhamentos dados pelas criangas aos
conflitos morais com o contexto ludico vivenciado, se orientado ou ndo por
noés.

e Verificar o sucesso dos encaminhamentos dados pelas crian¢as na solucéo

dos conflitos em situacdes orientadas e em situacdes nao orientadas.

¢ Verificar a evolucao das mediacdes nas situacdes de conflito moral.
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1 METODO

1.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, neste caso, a que julgamos ser mais
indicada. Ao buscarmos a compreensdo de um fenbmeno social, mais
especificamente, 0 modo como criancas escolares encaminham solucdes para seus
conflitos morais em situacdes ludicas, e fazé-lo através de descri¢cdes, comparacdes
e interpretacfes, uma analise qualitativa nos parece ser mais pertinente.

Uma vez que, pesquisamos nossa propria pratica pedagdgica, a modalidade
de pesquisa mais indicada para tal caso é a pesquisa-acéo.

Thiollent (2002, p.14) esclarece que,

A Pesquisa-acdo é um tipo de pesquisa social com base empirica que é
concebida e realizada em estreita associagdo com uma ag¢do ou com a
resolucdo de um problema coletivo e na qual os pesquisadores e 0s
participantes representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos
de modo cooperativo ou participativo.

Os conflitos morais vivenciados pelas criancas no ambiente escolar, as
duvidas, ou até mesmo a inabilidade pedagdgica, em alguns momentos, para media-
los de maneira coerente com a formacdo moral infantil anunciada em nossos planos
pedagogicos, constituiram-se em nosso tema de pesquisa. Diante de nossas
experiéncias pedagodgicas, percebendo que, ao vivenciar o jogo, as criancas
mostravam uma tendéncia em cooperar e ampliar seu repertorio de possibilidades
na solucdo de seus conflitos morais, resolvemos pesquisar suas reagcbes nesse
contexto vivenciado em nossas aulas de Educacdo Fisica. Desta maneira, ao

proporcionar experiéncias ludicas capazes de provocar esses conflitos, pesquisamos
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suas reacdes ao tentar resolvé-los, observando-os na pratica e relacionando com o
que dizem o0s pressupostos tedricos sobre o desenvolvimento infantil.

Esse movimento do educador em direcionar um olhar critico a sua pratica,
para refletir sobre um determinado viés, o qual lhe proporciona davidas, provocando
novas experiéncias com o objetivo de sanar estas ddvidas, caracteriza-se como
pesquisa-acdo. A esséncia desse tipo de pesquisa se constitui justamente nesse
processo de acao-reflexdo/reflexdo-acdo, um “ir e vir’ de agdes, as quais se
constroem de acordo com as necessidades do processo, com 0 objetivo de resolver
um determinado “problema”, resultando numa pratica pedagdgica mais consciente.

O envolvimento do educador e alunos na pesquisa configura uma
caracteristica importante que € a participagdo do pesquisador e sujeitos
participantes da pesquisa. Aqui, as reacdes, gestos, falas, comportamentos nao
apenas serviram de registro para posterior analise, mas como orientacdo no
processo, sendo percebida como consequéncia deste (Franco, 2005). Ou seja, no
decorrer da pesquisa, a medida que experimentdvamos novos conflitos morais
provocados pelo contexto lddico vivenciado, tanto nds, quanto as crian¢as
pesquisadas, passaram a ter consciéncia das atitudes, sobre as quais refletiamos,
no sentido da evolugcdo do comportamento moral e nas intervencbes mais

condizentes, respectivamente.

1.2 AESCOLA

A pesquisa foi realizada em uma escola da rede municipal de Sao Jose,
situada na comunidade da Col6nia Santana, periferia da cidade de Sao José/SC,

uma comunidade com caracteristicas rurais e industriais.
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A historia da escola é recente, e teve inicio com a necessidade de mais uma
escola publica na comunidade. Era uma escola particular que foi agregada a rede
municipal de Sdo José em fevereiro de 2007. As criancas que hoje freqientam a
escola pesquisada eram, em sua maioria, alunos da antiga escola particular que ali
funcionava.

A escola atende, aproximadamente, 360 alunos. Oferece o Ensino
Fundamental do 1° ao 9° ano, nos periodos matutino e vespertino, além do Ensino
Fundamental e Médio no periodo noturno na modalidade de Educacdo de Jovens e
Adultos.

Esse pequeno numero de alunos se deve ao espaco restrito de que a escola
dispde. A unidade escolar funciona em um prédio adaptado, onde antes era uma
residéncia. Por isso 0s espacos utilizados para as aulas de Educacao Fisica também
sdo adaptados, e pequenos como a escola. Durante a pesquisa, as aulas
aconteceram na quadra com piso de concreto, no playground com piso de areia, no

pétio coberto usado como refeitorio no recreio e nas salas de aulas quando chovia.

1.3 AS CRIANCAS

A populacéo desta pesquisa foi constituida pelas criancas matriculadas nessa
escola de Ensino Fundamental da rede municipal de Sdo José/SC, todas elas alunas
da professora de Educacao Fisica e pesquisadora que desenvolveu o estudo.

Participou desta pesquisa-acdao uma turma de terceiro ano do Ensino
Fundamental do periodo matutino. A turma era composta de 25 criancas, sendo 14
meninos e 11 meninas, todos com idade entre 8 e 9 anos. Dentre todas as turmas,

as quais lecionamos, escolhemos este grupo, por ja corresponderem a criangas na
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fase do pensamento operatério concreto, supostamente, capazes de reconhecer a

regra moral e sua importancia na estruturacéo das ac¢des coletivas (Piaget, 1932).

1.4 AS AULAS

As aulas ministradas durante a pesquisa utilizam o jogo como fundamento e
conteudo, orientadas segundo a metodologia utilizada na pratica pedagogica
denominada “Oficinas do Jogo”, que também da nome ao grupo de estudos ao qual
estamos integrados.

Em aulas baseadas na pedagogia das Oficinas do Jogo, o jogo € organizado
como suscitador de problemas, de forma que os alunos precisam buscar solucdes,
refletir, calcular, prever, etc. Conseguindo, com isso, produzir compreensfes a
respeito de suas proprias acdes. Esses niveis de compreensao levam a construcao
de conceitos. Dai a facilidade que encontram, em seguida, para assimilar outras
aprendizagens (Freire, 2009).

Em se tratando de aulas de Educacdo Fisica o componente motor é
fundamental. Todo o contetdo aplicado nas sessdes das Oficinas do Jogo é ludico,
isto €, sdo préticas de jogos, bastante solicitadoras de atividades corporais. Porém,
0s componentes cognitivos e afetivos também sdo bem trabalhados, pois as préticas
sdo sempre coletivas, para que as dimensfes da moralidade e da sociabilidade
possam ser desenvolvidas. Lidando com representacfes simbolicas nos jogos de
faz-de-conta, as criancas tém a possibilidade de lidar melhor com as emocgdes. O
motor das aulas, aquilo que evita a dispersao e prende a atencdo dos alunos, é o

jogo; a ludicidade do ambiente garante a atencéo (Freire, 2009).
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As aulas nao foram planejadas em funcdo da pesquisa. Elas ocorreram de
acordo com o plano de ensino da professora para o ano letivo. No entanto, uma vez
que os conteludos basicos das aulas para esse ano letivo eram constituidos
frequentemente de jogos sociais, 0s conflitos interpessoais eram uma constante,
uma vez que, para jogar coletivamente, as criancas precisavam definir as regras
normativas de tais jogos. Ou seja, esse contexto privilegiava os objetivos desta

pesquisa.

1.5 ACOLETA DOS DADOS

No inicio foi feita uma explanacao do projeto de pesquisa a direcdo da escola,
para, em seguida, solicitarmos autorizacdo aos pais (APENDICE A, B e C). Por se
tratar de uma pesquisa com seres humanos, encaminhamos uma solicitacdo de
parecer ao Comité de Etica da UDESC, cuja resposta foi positiva em relacdo a
realizacdo do estudo, de acordo com a carta-aprovacao, registrada sob o nimero de
referéncia 218/2008 (APENDICE D).

Foram coletados dados em vinte e duas aulas de Educacéo Fisica, no periodo
de marco a junho de 2009.

A rotina da escola é flexivel, e esta sujeita a varios imprevistos, entre eles, a
pesquisa. Durante o periodo da pesquisa, a turma pesquisada participou de saidas
de estudos, atividades coletivas propostas pela escola, festividades, que muitas
vezes impossibilitavam a aula, e, consequentemente, a pesquisa. Portanto, nao
foram coletados dados em todas as aulas previstas nesses quatro meses.

Das vinte e duas aulas pesquisadas, em treze delas coordenamos as

atividades e em nove aulas adotamos a postura de observacao. Inicialmente néo
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nos preocupamos com a necessidade de coletar dados na mesma quantidade, nos
dois contextos. Interrompemos a coleta ao perceber que as informacbes ja se
repetiam. Desta maneira reconhecemos este fato como limitacdo deste estudo. No
entanto, percebemos, ao analisar os dados, que esta limitacdo n&o influenciou
determinantemente no resultado da pesquisa.

Nas aulas orientadas, planejamos, propusemos 0S jogos e suas regras, ou
desafios iniciais para a construcdo de outros jogos e coordenamos as atividades
desenvolvidas pelos alunos. Neste tipo de aula mediamos, sempre que possivel, 0s
conflitos interpessoais entre as criancas.

Ja as aulas chamadas nao orientadas, foram aulas onde estavamos presente,
porém, com a postura de observacdo, sem orientar as atividades. Assim, as
atividades foram escolhidas pelas criancas de acordo com 0s materiais e 0 espaco
gue tinham a sua disposicdo. Nos conflitos interpessoais, nossa intervencao foi a
minima possivel, ocorrendo em casos necessarios.

As aulas foram filmadas na sua integra, com o consentimento e participacéo
das criancas. Para a filmagem foi utilizado um telefone celular. A escolha desse
equipamento se deu pela sua praticidade, facil acesso e familiaridade das criancas
com tal aparelho. Por ser um equipamento comum entre as criancas, ficou claro que
a escolha colaborou na espontaneidade das acdes das criancas; a familiaridade com
o aparelho as mantinha desinibidas e espontaneas.

A medida que as aulas eram vivenciadas e filmadas, eram posteriormente
transcritas na integra, compondo um Diario de Campo. As filmagens procuraram
captar as linguagens de comunicacdo entre as criangas, tanto verbais quanto

corporais. No diario de campo foram registradas as experiéncias vivenciadas pelas
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criancas, suas falas, gestos, reacdes; comunicacgdes transcritas de acordo com olhar

da professora-pesquisadora.

O instrumento através do qual se registram as observacdes é o Diario de
Campo. Neste Diéario, sdo anotados, da forma mais minuciosa possivel, os
acontecimentos ocorridos em campo, assim como as impressdes
subjetivas decorridas destes acontecimentos. Ao se registrar impressdes
subjetivas e sentimentos, deve-se ter o cuidado de fazé-lo de forma distinta
dos acontecimentos em si, para que possa haver uma avaliacdo posterior
tanto dos acontecimentos quanto dos sentimentos e impressdes. No Diario
de Campo podem ser registradas também observacdes tedricas, que serao
mais bem desenvolvidas no decorrer da pesquisa. Geralmente, o Diario de
Campo resulta em uma enorme quantidade de dados a serem analisados.
(NEVES, 2006)

O diario de campo foi uma excelente ferramenta para a pesquisa-acao, de
modo que, ao registrar nele os acontecimentos, foi possivel preservar detalhes
importantes para uma melhor interpretacao e analise. Além de seu valor pedagdgico,
pois possibilita perceber o processo de aprendizagem e, a partir dele, estabelecer
uma constante avaliacdo das acbes pedagdgicas subseqientes. Assim, a acao
pedagodgica, as vozes, pensamentos e atitudes compuseram um texto que revelou o
desenvolvimento do processo de construcdo das relagcbes morais infantis e as
possiveis aprendizagens das criancas.

A relacdo pedagobgica traz inumeras situacbes passiveis de serem
pesquisadas, como observamos no Diario de Campo. No entanto, como o objetivo
da pesquisa € perceber como as criancas resolvem seus conflitos morais em
situacdes ludicas vivenciadas em aulas de Educacéo Fisica, foi preciso restringir o

universo desta pesquisa apenas aos conflitos morais ocorridos durante as

situacdes de jogo.

1.6 A ANALISE DOS DADOS

A andlise dos dados foi feita mediante os registros no diario de campo da

pesquisa, tendo como referéncia tedrica a proposta de TURATO (2003) e BARDIN
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(2002), que propdem a aplicacdo da abordagem compreensiva da analise de uma
situacdo vivida pelos sujeitos da pesquisa, procurando relatar a realidade ou o
comportamento destes sujeitos a partir do ponto de vista de um pesquisador que
adota uma postura reflexiva.

A analise de conteudo trata do desvendamento de significacdes de diferentes
tipos de discursos, baseando-se na inferéncia ou deducdo, mas que,
simultaneamente, respeita critérios especificos propiciadores de dados em

freqiiéncia (BARDIN, 2002). Para FERREIRA (2009)

A andlise de conteddo é usada quando se quer ir além dos
significados, da leitura simples do real. Aplica-se a tudo que é dito em
entrevistas ou depoimentos ou escrito em jornais, livros, textos ou
panfletos, como também a imagens de filmes, desenhos, pinturas,
cartazes, televisdo e toda comunicagdo néo verbal: gestos, posturas,
comportamentos e outras expressdes culturais.

Na utilizacdo da técnica de analise de conteddo foi preciso aplicar as
caracteristicas do método clinico-qualitativo: passando pelas etapas de leituras
flutuantes para impregnacdo do discurso, fazendo a releitura atenta de cada
discurso para captacao de afirmacdes significativas, tendo em vista as questdes que
norteiam a pesquisa, destacando os pontos constantes nos discursos, distinguindo
0S assuntos por relevancia e por repeticdo, para entdo organizar os dados em
categorias para analise e discussédo, conforme sugere BARDIN (2002).

Para uma melhor visualizacdo e organizacdo dos dados mais significativos
para a pesquisa, foi necessario compor, a partir do Diario de Campo, algumas
tabelas, uma para cada aula, com as situacdes de conflitos e os encaminhamentos
dados pelas criangcas em cada uma delas, que chamamos de Resumo do Diéario de
Campo (APENDICE E). Os acontecimentos repetitivos, de acordo com as anotacdes

do Diario de Campo, compuseram os diversos grupos de conflitos morais, e dos
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encaminhamentos dados pelas criancas, a que chamamos de categorias,

especificas para este estudo.

Na andlise de conteldo, as categorias sdo rubricas ou classes que
relnem um grupo de elementos (unidades de registro) em razdo de
caracteristicas comuns. A categorizacdo permite reunir maior nimero
de informacdes a custa de uma esquematizacdo e assim
correlacionar classes de acontecimentos para ordena-los. A
categorizacdo representa a passagem dos dados brutos a dados
organizados. (FERREIRA, 2009)

As categorias utilizadas nesta pesquisa ndo eram pré-existentes, elas foram
criadas por nés, na medida em que as situacbes foram surgindo e se repetindo
durante a pesquisa.

Assim, através dos motivos que deram origem aos conflitos estabelecemos as
seis categorias de conflitos morais deste estudo:

e Discordancia em determinado fato do jogo.

Disputa de papéis.

Disputa de objeto do jogo.

Infracdo a regra do jogo.

Choque corporal involuntario.

Interferéncia externa.

Estas categorias foram definidas e exemplificadas através da transcricdo de
trechos do Diario de Campo correspondentes. A categorizacdo gerou dados
quantitativos que nos permitiram verificar os tipos de conflitos mais frequientes entre
as criangas, mas principalmente analisar qualitativamente os dados, buscando o
motivo de tais incidéncias, e relacionando-os com os dois contextos propostos e as
atividades vivenciadas.

Depois de categorizados os conflitos, observamos quantos encaminhamentos

foram usados pelas criancas na solugdo destes, nos dois contextos. Em seguida,
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observamos a maneira escolhida pelas criangcas na tentativa de resolver cada uma
deles, e seu resultado. A partir da observacdo destes encaminhamentos de como
resolvem seus conflitos, por semelhancas no procedimento e repeticéo, foi possivel
agrupa-los em outras sete categorias. Portanto, os encaminhamentos utilizados
pelas criancas na solucdo dos seus conflitos ocorridos em aulas orientadas e nao
orientadas foram:

e Discutir e argumentar entre eles.

e Reclamar a professora.

e O lider determina.

e Reorganizar o jogo.

e Com a mediacdo da professora.

e Ignorar ou abandonar o conflito.

e Agredir.

A formulacdo destas categorias também gerou dados quantitativos, que
permitiram verificar a maneira como as criancgas resolveram seus conflitos morais em
aulas orientadas e ndo orientadas, interpretar e analisar os encaminhamentos de
acordo com o referencial teérico, e estabelecer sua relacdo entre os tipos de
conflitos e a postura adotada por nés na aula, ou seja, se a orientamos ou nao.

Considerando as aulas pesquisadas como um recorte do processo ensino-
aprendizagem, foi possivel também caracterizar nossas media¢c6es de acordo com

as orientacoes teodricas da pesquisa.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 PIAGET E O DESENVOLVIMENTO MORAL INFANTIL

Estudar a moral infantil, com objetivos pedagdgicos, torna obrigatéria a leitura
da obra de Jean Piaget e seus contemporaneos. Apesar de ndo ser pedagogo de
formacdo, a teoria psicogenética de Jean Piaget contribuiu decisivamente para a
compreensao de como a criangca constroi seu conhecimento, ou seja, de como ela
aprende. E entender a construcdo da moral infantil corresponde a entender como se
processa a aprendizagem social da crianca.

Em 1930 Piaget ja mostrava sua preocupa¢ao com 0s aspectos pedagogicos
da formacao moral infantil e escreveu um artigo intitulado “Os procedimentos da
Educacdo Moral”. Neste artigo, tinha a intencdo de “contribuir para melhorar os
métodos pedagogicos e para a adocdo oficial de técnicas mais adaptadas a
mentalidade infantil”, sugerindo algumas reflexdes teoricas e praticas como ponto de
referéncia no desenvolvimento moral (PIAGET, 1996, pg. VII), ou seja, discordava
dos métodos até entdo empregados, baseado em normas e regras disciplinares sem
a preocupacao de saber como a crianca constréi ou reconstroi as suas exigéncias
morais.

Esse artigo, apesar de ter sido publicado antes, é resultado das pesquisas
desenvolvidas que foram publicadas na sua integra em sua Unica obra sobre o
assunto, mas ndo menos importante, O Juizo Moral na Crianca, publicado em 1932.
Nessa obra Piaget se propbe a estudar a génese do julgamento moral infantil.
Partindo do principio de que “toda moral consiste num sistema de regras, e a

esséncia de toda moralidade deve ser procurada no respeito que o individuo adquire
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por essas regras’’, e através da andlise das regras do jogo social, no jogo das
bolinhas de gude, ele procura compreender o motivo que leva as criancas a
respeitarem as regras do jogo, para dai compreender o seu respeito pelas regras
especificamente morais. Considerando que o julgamento moral € interno ao sujeito,
Piaget aguarda o comportamento em que pode manifesta-lo para, assim, analisar as
acOes morais que exteriorizam tal julgamento interno.

A criancga constroi ativamente os valores morais que irdo reger suas condutas.
Ha uma interacdo entre ela e seu ambiente, um atuando mutuamente sobre o outro,
e nao simplesmente uma internalizacdo das licdes do certo e errado. Nao apenas
um, mas um conjunto de varios fatores, tais como familia, tracos de personalidade,
escola, amigos, meios de comunicacao, contribuem no processo de construcdo dos
valores morais. Esse processo é desencadeado através da interacéo da crianca com
seus pares e com os adultos, vivenciando conflitos e experimentando suas solucfes
(Vinha e Tognetta, 2008).

Visando compreender que o processo de construcdo da moralidade acontece
através das interacbes que estabelece com o meio, e as criancas pequenas
baseiam-nas em experiéncias ludicas, Piaget utilizou o jogo como estratégia de
pesquisa. Apesar de saber que as regras do jogo ndo sdo em si morais, mas que ha
um paralelismo entre a construcdo das regras do jogo e o respeito as regras morais,
Piaget (1932) definiu em seus estudos, diferentes estagios que explicam como a
crianca constroi sua moralidade, isto €, uma teoria psicogenética possivel relativa ao
desenvolvimento do juizo moral. Em sintese, percebeu que o jogo de regras €

praticado e compreendido diferentemente pelas criancas, em diferentes etapas ou

' PIAGET, 1932, p. 11.
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estagios, resultando num processo evolutivo na construcdo da moralidade (De La
Taille, 1996).

Observando e conversando com as criancas sobre as regras do jogo, Piaget
investigou dois aspectos que fazem parte do encontro das criangcas com as regras: a
pratica delas e a consciéncia a seu respeito. A pratica das regras € o modo como as
criancas usam as regras para si e para 0s outros na situacdo de jogo. Piaget (1932)
define quatro periodos basicos: o motor ou individual, o egocéntrico, o da
cooperacao nascente e o da codificacdo das regras.

No primeiro periodo, o motor individual, até mais ou menos os trés anos, ao
jogar, a crianca cria seus proprios jogos, procurando satisfazer seus desejos
motores, manipulando objetos em exercicios repetidos. E o brincar totalmente
individualizado, em que as regras sdo motoras e individuais.

Em seguida, um segundo nivel que podemos chamar de egocéntrico, dos trés
aos seis anos, aproximadamente, é caracterizado pelo respeito unilateral e parcial
as regras. Ja existem regras, porém, recebidas de fora, exemplos de regras de jogo.
Mesmo imitando as regras aprendidas, a crianca joga sozinha, sem se preocupar em
encontrar parceiros. Brinca com outras criangas, mas sem procurar vencé-las, sem
esforcar-se para uniformizar as maneiras de jogar, ou seja, sem conformar-se a
alguma regra coletiva. “As criangas neste estagio ndo brincam umas com as outras,
mas umas ao lado das outras” (DE LA TAILLE, 1984, pg. 59).

Utiliza as regras centralizadas em si, de forma a atender aos seus interesses.
Isso ndo quer dizer que ela consegue sempre seu intento, pois, certamente, quando
estd com outras criancas, e mesmo com adultos, frequentemente é contrariada
pelos interesses dos demais. Piaget (1932) denomina esse duplo carater de imitacao

dos outros e de utilizac&o individual dos exemplos recebidos, de egocentrismo.
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A palavra egocentrismo é muito utilizada no meio educacional. Por muitas
vezes, com um carater pejorativo, como sinbnimo de egoismo. No entanto,
representa uma limitagdo momentanea da crianca, pois, ela percebe o mundo a
partir de si, do seu ponto de vista, coloca-se como o centro de todas as coisas e nao

consegue descentrar ou colocar-se no lugar dos outros.

O egocentrismo impede que o sujeito tenha percepcdo e interesse a ndo
ser por ele préprio. O mundo alargou-se a sua volta, mas é ele que fica no
centro deste mundo, isto é, ele estd no ponto de partida ou no ponto de
chegada de tudo o que se produz. Ele é a razdo de ser dos
acontecimentos. Estes tém sentido apenas em relagdo a ele. Os seres e as
coisas tém a mesma sorte. Eles sdo somente complementares a sua
pessoa, quer favoravelmente quer desfavoravelmente. Eles ndo tém
independéncia; as suas Unicas relagbes sado aquelas que lhes confere o
ponto de vista préprio do sujeito (WALLON, 1975, pg.150).

Ja4 em torno de sete e oito anos de idade, as criancas estariam no periodo
chamado de cooperacdo nascente. Neste periodo, as criancas passam a usar, de
fato, as regras entre si para organizar seus jogos. Ja reconhecem as outras criancas
COmo seus parceiros ou adversarios e sentem a necessidade de se sobrepor as
outras. O fato de se reconhecerem no mesmo jogo, perceberem-se umas as outras,
demanda a existéncia de algo que as constitua como um grupo: a regra. As regras
podem definir seus limites, do individual ao coletivo. Entdo, passam a perceber as
regras como um meio de controle mdtuo entre elas, que as torna iguais, sendo o
jogo torna-se impossivel. Porém, ainda tém dificuldades em estabelecer as regras
antes do jogo, definir como vao jogar: simplesmente comecam a jogar. Neste
periodo, a vontade de fazer o jogo acontecer supera o0s desejos individuais
(D’Angelo, 2001).

Para PIAGET (1932, pg. 44) “o divertimento especifico do jogo deixa de ser
muscular e egocéntrico para ser social.” E fato que ainda ha dificuldades na
comunicacdo das regras, muitas vezes as informacdes sdo contraditorias ao serem

perguntadas sobre as regras de um mesmo jogo em que brincaram “juntas”, mas
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seus esforcos ja estdo voltados para constituicdo do grupo. Trata-se do inicio da

descentracdo, da possibilidade de considerar o ponto de vista alheio.

E ao sair da idade puramente familiar, por volta dos 6 ou 7 anos, no inicio
da idade escolar, que a crianca comeca a ser capaz de procurar um lugar
num grupo cujos membros séo livres de o aceitar ou ndo. A partir desse
momento, a crianca aprende a conduzir-se como uma pessoa no meio dos
seus semelhantes, com a vontade dos quais ela podera ter de se pér de
acordo, resultando dai para a crianca a possibilidade de desenvolver toda
uma nova variedade de condutas sociais (WALLON, 1975, pg. 173).

Como ultimo estagio, a partir dos 11 anos, mais ou menos, as criancas
passam a codificar as regras antes do jogo. Neste estagio, as criancas passam a ter
interesse pela regra em si, aceitam discuti-las e altera-las com muito mais
tranquilidade que no periodo anterior. “Nao s6 as partidas daqui em diante séo
regulamentadas com minucias, até nos pormenores do procedimento, como também
0 cbdigo das regras a seguir € agora conhecido por toda a sociedade” (PIAGET,
1932, pg. 44).

O interesse pelas regras € tdo intenso que o tempo dedicado a organizacao
das regras € maior que o tempo da propria brincadeira. Portanto, seus jogos
possuem mais regras e estas sao mais elaboradas. Passam a ter mais interesse
pela construcdo e reconstrucao das regras, de maneira que se tornem mais justas e
completas possiveis.

Em relacdo a consciéncia da regra, Piaget verificou a compreensdo que as
criangas tém das mesmas: o que sao, para que servem, de onde vém, quem as faz,
se podem ser mudadas, etc. A partir da consciéncia que as criangas tém sobre as
regras e seu sentimento de obriga¢do, quando tomamos consciéncia desta, o autor
definiu trés periodos:

No primeiro periodo, até os trés anos aproximadamente, as criangcas ainda

nao tém consciéncia e ndo compreendem as regras. Jogam como querem e nao
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reconhecem a obrigatoriedade de um certo modo de jogar, assim a regra é
puramente motora, pois ndo ha consciéncia, é apenas um exemplo interessante.

Num segundo periodo, a partir dos trés anos até aos nove ou dez anos,
iniciando no decorrer da fase egocéntrica terminando aproximadamente na metade
do estagio da cooperacdo nascente, comecam a considerar a regra como algo
sagrado e obrigatorio e que ndo pode ser mudada. Os jogos aprendidos e até entdo
imitados, para elas, sempre existiram do jeito que conhecem e suas regras tém
origem externa. Qualquer tentativa de modificacdo é vista pela crianca como
transgressdo. No entanto, esta imutabilidade é verificada apenas no seu discurso,
pois, na pratica, modificam as regras do jogo conforme seus interesses.

J& no terceiro periodo da consciéncia das regras, a partir dos nove ou dez
anos aproximadamente, no final do periodo da cooperacdo nascente e
compreendendo a periodo da codificacdo das regras, as criancas consideram-nas
como algo elaborado pelo grupo, na medida em que tenha sido combinado por
todos, ou seja, o sentimento de obrigatoriedade da lugar ao consentimento mutuo.
Julgam importante obedecer a regra, ndo porque € sagrada, mas porque através
delas é possivel que todos joguem em condic¢des iguais. E as regras s6 podem ser
mudadas desde que 0 grupo perceba essa necessidade e concordem com a nova
regra. Neste periodo cada regra tem sua razao de ser e serve para todos, por isso,
deve vir de todos.

Piaget, ao estudar a pratica e a consciéncia das regras, verificou que primeiro
a crianca pratica a construcdo das regras, aplicando-as, mudando-as, criando-as,
para depois descobrir que elas ndo sédo sagradas e imutaveis. Ou seja, enquanto
acredita que as regras sao sagradas e imutaveis, sua pratica € imitativa e

egocéntrica. Mas a partir do momento que comeca a pratica-las entre si, em
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situacdo de cooperacdo no grupo - quando passa a ser produto das relacdes entre
iguais - comeca a descobrir o verdadeiro sentido das regras, quando passa a ter
consciéncia delas (Menin, 1996).

Esses trés periodos de pratica e consciéncia das regras do jogo
correspondem as trés fases evolutivas do desenvolvimento moral: anomia,
heteronomia e autonomia moral. Em sintese, anomia significa a inexisténcia de
regras. Heteronomia, quando a fonte das regras esta no outro; e a autonomia,
guando a fonte das regras esta na propria pessoa.

A anomia é quando as regras ndo sdo percebidas. E bem visivel em criancas
bem pequenas, onde sua maior dificuldade estda em descentrar-se. Comunica-se
basicamente através das acfes praticas: se quiser algo, pega; se algo lhe
desagrada, grita; no beijo demonstra aprovacédo. Para Vinha (2000, pg. 53), a
anomia corresponde ao estagio da pré-moralidade, onde a crianga nao tem [...]
nenhuma consciéncia moral”. Nesta fase, quando jogam um jogo com muitas regras
€ normal esquecerem as regras, viola-las, ndo por rebeldia, mas porque as regras
nao significam muito para elas. Nao percebem as regras do convivio social, nem a
presenca do outro como um igual. Esta fase caracteriza-se pela exploracdo de
movimentos e dos objetos, 0 que corresponde ao estagio motor?, quando de forma
individual, cria seus préprios brinquedos, jogos simbdlicos e “suas regras motoras”.

Entdo, a anomia é a primeira etapa na evolucao da pratica e consciéncia das
regras. Para De La Taille (1992, p. 49), nesta etapa as crian¢gas ndo seguem regras
coletivas [...], interessam-se, por exemplo, por bolas de gude, mas para satisfazerem
seus interesses motores ou suas fantasias simbolicas, e ndo tanto para participarem

de uma atividade coletiva.

% Como coloca Silvana Freire (1984, p. 7).
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Esta auséncia de regras da anomia comeca a dar lugar a heteronomia a partir
da interacdo mais ampla com o mundo. Mantendo relacbes com as pessoas e
convivendo com as regras sociais do seu meio, vai lentamente assimilando o que é
certo e errado, orientada pelos mais velhos ou solicitada pelas situacfes vividas.

Um individuo heterbnomo é alguém com o comportamento moral regulado por
outras pessoas. “E algo necesséario para quem nio sabia nada das coisas’.
(SANTANA, 2003, p. 47). Esta frase do autor representa a fase em que as criancas
aos poucos vao aprendendo a se comportar de uma determinada maneira,
dependendo das relacbes que comecam a ser estabelecidas. Se, durante a
interacdo, uma a orientacao partir de alguém em quem a crianca confia, teme ou
respeita, ela tem um peso muito maior.

Na heteronomia, a moral é algo que vem dos outros, (dos adultos,
professores, Deus), portanto, € normal que na auséncia destes “outros”, as criangas
facam tudo o que Ihes interessa, fazem o que bem entendem. Inclusive, quando
estdo desenvolvendo determinada atividade que lhe foi solicitada, ao notar a
auséncia deste regulador da sua conduta, sentir-se-a livre, de maneira a extrapolar
os limites. Somente controla-se com a presenca deste “outro” (D’Angelo, 2001).

Para DE LA TAILLE (1992, p. 50), nesta etapa, nota-se “[...] um interesse em
participar de regras coletivas e regradas” mas com algumas caracteristicas préprias:

a) Acreditam que as autoridades e até mesmo Deus € que criaram as regras.

b) Toda e qualquer alteracdo das regras é impossivel, sugerindo, caso

aconteca, que seja trapaga.

c) Néo se sentem capazes de inventar novas regras, mesmo que haja a

participagéo e o consentimento de todos os jogadores.
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d) Mesmo nado aceitando mudanca nas regras, quando estdo jogando,
normalmente mudam as regras, ou colocam novidades que Ihes
beneficiem.

Ainda DE LA TAILLE (1992, p. 50) explica que,

... A crianca heterdnoma n&o assimilou ainda o sentido de existéncia de
regras: ndo as concebe como necessarias para regular e harmonizar as
acGes de um grupo de jogadores e por isso ndo as segue a risca; e
justamente por ndo as conceber desta forma, atribui-lhes uma origem
totalmente estranha a atividade e aos membros do grupo, e uma
imutabilidade definitiva que faz as regras assemelharem-se as leis fisicas.

Portanto, heteronomia se constitui num tipo de relacdo baseada no respeito
unilateral e na coacéo, isto €, numa relagdo de sentido Unico: do adulto ou o mais
velho para a crianca. (Santana, 2003). J4 a autonomia € nao depender mais de
outras pessoas para regular a sua conduta, é autogerir-se. O conceito de autonomia
implica em considerar, além de si, principalmente, o outro. Portanto, “é moralmente
autbnomo quem toma decisdOes que sao a favor de sua vida e, simultaneamente, nao
sdo contra a vida dos outros”. (SANTANA, 2003, p. 50). Vé-se que o ponto principal
da autonomia € o outro, sendo agora ndo mais a fonte das regras, mas quem se
deve levar em consideracdo ao se tomar uma decisdo. Ser moralmente autbnomo é
ter liberdade e saber ponderar, para melhor decidir como agir, pensando no
beneficio de todos os envolvidos.

Podemos dizer que, nesta fase, as regras sdo democraticamente tratadas,
podem ser criadas, sugeridas, discutidas, acordadas. Perdem seu carater divino e
de imposicao. A pessoa age moralmente porque entende o que faz, tem significado
para ela, isto é, a decisdo de agir moralmente implica em inteligéncia e afetividade.
Agir moralmente é certo, porque ela acredita ser dessa forma.

A esséncia da autonomia moral piagetiana é o resultado do processo

psicogenético de constru¢gdo em que um sujeito ndo mais se obriga a obedecer as
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regras da sociedade por um dever que lhe é imposto, mas respeita essas regras

guando as conhece e as aceita como boas (Araujo, 1993).

A moral heterbnoma sera aquela que imposta de fora permanece exterior a
consciéncia que a aceita (aceita-se a regra porque é obrigatéria). A moral
autdbnoma sera a antitese da primeira: a moral elaborada pala consciéncia
€ obedecida como criacdo do sujeito (torna a regra obrigatéria porque a
aceita). Coercéo, egocentrismo e heteronomia formam, entdo, uma triade
de elementos inseparaveis; cooperacdo, descentracdo e autonomia, a
triade oposta (DE LA TAILLE, 1984, p. 72).

Como podemos perceber, o elemento determinante de um periodo ou outro
nao é a idade ou tempo cronolégico, e sim, as atitudes que os caracterizam. Assim
como a evolucdo de um periodo para outro, que neste caso depende da qualidade
das relacbBes interpessoais. Tanto que ndo é raro encontrarmos adultos com
comportamentos morais distorcidos e criancas moralmente maduras. A evolucao de
um periodo sobre o outro existe como possibilidade e ndo necessariamente como
realidade. A conquista da autonomia dependera de varios fatores, principalmente os
ligados as experiéncias, formas de relagbes sociais em que a crianca esteja
submersa em suas interaces com o mundo: relagcdes com reciprocidade e equilibrio
de poder e afetividade, com momentos de descentracdo, estabelecimento de
acordos, respeito aos acordos, mesmo gue ndo sejam unanimes, momentos de ouvir

e de ser ouvido.

(...) Na medida em que a elaboragdo das realidades espirituais depende
das relagbes que o individuo estabelece com seus semelhantes, a moral
ndo é uma, e havera tantos tipos de rea¢cdo moral quantos forem os tipos
de relacdes sociais entre a crianca e seu meio ambiente. (PIAGET, 1996,

p. 3)

Trata-se de um dos pontos centrais da teoria de Piaget sobre o
desenvolvimento moral, ou seja, “a qualidade das relagdes entre os sujeitos e destes

com as regras € que vai determinar o nivel de moralidade em que nos encontramos.
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Para Piaget, as relacbes interindividuais dividem-se em duas grandes categorias: a
coacgao e a cooperacgao.” (D’ANGELO, 2001, p.32)

As relacbes coercitivas levam a heteronomia, ou seja, leva a moral da
obediéncia, sdo as relacdes caracterizadas pela desigualdade entre as partes, onde
um possui mais autoridade e exerce o poder sobre o outro, isto €, pelo respeito
unilateral. Normalmente, o mais forte controla as regras e o seu fiel cumprimento,
caso contrario serdo aplicadas as sansfes necessarias. Esta relacdo pode ser
exemplificada entre pais e filhos, professores e alunos (Vinha, 2000).

A teoria de Piaget sobre o Desenvolvimento Moral, ndo compreendida na sua
integralidade, mas de maneira rasa, pode voltar-se contra o professor, ha medida
em que considera a heteronomia um mal a ser evitado, por ser fonte de injustica e
respeito unilateral. Ao considerar desta forma, superestimamos nossos alunos,
esperando deles comportamento e maturidade que ainda ndo lhe sdo possiveis.
Precisamos ter cuidado para ndo exigir da crianca aquilo que ela ainda ndo é capaz
de compreender, entediando e frustrando-a com o insucesso. A autonomia pode e
deve ser sempre estimulada através de atividades que solicitem dela a descentragcéo
através da cooperacdo, e que 0 éxito em cooperar signifique prazer e ndo uma
imposicao. Os conflitos sempre vao ocorrer e precisam ser compreendidos como
positivos e potencializadores de aprendizagem (Macedo, 1996).

O respeito unilateral ndo € de todo mal, precisa também ser vivenciado. Nao
sdo assim as regras do jogo? Mesmo para aqueles que criam as regras de
determinado jogo, elas determinam o que € certo ou errado, 0 que pode ou nao ser
feito nesse contexto, submetem os jogadores as mesmas condi¢des. No entanto, as
regras do jogo, mesmo que gerando um respeito unilateral em relacdo a elas,

estabelecem relacdes democraticas entre os jogadores, proporcionando a vivéncia
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do respeito matuo entre as criancas que jogam, consequentemente, solicitando a

cooperacao (Macedo, 1996).

O fato de um depender do outro para jogar; o fato de uma jogada implicar
as seguintes etc, devem ser respeitadas mutuamente, sem o que a partida
nao tem continuidade; além disso, indicam pelo desfecho do jogo (quem
ganhou ou perdeu) — quem, em uma dada partida jogou melhor, ou seja,
jogou bem. Essa possibilidade decorre da autonomia de um jogador com
respeito ao outro, e, igualmente, de uma jogada com respeito a outra. Cada
jogador, com efeito, é responsavel pelos seus atos; por isso, dentro de
seus limites pode ou deve fazer o melhor em funcdo de seus objetivos,
respeitadas as regras do jogo (MACEDO, 1996, pg. 191).

Ja as relacbdes de cooperacdo sdo pautadas pelo respeito matuo, pela
reciprocidade entre os individuos. Nesta relacdo, as regras sdo discutidas e
acordadas entre os individuos, surgindo dai a autonomia, onde se discute e se
coopera entre si para construir as regras as quais se submeterdo. Porém, é
necessario entender que, apesar de opostas, heteronomia e autonomia, relacées
coercitivas e cooperativas, todas fazem parte do processo de desenvolvimento
moral, pois, para chegarmos a autonomia, € necessario passar pela anomia e
heteronomia. A crianca tem a necessidade de aprender ou de se apropriar dos
principios éticos universais construidos culturalmente, até que ela tenha condicfes e
tempo de experimentar-se suficientemente para conseguir determinar, entdo, o que
€ melhor para si, com autonomia para tomar decisdes (Vinha, 2000).

N&o h& problema em sermos heterbnomos durante certo tempo de nossa vida
social. Ndo had mal nenhum em sermos adequados, socialmente falando. O
problema é sermos apenas heterbnomos, ou seja, sermos eternamente governados
pelos outros e, a partir do momento em que ndo haja outros para nos dar ordens,
ameacar ou punir, ficarmos “sem governo” e acabarmos por fazer tudo o que nos der
vontade (Menin, 1996).

Podemos falar em relacdes de coacdo, respeito unilateral e moral heterénoma

como um “mal necessario” durante uma etapa de nossas vidas. Quando pequenos
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dependemos de nossos pais e professores. Nesta fase da vida ndo temos nivel
cognitivo ou condicdo socio-afetiva para tomar certas decisdes; impossivel néo
haver alguma coacdo ou imposi¢cao de regras e normas, e a imitacdo de modelos é
uma das estratégias mais utilizadas pelo ser humano para a aprendizagem
(D’Angelo, 2001, pg. 34).

Resumindo, Piaget constatou que o processo de desenvolvimento moral de
uma crianca pode caminhar desde um estado de egocentrismo radical, onde ela,
sem perceber a existéncia dos outros e das regras que regram a vida social, se
mantém num estado de anomia. Passando por um estado de heteronomia, onde a
crianca, a partir de sua interacdo com o mundo, comeca a perceber a si e aos
outros, bem como a existéncia de regras e normas que regulam as relacbes
interindividuais e sao estipuladas e determinadas pelos mais velhos, numa relacéo
de coacao e respeito unilateral. Até chegar ao estadio mais evoluido da moralidade
autdbnoma, onde, por meio de relacdes pautadas pela cooperacdo e pelo respeito
mutuo, a crian¢a podera confrontar o seu ponto de vista com o do outro e submeter-
se (ou ndo) conscientemente as regras sociais.

Apesar de serem datados de 1932 e realizados numa realidade social
diferente da nossa, por serem desenvolvidos na Suica, os trabalhos de Piaget
mantém-se como referéncia, por serem considerados contemporaneos e globais,
dada a sua impressionante atualidade, uma vez que a violéncia e 0 cinismo se
alternam na luta contra a formacao moral das novas geracdes (Castro, 1996).

Utilizando o trabalho de Piaget como ponto de partida, Lawrence Kohlberg
realizou extensas pesquisas sobre o raciocinio moral de criancas e adultos. Com
entrevistas sobre dilemas morais, ele investigou para revelar como as pessoas

raciocinam sobre questdes morais e identificou seis estagios no desenvolvimento do
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raciocinio moral. Tais estagios parecem ser hierarquicos e seqlenciais, € 0s cinco
primeiros tém sido identificados, desde entdo, em numerosos estudos como Colby &
Kohlberg (1987) e Kohlberg (1984). De maneira resumida, ao percorrer 0s estagios
definidos por Kohlberg, a perspectiva social da crianca torna-se, gradativamente,
mais ampla. A crianca avanca, da posicdo de olhar simplesmente para si mesma,
até considerar uma outra pessoa; depois, considera um grupo um pouco maior, tal
como sua familia ou classe e, finalmente, um grupo ainda mais amplo, tal como a
sociedade como um todo. Nos estagios 5 e 6, que Kohlberg chama de moralidade
pos-convencional, a perspectiva torna-se mais abrangente e considera a
humanidade em geral. Cada estagio sucessivo também envolve uma transformacéo
no modo como a crianca pensa sobre o que € direito ou correto. (DeVries e Zan,
1998)

Além de Kohlberg, estudos mais atuais continuam a usar os trabalhos de
Piaget como referéncia, comprovando sua contemporaneidade.

Alguns dos estudos mais recentes sobre a tematica da moral, relacionados
com o ambiente escolar, estdo reunidos na obra Cinco Estudos de Educacdo Moral
(1996a), organizado pelo professor Dr. Lino de Macedo. Neste livro, além do artigo
do préprio Piaget, datado de 1930, ja citado anteriormente, ha artigos que relatam
pesquisas exploratorias, realizadas em escolas. Uma delas realizada por Menin
(1996), interroga criangas sobre as regras da escola e os conflitos morais e quando
devem escolher entre a norma do adulto e a solidariedade entre os pares. Ja Araujo
(1996), apresenta diferentes técnicas de coleta de dados para mostrar como o
ambiente escolar social afeta 0 comportamento moral dos alunos.

Além dos estudos publicados na obra citada, ha outros estudos como o de

Ferraz (1997) sobre o nivel de desenvolvimento da nogdo das regras do futebol.
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Através de filmagens, de observacdes da pratica do futebol dos sujeitos nas escolas
fora do horério regular de aula, e entrevistas em duplas, seguindo as linhas gerais
do método clinico de Piaget, o estudo identificou que a sequéncia de
desenvolvimento para a pratica das regras seguia a mesma linha dos niveis de
desenvolvimento propostos por Piaget (1932). O autor percebeu que a evolugéao do
gue Piaget denominou jogo de exercicio, passando pelo jogo egocéntrico até o jogo
de regras, manteve relacdo com os niveis de desenvolvimento cognitivo por ele

propostos.
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2.2 OS CONFLITOS MORAIS

Numa pesquisa em que se pretende descrever, comparar e interpretar como
as criancas resolvem seus conflitos morais em situa¢des ludicas, orientadas ou néo
por uma professora, € fundamental que se tenha clareza sobre o conceito de
conflito moral.

Para que se entenda a dimensao e se chegue a definicdo do termo conflito
moral, é preciso observar as palavras que o compdem. Comecemos pela palavra

conflito. Segundo o dicionario Aurélio Online, conflito significa

Oposicdo de interesses, sentimentos, idéias. / Luta, disputa,
desentendimento. / Briga, confuséo, tumulto, desordem. / Desentendimento
entre paises. // Conflito armado, guerra. // Conflito de jurisdicdo, situacao
em que dois 6rgaos judiciais pretendem conhecer de uma mesma questao
ou a isso se recusam, por atribuir cada qual ao outro tal competéncia. /
Psicandlise Situacdo em que, no individuo, se opdem o0s impulsos
primarios e as solicitagdes ou interdi¢cdes sociais e morais (FERREIRA e
FERREIRA, 1996)

Culturalmente, o conflito é entendido como algo ruim, uma palavra com uma
conotacdo negativa. O oposto de tranquilidade, de harmonia, de siléncio. Mas algo
tdo presente em nosso cotidiano, merece uma melhor compreensao.

E interessante observar que a definicdo acima se refere ao contato entre
pessoas. E, portanto, um termo que remete as relacdes sociais. Os seres humanos
vivem relagBes com seus pares. Estas relagfes acontecem de véarias formas e em
varios contextos com uma mesma pessoa. Devido a relagbes, desejos e interesses

gue coincidem, os individuos se agrupam.

Um grupo ndo poderia ser definido no abstracto, nem sua existéncia
reduzida a principios formais, nem a sua estrutura explicada por um
esquema universal. Quer sejam temporarios ou duradouros, todos os
grupos tém objectivos determinados e sua composi¢cdo depende desses
mesmos objectivos; do mesmo modo, a reparticdo dos cargos rege entre
eles as relagbes dos membros e, se necessdario, a sua hierarquia
(WALLON, 1975, pg. 172).
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Um grupo formado por diferentes pessoas tem, na sua origem e estrutura, um
ponto em comum: 0 motivo que o faz existir - 0S mesmos objetivos e necessidades.
Por exemplo, um grupo de criancas torna-se um grupo de criancas por varios
motivos: afinidades pessoais, desejo pela mesma brincadeira, interesse pelo mesmo
brinquedo, etc. Esses motivos possibilitam constituir um grupo. Mas essas pessoas
do mesmo grupo, por serem diferentes, cada qual com sua histéria de vida, se
relacionam com as outras pessoas, objetos e situacdes de formas diferentes. Essas
diferencas individuais podem causar tensdes no grupo, origem de possiveis
conflitos. “O grupo é indispensavel a criangca ndo s6 para sua aprendizagem social,
mas também para o desenvolvimento da sua personalidade e para a consciéncia
que pode tomar dela” (WALLON, 1975, pg.174).

O conflito é inerente a relacdo interpessoal, jA que, inevitavelmente, ao
desejar uma mesma coisa, as pessoas de um grupo o fazem de maneiras ou por
meios diferentes. Isso gera um choque de interesses, um momento de crise, um
impasse que freia o alcance do objetivo comum que da origem ao grupo. Ao
defender seus desejos, justificando-os na tentativa de que prevalecam, os
interessados discutem até que se chegue a um acordo entre as partes. E esses
acordos passam a balizar as relagbes que funcionam como regras para aquele
grupo (Vinyamata, 2005).

|3”

Uma maneira “culturalmente natural®™ das criancas se relacionarem ¢é através

da brincadeira, do jogo. Ao brincarem juntas surgem as contradi¢cdes, 0s impasses, 0

choque de interesses.

Podem resultar dai discordancias ndo s6 entre as disposi¢cdes ou apetites
proprios da crianga e as regras do grupo, mas também na emulagéo que se
dirige ou na direccdo do conformismo do grupo ou na direccdo da

® FREIRE, 2002.
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necessidade de assinalar-se por qualquer originalidade a atencdo aos
outros, ndo podendo ultrapassar certos limites sem pér em perigo a
unidade intrinseca do grupo (WALLON, 1975, pg. 175).

As relagbes infantis e as brincadeiras estédo presentes no ambiente escolar.
As criangas, na escola, ao se relacionarem entre elas, também vivenciam seus
conflitos de interesses. Por exemplo, criangas brigando por um brinquedo pode
significar que dois individuos, cada qual com seus desejos e sentimentos, querem a
mesma coisa. O “brigando” neste exemplo, € a linguagem que utilizam para
expressar suas idéias, vontades e sentimentos. Talvez por ndo conhecerem ou nédo

terem ainda meios para fazé-lo de outra forma.

As relacgdes interpessoais, com 0S pensamentos, sentimentos e emocdes
gue as acompanham, conduzem a situagfes de uma complexidade com
freqiiéncia maior que a de qualquer matéria curricular. Se ndo ha uma
aprendizagem o sujeito recorre a “contar nos dedos”. No caso dos conflitos,
isto supOe deixar-se levar pelas emocgdes e pelos impulsos sem nhenhuma
reflexdo prévia, o que conduz a respostas primitivas, tais como agredir,
inibir-se para agir, esconder-se no ressentimento e outras respostas afins
(SASTRE e MORENO, 2002, pg. 51).

N&do seria também funcdo da escola dar atencdo a esse tipo de
aprendizagem? Isto é, a aprendizagem moral, o como lidar com os conflitos, com
seus desejos e suas manifestacdes? No entanto, ao gerar barulho, desordem, e até
brigas, muitas vezes os conflitos ocorridos entre as criancas sdo considerados
equivocadamente por nés, educadores, como um dos maiores entraves N0 processo
de ensino aprendizagem, como situacdes que atrapalham a dindmica da aula. Os
conflitos a que nos referimos, séo relacionados a indisciplina, a falta de respeito e a
falta de limites, que podem se materializar em agressoées fisicas e verbais, exclusao,
perseguicdo, entre outras possibilidades. Sdo choques de opinibes, vontades e
sentimentos ocorridos numa relacédo entre pessoas e que se manifestam verbal ou
fisicamente. Por considera-lo negativo, esforcamo-nos por desenvolver estratégias

para evita-los ou resolver o mais rapidamente possivel o problema e retomar nossas
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atividades pedagogicas rotineiras. Na raiz deste equivoco esta a sensacdo de
inseguranca e impoténcia em lidar com tais situacoes.

Por conta dessa inseguranca, a indisciplina e a violéncia nas escolas séo
assuntos que tém sido amplamente discutidos no ambito académico. Estudos como
os realizados por Biondi (2008), Fante (2003) e Leme (2006), mostram a
preocupacao por parte das pessoas que constituem a escola. Biondi (2008), com
base em questionarios respondidos por diretores de todo o Brasil, mostra que a
indisciplina por parte dos alunos € apontada como problema por 64% dos diretores
das escolas estaduais, 54% das municipais e 47% das instituicbes particulares.
Fante (2003) constatou que 47% dos professores dedicam entre 21% e 40% do seu
dia escolar aos problemas de conflitos entre alunos. Em uma investigacdo sobre
conflitos em escolas publicas e privadas de Sao Paulo, Leme (2006) encontrou que
52% dos alunos da 62 e 46,9% da 82 série concordaram com a afirmacéo de que 0s
conflitos aumentaram nos ultimos anos (Vinha e Tognetta, 2008).

Quem de nés, professores, ndo teve uma situacdo conflituosa vivenciada em
nossa pratica pedagogica, que nos gerou inseguranca ao media-la? Sendo os
conflitos interpessoais presentes nas relagdes humanas, inclusive nas relacdes
educativas, € preciso observa-los com olhar diferenciado. Se os conflitos séo
situacbes evidentes em nosso cotidiano escolar, é preciso compreender o que
significam. Podem estar nos mostrando uma necessidade tdo urgente quanto a
aprendizagem cognitiva. Ao perceber o conflito como um problema a ser evitado,
perdemos a oportunidade de desenvolver em nossos alunos uma necessidade
expressada por eles em suas atitudes.

Os conflitos se tornam importantes no desenvolvimento moral infantil, na

medida em que podem desencadear situacbes de aprendizagem, nas quais as
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criancas aprendem a lidar com seus desejos e sentimentos, em relacdo aos desejos
e sentimentos de seus pares, possibilitando a sua descentracdo. Assim, tao
importante quanto o préprio conflito, séo as tentativas de sua superacao.

Se o conflito pode ser entendido como um ponto de desequilibrio nas
relacdes, e se, para que o equilibrio se restabeleca na relacéo, € preciso coordenar
as diferencas (coordenar pontos de vista, opinides, vontades, acfes, etc.), a
superacdo do conflito promove uma evolucdo nesta relagdo, uma mudanca que
pode promover avancos do grupo em relacdo ao alcance do objetivo comum. E um
momento de desequilibrio que gera um novo equilibrio, uma reestruturacdo da
estrutura que ja existia. Isso faz do conflito um fator importante no desenvolvimento
do ser humano (Vinha, 2000).

A idéia de conflito esta associada a perturbacdo cognitiva na teoria de Piaget
(1932), e se refere aos desequilibrios provocados pelas perturbag¢des cognitivas que
se apresentam ao sujeito no seu enfrentamento com o ambiente. As reacfes do
sujeito a essas perturbacdes, se da no sentido de supera-las, gerando novas
construgoes.

Piaget apresenta dois tipos de conflitos: o conflito intra-individual e
interindividual. O conflito intra-individual, que ocorre dentro do individuo, é a fonte
particular de progresso no desenvolvimento cognitivo. O conflito interindividual, que
ocorre entre os individuos, pode causar o conflito intra-individual e, portanto,
também é uma fonte importante de progresso cognitivo e moral. O conflito
interindividual € um contexto importante para o desenvolvimento de estratégias de
negociacado pelas criancas e para o entendimento interpessoal que elas refletem

(Devries e Zan, 1998).
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Piaget concebe o conflito, tanto o que ocorre no interior do sujeito como 0s
conflitos entre os individuos, como necessario ao desenvolvimento. No processo de
reequilibracdo, estreitamente ligado a auto-regulacdo, processo esse responsavel
pela construcdo de todo o conhecimento e que ordena outros fatores de
desenvolvimento (a maturacdo, as influéncias do meio social e as experiéncias do
meio fisico), os conflitos internos possuem um papel imprescindivel. Os conflitos
vivenciados pelo sujeito levam-no a buscar uma nova ordem interna alimentada e
alimentadora da ordem externa, desencadeando todo um esfor¢co de organizacéo. O
mesmo ocorre com o0s conflitos interpessoais, que possuem papel relevante no
desenvolvimento. Quando ocorre um conflito na interacdo com o outro, a crianca é
motivada por esse desequilibrio a refletir sobre maneiras distintas de restabelecer a
reciprocidade. Piaget enfatizou o importante papel dos conflitos interpessoais como
facilitadores do conflito interno pelo qual o individuo comeca a levar em conta outros
pontos de vista. Sendo assim, no processo de resolucdo dos conflitos é necessario
operar em termos de sentimentos, perspectivas e idéias de uma outra pessoa
(Vinha, 2000).

Os conflitos ou desequilibrios sdo necessarios para haver a tomada de
consciéncia das ag¢des. Para Piaget “a tomada de consciéncia € uma reconstrugao,
e, portanto, uma construcéo original sobrepondo-se as construgdes devidas a agéo.”
(PIAGET, 1932, pg. 154)

Para que haja desenvolvimento moral, faz-se necessario a vivéncia dos
conflitos, e, para tal, a interacdo entre pessoas. No entanto, o valor da interacao
com colegas também vai depender da capacidade do professor saber intervir de

forma adequada quando as criancas tém dificuldades, e de ajuda-las a manter um
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ambiente soécio-moral construtivo. Para elas, o conflito pode ser um contexto
construtivo, mas também pode ser destrutivo (De Vries e Zan, 1998).

A postura do professor na mediacéo dos conflitos morais e o tipo de interacao
que tais conflitos promovem sdo determinantes no seu desdobramento. Devemos
compreender que a vivéncia dos conflitos pelas criangcas € importante. Nao
podemos nos apropriar do conflito resolvendo-o por elas, pois, dessa forma, tiramos
a sua possibilidade de aprendizagem. Elas precisam ter a experiéncia do conflito e
das tentativas de resolvé-los. As experiéncias conflituosas vivenciadas em contextos
legitimados pelas criancas favorecem a evolucdo do seu julgamento moral,
consequentemente, de suas acfes. Desta forma, podemos afirmar que o ambiente

lidico é um contexto que favorece esta evolucao.

As criangas frequentemente podem raciocinar em um nivel superior
guando centram-se em suas préprias experiéncias, ao invés de centrarem-
se em situacgBes hipotéticas. Nas experiéncias pessoais, as criancas estao
mais propensas a perceber 0s outros ndo mais como objetos, mas, sim,
como sujeitos de idéias e sentimentos (DEVRIES E ZAN, 1998, pg. 194).

No entanto, deixa-las vivenciar seus conflitos e aprender com eles nao
significa deixa-las a prépria sorte. Sabemos que, quanto mais jovens sao as
criangas, mais limitadas sdo em conter seus impulsos e maiores as dificuldades em
descentrar-se do seu ponto de vista. Se as deixarmos resolver sozinhas seus
conflitos, ainda mais tratando-se de atividades escolares, como é o caso desta
investigagdo, podem fracassar em seus esforgos, criando um clima hostil, de
inseguranca e raiva (Vinha, 2000).

Ao perceber a importancia dos conflitos na formagdo moral infantil, é
determinante que seja possibilitado as nossas criangas contextos que proporcionem

a vivéncia de seus conflitos de forma sadia e que, a partir deles, possam aprender a

lidar com eles. Para isso é essencial, que nds educadores percebamos os conflitos
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como possibilidades de aprendizagem e ndo como problemas a serem resolvidos ou
evitados. Ou seja, compreendé-los como parte do processo de aprendizagem, tdo
importante quanto 0s aspectos cognitivos, tdo evidenciados pela escola.

Ao buscar a compreensao acerca dos conflitos na formacé&o moral infantil, a
fim de que nossas acBes possam transcender as boas intencdes descritas em
nossos planejamentos, no sentido de realmente formar cidaddos mais criticos e
autbnomos moralmente, é imprescindivel conhecer as teorias que versam sobre o
desenvolvimento moral e sobre 0 ambiente mais favoravel para que ele aconteca

COom sucesso.



2.3 0 JOGO E A FORMACAO MORAL INFANTIL

Ao abordar um fenbmeno como o jogo, poderiamos iniciar com uma revisao
bibliografica, na tentativa de defini-lo, para entdo situa-lo como um ambiente
favoravel a formacao moral infantil.

Véarios autores, que tém no jogo seu foco de pesquisas, dentre eles, os
classicos como Huizinga (1999), Caillois (1990), Chateau (1987), De Masi (2000) e
Brougére (1998), escolheram como procedimento central destacar o que entendiam
como suas caracteristicas fundamentais: prazer, desafio, risco, destreza,
inteligéncia, livre, voluntario, regras, competicdo, oposicdo a seriedade, repeticao,
entre outras (Freire, 2002).

Reconhecemos a importancia dos estudos dos referidos autores como uma
rica fonte de referéncias sobre o assunto, no entanto, preferimos considerar o jogo
em sua complexidade. Para esta pesquisa basta deixar claro que “jogo € tudo aquilo
que minha percepgdo me disser que € jogo”’ (FREIRE, 2002, pg. 115). Ou seja,
quando observamos uma situacéo, e a percebemos como ludica, podemos, entéo,
dizer que se trata de jogo. Como se trata de um estudo voltado a pedagogia,
interessa-nos compreender o que este fendmeno pode provocar em nossas criangas
e seu carater plastico que nos permite utiliza-lo como ferramenta educacional.
Portanto, iremos priorizar neste texto as suas potencialidades pedagdgicas, mais
especificamente em relacéo ao aspecto da formacéao moral.

De acordo com Piaget (1932), o desenvolvimento moral infantil depende da
qualidade das relacbes que a crianca estabelece com o meio em que interage. Para

gue a crianca tenha a possibilidade de alcancar a autonomia moral, estas relagdes
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precisam ser democraticas, baseadas na cooperacdo, no respeito mutuo e na
reciprocidade que estabelecem entre si, as criancas entre elas, e elas com os
adultos. Como propde ARAUJO (1993, p.4), quando investiga a relacdo entre o

desenvolvimento moral infantil em pré-escolares e o ambiente cooperativo.

Assim, se a crianga conviver em um “ambiente cooperativo” e, portanto,
democratico, que solicite trocas sociais por reciprocidade, no qual seja
respeitada pelo adulto e participe ativamente dos processos de tomada de
decisdes, por hipotese, ela tenderd a desenvolver a autonomia moral e
intelectual e, consequentemente, podera atingir niveis de moralidade mais
autdénomos (ARAUJO, 1996, pg. 106).

Consideremos o jogo como um ambiente favoravel a cooperacéo. Para isso, €
importante guardar alguns elementos: trocas por reciprocidade, respeito do adulto e
participagdo ativa nas decisoes.

A um tipo de jogo capaz de reunir estes elementos Piaget (1978) denominou
de jogo social ou jogo de regras. Este tipo de jogo é mais caracteristico em crian¢as
a partir dos seis anos, aproximadamente, mas se desenvolve e se torna
predominante na vida adulta. Quando mais crescidas e menos egocéntricas, mais as
criancas ampliam seu circulo social, procurando jogar em grupo. Ao tratar da obra
de Piaget, De La Taille (1992) mostrou que o jogo de regras € modelo de moralidade
humana por trés razdes:

e Porque representa uma atividade interindividual, necessariamente
regulada por certas normas, embora herdadas das geracdes anteriores
gue podem ser alteradas pelos membros do grupo.

e Porque embora as normas nao tenham um carater moral, o respeito a
elas € moral, pois envolve questbes pertinentes a justica e a
honestidade.

e Porque resulta dos mutuos acordos entre os jogadores e, ndo, da mera

aceitacao de normas impostas.
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Dessa maneira, podemos falar do jogo que subentende as interacdes sociais
onde as criancas jogam juntas, construindo e reconstruindo as regras, modificando
espacos e materiais de acordo com suas necessidades, aprendendo a lidar com os
conceitos de ganhar e perder, competindo, e, principalmente, cooperando.

Este tipo de jogo solicita decisbes que devem ser tomadas no grupo para que
0 jogo aconteca. Por exemplo, a escolha das equipes, a distribuicdo do material, a
estruturacdo do espaco fisico, o sorteio para decidir quem comeca, a definicdo das
funcdes de cada jogador, o acordo das regras, a elaboracdo de estratégias de
ataque e defesa, etc. Estas e outras séo tarefas grupais que podem ser
desempenhadas pelas criangcas, com ou sem a mediacdo de um professor,
permitindo a sua participacao efetiva nas tomadas de decisdes. Com a possibilidade
de gerar aprendizagens e serem realizadas cada vez mais com habilidade,
independéncia e competéncia.

Num estudo realizado por Caiado e Rossetti (2009), as autoras compararam a
configuragédo de jogo social utilizada no cotidiano de cada uma das duas escolas
pesquisadas com as tendéncias cooperativas de seus alunos. Ao contrario da escola
“B”, na escola “A”, 0 jogo nao era pratica exclusiva dos momentos de recreacao,
para acalmar os alunos no recreio; nem a servico do trabalho pedagdgico, facilitando
determinadas aprendizagens, mas sim, utilizava o jogo, respeitado em sua
manifestacéo, orientando a rotina escolar com seus principios democraticos, quando
proporcionavam mais espacos, possibilidades e situacdes para as criangas vivencia-
los. Os resultados demonstraram que a escola que propunha o jogo de forma mais
continua e generalizada, foi acompanhada por um maior desempenho cooperativo

de seus alunos.
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Quando De La Taille (1992) apresenta o jogo de regras como uma atividade
interindividual, subentendemos que ele proporciona a relacdo entre individuos que
se agrupam com o objetivo de jogar. Um grupo formado por diferentes criancas tem,
na sua origem e estrutura, coisas em comum: 0S mesmos objetivos e necessidades,
ou seja, 0 motivo que o faz existir. No caso do jogo com regras, as criancas quando
passam a se interessar por este tipo de jogo, por volta dos sete anos, elas se
agrupam porque guerem jogar, e de acordo com a pratica das regras estdo no
periodo da cooperacdo nascente, por isso querem fazé-lo juntas (Piaget, 1932). No
entanto, apesar de compartilharem os mesmos desejos no grupo, as criancas
procuram satisfazé-los de maneiras diferentes. Isso gera choques de interesses,
momentos de crise, impasses que interrompem o0 jogo, aos quais chamamos

conflitos morais.

Por exemplo, um grupo de criancas, ao decidir brincar de pegador, entre
outras coisas, precisa decidir quem sera o pegador, uma funcdo que pode ser
desejada por mais de uma delas. Ao acontecer o impasse, € preciso que decidam
quem desempenhara a funcdo para que a brincadeira possa comecar.
Inevitavelmente é necessario que encontrem saidas para tal impasse. Fazem-no de
varias maneiras: discutem, argumentam, brigam, abandonam o jogo ou o grupo, etc.
Especialmente num grupo de criangas, cada qual procura fazer valer seu interesse,
e a insisténcia gera conflitos, pois, o interesse de cada um choca-se com o interesse
dos demais. Havendo um objetivo comum, uma vez que desejam muito que 0 jogo
aconteca, as criancas acabam por ceder, ao menos parcialmente. Ou seja,
sacrificam parte do interesse individual em favor do jogar, que € desejo comum de

todo o grupo, passando a cooperar.

Os esforgcos para colaborar, contudo, sdo plenos de mal entendidos,
propostas rejeitadas e conflitos, bem como concessfes e um esforgco geral
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para conservar o tema e a outra pessoa como parceira. E este desejo de
manter a outra como parceira que motiva esforgos continuos de negociar
um sistema de significado comum e coerente (DEVRIES e ZAN, 1998, p.
63).

Pela cooperacao, a crianca se dispde a superar suas limitacbes egocéntricas
e torna-se capaz de levar outras perspectivas em consideracdo. O interesse pelos
companheiros motiva as criancas a resolver os conflitos e a criar respeito pelas
regras.

Portanto, os conflitos se tornam importantes no desenvolvimento moral
infantil, na medida em que podem desencadear situa¢cfes de aprendizagem, quando
as criangcas aprendem a lidar com seus desejos e sentimentos, em relagcdo aos
desejos e sentimentos de seus pares, possibilitando a sua descentracdo. Mas, tao
importante quanto o proprio conflito, sdo as tentativas de sua superacdo. Ao
defender seus desejos, justificando-os na tentativa de que prevalegcam, as criangas
discutem até que se chegue a um acordo (Vinyamata, 2005).

Assim, comegam a assimilar o sentido da existéncia de regras, para gerenciar
os limites das relacbes dali para diante, que normalmente surgem a partir dos
acordos mutuos. Elas se dispbem ao acordo, pois as criancas que se interessam
pelo jogo de regras, mostram-se mais preocupadas em como suas acoes irdo afetar
as outras criangas e vice-versa, no sentido de manter o jogo. Portanto, a crianca
passa a aceitar a regra como elemento mediador das relagdes. Assim como 0 jogo
de regras caracteriza-se como uma atividade social, a regra torna-se o elemento
principal das relacdes que ali serdo estabelecidas, e 0 jogo passa a ser organizado e
realizado em funcéo desta.

A possibilidade pedagogica dos jogos com regras, tem o seu foco na

discusséo, na elaboracéo, ou seja, na construcao e reconstrucdo das regras. A regra
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torna-se, assim, o elemento principal das relacdes das pessoas, e 0 jogo como uma
atividade social, passa a ser organizado e realizado em funcéo desta. E justamente
este processo de elaboracao e selecao das regras pelas criancas para a realizacao

de um jogo que nos interessa.

O processo de criacao, de negociacao e selecdo das regras entre as criancas
para a realizacdo de um jogo torna-se importante quando solicita delas uma atitude
cooperativa, o operar junto, para encontrar a melhor forma de jogar, ou fazer o jogo
acontecer, que € o0 seu maior interesse. Ou seja, € preciso entrar em acordo para
gue se mantenham unidas no objetivo comum. A negociacao a partir do conflito faz
com que a crianca se esforce para ser compreendida em seu ponto de vista,
guando, inevitavelmente, podera chocar-se com o ponto de vista de outra crianca.

Assim, brigam, discutem, argumentam e testam suas ideias com a
possibilidade de coordenarem suas maneiras de pensar, levando-as a légica das
relacdes da moral autbnoma. O resultado deste acordo possivelmente ir4 se traduzir
na construcdo ou reconstrucdo de uma regra, que se for estabelecida através de
uma relacdo entre pares, participando ativamente do processo, tomando decisoes,
fard a crianca sentir-se mais responsavel por suas ac¢des, passando a compreender
e legitimar a regra de maneira mais efetiva (D’Angelo, 2001).

E possivel observar esta maior legitimacdo das regras, quando S&o
construidas pelas criancas, através do trabalho de Freire (1984). A autora observa
um grupo de criangas, da entdo 32 série do Ensino Fundamental, ao realizar jogos
sem o estabelecimento prévio de regras pelo adulto, e outro grupo que jogava sob a
coordenacao do professor, mas ai com um conjunto de regras imposto por ele. A
autora, dentre outras constatacdes, verificou que 0 grupo que jogava sem regras

pré-estabelecidas pelo professor, ou seja, 0 grupo que construia suas regras,
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raramente as transgredia, ao contrario do outro grupo. Ou seja, 0 grupo que
construia suas proprias regras, tinha mais respeito por elas, com poucas
transgressbes. Ja no outro grupo que recebia as regras prontas através da
imposicao do professor, era maior o numero de transgressoes.

E verdade que a autonomia moral s6 é possivel, entre outras coisas, através
da relacdo de respeito matuo que advém da relacdo baseada na reciprocidade, mais
fértil quando acontece entre pares. E Castro (1996), quando aponta o valor da
interacdo social entre as proprias criancas, lembra que, mesmo que o adulto
mantenha com elas uma relacdo de respeito mutuo, a crianca ainda € incapaz de
considera-lo como um igual, tendo por ele um respeito unilateral, caracteristico da
moral heterdnoma.

No entanto, nas vivéncias de relacbes morais na escola ou nas aulas de
Educacao Fisica, através do jogo, ha uma intencdo pedagogica do professor. Os
conhecimentos tedricos e praticos, a maior experiéncia de vida e o compromisso
com a aprendizagem dos seus alunos, devem dar ao professor a autoridade moral e
intelectual que ele precisa para coordenar esse processo. Como afirma ARAUJO
(1996, pg. 108), “o que estd se chamando por “ambiente escolar cooperativo” néo
abre mao da figura da autoridade moral e intelectual, ndo autoritaria, do professor
como coordenador do processo educacional.” A diferenca € que um professor que
orienta sua pratica pedagogica de maneira consciente, na direcdo da autonomia
moral, deve ter a capacidade de conduzir o processo; afinal, ele € quem conhece o0s
objetivos pedagogicos.

O jogo vivenciado nas aulas de Educacdo Fisica, sob a coordenagao ou
somente sob os olhares do professor, traz para a relacdo pedagogica a possibilidade

de reduzir a autoridade que possui a figura do professor e proporcionar a relacao
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entre pares, buscando garantir que as criancas possam descobrir na acdo, as
consequéncias de cooperar. Ou seja, 0 jogo de regras na, escola, constitui-se num
ambiente propicio para a vivéncia social entre as criancas de mesma idade,

consequentemente, para o favorecimento da descentracao.

No ambiente cooperativo, o prestigio e a autoridade do professor sao
reduzidos o maximo possivel em favor da cooperacdo entre as criancas.
Neste ambiente, um ambiente engendrado pela cooperacao, pelo respeito
muatuo e por atividades grupais, a crianca em a oportunidade de fazer
escolhas, tomar decisdes e expressar-se livremente (ARAUJO, 1996, pg.
106).

A troca social por reciprocidade entre as criancas subentende a relacdo entre
pares, normalmente entre criancas da mesma faixa etaria e com 0s mesmos
interesses, podendo levar ao reconhecimento da reciprocidade implicita nas
relacdes de igualdade. Ao se perceberem semelhantes, motivam-se a ampliar a
consciéncia de si mesmas e levar em conta os desejos e intencbes das outras
criancas. Ao vivenciar reag0es inesperadas, resisténcias e reacdes negativas por
parte dos outros, a crianca torna-se consciente do outro como algo separado de si
mesma. Isto resulta simultaneamente em uma nova avaliacdo de si mesma e a
consideracdo de mais pontos de vista diferentes do seu (DeVries e Zan, 1998).

Atuando de maneira a minimizar a autoridade implicita em sua funcdo, o
professor ndo apresenta o jogo totalmente pronto, com todas as regras possiveis,
nem baseia suas aulas apenas em momentos de recreacdo sem qualquer conducgao
pedagdgica, onde as criancas fazem o que querem. Mas sim, planeja suas aulas a
partir das experiéncias das criangas, apresentando a elas propostas de desafios
possiveis de serem alcancados, uns com mais, outros com menos regras, com a
possibilidade de acrescentar, tirar ou reconstruir conforme suas necessidades. A

partir do momento em que mostram dominio daquilo que o jogo solicita delas, o
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professor acrescenta outros elementos que possam dificultar o jogo, provocando
novos conflitos, 0s quais se tornam novos obstaculos a serem ultrapassados,

gerando novas aprendizagens.

O vai e vem proprio do jogo, preparando a habilidade exercitada nele para
um desafio de nivel superior, supfe o preparo para o enfrentamento em
novas situacdes. Além disso, sendo simulacao, o risco de o novo poder ser
mais bem enfrentado, uma vez que, sendo brincadeira, pode-se parar a
gualquer hora e, se ndo der certo, ndo havera conseqiiéncias danosas. Por
ultimo, sendo exercido predominantemente na esfera da subjetividade, ele
orienta o sujeito na direcdo de si mesmo, para reconhecer-se como autor
da propria acdo. O que equivale dizer que o sujeito se puder dispor entre
uma miriade de possiveis entre os quais escolher fara, por fim, a Unica
escolha que de fato, interessa a sua formacgéo: a escolha por ele mesmo,
condicdo indispenséavel pra que, de posse da autonomia que tal condicdo
confere, possa estar com o outro FREIRE (2002, p. 106).

Nesta citacdo, o autor nos chama a atencdo para o carater de simulacdo do
fendmeno. No jogo a crianca pode experimentar sensacoes de todos os tipos, ousar
nos desafios, sem grandes prejuizos, sendo que é apenas uma brincadeira, que
pode ser interrompida a qualquer momento. No entanto, buscar superar os desafios
pode possibilitar aprendizagens extremamente significativas, que estruturam novas
coordenacdes possiveis de serem utilizadas em outras situacdes (Freire, 2005).

Outro fator presente no jogo, que o favorece como instrumento de
aprendizagem, é que, sendo o jogo, o ambiente culturalmente natural da crianca,
ndo precisamos convencé-la a brincar. E através do jogo que se apropria e
compreende o mundo, desde seus primeiros anos de vida. E ndo precisa deixar de
ser assim quando entra na escola. Pode e tem o direito de continuar aprendendo

dessa maneira.

Se 0 jogo estd na raiz mesmo do desenvolvimento do mais precioso
atributo humano, aquele do qual nasceu toda a cultura humana, isto é, as
representacdes mentais, seu papel educativo é decisivo e vai além da
educacdo escolar (FREIRE, 2002, pg. 99).
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A participacdo ativa nas decisdes, presenca do outro, os limites, disciplina,
regras, cooperacdo, competicdo, descentracdo, autonomia, heteronomia, respeito
matuo, trabalho em equipe, conflitos, no¢des de justica e injustica, entre outros, sao
aspectos ligados as relacdes sociais nos jogos, que mostram a rigueza pedagogica

a ser explorada.

A habilidade crescente de jogar jogos em grupo é uma conquista cognitiva
e social muito importante das criancas. Através dos jogos em grupo, as
criancas se desenvolvem nao apenas social, moral e cognitivamente, mas
também politica e emocionalmente (KAMII,1991, p. 38).

Aprender a jogar bem em grupo significa conseguir cooperar, operar junto
com um objetivo em comum, para superar as diversas situagbes-problema, os
conflitos que o jogo apresenta, ou seja, aprender a conviver. “O jogo é [...] uma das
mais educativas atividades humanas, [...] ele educa ndo para que saibamos mais
matematica ou portugués ou futebol; ele educa para sermos mais gente, o que nao é

pouco.” (FREIRE, 2002, p. 87)
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3 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

No inicio desta analise faremos uma descricéo e breves comentarios sobre 0s
conflitos morais, percebidos durante as aulas de Educacao Fisica pesquisadas neste
estudo, tanto nas situagcbes em que as criancas, em aula, brincavam sem
orientacdo, quanto naquelas em que as orientavamos. Situar tais conflitos,
certamente, localizard melhor o leitor. Em seguida nos direcionaremos ao foco
principal desta pesquisa, que sdo os encaminhamentos efetuados pelas criancas na

solucéo de seus conflitos, quando faremos descrices, analises e interpretacdes.

3.1 OS CONFLITOS MORAIS

Os conflitos morais percebidos durante as relacdes estabelecidas pelas
criancas durante 0s jogos que praticavam, continham qualidades especificas, de tal
maneira que se diferenciavam entre eles por essas especificidades. Constituiam, por
essa razao, grupos de conflitos morais, ou, como os chamamos aqui, categorias, no
sentido de serem, por esta ou aquela qualidade, de uma mesma classe.

De acordo com esse critério, identificamos as seguintes categorias:

e Discordancia em determinado fato do jogo;
e Disputa de papéis;

e Disputa de objeto do jogo;

e Infracdo a regra do jogo;

e Choque corporal involuntario;

e Interferéncia externa.
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Estas categorias representam os conflitos morais ocorridos em situacdes
lidicas durante as 22 aulas de Educacao Fisica pesquisadas. Na tabela 1 € possivel
observar o total dos conflitos e sua distribuicdo nas seis categorias citadas em cada
uma das 22 aulas referentes a pesquisa.

Tabela 1 — Distribuigcao dos conflitos por aula e por categoria

i Discordancia Disputa Disputa Infragdo a Choque
Aula Tipo em de de regra do corporal Interferéncia idénci
determinado |~ papsis | obleto jogo | involumtario externa ”;,f;?‘;ﬂf;a
NO | OR | fatodo jogo do jogo
1 | X 1 1 2
2 [ X 1 1 2
3 X 1 1
4 X 3 1 1 5
5 X 2 2
6 X 3 3
7 X 2 1 3 6
8 X 1 1 2
9 X 1 2 3
10 | X 4 4
11 X 1 8 1 10
12 X 2 1 3
13 X 1 1 3 1 6
14 X 1 1
15 X 2 2
16 | X 4 3 3 10
17 | X 2 2
18 X 1 1
19 X 2 1 3
20 | X 3 1 2 6
21 X 3 3
22 X 1 1 1 3
Total | 9 | 13 20 8 5 28 9 10 80

NO — nao orientada
OR - orientada

E possivel observar na Gltima coluna da direita da tabela 1, a incidéncia dos
conflitos em cada aula, que somados, representam 80 situagfes de conflito. J& no
corpo da tabela estdo os conflitos distribuidos nas categorias correspondentes com

o total de incidéncias na ultima linha. As linhas indicam a ordem das aulas e também
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a maneira como foram conduzidas, isto &, se orientadas ou ndo orientadas, num
total de 9 e 13 respectivamente.

Verificamos que os conflitos mais frequentes nas aulas pesquisadas foram
aqueles que deram origem as categorias Infracao a regra do jogo e Discordancia em

determinado fato do jogo.

Este € um dado coerente com a teoria que norteia pesquisa. Pois, ao analisar
o comportamento moral de criangcas vivenciando jogos com regras, era de se
esperar que encontrdssemos muitos conflitos provocados pelo jogo e sua estrutura
moral, principalmente em relacdo as categorias de conflitos que apareceram como
as mais incidentes.

Para jogar coletivamente, eram necessarias regras. Quando se tratava de
jogos bem conhecidos pelas criancas, seguiam as regras que ja existiam
tradicionalmente ou as adaptavam. Também ja as tinham prontas, quando a
apresentdvamos a elas um jogo novo com suas regras incluidas. Mas quando as
regras nao existiam, ou quando iniciavamos um jogo com apenas um desafio, com
poucas regras, as criancas precisavam elabora-las com ou sem a nossa ajuda. E
neste processo, as criancas, de acordo com seu nivel de desenvolvimento moral,
muitas vezes discordavam, gerando conflitos, chegando, com frequéncia, a acordos
concretizados por regras. Com a regra constituida, ou mesmo ja pré-existente, as
infracdes aconteceram devido a varios fatores, os quais serdo discutidos na
sequéncia. Vejamos entdo a categoria de conflito moral mais incidente, a Infracdo a
regra do jogo, com 28 incidéncias.

Os conflitos que surgiram pelo descumprimento de alguma regra do jogo,
deram origem a categoria Infracdo as regras do jogo. Podemos tomar como

exemplo, uma das muitas situagdes ocorridas na aula 11. Esta aula foi orientada
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pela professora, que propds um jogo chamado “Buldogue”. Nessa brincadeira todas
as criancas ficam de um lado da quadra encostadas no muro (barra) com excecao
de um pegador chamado o “buldogue”, que se posiciona e pode correr apenas sobre
uma linha paralela a este muro, que atravessa o meio de toda a quadra. Quando o
pegador grita a palavra “buldogue”, todas as criangas precisam atravessar a quadra
e chegar ao outro muro. Aquelas que sao capturadas pelo buldogue devem ajuda-lo
a pegar, também correndo sobre a linha no meio da quadra.

“Faltam passar s6 a “D” e o “V”. Abriram contagem, “D” consegue passar e “V”
foi pego pelo “J.V.”. Sem concordar, “V” reclama dizendo que o “J.V.” estava fora da
linha. Paramos a brincadeira:

- O que o “U.V.” estava fazendo? (Professora)

- Ele tava correndo fora da linha de novo! (“M”)

- Onde tem que correr “J.V.”? (Professora.)

As criangas respondem em coro:

- “Na linha™!

Ele s6 ouve, sem dizer nada. As criancas falam todas ao mesmo tempo,
argumentando que ele estava fora da linha e estava errado.

- Valeu ele ter pegado o “V”? (Professora)

- Nao! (coro)

- Entdo vamos continuar, ndo valeu! (Professora)”

Diario de Campo, pg 32

Nesta passagem do diario de campo, propusemos um jogo ainda
desconhecido das criancas e as orienta quanto as regras principais. No decorrer
dessa vivéncia, pela necessidade do grupo, outras regras sao acrescentadas em
comum acordo. A situacdo descrita na passagem mostra um dos meninos se
beneficiando da infragcéo, resultando numa maior facilidade de pegar os colegas. Ao
reincidir € denunciado por uma colega.

Nesta, como em outras situacbes, apresentamos 0 jogo ja com suas
principais regras. O esforco das criancas era compreender as regras para poder

brincar, como quando a crianga se sente seduzida por um desafio por consequéncia

se concentra para conseguir domina-lo. Portanto, ndo havia motivos, inicialmente,
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para discordar, discutir ou qualquer outro conflito, mas apenas aprender. Os conflitos
mais comuns em tais situacfes seriam as infracbes as regras, o que de fato
aconteceu.

E importante considerar que a infracéo & regra do jogo em algumas situacdes
pode ocorrer enquanto ela ainda esta se adaptando ao jogo. Por ndo entendé-lo
bem ainda, no inicio acaba errando, assim ocasionando as infracdes. Mas também
pode ocorrer porgue as regras colocadas em algum momento do jogo se choca com
seus interesses. Isso mostra a dificuldade inicial da crianca em se descentrar em
favor do jogo, a ponto de infringir as suas regras, e iSso pode persistir até ela
compreender o real valor delas para que o proprio jogo “sobreviva”.

Neste outro exemplo podemos perceber mais claramente essa situacédo de
choque de interesses, ha mesma aula 11.

“‘Mas logo, o‘l” vem e diz:

- Professora, eu peguei o “M” e ele ndo quer vir pra linha!

- Qual “M”? (Professora, pois havia trés “M’)

-0 “M.S.”. ()

- Por que vocé néao foi para a linha “M”? (Professora)

Ele ri, ndo responde e vai para a linha.

Continuam a brincadeira.”

Diario de Campo, pg. 31

Um dos meninos infringe uma das regras: quando é pego pelo Buldogue,
deveria ir para a linha e ajuda-lo a pegar seus colegas, mas, discretamente ndo o
faz, e continua fugindo. Entendemos que, ir para linha e ajudar a pegar naquele
momento eram atitudes contrarias aquelas que ele desejava, ia contra seus
interesses no jogo, pois queria continuar fugindo e ndo pegando. Mas quando 0s
colegas fazem questdo do cumprimento da regra e por essa razao se gueixam a

professora. Ele, sabendo da sua infracdo, cede e retoma a funcdo que de fato

deveria estar desempenhando.
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Ao ceder aos seus desejos de fugir, a crianca mostra a sua dificuldade de
compreensao do valor da regra, caracteristica de seu desenvolvimento moral em
relacdo a evolucdo da pratica e consciéncia das regras (Freire, 1984).

Infringir uma regra no jogo so6 é possivel pela existéncia de tal regra. “A regra
€ uma regularidade imposta pelo grupo, e de tal sorte que a sua violacdo representa
uma falta” (PIAGET, 1978, pg. 148). Quando Piaget define a regra de um jogo, deixa
claro que este elemento é uma convencdo de um grupo para regular as acdes de
seus integrantes e que sua importancia esta justamente na sua origem e no seu
respeito: a manutencéo do grupo e daquilo que, naquele momento, o faz grupo, ou
seja, 0 jogo. E a infracdo as regras pode, em muitos momentos, significar o fim
desse grupo ou do jogo.

Em uma pesquisa realizada pela professora Silvana Venancio Freire (1984),
um grupo de criancas, da entdo 32 série do Ensino Fundamental, realizava jogos
sem o estabelecimento prévio de regras, ao mesmo tempo, outro grupo também
jogava, mas este, sob regras impostas pelo professor. A autora, dentre outras
constatacdes, verificou que o grupo que jogava sem regras pré-estabelecidas pelo
professor, ou seja, 0 grupo que construia suas regras, raramente as transgredia, ao

contrario do outro grupo.

Quando as regras sdo impostas externamente, sua construcdo e
conseqientemente, sua aceitacdo, sera apenas superficial visto que,
permanece exterior a consciéncia da crianca e ndo conduz como desejaria
0 adulto a uma obediéncia efetiva. Ja com a descoberta na acao, ocorre
realmente a construcéo interna, o que implica no sentimento de obrigagéo
as normas (VINHA, 2000, pg. 243).

Esta superficialidade na aceitacdo a regra, como aponta a citacdo acima e a
pesquisa de FREIRE (1984), faz com que a infracdo seja mais frequente, nao
porque a crianca o faga deliberadamente, mas sim, por incompreensao do seu valor.

E algo tdo externo, que ela que ndo vé motivos para ndo abrir médo de satisfazer
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seus desejos individuais no jogo em favor de algo que |lhe parece estranho. PIAGET
(1932, pg. 46) afirma que “a regra devida ao acordo mutuo e a cooperagao, enraiza-
se no interior da consciéncia da crianca e conduz a pratica efetiva, a medida que
associa com a vontade autébnoma.”

Assim, na situacdo descrita anteriormente, as regras estavam praticamente
prontas e houve pouca participacdo das criancas na sua construcao, e, diante de
sua condicdo moral, ndo foi possivel compreender o valor de tal regra para o jogo,
ficando mais tentador ceder aos seus desejos individuais. Mas, ao ser questionada
por seus colegas, a crianca passa por uma situacdo de conflito, quando tem a
possibilidade de perceber a real funcdo da regra para aquela brincadeira (Vinha,
2000).

Talvez, no inicio, a atitude de ceder tenha sido tomada pela pressdo exercida
pelos colegas, numa relacdo de coacdo. Mas, em se tratando de uma relacdo de
pares, torna-se positiva para a tomada de consciéncia. “As regras quando sao
desconsideradas, geram algo parecido com vergonha ou sentimentos de
inadequacao.” (MACEDO, 1994, pg. 86). O fato de ndo se sentir adequado ao jogo
apos o flagrante e a queixa dos colegas em relacdo a sua infracdo, ainda na
presenca da professora, faz com que a crianga procure se retratar rapidamente e
retornar a sua funcdo correta. Podemos dizer que a pressdo nado foi somente
externa, através dos colegas, da presenca da professora, da exigéncia do jogo, mas
também interna, na medida em que internamente ela reelabora o sentimento de
vergonha e inadequacéo.

N&o sO as criangas exigiram o cumprimento da regra, mas também o préprio
jogo, que solicitava que as criancas fizessem essa negociacdo interna com seus

desejos em prol da sobrevivéncia do jogo. Assim, com a vivéncia do jogo e atraves
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do conflito, a crianca passa a ter alguma compreensao do valor coletivo e da fungéo
da regra nesse contexto.

Aqui podemos chamar a atencao para um fato muito interessante: a influéncia
da estrutura do jogo. Por ter uma estrutura constituida de regras e ser extremamente
legitimado pelas criancas, o0 que o torna significativo, mesmo que as regras sejam
inicialmente externa a elas, 0 jogo, na pratica, possibilita que a crianga reconstrua
internamente a regra, levando a consciéncia a sua necessidade e funcdo. Aqui
apontamos um elemento que caracteriza o0 jogo de regras como um ambiente sécio-
moral favoravel ao desenvolvimento moral infantil (D’Angelo, 2001).

Mas nos momentos em que as criangas brincavam sozinhas, a maioria das
brincadeiras foram propostas pelas criancas, com autonomia para regulamenta-las.
Também houve momentos em que reproduziam sozinhas as brincadeiras
aprendidas nas aulas orientadas. Mas, na medida em que criavam ou adaptavam
suas regras as suas necessidades, 0 jogo passava a ser delas. Nas duas situacgées,
criando regras ou adaptando-as, as criangas tomam conta do jogo, existindo a
identificacdo e legitimagdo das suas regras, afinal, foi um acordo firmado entre as
partes, a partir do momento em que combinam as regras do jogo que estao
brincando. E como vimos no exemplo e em outros estudos, legitimando a regra ao
participar de sua criagéo, as possibilidades de transgresséo diminuem, ndo havendo
a necessidade de um arbitro externo, onde o préprio jogo e seus participantes

podem conduzi-lo, 0 que denota autonomia.

As leis sdo impositivas; as regras, enquanto construidas ou atualizadas,
demandam consentimento. Disso decorre que as leis sdo hetero-reguladas,
ou seja, exigem um “fiscal’, alguém que, com sua autoridade, faga cumprir
os mandamentos da lei. Ou seja, nas leis ha um regulador externo que
controla seu cumprimento. Como professores, muitas vezes agimos dessa
forma. As regras, ao contrario, sdo auto-reguladas; ou seja, o regulador é
interno ao sistema e os “fiscais” sdo os préprios participantes, como no
jogo, por exemplo (MACEDO, 1994, pg. 86).
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Chamamos a atencéo para a parte da citacdo que aponta 0 jogo como um
contexto, em que 0 proprio jogo em sua estrutura e 0s participantes atuam como
“fiscais”. Na medida em que constroem as regras quando brincam sozinhas, isso
significa que na maioria das situacdes existe reciprocidade na relacdo, por se tratar
de uma relacao entre iguais, baseada no respeito matuo, que Sao 0s requisitos para
a autonomia moral. Sem a interferéncia direta da professora, discutem entre iguais e
mostram nédo ser fundamental a presenca da professora para que 0 jogo aconteca.

Desta maneira, através do jogo coletivo, a crianca tem a possibilidade de
passar de uma postura individual, quando apenas quer satisfazer seus desejos, para
uma postura mais cooperativa, quando passa a compreender que precisa abrir mao
de algumas de suas vontades para que 0 jogo continue, 0 que constitui um valor
coletivo determinante para a evolucdo moral, isto €, da heteronomia para a
autonomia (Piaget, 1932).

Um bom exemplo desta situacdo acontece na aula 19 quando depois de
entrar em conflito com seus colegas, uma das criancas abre mao de sua vontade de
permanecer “viva” no jogo para entado legitimar a regra combinada pelo grupo, a qual
sustenta o jogo.

As criangas estdo brincando de cacador de duas bolas. Um jogo ja conhecido
de outras aulas, o qual foi criado a partir de um desafio proposto por mim. Neste
Jjogo o cagador tem duas bolas e deve “‘matar’ os colegas atirando a bola neles.
Quem for tocado pela bola estara “morto” e devera sentar. Para se salvar devera
tocar numa bola novamente e assim podera voltar a fugir. Para ser o pegador, algum
fugitivo devera pegar o pegador quando este estiver sem nenhuma das bolas nas
maos. Portanto, as criangcas devem fugir da bola e o pegador deve cuidar para nao
ficar sem as duas bolas para nao ser pego.

“O “I” esta pegando, e em determinado momento, ele vem reclamar:

- O professora, o “J.V” saiu do lugar para pegar a bola... ele tava ali e veio
pegar a minha bola aqui 6! (“I")

Paramos a aula e todos ouviram a reclamacgéo do “I”. Pedi que pensassem
como ficaria o jogo se todos que fossem pegos saissem do lugar para tocar na bola.
Responderam que seria uma “bagunga’. Entdo combinamos que ndo poderiam sair

do lugar, mas poderiam se esticar.”
Diario de Campo, pg.54
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Um dos meninos infringe uma regra do jogo, sai do seu lugar onde foi pego,
para pegar a bola, atendendo ao seu desejo de continuar fugindo. O pegador se
gueixa a professora. Paramos 0 jogo e peco que pensem em como seria 0 jogo se
todos saissem de seus lugares depois de serem pegos. E eles respondem
mostrando compreender a necessidade daquela regra na sobrevivéncia do jogo, e
que para tal, teriam que abrir mdo da vontade de pegar a bola em determinados
momentos. Entéo, reforcaram a regra e fizeram uma adaptacédo a ela permitindo que
se “esticassem” para alcangar a bola. Ou seja, um meio termo entre a necessidade

da regra para o jogo acontecer e a vontade das criancas.

Em relacé@o as 20 incidéncias da categoria Discordancia em determinado fato
do jogo: esta € uma categoria que compreende os conflitos morais onde as criancas
discordam sobre alguma situacao do jogo por varios motivos: um mal entendido, por
nao concordarem com as atitudes dos colegas, discordarem sobre quais regras usar
e 0 seu cumprimento, ndo serem atendidos em suas vontades, enfim, terem opinides
diferentes em determinado momento do jogo. Caracteriza-se pela construgdo ou
reconstrucdo do jogo, na medida em que, ao regulamentar um jogo criado ou ao
adaptar um jogo ja conhecido, inevitavelmente discordam em alguns pontos e
precisam chegar a acordos para que 0 jogo aconteca.

Mais especificamente nesta pesquisa, estas discordancias mostram as
dificuldades das criancas em se descentrar, em abrir mao dos desejos individuais,
mas também mostram um inicio de esforco coletivo para manter o jogo
acontecendo. Por exemplo, na aula 17, as criancas brincam sozinhas de pega-pega
no parque e discordam sobre a regra que deveria definir o lugar da “barra”. Uma das
meninas que parecia estar coordenando a brincadeira, muda o lugar da barra a todo

instante, causando o descontentamento de sua colega, que se sentia prejudicada, ja
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gue era a pegadora e a constante mudanca dificultava sua tarefa. A menina que
mudava o lugar da barra tinha esta atitude para satisfazer suas necessidades no
jogo, ou seja, continuar fugindo e ter a garantia de sucesso nesta tarefa. No entanto,
a colega que pegava, ao sentir-se prejudicada manifesta sua insatisfacdo, o que
interrompeu 0 jogo:

“ Assim néo vale, tu fica mudando toda hora a barra de lugar! Sé pra nédo ser
pega... (“V”)

- Ta bom, ta bom... entdo a barra fica no amarelo. (“M”, ao especificar que a
barra seria entdo nos objetos amarelos do parque)”

Diario de Campo, pg. 52

Diante do argumento da colega, que denunciava sua real intencao
autocentrada, e uma certa consciéncia sobre a injustica do ato praticado, que
poderia prejudicar o jogo, se convence e cede a colega, mantendo a barra num
Unico lugar. Aquela que pega mostra sua insatisfacdo, afinal, ndo estava sendo
agradavel a ela dispender tamanha energia e ndo perceber a possibilidade de ter
sucesso na funcdo de pegadora e passar a ser fugitiva. Ou seja, o conflito é gerado
pelo confronto dos desejos pessoais de cada uma delas e, ao discordarem e
discutirem, chegam a um acordo expressado por uma regra mais especifica, ou seja,
uma nova organizacao no jogo. Esta regra garante que a brincadeira fique justa para
todos os participantes e para as funcdes desempenhadas, e talvez garanta também
gue o jogo continue acontecendo para todos. Se a menina que se sentiu prejudicada
nao tivesse sido ouvida pelo grupo e atendida, provavelmente ndo continuaria na
brincadeira.

As regras ndo sao contingenciais; elas sdo necesséarias, como por
exemplo, no interior do jogo. As regras sdo 0 que nao se pode esquecer no
contexto das relagdes, porque 0s esquecimentos geram contradicdes no
sistema, que se ndo superadas, determinam o fim da relagdo (MACEDO,
1994, pg. 86).
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Discordar de algo ou alguém é perceber e, talvez, mostrar que ndo esta de
acordo com alguma situacdo, confrontando pontos de vista. As criancas que
participaram desta pesquisa, com idade entre 8 e 9 anos, de acordo com a pratica e
consciéncia das regras, mostraram estar na fase da cooperagcdo nascente, ou seja,
ainda tém dificuldades em perceber as outras criancas e suas vontades. Elas ainda
percebem o mundo a partir de si, considerando a sua vontade acima de tudo, por
iISSO seus interesses se chocam varias vezes e discordam. No entanto, ja sentem
necessidade também de estar com as outras criancas e interagir, mas para isso é
necessario que coordenem seus desejos individuais, sendo a regra uma
possibilidade de mediar tais relacdes (Piaget, 1932).

As discordancias séao tipicas do jogo de regras, pois esse tipo de jogo supde a
auséncia, no inicio da maior parte das regras, possibilitando a interacdo das criancas
através da construcdo das regras que irdo regular suas acfes e suas necessidades
individuais, sem as quais, ndo é possivel jogar o jogo social.

A categoria Interferéncia externa se refere aos conflitos causados pela
interferéncia de uma ou mais criancas, de objeto, ou outras pessoas que nao
estavam participando diretamente da situacdo de jogo analisada. Na aula 22, uma
aula observada por nés na sala de aula, as crian¢cas constroem livremente, com
tampinhas de garrafa, as quais também fazem parte do material das Oficinas do
Jogo. Véarios grupos se formam por afinidades e pelo espaco ser reduzido, 0s grupos
ficam muito proximos uns dos outros, provocando conflitos desta categoria.

“E sem perceber “L”, que esta de costas para elas num outro grupo, muitas
vezes quase coloca o pé na construgao delas. “K"olha para a professora e diz:

- O pré, o “L” ta destruindo o nosso aqui! (“K”)

- Vocé ja disse isso pra ele? (Prof.)

Ela responde com um sorriso e fala para o colega:

- “L” cuida com o teu pé, tu quase estragou aqui o nosso! (“K”)

Ele olha, tira o pé e continua sua constru¢gao sem falar nada.”
Diario de Campo, pg. 61
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Na situacdo acima, um grupo de meninas esta sendo observado enquanto
constroem um castelo. Mas, muito proéximo ha outro grupo também brincando, mas
em outro tipo de construcdo. Pelo pequeno espaco entre 0s grupos, um integrante
do grupo dos meninos, quase destréi com os pés a constru¢do do grupo vizinho,
involuntariamente. A iminéncia da destruicdo gerou um conflito causado pela
interferéncia do menino, que naguele momento ndo fazia parte do jogo no grupo
observado, portanto externa a situacao observada.

Esta categoria de conflito sé € possivel quando ndo estdo todos envolvidos
num mesmo grupo, ou seja, brincando em grupos separados, ha maioria das vezes
com propostas diferentes de brincadeiras.

Quando as criancas brincavam sozinhas, escolhiam suas brincadeiras. Pela
liberdade de escolha, muitas vezes havia grupos vivenciando jogos diferentes num
mesmo espaco, quando inevitavelmente aconteciam as interferéncias, mesmo que
involuntarias. Diferente dos momentos em que coordenavamos 0 jogo, quando na
maioria das vezes estavam todos envolvidos numa mesma brincadeira, reduzindo as
possibilidades de aconteceram conflitos por esse motivo.

A categoria Choque corporal involuntario reine os conflitos que surgiram a
partir de esbarrdes ou acidentes entre as criangas, ocorridos durante o jogo. Um
bom exemplo desta categoria ocorreu na aula 13. Nesta aula orientamos a proposta
da brincadeira de “policia-ladrao”, no espaco do parque. Uma brincadeira como esta
solicita extrema movimentagdo das criangas em varias diregdes, e, principalmente
por serem dois pegadores, 0s choques sdo provaveis. Neste pega-pega tematizado,
as criancas que interpretavam os ladrbes fugiam dos dois policiais; aquelas

capturadas deveriam ficar “presas na cadeia” que era a casinha. Em meio a
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brincadeira, um dos meninos que havia sido “preso” se queixa a mim dizendo que
um colega, também “preso”, queria agredi-lo.

“ Prof. o “I” quer me bater! S6 porque quando eu subi na casinha eu pisei na
mao dele sem querer! (Fala “L” ja se defendendo)

- Eu n&o bati! (fala “I” irritado com o colega)

- Mas ele disse que vocé quer bater, e ndo que vocé bateu! (Professora)

- Mas ele pisou na minha méo e doeu! (“I’)

- E precisa bater “I”? Vai diminuir a sua dor se vocé bater nele? Vocé pediu
para o “L” prestar mais atencédo e ter mais cuidado? E vocé “L”, disse pra ele que foi
sem querer?(Professora)

- Disse, mas ele ngo quis escutar. (“L”)

Assim, abandonam o conflito e voltam a brincar imediatamente.”

Diario de Campo, pg 41

O fato das criancas estarem envolvidas num mesmo espaco, aliado a
imaturidade motora que envolve a sua nogao espago-temporal, deu margem aos
acidentes por choques corporais. E como ainda possuem resquicios de
autocentracdo em relagcdo aos aspectos morais, produziram conflitos dessa
natureza, ao entenderem os acidentes como agressoes.

A categoria Disputa de papéis reine os conflitos morais surgidos a partir de
situacdes onde duas ou mais criancas querem exercer a mesma fungéo no jogo. Um
conflito gerado por esta categoria s6 pode acontecer num ambiente onde existam
funcdes a serem desempenhadas que geram “status” de lideranga e comando,
posicbes de destaque no jogo ou simplesmente aquelas mais atrativas para as
criancas, onde muitas vezes, varias criancas querem exercer a mesma funcao, cada
gual com suas razdes, gerando conflitos pela disputa destas funcgdes.

Podemos citar como exemplo uma situacdo observada por nds na aula 20
durante um jogo de futebol.

“M” resolveu disputar posigdo com o “G” que era o goleiro de sua equipe.
Equipe esta que tinha seu goleiro fixo. Depois de a equipe estar perdendo de quatro
gols a zero, aproximou-se do “G’e disse:

- Agora eu vou ser o goleiro! (“M”)
- N&o! Eu sou o goleiro! (“G”)
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A equipe néo interveio. Talvez nem tenha percebido o conflito. Assim o “M”
simplesmente ficou perto do gol. E o “G” continuou na posigéo, até que tomou mais
um gol e o “M” tenta tirar a bola das maos do “G’e diz que ele sera o goleiro. Mas
“G” recoloca a bola em jogo e tenta ndo dar importancia para o “M’.

O jogo continua.

“M” permanece perto do gol e se comporta como goleiro quando tem chance.
“G” sofre mais um gol, entdo os dois disputam a bola & for¢a, discutem por dois
segundos. “M” tem a bola e a repde no jogo. Os colegas nem tomam conhecimento
do conflito. Sem muitos argumentos percebo que logo “G” esta jogando na linha,
cedeu o lugar para o “M”.

O jogo continua.

“G” até se aproxima da bola em situagbes em que o goleiro o faz, mas “M”
ndo permite que ele volte a sua posi¢cdo de origem, e ele ndo reclama. Eles ficam
disputando a bola nas situacdes de goleiro, sem muita discussao.

Em determinado momento “M” “sai pro jogo” e “G” assume a posi¢do, parece
um acordo sem palavras. Trocam novamente, também sem comunicar verbalmente.

O jogo continua.

Diario de Campo, pg. 56

No exemplo acima, as criancas decidem brincar de futebol e cada qual ja
estava em sua funcdo quando comecamos a observacdo. Em determinado momento
do jogo, um dos meninos decide ser o goleiro, sendo que havia um colega na
posi¢cdo que ndo aceitou a troca, dai o conflito. Eles passam a disputar a funcéo
apenas em atitudes, e sem a participagdo do grupo, que continua o jogo sem tomar
conhecimento da disputa. O didlogo corporal parece produzir resultado quando
nenhum dos dois se d& por vencido e resolvem revezar na funcao, chegando a um
acordo.

Os conflitos caracterizam a categoria Disputa de objeto do jogo quando duas
criangas ou mais entram em conflito por quererem 0 mesmo objeto, que, no caso, é
0 objeto do jogo. Assim como observamos na aula cinco, onde as criancas
brincavam livremente com o material das Oficinas do Jogo: um jogo de construcao
constituido por um conjunto de pecas (caixas, garrafas, latas, cordas, bolas, bastbes
e tampinhas), que tinha a funcdo de dar forma as construcbes desejadas pelas

criancas. Agruparam-se conforme suas preferéncias e afinidades, e assim iniciaram
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suas constru¢des. Como percebemos em outros momentos nas aulas pesquisadas,
a beleza, a novidade e a quantidade do material sdo elementos que seduzem as
criancas, levando-as, na maioria das vezes, a construcdes muito altas, que chamam
de torres. Nesta aula ndo foi diferente. No entanto, a altura das construcdes
dependia da quantidade de material que cada grupo possuia, dando origem as
disputas pelas pecas do jogo.

‘J.N.” estava sem grupo, com as pegas que tinha pegado inicialmente, e como
percebeu que tinha pecas insuficientes, ‘pegava” outras pegas dos grupos.

- O professora, o “J” esté roubando as caixas! (‘J.G.”)

- Eles tém mais do que eu! (*J”)

Sentia-se realmente no direito de pegar as caixas dos colegas por ter menos
gue eles. Foi no outro grupo pegar pecas e este grupo também o repreendeu:

- Essa lata é nossa! (“V” diz, tirando a lata das m&os do “J”)

- Mas eu néo tenho lata! (Fala o “J”, olhando para a professora)

Ao perceber que néo fiz nenhuma mencéo de intervir a favor nem contra ele,
e que sua atitude néo tinha a aprovacao do grupo, sobrou-lhe a mesma atitude que
0S outros grupos tiveram no inicio da aula diante do mesmo problema: levou suas
pecas para um grupo maior e se agregou a ele, resultando em um nimero maior de
pecas.

- Posso brincar aqui com vocés? Vamos fazer um castelao? (“J’)

- Vamos! (“J.V.”, “L” e “C’)

Assim aceitam a presenca do “J” com naturalidade, e de suas pegas também.
O casteldo a que se referem na pratica € uma enorme constru¢do, empilhando o
maximo de pecas possiveis formando um muro, fechando um dos cantos da sala e
0s guatro meninos ficando 14 dentro. Em determinado momento precisam de uma
garrafa e o “J” sai a procura de uma, mas, agora pede ao grupo do lado e é
atendido.

- Me da& uma garrafa, que eu ndo tenho? (*J”)”

Diario de Campo, pg. 10

Relacionamos a baixa incidéncia desta categoria a um maior desprendimento
moral e social em favor do jogo, & sedugédo causada pela diversidade do material.
Mas principalmente devido as experiéncias anteriores com o material, as criancas
puderam compreender as necessidades de se agrupar para ter mais pecas. Porém,
um dos meninos, ainda apresentando caracteristicas egocéntricas, provocou este

tipo de conflito em cinco situagbes, ao disputarem os materiais que utilizavam em

suas construg(”)es.
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Ao retomar o Diario de Campo, percebemos que estas cinco situacdes de
conflito acontecem em duas aulas consecutivas, nas aulas cinco e seis. As aulas
tém em comum o material utilizado nos jogos propostos nessas aulas. Na aula cinco,
as criancas tém a sua disposicao as caixas das Oficinas do Jogo com a proposta de
construirem livremente, de acordo com a escolha do grupo, que também se
constituiu desta maneira. J& na aula seguinte, usam as mesmas caixas com a
proposta de construirem a “sua” escola.

Nas duas aulas, quanto mais pecas tinha o grupo, maior ou melhor, poderia
ser a sua construcdo, ndo s6 o material que provocou as disputas pelo objetos do
jogo, mas a também a necessidade imposta pelo jogo. As criancas perceberam que
cada construcédo dependia do numero de pecas e para atender suas necessidades,
ou resolver seu “problema” usaram de estratégias que conheciam: algumas se
agruparam em maior numero de criancas para, desta maneira, reunir também o
maior nimero de pecas. Mas, trés meninos, também utilizando seu repertério de
solugdes, que neste caso se mostra restrito moralmente, simplesmente atendem as
necessidades individuais e “tiram” dos colegas as pegas que desejavam, causando

os conflitos ao disputarem os objetos do jogo.

3.2 A SOLUCAO DOS CONFLITOS MORAIS

Depois de identificar e descrever os conflitos ocorridos e analisa-los em suas
incidéncias e relagbes com as atividades vivenciadas nas aulas, efetuaremos a
analise dos encaminhamentos dados pelas criangas, na tentativa de resolver cada
um dos conflitos e seus resultados. Na analise buscamos responder a principal

questdo desta pesquisa: como as criancas resolvem seus conflitos morais em
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situacdes ludicas espontaneas, quando brincam sem a nossa orientagcdo e em
situacdes ladicas coordenadas por nds, nas aulas de Educacéo Fisica?

Da mesma maneira que organizamos o0s conflitos em categorias, assim o
fizemos com os encaminhamentos dados pelas criancas na solucdo de seus
conflitos. A partir do Resumo do Diario de Campo foi possivel agrupar os
encaminhamentos em sete categorias, por semelhancas no procedimento. Portanto,
podemos afirmar que os encaminhamentos utilizados pelas criancas na solugcédo dos
seus conflitos foram:

e Discutir e argumentar entre eles;
e Reclamar a professora;

e O lider determina;

e Reorganizar 0 jogo;

e Com a mediagéo da professora;
e Ignorar ou abandonar o conflito;

e Agredir.

Vimos anteriormente que existiu uma relagéo na incidéncia dos conflitos com
as atividades e sua estrutura moral. Da mesma forma, houve estreita relagcdo dos
encaminhamentos dados pelas criangcas na solugéo de seus conflitos morais com a
maneira que encaminhamos as aulas, ou seja, se a aula foi orientada ou néo
orientada.

Nos contextos ludicos orientados ou néo, a partir do surgimento do conflito
entre as criangas, elas necessitaram de até trés encaminhamentos para conseguir
soluciona-lo. Em algumas situacdes deram apenas um tipo de encaminhamento; em

outras dois e até trés tipos de encaminhamentos diferentes. De acordo com o
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resumo do diario de campo, das 80 situacdes de conflitos morais, apenas 15
(18,75%) foram resolvidos no primeiro encaminhamento, 42 (52,5%) se resolveram
no segundo encaminhamento, e em 23 (28,75%) situacfes foi necessario o uso do
terceiro encaminhamento.

Vejamos a diferenca entre os dois tipos de aulas (orientadas ou nédo) em
relacdo aos encaminhamentos. Apresentaremos a diferenca de incidéncia de
conflitos morais ocorridos nos dois contextos de aulas, mas ressaltamos que nao
temos a intencdo de comparar a quantidade de conflitos ocorridos nos dois
contextos, o que nao seria possivel, ja que foram pesquisadas 13 aulas orientadas e
9 aulas nado orientadas. A intencdo € verificar quantos encaminhamentos foram
necessarios para a solucéo dos conflitos em cada tipo de aula e relacionar este dado
com o contexto e os tipos de encaminhamentos.

Ocorreram 36 situacdes de conflitos em todas as aulas ndo orientadas da
pesquisa. Em 12 situacdes (33,33%), 0 primeiro encaminhamento foi suficiente para
a solucdo do conflto, 17 (47,22%) foram resolvidas com o segundo
encaminhamento e em apenas sete situacbes (19,44%) foram necessarios um
terceiro encaminhamento para chegarem a solucao.

Nas aulas orientadas, ocorreram 44 situacdes de conflitos. Em apenas trés
situacdes (6,81%) o conflito foi resolvido no primeiro encaminhamento, 25 situa¢des
(56,81%) foram resolvidas com o segundo encaminhamento e em 16 situacdes

(36,36%) foram necessarios um terceiro encaminhamento.

Tabela 2 — Necessidades de encaminhamentos na solucéo dos conflitos

Solucéo no 1°
encaminhamento

Solugédo no 2°
encaminhamento

Solugédo no 3°
encaminhamento

Total das aulas 18,75% 52,50% 28,75%
Aulas nao orientadas 33,33% 47.22% 19,44%
Aulas orientadas 6,81% 56,81% 36,36%
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A tabela 2 mostra a porcentagem de conflitos resolvidos em cada
encaminhamento. Percebemos que, considerando o total das aulas pesquisadas, as
criancas precisaram de dois a trés encaminhamentos para resolver seus conflitos, ja
gue em 81,25% das situacdes, a porcentagem das solucdes estdo concentradas nas
ultimas colunas da tabela.

Nas aulas orientadas pela professora, mais de 90% das solucdes estao
concentradas no segundo e terceiro encaminhamento. E nas aulas nao orientadas, a
concentracdo das solucbes é maior no primeiro e segundo encaminhamentos, ou
seja, resolveram seus conflitos mais rapidamente, ou com menos encaminhamentos
em aulas néo orientadas. Diante destes dados nos perguntamos:

e Necessitar de mais encaminhamentos para solucionar conflitos
significa ter dificuldades em encontrar a solucdo ou influéncia da
professora, provocando propostas de solucao e suas experiéncias?

e Usar poucos encaminhamentos significa maturidade moral, ao
encontrar a solugéo rapidamente, ou abrir mao do conflito em funcéo
do interesse pelo jogo, simplesmente ignorando ou abandonando o
conflito?

Entendemos que para interpretar melhor estes dados faz-se necessario
analisar os tipos de encaminhamentos dados pelas criancas. Para tal, comecemos
entdo pelos encaminhamentos escolhidos pelas criangas ao resolver conflitos morais
em aulas ndo orientadas, quando brincam sem a nossa coordenacdo, e depois

observar também os tipos de encaminhamentos escolhidos nas aulas orientadas.
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Quadro 1 — Como as criangas resolveram seus conflitos morais em aulas néo

orientadas
1° 20 3°
encaminhamento encaminhamento encaminhamento
Reorganizar o jogo
€)
Discutir e Ignorar ou Reoraanizar o iodo
argumentar entre abandonar o conflito 9 3) 109
eles (27) 5) .
R R Com a mediacédo da
Reclamar a Reclamar a
~ professora (2)
Aulas néao professora (3) professora (3) |
: ) N gnorar ou
orientadas Agredir (3) Com a mediacédo da .
. : abandonar o conflito
O lider determina (2) professora (3) )
Ignorar ou Discutir e
abandonar o conflito argumentar entre
(1) eles (2)
O lider determina (1)
Agredir (1)

Através do quadro 1, apresentamos o0s encaminhamentos dados pelas
criancas aos conflitos, em aulas nao orientadas pela professora, de maneira geral e
em ordem de prioridade.

Ou seja, das 36 situacdes de conflitos morais ocorridos em aulas nao
orientadas, em 27 delas, o primeiro encaminhamento dado pelas criancas foi Discutir
e argumentar entre eles sobre o problema.

Ja a maneira de encaminhar numa segunda tentativa foi mais variada. Das 24
situacdes em que foi necessario o segundo encaminhamento:

¢ O mais frequente em nove situacdes foi Reorganizaram o jogo.

e Ignorar ou abandonar o conflito, em cinco situacdes.

e Reclamar a professora e Com mediacdo da professora, em trés
situacOes cada um deles.

e Discutir e argumentar entre eles, em duas situagdes.

e Com agressao, em uma situagao.
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Nas nove situacfes em que foi necessario um terceiro encaminhamento para
a solucao do conflito, os encaminhamentos utilizados também foram variados. Em
trés situacdes foi através da Reorganizacdo do jogo; e nas outras quatro situacdes
Ignoraram ou abandonaram o conflito ou necessitaram da mediagcdo da professora
em duas situacfes cada uma das categorias.

Quanto as aulas orientadas, os conflitos foram encaminhados desta maneira:

Quadro 2 — Como as criancas resolveram seus conflitos morais em aulas orientadas

1° 20 3°
encaminhamento encaminhamento encaminhamento
Com a mediacédo da
professora (29)
Reclamar a Reclamar a
professora (29) professora (6) R : .
i . . ) eorganizar o jogo
Discutir e Reorganizar o jogo (10)
Aulas argumentar entre 3) o~
: Com a mediacédo da
orientadas eles (9) Ignorar ou rofessora (6)
Com a mediacdo da | abandonar o conflito P
professora (4) (2)
Agredir (2) Discutir e
argumentar entre
eles (1)

Das 44 situacdes de conflitos morais ocorridos em aulas orientadas, em 29
delas, como primeira tentativa de solucionar, o encaminhamento mais incidente foi
Reclamar a professora sobre o problema. O encaminhamento mais incidente numa
segunda tentativa de solucionar o conflito foi através da Mediacdo da professora. E
nas 16 situacdes que necessitaram do terceiro encaminhamento, a maioria delas
foram encaminhadas com a reorganizagéo do jogo.

Diante destes dados, se compararmos as colunas gque indicam 0s primeiros e
segundos encaminhamentos nos quadros, pode-se verificar porque em aulas nao
orientadas os conflitos sao resolvidos com menos encaminhamentos. Quando

brincam sem a nossa coordenacédo, discutem mais entre eles, j& que ndo tém a
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possibilidade da ajuda, porém, também tomam atitudes que ndo ddo margem para
mais desdobramentos. Por exemplo, quando o conflito é resolvido através de uma
determinacao ou imposicdo de alguma crianca:

Nesta situagcdo um grupo de meninos brinca sem a nossa com cartinhas
chamadas “cards”, um jogo escolhido por eles. Em determinado momento, 0s
meninos “‘J.V.” e “M”, discutem aos gritos sobre de quem seria a vez de jogar. Para
resolver a o impasse o “R’, define que era a vez a favor do “M”.

Diario de Campo, pg.26

Ou quando simplesmente ignoram ou abandonam um conflito:

Um grupo brinca de alturinha, agora, sem muita organizacéo: a corda ja sobe
a qualguer momento e passam na corda todos de um lado para o outro
aleatoriamente e ninguém tem mais vez.

Percebo que a “M” ndo esta muito satisfeita com o jogo da maneira que esta
acontecendo. Ela procura a “K” e pede para parar a brincadeira. Ja que esta ndo lhe
d& atencéo, entéo grita:

- Nao é assim, ta muito baguncado! Vamos fazer a fila de novo! Um de cada
vez! (“M”)

- Ta bom, vamos comecar tudo de novo... fila! (“K”)

- Solta a corda “A”! Solta! (“M” diz pegando a corda das méos da “A”)

- Vamos fazer a fila! (“L”)

A tentativa em organizar o jogo ndo deu muito certo. Continuam passando
sobre a corda da maneira que brincavam antes. “M”, mesmo insatisfeita continua a
brincar.

Diério de Campo, pg.27

Percebemos que as criancas ndo tém dificuldade alguma em resolver seus
conflitos, apenas ndo investem muito tempo nisso, suas solucdes sdo mais rapidas
para que voltem mais rapidamente ao jogo, e se mostram eficientes em seu
propoésito. Mas apesar de eficientes, os encaminhamentos nem sempre sao atitudes
caracteristicas da autonomia moral.

Quando jogam sozinhas, € possivel perceber mais claramente o

comportamento de caracteristicas da cooperacao nascente: o grande desejo pelo

jogo e pelo colega como companheiro, levam-nas a buscar as solugdes mais
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rapidas, abrem mao do conflito em funcdo do jogo ou simplesmente ignoram ou
abandonam o conflito (D’Angelo, 2001).

No exemplo acima, elas até discutem sobre a reclamacédo da colega na
tentativa de organizar o jogo, mas ao perceber que esta organizacdo demandaria
muito tempo, elas voltam ao jogo da maneira como brincavam antes, mesmo aquela
crianca que estava insatisfeita.

Isto € bem diferente nas aulas orientadas, onde ndo ha imposicao de lider e
em apenas duas situa¢des ignoram o conflito, mas como segundo encaminhamento.
Principalmente os primeiros encaminhamentos neste tipo de aula, sugerem mais
desdobramentos. De acordo com o quadro 2, quando houveram reclamacfes a
professora sobre um problema, sendo uma aula orientada, ocorreu uma mediacdo. A
partir desta mediacao o jogo foi reorganizado como decorréncia de acordos com as
criancas. E quando néo foi possivel chegar a eles num segundo encaminhamento,
aconteceu novamente a mediagao.

No exemplo a seguir € visivel o maior tempo gasto e a quantidade de
encaminhamentos usados na solu¢do do conflito numa situacdo em que chegam a
uma solucao por meio da mediacgédo, resultando na reorganiza¢éo do jogo através da
elaboracdo de uma regra, buscando evitar que o problema ocorra novamente.

Coordenamos uma brincadeira chamada “detetive™. Um dos meninos oferece
ao colega “cards” em troca da fungdo de detetive. Um colega que estava proximo
denuncia-o ao grupo. Percebo a necessidade de intervir. O menino nega o fato, mas
0 colega delator insiste chamando-o de mentiroso. O menino subornado reconhece
o fato. As criangas se revoltam. Entdo o menino que ofereceu o suborno chora
reconhecendo seu erro.

Procuro mediar a situagdo amenizando o clima hostil e levar o grupo a

discusséo enfatizando o erro como parte do processo de aprendizagem, colocando
em questao a pergunta: o que pode acontecer se todos tiverem que dar algo em

4 Na brincadeira de detetive séo escolhidas duas criangas que representam as suas equipes respectivamente. No
caso, foram um menino e uma menina. Os dois foram convidados a se retirarem da sala, pois, é necessario privacidade para
escolher o “ladrao”. O ladrdo tem a fungdo de piscar para os colegas, “matando-os”, onde cada crianga que recebe a piscadela,
deve se pronunciar como morta e baixar a cabeca na carteira. Os detetives devem descobrir quem é o ladrdo que esta
matando todos os colegas. Entre os dois detetives, quem descobrir primeiro quem esta piscando, ganha o ponto.
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troca para serem escolhidos? Eles pensaram por alguns momentos e logo
perceberam que seria injusto, pois aqueles que néo tinham o que oferecer nao
poderia ser detetive nem ladréo.

Em consequéncia desta discussao, as criancas identificam parte da origem do
problema: a possibilidade de repetir as criancas nas funcbes. Entdo propdem a
regra: ndo podem repetir as criangas na funcao de detetives e de ladrbes para que
todos possam participar da brincadeira.

Diario de Campo, pg. 36

Podemos concluir que as criangcas necessitaram de mais encaminhamentos
em aulas orientadas, ou concentraram as solu¢cdes nos ultimos encaminhamentos,
nao por dificuldades em encontrar a solucédo, mas pela influéncia da mediacdo, que

provocava propostas de solucdo, o que prolongou as negociag¢des e a conclusdo do

conflito.

3.3 COMO FORAM ENCAMINHADAS CADA CATEGORIA DE CONFLITO

Discutiremos agora as categorias de encaminhamentos, relacionando-as as
categorias de conflitos morais e aos tipos de aulas em que foram mais incidentes.

Nas aulas ndo orientadas, os jogos eram escolhidos e coordenados pelas
criancas. Na medida em que brincavam, surgiam os conflitos que eram responsaveis
pela interrupcdo do jogo. Percebendo que adotdvamos, neste caso, a postura de
observacédo, e que nao poderiam contar com a minha ajuda, precisavam resolvé-los
de alguma forma para que a brincadeira continuasse, a atitude foi: Discutir e
argumentar entre eles.

A atitude de discutir e argumentar mostra a tendéncia a cooperacdo e o
interesse em prosseguir o jogo. A discussao tem a sua importancia quando “o outro
funciona como espelho, levando a crianca a uma nova reflexdo, revendo seus juizos

apressados. ApOs 0 questionamento de suas acdes ou da observacao feita pelo
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colega, o aluno posiciona-se, justifica-se, contra-argumenta” (VINHA, 2000, pg. 215).
E uma maneira de descentrar, perceber outros pontos de vista, mas principalmente
tomar consciéncia de suas acdes e tornar-se responsavel por elas, favorecendo a
autodisciplina tdo necessaria a autonomia moral.

As discussdes deram oportunidade para a exposicado dos fatos por diferentes
pontos de vista, convidando as criancas a entrarem em acordo para dar
continuidade ao jogo. Como ja vimos, seus acordos aconteceram atraves da criacao
de novas regras ou a reformulacdo daquelas que ja existiam, reorganizando o jogo
como segundo encaminhamento e, quando necessario, também num terceiro.
analise,

Para uma melhor observamos através do quadro 3 o0s

encaminhamentos em cada categoria de conflito.

Quadro 3 — Como as criangas resolveram as categorias de conflitos em aulas ndo orientadas

1° encaminhamento

2° encaminhamento

3° encaminhamento

Discordancia
em
determinado
fato do jogo

Discutir e argumentar
entre eles (10)
Agredir (2)
Ignorar ou abandonar
o conflito (1)

Reorganizar o jogo (4)
Reclamar a professora
(2)

Ignorar ou abandonar
o conflito (2)

O lider determina (1)
Discutir e argumentar
entre eles (1)

Com a mediacéo da
professora (2)
Ignorar ou abandonar
o conflito (1)

o conflito (1)

Disputa de Discutir e argumentar | Reorganizar o jogo (3)
papéis entre eles (4) Ignorar ou abandonar -
O lider determina (1) o conflito (1)
Discutir e argumentar Discutir e argumentar
Disputa de entre eles (1) entre eles (1) . :
objeto do jogo | Reclamar a professora Com a mediacao da Reorganizar 0 jogo (2)
(1) professora (1)
Infracéo a Discutir e argumentar | Reorganizar o jogo (2)
regra do jogo entre eles (6) Agredir (1) i
ch . . Reclamar a professora
oque Discutir e argumentar
Q) Ignorar ou abandonar
corporal entre eles (2) Ignorar ou abandonar o conflito (1)
Involuntario Agredir (1) 9

Interferéncia
externa

Discutir e argumentar
entre eles (4)
Reclamar a professora
@

O lider determina (1)

Com a mediacéo da
professora (2)
Ignorar ou abandonar
o conflito (1)

Reorganizar o jogo (1)
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Podemos observar através do quadro 3, que buscando solucdes para os
conflitos da categoria Discordancia em determinado fato do jogo, as criangas usaram
mais vezes como primeiro encaminhamento - Discutir e argumentar entre elas.

Este resultado € coerente com o resultado geral em aulas ndo orientadas,
pois, em relacdo a outras categorias de conflitos como Disputa de papéis, Infragdo a
regra do jogo, Choque corporal e Interferéncia externa, também suas solu¢des foram
encaminhadas inicialmente através de discussoes.

A categoria denominada: Discutem e argumentam entre eles, reine o0s
encaminhamentos que tém como base o didlogo entre as criancas na tentativa de
resolver o conflito que surge. Podemos usar como exemplo uma situacédo observada
na aula quatro. Nessa aula um grupo de criancas que brincava de cordas foi
observado pela professora.

Inicialmente brincavam da maneira mais tradicional: duas criangas “boleando”
a corda e as outras em fila, esperando sua vez de pular. Estas regras
aparentemente ja foram pré-definidas em experiéncias anteriores, pois, ao iniciar o
jogo, nada foi combinado verbalmente, mas o acordo se mostrava presente mesmo
que implicito. Depois veio a proposta de uma das meninas para mudar a brincadeira:

- Agora vamos brincar de alturinha? (“L” que agora esta na “mao”)

- Vamos! (responde a maioria da fila)

Comecam com a corda rente ao chdo. Brincam um de cada vez. A mesma
crianca passa pela corda, que vai subindo, até a crianca errar. Encostar-se a corda
configura o erro, assim o proximo da fila comecgava a pular.

Estes acordos estavam subentendidos, ndo foram acordados verbalmente.

- Encostou! Sai “J”I Vem o “I"! (L")

Aproxima-se o “S™:

- Posso brincar?

- Entranafila... (‘L")

De repente, “L” e “M” que estdo boleando a corda comegam a balanga-la
caracterizando a brincadeira de “cobrinha”. O grupo que estéa pulando logo reclama:

- Ah, cobrinha nao!(coro)

- Quem quer alturinha pée o dedo aqui! (“V”, uma das meninas que aguardava
para saltar)
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A maioria se manifesta a favor da brincadeira de alturinha. Entdo a “L” e o “M”
voltam a manusear a corda de acordo com a vontade dos colegas.

Diario de Campo, pg.7

No trecho acima podemos observar um diadlogo das criangas ao brincarem de
corda sem a nossa orientacdo. Ao final, surge um conflito por discordarem sobre a
mudanca na maneira de brincar. A proposta é feita pelas criancas que seguravam a
corda. O grupo gque aguarda para saltar sobre a corda se manifesta contrariamente a
mudanca. Rapidamente, uma das meninas, contra a mudanca, chama uma espécie
de assembléia para decidir no grupo sobre o impasse. Assim, o grupo decide de
maneira pacifica e democratica pela manutencdo da brincadeira que acontecia
antes.

E interessante observar nesta passagem do Diario de Campo que, de acordo
com a verificacdo feita anteriormente, a exemplo das solucbes rapidas, as
discussbes que acontecem entre as criancas também sao sempre rapidas e
objetivas. Podemos notar que quanto mais jovens sdo as criangas, menos tempo
destinam para especificar as regras de suas brincadeiras. Simplesmente comecam a
jogar, o que acontece até mais ou menos esta fase em que se encontram as
criancas pesquisadas (oito e nove anos). E quando algum conflito surge, buscam a
solucdo mais rapida, como vemos no exemplo acima, com a intencéo de logo voltar
ao jogo.

Isto se deve ao enorme interesse pelo jogo, que no momento € o desejo a ser
satisfeito. Assim, para a crianca, torna-se desnecessario as extensas discussdes
sobre qualquer assunto, mesmo que esteja relacionado com o jogo. Por isso nao

perdem muito tempo em discutir sobre as regras do jogo antes de comeca-lo.

Apenas comecam a jogar.



91

Da mesma forma, a crian¢a do terceiro estégioS, no tocante as regras do jogo,
chega a coordenagdes coletivas momenténeas (...), mas ndo sente ainda
interesse pela prépria legislacdo do jogo, pelas discussdes de principio que,
entretanto, a conduzirdo, por si s6, a dominar o jogo em todo seu rigor (...).
(PIAGET, 1932, pg. 41)

Por tal motivo, nesta pesquisa, quando brincavam sozinhas percebiamos que
as brincadeiras escolhidas por criangcas nesta fase, eram brincadeiras bem
conhecidas, inclusive em suas regras, onde mais imitavam do que criavam,
atendendo suas necessidades imediatas de jogar.

Um fato interessante que também pode ser notado no exemplo acima,
quando as criangas brincam de corda, é que se trata de brincadeiras com critérios
de éxito individuais. Se observarmos com cuidado, percebemos que estao brincando
no mesmo espago e na mesma brincadeira, porém estdo testando seus limites
individualmente, apenas dividindo o espaco e o material. Também foi possivel
observar nesta pesquisa, em outras situacdes, criangcas brincando juntas, mas
apenas vivenciando a mesma brincadeira sem a necessidade de cooperar. Suas
estruturas cognitivas operatorias concretas que dao condi¢cdes a cooperacdo ja
estdo prontas, mas no que se refere a pratica das regras, algumas delas passam por
uma transicdo do egocentrismo para a cooperagao nascente. Mantovani de Assis
(1995), refletindo sobre o papel da educacéo infantil na formacdo moral infantil,
considera que ao final da pré-escola, entre seis e sete anos, a crianga possa superar
0 pensamento egocéntrico que € um obstaculo a cooperacdo. O que ocorre sob a
condicdo das estruturas do pensamento intuitivo, transformando-se em estruturas
operatorias. Porém, trata-se de uma condicdo, e ndo uma garantia que realmente
ocorrerd. O egocentrismo da crianca tende a diminuir, mas ndo se extingue

completamente. Assim como “estados de heteronomia aos de autonomia existe

® Terceiro estagio na pratica e consciéncia das regras
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como possibilidade, e ndo necessariamente como realidade” (ARAUJO, 1996a, pg.
108). Portanto, quando observamos nossas criangcas ora brincando juntas
cooperativamente, ora brincando juntas, mas apenas dividindo o0 mesmo espaco
sem cooperar, estamos diante de seus conflitos intra e interpessoais, entre seus
desejos individuais e a necessidade de jogarem juntas e regulamentar suas relacées
com regras que as tornem iguais (DeVries e Zan, 1998).

E interessante também ressaltar a maneira como resolvem o conflito descrito
acima: uma espécie de assembléia onde a maioria decide, através da votacao, a
brincadeira do grupo. Votar a brincadeira no grupo é um processo importante de
auto-regulacdo. Assim, as criancas podem se sentir no controle da situacdo e
motivadas a emitir opinides. Exercitam a argumentacdo ao defender suas vontades
e ao tentar convencer os colegas, mostrando uma possibilidade de descentracdo ao
se colocar no lugar do outro, na medida em que € convencida de que a idéia do
colega pode ser a melhor. Tém a oportunidade de perceberem que a opinidao de
cada um no grupo € importante, mas, principalmente, que a vontade do grupo,
expressa através da votacdo, transcende a vontade individual (DeVries & Zan,
1998).

E interessante notar, que apesar de ser uma iniciativa positiva, ainda
procuram satisfazer uma necessidade pessoal, no caso da maioria do grupo, manter
a brincadeira que ja acontecia. Ao chamar a assembleia, a menina invocou as
vontades individuais dos colegas, esperando que combinassem com a sua,
legitimando-a na maioria, para combater uma situacdo que interrompia 0 jogo do
grupo. Ou seja, em sua iniciativa para defender a vontade individual, acabam
chegando a um acordo coletivo. E muito provavel que tenham aprendido a estratégia

em algum momento com alguém mais velho ou alguém merecedor de respeito, e
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que, a partir de entdo, passaram a imitar a acao por acreditarem ser interessante e
valida. O que inicialmente poderia ser apenas uma imitacdo sem compreensao,
pode levar a descentracao consciente.

Portanto, considerando seu processo de desenvolvimento moral, as
discussfes entre as criancas desta pesquisa sdo rapidas e objetivas, dado seu
interesse em prosseguir o0 jogo, mas com a nossa mediacéo, as discussfes podem
se tornar mais longas e mais consistentes, pois buscamos estimular o dialogo e a
descentracdo das criancas, na medida em que damos voz a elas para expor seus
sentimentos e possibilitar que os envolvidos nos conflitos possam se colocar no
lugar uns dos outros sem que se sintam frustrados. Iremos explorar esse ponto
guando analisarmos a categoria Com a mediagéao da professora.

Ficou claro, que as criancas desta pesquisa, em nossa auséncia, tenderam a
resolver seus conflitos tendo como primeira iniciativa, discussdes entre elas, mas, de
acordo com o quadro 3, também utilizaram outros encaminhamentos, tais como
através da determinacdo de um lider, com agressao, ou simplesmente ignorando ou
abandonando o conflito, categorias de encaminhamentos que aconteceram mais em
aulas néo orientadas.

Em nossa auséncia na orientacdo da aula, em muitos momentos era preciso
gue decisbes fossem tomadas. Em duas situa¢des conflituosas foi bem marcante a
presenca e atuacdo de algumas criancas exercendo a lideranga no grupo, decidindo
como seria solucionado o conflito como primeiro encaminhamento e como segundo
encaminhamento apds uma discussao. Este tipo de encaminhamento deu origem a
categoria O lider determina.

Nas relacdes interpessoais as pessoas assumem varios papeéis que definem a

sua posicao; 0 mesmo acontece no jogo. O lider detém poder, na medida em que é
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respeitado por algum motivo: por respeito, por medo, por ter mais conhecimentos
acerca da brincadeira, por ser mais velho, ou por ser o dono do brinquedo (Vinha,
2008). Na situacdo que tomamos como exemplo a seguir, a lider assumiu a posicao
porque sugeriu primeiro a brincadeira. Entdo a menina pegou as cartas e comegou a
organizar a brincadeira relembrando as regras do jogo, que foram aprendidas em
aulas anteriores com a professora. Foi uma situacdo gerada na brincadeira de
“Detetive”, na aula 16, sem a orientagao da professora.

Esta versdo da brincadeira é jogada com cartas, quando elas sédo sorteadas
entre os jogadores, e designam as funcdes desempenhadas por cada crianca
durante o jogo. Em aulas anteriores, a funcdo de distribuir as cartas era
desempenhada por mim, mas como nesta situacdo elas brincavam sozinhas, foi
preciso que alguém do grupo assumisse a funcéo para o inicio do jogo. Esta é uma
funcao disputada entre as criancas, assim como mostra esta passagem do Diario de
Campo. Uma das meninas exerce certa lideranga no grupo e inicialmente
desempenha esta funcéo, a qual € cobicada por outra integrante do grupo, que por
varias vezes solicita a funcdo a colega e ao grupo. No entanto, nem a colega, nem o
grupo Ihe dao ouvidos.

Um grupo de criancas se reune e inicia a brincadeira de detetive. Ja
conhecem as regras e uma das meninas parece organizar 0 jogo. Toma a iniciativa
de distribuir as cartas. Em meio ao jogo uma das meninas infringe uma das regras

delatando a sua colega detetive, a identidade do ladrédo naquela rodada. Ninguém da
roda percebe, ou ndo se importam e o jogo continua.

Ao término da rodada € necessario recolher e depois distribuir as cartas
novamente. Uma das meninas pede para fazer a distribuicdo sem se dirigir
especificamente a ninguém. Aguela que coordena o grupo, nega o pedido a0 mesmo
tempo em que as distribui.

Um menino se aproxima do grupo e tenta se integrar. Sua participacao é
vetada por alguns do grupo, que o mandam sair. Ele fica por perto até que aquela
menina que coordena o0 jogo, ao distribuir as cartas entrega uma a ele, o que
significa a sua aceitagdo na brincadeira, apesar do grupo nega-la. Uma das meninas
entdo o enquadra numa das regras do grupo em relacéo a posicao: deveria ficar em
‘perninha de indio” devido ao espago pequeno. Ele argumenta convidando o grupo a
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ir entdo para um lugar maior, mas novamente a lider do grupo sugere que ele se
adapte ao grupo.

Continuam. Brincam uma rodada e ao recomecgar outra, a “K” diz:

- Nao! Outra pessoa! Vai rodando pra entregar a carta! Porque sé tu ta
entregando a carta? Tem que mudar!

No momento, a “M” que liderava ndo da muita importancia e nem o restante
do grupo. E ela continua entregando.

Assim a brincadeira continua e ela também permanece brincando.

Ao terminar a rodada, a propria “M”’comemora ao ver a sua carta. A “K” diz:

- Ah, ja da de saber que tu pegou alguma coisa boa! Assim nédo vale, tu viu a
carta!

Um dos principios da brincadeira € manter o segredo e ndo dar pistas quanto
a sua carta. Mas a menina, que lidera o grupo, comemora ao ver a sua carta. Entdo
a colega que ja ndo estava muito satisfeita com a lideranca, recrimina-a pela
indiscricdo. Sem resultados. Nem a lider, nem o grupo deram atencao. Mas a atitude
indiscreta da lider encerra a rodada da brincadeira. Assim novamente a lider retoma
as cartas para a distribuicdo da rodada seguinte.

Entram na brincadeira mais dois meninos.

A “K” novamente reclama da “M” e pede para entregar as cartas e desta vez o
grupo apdia a “K”. Talvez por perceber as conseqliéncias de sua atitude para com o
jogo. A lider contrariada entrega as cartas para a reclamante. Toda esta negociacédo
é feita aos gritos, principalmente pela “K”. Ela entrega as cartas as criangas e
também tem uma reacado suspeita quando olha a sua. Alias, todos eles mostram nas
suas reacdes as cartas que pegaram, assim, as rodadas sdo muito rapidas. Ao
encerrar esta rodada, a “L”, a “‘M.E.” e o “N” pedem para dar as cartas. Discutem,
mas quem da palavra final é a “K”, a nova lider.

- A “M” deu as cartas quatro vezes. Entdo, eu também. E quatro vezes. (“K’)

Assim acontece e ela da as cartas novamente. Brincam. Ao terminar essa
rodada, a “M.E.” pede as cartas para, na sua vez, distribui-las. E atendida e assim o
faz.

Novamente a entrega das cartas causa conflitos. Todos querem entregar as
cartas e por isso discutem. A “M.E.” sugere, entdo, que o anjo da rodada anterior
entregard as cartas na proxima. A regra foi aceita sem contestacédo. E como ela foi o
anjo na rodada anterior, ela entrega as cartas agora. Varias rodadas se sucedem
sem problemas.

Diario de Campo, pg. 49

Nesta passagem do diario, € forte a influéncia de uma das meninas no grupo
como uma lider. Ela organiza, determina quem pode e quem nao pode se agregar a
brincadeira. Mas se percebe que existe outra pessoa com 0 mesmo interesse,
guando se estabelece o conflito pela disputa de papéis.

Inicialmente, a maneira de resolver se resume a: uma reclama a funcao

desejada e a outra desconsidera a reclamacdo. Elas discutem rapidamente, mas
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sempre a lider mantém a sua vontade, negando os pedidos da colega. A lider
inclusive vai contra uma determinacdo do grupo, quando aceita um novo integrante,
mesmo quando o grupo havia vetado a sua participacdo na brincadeira. A menina
que disputa a funcdo com a lider ndo desiste e continua solicitando, sem ser
reconhecida pela lider, nem pelo grupo. Mas depois de ir contra 0 grupo e ser
indiscreta, prejudicando o0 jogo, O grupo passa a questionar sua lideranca,
barganhando a funcéo também.

E fato que o conflito de interesses comeca entre duas meninas, onde, por
guestdes pessoais, disputam a funcdo de entregar as cartas. Mas o conflito em si
guestiona a posicdo de lideranca, pois, na medida em que a menina solicita a lider e
em seguida ao grupo, e ndo € atendida, comeca a argumentar mais fortemente
usando como argumento uma infracdo a uma regra do jogo cometida pela lider.
Assim, parece convencer a lider a ceder por esta ndo ser mais merecedora da
funcdo. No instante em que a lideranca desse grupo foi desfeita, abriram-se
precedentes para mais negociacoes. Depois disso, todos perceberam que poderiam
revezar as funcbes no grupo, e que ndo precisavam submeter-se as decisdes de
ninguém, mas poderiam discuti-las.

Entdo, uma das meninas que queria também distribuir as cartas justifica a sua
vez sugerindo uma regra. Esta regra prevé que a funcao de distribuir a carta poderia
ser desempenhada pelo “anjo” da rodada anterior, que neste caso é escolhido por
sorteio, afinal, a funcdo de anjo é determinada pelas cartas através de sorteio. Neste
caso, a regra proposta € aceita pelo grupo, por ser considerada justa, quando todos
se sentiram beneficiados. Ou seja, reorganizaram seu jogo através da construcao de

uma regra.
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Outra maneira de resolver os seus conflitos, que aparece também no quadro
3 como encaminhamento em aulas nao orientadas, é através da agressao fisica, que
caracteriza a categoria - Com agressao.

Em trés situacBes conflituosas, a primeira atitude das criancas foi reagir com
agressao. Em duas delas, depois de discordar, e a outra em decorréncia de um
choque involuntario. Em outra situacdo, este tipo de encaminhamento foi utilizado
como segunda alternativa.

Quando a agressdao € escolhida pelas criancas como primeiro
encaminhamento, o que acontece em trés situacdes conflituosas, em duas delas é
necessario a nossa mediacdo, mesmo se tratando de aulas ndo orientadas. Nesse
momento, foi necessario que abrissemos méao da sua posicdo de pesquisadora-
observadora para intervir no conflito. Esta € uma caracteristica da pesquisa-acao,
modalidade escolhida por nés. Em determinados momentos € preciso contornar 0s
rigores da pesquisa para ndo causar maiores danos, ja que se trata, antes de tudo,
de uma relacdo pedagdgica. Citamos como exemplo a aula 20, onde observo um
grupo de meninos brincando de futebol.

Ao final do jogo um dos meninos se sente ofendido pela comemoracdo de um
de seus adversarios e parte para a agressao. Os colegas rapidamente intervém no
conflito, de maneira a ndo deixar que realmente aconteca a agresséo. Percebendo a

confusdo, a professora se aproxima. O menino que reagiu agressivamente se afasta
enquanto a professora ouve as criangas contarem o que estava acontecendo.

Percebendo-os muito agitados, falando todos ao mesmo tempo, a professora
pede a ajuda ao grupo e chama a roda de conversa, inclusive aquele que se afastou.
Na roda, a professora pergunta ao “agressor” o que havia acontecido e ele alega
que o colega o estava “enchendo”. Os colegas entram na discussao e justificam a
reagdo agressiva dele, dizendo que o colega ndo “sabe perder”. A professora
aproveita para contextualizar com o grupo, na roda final, o “perder” e o “ganhar”. E
sobre agressfes aos colegas.

Ao mediar a situacao, a professora procura nao julgar e condenar o aluno,
mas compreender-lhe a reagcdo, a raiva que ele sente, mas procura mostrar a
discordancia apresentando outras possibilidades de elaborar seus sentimentos.

Diario de Campo, pg. 57
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E importante ressaltar o foco dado na mediacdo. Levar em consideracdo os
sentimentos das criancas € determinante. A raiva sentida pelo menino deve ser
considerada normal e ndo como um erro. A agressao € resultado do sentimento de
raiva e inseguranca, mas, principalmente, por ele ndo conhecer outra forma de
extravasa-lo. Muitas vezes, no calor da situacédo, a nossa atitude como educadores
pode ser precipitada e apaixonada, ao tomar partido por algum dos envolvidos. E
claro que a violéncia ndo pode ser aceita, mas a raiva ou a sua expressao atraves
das atitudes deve ser respeitada e nao julgada (Vinha, 2000).

Possibilitar as criancas envolvidas no conflito, que inicialmente se acalmem e
depois consigam verbalizar seus sentimentos uns aos outros, é fundamental. Desta
forma ndo tomamos o conflito para o nosso dominio, mas apenas o mediamos e as
criancas puderam perceber o que suas atitudes causam no outro, levando a tomada
de consciéncia. Apesar de serem poucas as incidéncias de agressdo, ainda é
preocupante este tipo de reacao, pelo resultado que pode ter.

Outro tipo de encaminhamento observado durante as aulas pesquisadas é
simplesmente quando Ignoram ou abandonam o conflito. Esta foi a solucdo dada
pelas criancas em seus conflitos, em uma situacdo como solugcdo no primeiro
encaminhamento, em cinco situacbes no segundo encaminhamento e em duas
situacdes no terceiro encaminhamento.

Ignorar ou abandonar algo que incomoda, muitas vezes pode ser uma atitude
muito inteligente, quando ndo se gasta energias com algo que ndo tem tanta
importancia. Uma situacdo que pode servir como exemplo de conflito, com qual nédo
era necessario gastar energias, foi a que ocorreu na aula quatro. Um grupo de
criancas brincava espontaneamente de corda e em um determinado momento, um

colega, que nao participava daquele grupo, passa no meio da brincadeira.
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- O prof ,olha o “L”! (“I”, que estava esperando na fila)

- SO quero passar! Posso tomar agua, prof? (“L”)

As criancas se incomodam coma a atitude dele, mas logo retornam a
brincadeira.

Diario de Campo, pg. 7

Por uma rapida interrupcdo do garoto que passa no meio da brincadeira
atrapalhando, as criangas logo solicitam a minha intervencéo. Mas de tao rapida que
foi, apesar de reclamarem, logo continuam a brincadeira como se nada tivesse
acontecido. A atitude das criancas em desconsiderar o conflito, mostrou ser
desnecessaria uma intervencao.

Em situacdes como esta é importante que ndo seja potencializado um conflito
que as proprias criancas desconsideram. Muitas sao as queixas, as solicitacdes pela
professora, mas nem sempre € necessario a nossa intervencdo com discursos ou
discussdes in6cuas e tediosas. Estudos descritos na obra de DEVRIES E ZAN
(1998, pg. 104), quando pesquisaram a atmosfera socio-moral e a resolucdo de
conflitos, sugerem a atitude do professor em relacdo aos conflitos das criancas:
“Quando ambas as criangas perdem o interesse em um conflito, abandone-o.”

Mas ha situacbes em que ignoram um conflito, nas quais poderiam investir e
nao o fazem, e cujo resultado ndo pode ser considerado positivo, pois uma parte, é
negligenciada e se frustra, podendo até acabar com o jogo.

- Vamos brincar de cabo de guerra!l

Todos pegam na corda para comegar a puxar. A “Ma” vai para o lado do “Mo
e este diz que nao precisa. Elas insistem, vai a “K” e a “L” para o lado dele, mas ele
continua dizendo:

- N&o precisa! Nao e néo! (“Mo’)

Comecgam a puxar. A brincadeira consiste em puxar cada um para o seu lado,
nao estdo preocupados em ganhar, mas s6 em puxar a corda e cair no chdo umas
sobre as outras. Logo se juntam o “Ma” e o “Vi” no mesmo lado que o “Mo”. E assim
vao puxando a corda pelo parque.

Novamente a “Ma” tenta organizar a brincadeira. Ela sai da corda e vem olhar
a brincadeira de fora e conta quantas pessoas tem para cada lado. Percebendo a

desproporgao, comeca a gritar para que parem. Tenta riscar uma linha no chéo, que
provavelmente seria 0 que delimitaria vencedores, aqueles que fizessem o

”
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adversario passar daquela linha, mas apesar das tentativas, eles ndo |he deram
ouvidos. Ela desiste do jogo e mais criancas se juntam a brincadeira. Um grupo se
encosta a grade do parque e comemora, todos largam a corda. Parecem descansar.
Mas, logo em seguida pegam aleatoriamente a corda e comecam a puxar. Brincam
mais uma ou duas vezes e 0 jogo acaba.

Diario de Campo, pg.28

Nesta passagem temos um conflito percebido por uma das participantes. Ela
tenta estabelecer um didlogo, mas o grupo ignora o conflito gerado pela discordancia
por parte da menina. Eles estdo satisfeitos com a maneira como estavam jogando,
seu maior interesse era satisfazer o prazer de puxar os colegas, cair no chéo, etc.
Nao estavam preocupados em construir o jogo com mais regras, mas esta era a
preocupacdo da menina em questdo. E provavel que ela esteja mais desenvolvida
moralmente pelas experiéncias dela, e ja tenha superado o periodo da cooperacgao
nascente e tenha mais interesse pela elaboracdo das regras, caracteristica do
periodo da codificacdo das regras aquele que se refere a consciéncia das regras
(Piaget, 1932).

E interessante observar no quadro 3, que mesmo apresentando os
encaminhamentos em aulas ndo orientadas, onde assumimos uma postura de
observadora, ainda em trés situacdes conflituosas a sua primeira atitude foi
Reclamar a professora e em duas outras situacdes a mesma atitude foi tomada
como segundo encaminhamento.

Podemos atribuir o fato, ao periodo de transicdo entre o egocentrismo - que
subentende a heteronomia - e a cooperacdo nascente na direcdo da autonomia
moral, onde as criancas ainda vivem uma relacdo de dependéncia com a autoridade
do adulto, acreditam que a figura da professora detém o controle das regras e o

poder de decisdo quanto as sansdes. Por isso, como de costume e por necessidade,

recorrem ainda a professora ao sinal de problema (Vinha, 2000).
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E importante salientar que duas, das trés situacées, ocorreram nas primeiras
aulas nao orientadas, ou seja, as criancas ainda estavam se adaptando a dinamica
da pesquisa e a postura adotada por nés, apenas como observadora, deixando com
as criancas a responsabilidade de resolver seus problemas, o que ndo era comum
nas aulas anteriores a pesquisa.

A tendéncia em se queixar a professora diante de um conflito se confirma ao
observarmos na proxima tabela a alta incidéncia de situagdes, em as criancas
recorreram a mim na solucéo de seus conflitos como primeiro encaminhamento, mas
ai como caracteristica principal das aulas onde acontece a nossa coordenacao.

O quadro 4 mostra os encaminhamentos dados pelas criancas na solucéo dos

conflitos morais em aulas orientadas.

Quadro 4 — Como as criancas resolveram as categorias de conflitos em aulas orientadas

1° encaminhamento

2° encaminhamento

3° encaminhamento

Discordancia

Discutir e argumentar
entre eles (3)

Com a mediacéo da
professora (4)

Reorganizar o jogo (1)

em Reclamar a professora ; . o
. Reorganizar o jogo (2) Com a mediagéo da
determinado 3) N
. o Reclamar a professora professora (1)
fato do jogo Com a mediagéo da 1)
professora (1)
Disputa de N o
. Reclamar a professora Com a mediacéo da . .
papéis 3) professora (3) Reorganizar o jogo (2)
Reclamar a professora Com a mediacéo da Com a mediacio da
Disputa de (2) professora (2) ¢

objeto do jogo

Discutir e argumentar
entre eles (1)

Reclamar a professora

1)

professora (1)
Reorganizar o jogo (1)

Infracéo a
regra do jogo

Reclamar a professora
(16)

Discutir e argumentar
entre eles (4)
Com a mediagéo da
professora (2)

Com a mediagéo da
professora (15)
Ignorar ou abandonar o
conflito (2)
Reclamar a professora
2

Reorganizar o jogo (1)

Reorganizar o jogo (4)
Com a mediagéo da
professora (2)

Choque
corporal
Involuntario

Reclamar a professora
3)
Agredir (2)
Discutir e argumentar
entre eles (1)

Com a mediacéo da
professora (3)
Reclamar a professora

N )
Discutir e argumentar
entre eles (1)

Com a mediacgéo da
professora (2)
Reorganizar o jogo (1)

Interferéncia
externa

Reclamar a professora
2
Com a mediagéo da
professora (1)

Com a mediacéo da
professora (2)

Reorganizar o jogo (1)
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Como os resultados foram mais homogéneos em relacdo aos
encaminhamentos em aulas orientadas, podemos tomar a situacdo que surgiu na
aula seis, como um exemplo tipico de como foram encaminhados os conflitos morais

em aulas orientadas pela professora, onde primeiro reclamam a professora, em

seguida é feita a mediacdo, para entdo reorganizarem 0 jogo.

Nessa aula as criangas se agruparam conforme a sua vontade, e utilizando o
material das Oficinas do Jogo tinham a tarefa de construir sua escola. Ao brincar
com esse material em experiéncias anteriores perceberam que, quanto mais pecas
tinham, maior ou mais elaborada poderia ser a constru¢do. Um dos meninos da
turma, dando margem a sua vontade, “pega” pegas, disputando-as a forca com um
colega. Este, por sua vez, em seu primeiro encaminhamento, vem se queixar
imediatamente, sobre o problema. Diante da reclamacgé&o, solicito que as criangas
tenham cuidado com a caixa, pela fragilidade do material com que é confeccionada,
relembrando um dos combinados ao utilizar o material das Oficinas do Jogo. A
intervencao foi feita apenas com os dois garotos envolvidos, o que parece nao ter
surtido efeito, pois, logo em seguida, outro colega reclama do mesmo menino, pelo
mesmo motivo: estaria tirando pecgas de outros grupos. As criangas gque se sentiam
prejudicadas continuavam reclamando a mim. Assim, resolvo reunir 0 grupo e
questiona-los sobre a situagdo, com a intencdo de mediar a discusséo. As criancas
comecam a relatar suas insatisfacdes, mas sempre recaiam em queixas sobre dois
dos meninos que estavam “roubando” pegas dos grupos vizinhos. Entdo, depois de
uma sequéncia de acusacdes, tento fazé-los perceber outras maneiras de obter a
quantidade de pecas desejadas:

- Existe outra maneira de ter mais material sem ser ‘pegando”? “Tirar’

material dos colegas € legal? (professora)
- Nao... em coro a maioria responde
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- Mas néo ¢ legal por qué? “V” vocé gostou dos meninos pegarem as pegas
de vocés? (professora)

- Néo! (*v”)

- Por qué? O que vocé sentiu? (professora)

- Eu ndo gostei, fiquei com raiva, porque quando a gente tava montando, eles
pegavam e ia desmontando o que a gente tava fazendo e atrapalhava. (“V’)

- ‘J.V.”,vocé tem algo a dizer? (professora)

Ele ndo responde, entdo pergunto se ele estava pegando mesmo. Continua
ndo respondendo e assim 0s colegas comecam a acusa-lo novamente, em geral.

- E vocé “J’, tem algo a dizer para os teus colegas? (professora)

- Eu néo estava pegando, professora! (‘J’)

Comegam novamente, todos da turma indignados a acusarem o “J’e 0 “J. V.”

- Eu ndo cheguei a pegar, eu so encostei assim... (diz o “J”’mostrando com
uma peca que tinha nas maos, como tinha s6 encostado)

- Pegou sim!!!! (coro)

Ele ndo responde mais.

- Tudo bem, vamos tentar resolver! Sei que é bom ter bastante pecas para a
construcdo ficar mais bonita, entdo vamos pensar em outra maneira de ter mais
material sem ser ‘pegando” dos colegas? (professora)

- Pegando mais do armario... (*J”)

- Mas no armario ndo tem mais... (professora)

- Eu sei, mas quando tinha, era s6 pegar mais. (“J’)

- Pedindo emprestado... (‘L")

- Tem mais alguma forma? (professora)

- Trocar prof... (")

- Isso € bom! Mas e se vocés se juntarem? Juntarem o0s grupos? Nao terdo
mais pecas? O que acham? N&o é melhor assim? (professora)

- E... (coro)

- Vamos tentar assim agora, se precisarem de mais ou pedimos, trocamos ou
juntamos as pecas... pode ser? Vamos ver se da certo? (professora)

- Sim... (coro)

Diario de Campo, pg. 13

Nesta passagem houve varias tentativas de solucionar o problema, porém,
todas foram a de Reclamar a professora sobre o problema ocorrido e me cobrar uma
postura na solucéo do conflito, pela reincidéncia do problema.

Esta tendéncia das criancas em me chamar para resolver seus conflitos se
confirma também em outra pesquisa feita por Menin (1985), quando observou por
guatro meses, classes do pré Il — criancas de cerca de cinco anos — até as classes

de 42 séries — alunos com cerca de 10 anos, em uma escola particular. Constatou

que, de fato, quanto menores as criangas, mais solicitam a professora na solucéo de
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seus conflitos morais. E mesmo crescendo, como observou em criancas de 10 anos,
muitas vezes continuam a chamar a professora, ndo porque nao saibam ou nao
gueiram resolvé-los por si mesmas, mas porque acreditam que a escola, na figura
da professora, € que pode punir a briga entre criancas, pois ela € quem sabe ou
deve resolver os problemas. Portanto, a resposta das criancas pesquisadas pela
autora e as reacdes das criancas nesta pesquisa, mostram a obediéncia a
autoridade, diante da intervencao da professora.

Quando escolhem buscar a minha ajuda, mostram ainda resquicios de um
comportamento heterbnomo, caracteristico do segundo estagio em relacdo a
consciéncia das regras, pois ainda consideram-me a autoridade, de modo que
apenas eu poderia resolver o conflito por eles, estabelecendo assim uma relacéo de
dependéncia (Araudjo, 1993). Nado se trata de incapacidade, pois, ao verificarmos
anteriormente nesta pesquisa, que em aulas onde eu apenas observava, a primeira
atitude era discutir e argumentar entre os colegas para entdo reorganizar 0 jogo,
mostrando que jA conseguem a sua maneira expor seus pontos de vista para
encaminhar o conflito.

Retomando a situacdo do Diario de Campo usada como exemplo, diante das
insistentes reclamacoes, foi preciso a Mediacdo da professora como um segundo
encaminhamento na tentativa de solucionar o conflito. Depois de tentar mediar
apenas entre os envolvidos, percebo que se trata de um problema recorrente no
grupo. Para fazer a mediagcdo, chamo uma roda de conversa, para entdo expor o
problema ao grupo. E importante lembrar que a mediacdo ndo € uma simples
intervencdo, onde as criancas ouvem a professora discursar sobre a situacéao,
julgando e impondo puni¢des, mas um momento onde ela promove o dialogo entre

0s interessados para que possam coordenar suas multiplas perspectivas através da
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exposicao de seus pontos de vista e percebendo os dos outros, expondo também
seus sentimentos e desejos, possibilitando a discussdo e conseqientemente, um
acordo de como sera a relacédo dali para frente (Vinyamata, 2005). A estratégia da
roda € muito importante, pois funciona como uma assembleia onde podemos reduzir
nossa posicao de autoridade e apresentar as criancas o problema a ser resolvido, de
maneira que todos possam compreender e opinar. Fazendo isso, deixo claro que o
conflito pertence as criancas, mas que podem discuti-lo com seguranca, pois existe
a mediacdo na intencdo de garantir que poderdo dizer tudo que julgam ser
necessario, sem medo de serem punidas pelo que disserem. Tomar posse de seus
préprios conflitos e direcionar a sua solucao faz que com que se sintam participantes
do processo, compreendendo e legitimando as decisdes tomadas ali (DeVries e Zan,
1998).

Nossa primeira atitude foi desviar a atencdo das criancas, das acusacoées,
para a solucdo, pensando numa estratégia que atuasse na causa do problema e ndo
somente na busca de regras ou puni¢des. E importante, que na mediac&o
procuramos nao nos deixar levar pela tendéncia das criangas em punir os infratores.
Elas tendem a se acusar mutuamente, como aconteceu na passagem do diario de
campo descrita acima. Revoltadas com a atitude do colega de roubar suas pecas,
elas o acusam, na inten¢do de puni-lo (Aradjo, 1996).

Para que as criancas pudessem perceber a necessidade de encontrar outras
maneiras de partilhar o material, procuramos estimular as criangas a relatarem o que
sentiam ao ter suas pecas retiradas de sua construgdo, para que aqueles que
tiravam pecas dos colegas, pudessem se colocar no ponto de vista deles. Mas ao
fazer essa mediacdo, mostramos a eles que compreendiamos a sua necessidade

em obter mais pecas, ou seja, mostramos que ndo seria errado querer ter mais
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pecas, mas que poderiam pensar em outras maneiras de fazé-lo. Esta atitude
mostra respeito de nossa parte, aos sentimentos das criancas e a tentativa de
reduzir nossa autoridade (Vinha, 2000).

Assim, o garoto, provavelmente com medo de uma possivel punicdo, nega
sua atitude, causando revolta nas outras criancas. Novamente ndo demos énfase as
acusacOes, retomando a discussdo na direcdo de uma possivel solucdo do
problema. E quando comecgam a sugerir outras maneiras, através de empréstimos e
trocas, que pensam ser mais justo. Assim solucionam o conflito com a nossa ajuda,
guando juntos, reorganizam seu jogo, experimentando as novas regras.

O medo de ser punida muitas vezes leva a crianca a mentir ou ndo assumir
suas atitudes. Ela percebe que mentir em algumas situacfes pode ser mais seguro
que falar a verdade e ser castigada. Essa € uma das consequiéncias do mal uso de
puni¢des; a crianca comeca a calcular os riscos antes de agir, no sentido de avaliar
se vale a pena satisfazer sua vontade no momento, ou ser castigada, com a retirada
da brincadeira, por exemplo. Comega a pensar em “pagar’ por seus erros (Vinha,
2000).

E muito provavel que as experiéncias anteriores do garoto que nega sua
atitude no relato anterior, tenham ocorrido através de puni¢des expiatérias, quando
recebe punicdes sem qualquer relacdo com a infracdo ou erro (Piaget, 1932). E
interessante perceber que este tipo de castigo ndo muda a atitude da crianca, mas
ela passa a avaliar o custo-beneficio do delito. Assim avalia se o castigo é
suportavel, e vale sofré-lo pelo prazer que a atitude de cometer o “delito” pode
proporcionar. Ao passar pelo castigo, “paga” sua divida, ficando livre para repetir a
acao novamente. Ou também pode ter vivenciado uma situacdo parecida com a

descrita anteriormente, onde, ao errar, tenha dito a verdade e tenha sido punido da
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mesma forma. Dessa forma, o que poderia estimula-lo a dizer a verdade, se também
recebe a punicdo? Mentir ou ndo assumir 0 erro, passa a ser uma saida mais
atrativa.

Assim na situagao anterior procuramos direcionar a discussao para a solucao
do problema que partiu das préprias criancas: que eles ndo tirassem as pec¢as uns
dos outros, mas que atendessem suas necessidades de ter mais pecas, aprendendo

outras maneiras de compatrtilhar.

Mesmo que a crianga aceite os deveres relativos & veracidade e sinta-se
culpada nos casos de infragdo as regras, ela ndo chega a incorporar e sua
personalidade, uma lei que ndo compreende internamente e continua a ser
dominada pelas tendéncias naturais de sua mentalidade. S6 a colaboracao
entre criangas e a pratica da discussdo organizada ddo a cada um o
significado da objetividade. Sé a a¢do mutua faz a crianga compreender o
que a mentira € em realidade e qual o valor social da veracidade. (PIAGET,
1996, pg. 27)

De acordo com a citacdo, apenas a experiéncia de colaborar e perceber o
prazer que este ato pode proporcionar, e a reflexdo organizada através da discussao
mediada por nés, puderam promover a compreensao das regras internamente, pelas
criancas, a ponto de vencerem a vontade individual de ter mais pecas a qualquer
custo, pensando e colocando em pratica maneiras mais autbnomas, moralmente:
pedir, emprestar e trocar.

As categorias Ignorar ou abandonar o conflito, Agredir e Discutir e argumentar
entre eles aparecem como encaminhamentos nas aulas coordenadas, porém, em
menor numero de incidéncias em comparagdo as aulas ndo orientadas. Por isso
foram discutidas nesta pesquisa como solucBes caracteristicas de aulas né&o
orientadas.

Quando analisamos anteriormente a categoria Discutir e argumentar entre
eles, mostrando as iniciativas das criangcas ao encaminharem seus conflitos atraves

de discussdes, sem a nossa mediacdo em aulas nao orientadas, percebemos que
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suas discussdes eram rapidas e objetivas. J& em aulas orientadas, estas discussdes
puderam ser potencializadas pelas mediacbes, o que as levaria a tomada de
consciéncia, como pudemos mostrar no exemplo anterior: as criancas foram
estimuladas a expressar seus sentimentos e se colocarem no lugar umas das
outras, assim percebendo outras maneiras mais efetivas de resolver seus
problemas, de maneira que todas pudessem sentir, ao menos parte de seus desejos
contemplados.

Ainda quanto a nossa mediacao da professora ou a postura assumida por nés
durante a pesquisa, questionamos algumas criancas sobre a percepcdo da
importancia da mediacdo no jogo. Um depoimento importante foi coletado de

algumas criancas em relacdo a nossa coordenacéo, nas aulas de Educacéo Fisica:

Depois do jogo a professora convida a “M.” para ser entrevistada,
perguntando:

- Qual a diferenca quando a professora esta junto com vocés e quando vocés
brincam sozinhos?

- N&o sei... (responde “M.” envergonhada)

- Nao sabe? (ela responde negativamente com a cabeca) Como fica a
brincadeira quando a professora esta junto e quando vocés estdo sozinhos?

-Senta “K’.... pode ajudar... (Diz a professora convidando outra menina que se

aproximava)

- Quando a pr6 t& com a gente, a prd ajuda, quando a pr6 nado ta, a
brincadeira fica baguncada, ai da briga, grito, ai tem que chamar a pr6. Quando a
pro ta junto a pré também brinca e a brincadeira fica mais tempo, ela dura. (“K.”)

- E qual é o jeito que vocés gostam mais, com ou sem a prd? (Eu)

- Eu gosto mais de quando a prd ta junto, porque tem brincadeiras diferentes
e tu ajuda. (“K’)

- E como acontece a brincadeira? (Professora)

- Quando a pro ta junto é melhor, é mais legal, a brincadeira fica boa. (“K”)

- “M.”, a professora viu que vocé estava tentando organizar a brincadeira...
(Diz a Professora se referindo a um momento do jogo de cabo-de-guerra onde ela
tenta organizar as equipes com 0 mesmo numero de pessoas)

- E porque se néo, ndo da, ndo da de arrumar o time de um lado e do outro,
um fica mais forte... (“M’)

- E, tem que colocar os meninos de um lado e as meninas do outro pra ver
quem ganha. (“K”)

- E na hora que vocé tentou colocar a linha, porque vocé acha que néo deu
certo?(A Professora se refere a uma das tentativas de organizar o jogo colocando
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uma linha que delimitava 0 meio e determinava como vencedora a equipe que
fizesse a adversaria passa-la)

- E porque tinha muito barulho e ndo dava pra eles me escutar... (“M’)

- Quando vocés vao brincar, vocés combinam as regras? (Professora)

- Combinamos... (“M”)

- Mas as vezes néo, né ‘M”? (“K”)

- E como vocés combinam as regras? (Professora)

- Ah! A gente lembra da brincadeira e das regras e combina... (‘K’)

Bate o sinal para o recreio.

Diario de Campo, pg. 44

Nesta passagem é clara a preferéncia destas criancas pelas aulas orientadas.
Mas atribuimos esta preferéncia, aléem de sua condicdo moral ainda dependente da
autoridade presente, também ao aspecto pedagdgico da aula quanto ao uso do jogo
de regras como instrumento. Uma das falas acima registradas mostra o interesse por
parte das criancas pela manutencdo do jogo por mais tempo e a garantia de sua
organizacdo. Atribuem o sucesso do jogo diante destes objetivos, a nossa
coordenacdo no jogo. Por isso pudemos observar durante a pesquisa que as
brincadeiras que as criangas sugeriam ao brincarem sozinhas, em geral eram
brincadeiras ja bem conhecidas ou aquelas aprendidas durante as aulas
coordenadas. Mas havia uma tendéncia em trocar a brincadeira, pois ndo duravam
muito tempo.

Mostram também interesse em aprender jogos diferentes ou adaptacdes
daqueles ja conhecidos, pois as brincadeiras propostas por nés, na grande maioria,
solicitavam delas a cooperacdo que comeca a fazer sentido, gerando o desejo por
jogos desse tipo.

Como relatamos anteriormente, utiizamos o jogo como ferramenta
metodoldgica modificando-o os interesses ali em jogo, tais como 0s objetivos a

serem alcancados e criar ou modificar jogos conhecidos para manter o interesse das

criangas.
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Quando falam das dificuldades encontradas nas aulas em que brincam
sozinhas, relacionam a nossa coordenacao com organizacao e justica, por viverem
uma passagem, da subordinacdo a autoridade adulta, ao igualitarismo progressivo
em suas relacoes interpessoais e no seu entendimento de justica (Branco, 1994). Ou
seja, as criancas ja compreendem que podem auto-gerir suas brincadeiras, por se
perceberem como pares, com boa nocdo de equidade, inclusive em relacdo aos
conflitos; mas outras criancas apenas se submetem as regras na presenca da

professora, mostrando fortes indicios heterébnomos.

3.4 O PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM DOS ALUNOS E A PRATICA
PEDAGOGICA

A pesquisa-acdo mostra a pratica pedagodgica sendo pesquisada in loco,
portanto, um processo de ensino-aprendizagem que estava acontecendo. E fato que
22 aulas constituiram apenas um recorte do ano letivo, e ndo poderiamos esperar
gue a intervencdo nos pudesse fornecer resultados concretos e definitivos na
formacdo moral dessas criancas, até porque se trata de um processo lento que nao
acontece de uma hora para outra.

Mas ao investigar como as criancas resolvem seus conflitos morais em
situacBes ludicas orientadas ou ndo por nds, podemos nos perguntar se 0s
encaminhamentos escolhidos por elas foram eficientes na solugéo de seus conflitos
e qual a nossa participacdo neste processo, se contribuiu ou ndo para o sucesso e
de que maneira.

Até entdo, entendemos que a mediacdo em conflitos morais ocorridos entre
as criangas pode ajuda-las a superar seu estado heterbnomo a autonomia moral.

Verificamos também, que, nesta pesquisa, de maneira positiva ou negativa, de uma
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forma ou de outra, com ou sem a nossa mediacao, os conflitos morais tiveram uma
solucédo, ou seja, considerando que chegar ao equilibrio numa relacdo ap6s um
conflito moral vivenciado no jogo, significa dar continuidade ao jogo interrompido
pelo conflito, as 80 situacBes conflituosas relatadas nesta pesquisa foram resolvidas.
Pois em todas as situacfes 0 jogo sobreviveu, a0 menos momentaneamente, aos
conflitos morais.

Entdo procuramos classificar os encaminhamentos dados pelas criangas, de
acordo com os referenciais tedricos, se as suas atitudes apresentavam
caracteristicas positivas ou negativas em relacdo a autonomia moral e estabelecer a
relacdo com as nossas intervencdes e mediacdes.

Em relacdo as criancas que vivenciaram os conflitos e seu desenvolvimento
moral, entendemos nesta pesquisa que um conflito moral resolvido de maneira
positiva “sugere um equilibrio entre a capacidade de persuasao do outro e a
satisfacdo de si mesmo” (DeVries & Zan, 1998, pg. 64), ou seja, quando as forgas
que se confrontam no conflito chegam a um equilibrio. Para esta pesquisa
consideramos uma solugdo positiva aquela em que as criangas envolvidas no
conflito moral chegam a um acordo onde se sintam atendidos, ao menos em parte,
em seus desejos, e conseguem fazé-lo sozinhas, usando estratégias autbnomas,
baseadas na reciprocidade, no respeito mituo e na cooperacao, ou seja, quando
sdo usados encaminhamentos como discutir e argumentar entre elas, quando
reorganizam 0O jogo através da re-construcdo das regras, quando ignoram ou
abandonam conflitos irrelevantes ou quando resolvem o seu conflito através de uma
mediacao que se mostra necessaria.

Consideramos como solucéo satisfatoria, aquela em que as criangas utilizam,

em algum momento, um encaminhamento negativo para resolverem conflitos,
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apesar de chegarem a um resultado satisfatério, ou seja, quando subjugam um
colega através da imposicdo ou da determinacdo do lider, quando nos solicitam
antes de tentarem resolver, quando desconsideram as argumentacfes de um colega
e ignoram o conflito, quando se agridem verbal e fisicamente, e quando € necessaria
uma mediacdo em situacdes possiveis de serem resolvidas por elas.

Utilizando o resumo do Diario de Campo, atribuimos estas classificacdes
valorativas aos encaminhamentos dados aos conflitos. Como na solucdo dos
conflitos morais, as criancas utilizaram até trés encaminhamentos, para uma melhor
visualizacdo do processo e perceber uma evolucdo ou ndo, mostraremos apenas a
classificacéo do resultado final na solucéo do conflito.

Desta maneira, verificamos na tabela 3 0 sucesso que as criancas obtiveram
na solucdo de seus conflitos morais através dos encaminhamentos apresentados
anteriormente, relacionando-o com 0 nosso envolvimento nesta solugao.

Tabela 3 - Sucesso das criancas na solugéo dos conflitos

. N . Aulas nao Aulas
Sucesso das criangas na solugcao dos conflitos : .
orientadas | orientadas

Resolveram sozinhos de maneira positiva 19 5
Resolveram sozinhos de maneira satisfatéria 12 -
Resolveram com mediacdo com resultado positivo 5 33
Resolveram com mediagéo com resultado i 6
satisfatorio

Total de situa¢des de conflito moral 36 44

Na tabela 3 apresentamos os seguintes dados: das 36 situacOes de conflito
ocorridas em aulas ndo orientadas pela professora, em 19 situacfes as criancas 0s
resolveram sozinhas, de maneira positiva, ou seja, com atitudes caracteristicas da
autonomia moral. Em 12 situagcbes no mesmo tipo de aula resolveram sozinhas

também, mas durante o seu encaminhamento nem todas as atitudes se mostraram



113

positivas. E em apenas cinco situacfes de conflito foi imprescindivel a mediacéo
para se obter sucesso na solucéao do conflito.

Ja nas aulas orientadas, o numero de conflitos resolvidos de maneira positiva
foi bem maior, no entanto, € marcante a necessidade da mediacdo na solucdo. As
mediacdes em aulas orientadas foram os momentos em que se dava o processo de
ensino e aprendizagem moral das criancas. Podemos verificar nesta pesquisa, de
acordo com a tabela anterior, que ja existe uma tendéncia por parte das criancas em
resolver seus conflitos morais sozinhas, ndo s6 em aulas ndo orientadas quando
brincam sozinhas, mas também em aulas orientadas, quando em cinco situacdes
resolvem sozinhas os problemas, e de maneira positiva.

Segundo a tabela 3, concluimos que de acordo com a definicdo de solucéo
positiva para os conflitos morais nesta pesquisa, apesar de serem criancas com
algumas caracteristicas heterbnomas, os conflitos foram resolvidos de forma positiva
a satisfatoria, mesmo quando estavam sem a coordenacdo da professora, ou seja,
guando precisaram resolvé-los sozinhos.

Podemos também observar na tabela 3, de maneira indireta, que nem todas
as mediacdes foram exemplos na condugdo da conquista da autonomia moral
infantil. Em seis situacdes de conflito em que foram necesséarias mediacdes, 0
resultado do conflito apresentou-se satisfatério. A partir deste dado, buscamos
também analisar de que maneira aconteceram as nossas media¢cfes diante dos
conflitos morais vivenciados pelas criangas ao longo da pesquisa.

DeVries & Zan (1998), sugerem aos professores alguns principios
orientadores de como proceder em situacdes de conflito. Entendemos que uma

mediagdo positiva se refere a uma intervengao que:
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Considera que o conflito pertence as criancas e ndo uma situacao que
deva ser resolvida pela professora, o que néo significa deixa-las a
prépria sorte.

Expbe o conflito como um impasse a ser resolvido por elas e acreditar
gue possam resolvé-lo, encorajando-as.

Esclarece e verbaliza objetivamente o problema. Diante do discurso
por vezes incoerente, o professor ajuda quando repete a fala das
criancas e descreve o problema de uma maneira clara.

Estimula as criangcas para que proponham solugbes, mas caso nao
apresentem nenhuma idéia, sugerir alguma para que pensem.

Ajuda as criancas a verbalizar seus sentimentos.

Estimula o dialogo entre elas para que possam se escutar.

N&o julga; reconhece e aceita 0s sentimentos das criangcas e suas
percepc¢des dos conflitos.

Abandona o conflto quando as criancas mostram que ja se
entenderam, resolveram ou até mesmo perderam o interesse pelo
conflito.

Dé oportunidade para a crianca compensar ou reparar Seus erros.
Ajuda as criangcas a reconhecerem sua responsabilidade em uma
situacdo de conflito, usando uma linguagem descritiva e revalidando

as regras ja combinadas.
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Tabela 4 — A mediacéo na solucdo dos conflitos morais

L . Aulas nao Aulas
Nossa participacdo no conflito : .
orientadas orientadas
Nao interfere, s6 observa. 23 1
Interfere na solu¢do apenas com a presenca. 8 4
Toma o conflito para si e resolve para os i 3
alunos.
Sugere uma solucao. - 6
Media a solucao relembrando os combinados, a
funcao das regras e as consequéncias de suas 1 17
infracoes.
Media a solucao estimulando-os a i .
descentrarem.
Media a discussao para que encontrem a 4 6
solugéo sozinhos.

Através dos dados apresentados pela tabela 4, a nossa participacdo se
apresentou de acordo com a proposta da pesquisa. Na maioria das situacdes em
aulas ndo orientadas, nos realmente sO observAdvamos as situacfes e interfere
guando muito necessario. Quando o fizemos, estimulamos a encontrarem a solucéo
ou refletirem sobre combinados ja feitos. Em nenhuma das situacées mostramos a
solucéo ou tomamos conta do conflito, resolvendo-os pelas criancas.

Um dado interessante que aparece no quadro acima sdo as oito situacées em
gue apenas a nossa presenca na solucdo ou no encaminhamento dado pelas
criancas ao conflito moral. Como na situacdo ocorrida na aula 11, onde
coordenamos a brincadeira “Buldogue”, quando um menino infringe a regra,
passando para o outro lado antes do pegador dar o sinal. Imediatamente é feita a
gueixa a nés. No momento da queixa, mesmo sem emitirmos qualquer palavra ou
gesto, 0 garoto se retrata, voltando ao seu lugar. Apenas o fato de estarmos por
perto e olhar para ele, fez com que ele recuasse em sua intencdo de infringir a regra.

Medo de ser punido ou decair perante os olhos da autoridade (Vinha, 2000).
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J4 em aulas orientadas, a tabela 4 mostra que as mediacdes podem ser
consideradas positivas em sua maioria, pois em apenas trés situacfes ainda
tomamos conta do conflito, solucionando-o pelas criancas. O objetivo da pesquisa
nao é nos colocar como exemplo de mediacdes perfeitas no desenvolvimento moral
infantil, mas questionar nossas atitudes na mediacdo dos conflitos e os efeitos da
prépria pesquisa sobre nossa pratica pedagogica.

De acordo com as discussfes anteriores, quando apresentamos a categoria
de encaminhamento Com a mediacdo da professora, e também de acordo com a
Gltima tabela, mostramos em nossas media¢cfes, estar em processo de mudanca
guanto & nossa pratica pedagdgica, no que se refere a mediacdes coerentes com
estimulos ao desenvolvimento moral de seus alunos.

Se observarmos as ultimas cinco linhas da tabela 4, podemos deduzir que,
das 44 situacdes onde ocorreram mediacdes diretas, em 41 destas, as mediacdes
feitas, buscam estimular as criancas em seu desenvolvimento moral. ISso ocorreu
guando: sugerimos solucdes, relembramos combinados, contextualizamos a funcéo
das regras e as consequéncias das suas infracdes para o jogo e para a convivéncia,;
quando estimulamos a descentracdo através do dialogo, para os alunos
encontrarem a solugcédo de seus conflitos. E apenas em trés situagdes, tomamos o
conflito para n@s, resolvendo-o para as criancas.

De acordo com as duas primeiras linhas da mesma tabela, ha 36 situacdes
onde nossas intervencdes sdo indiretas. Através da nossa presenca, ou SO
observando, demos as criangcas a oportunidade de resolverem seus conflitos,
sozinhas, mas sob um olhar cuidadoso. Mesmo em aulas n&o orientadas,
interferimos e mediamos cinco situacdes de maneira positiva, as quais julgamos

necessarias.
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CONSIDERACOES FINAIS

Aprender a conviver em sociedade, de maneira harmoniosa, tem sido uma de
nossas tarefas mais dificeis. Basta olhar a televisdo em qualquer horario para nos
assustar com as noticias de violéncia, corrup¢ao, guerras, maus tratos com criancas
e mulheres, discriminacéao racial, entre outras.

Na funcdo de educadores ndo podemos apenas nhos chocar com tais
atrocidades, mas refletir sobre a nossa funcédo social, e nos capacitar para saber
como, dentro de nossas possibilidades profissionais, contribuir para uma melhor
convivéncia social em nosso trabalho pedagdgico, com nossos alunos, esperando
produzir resultados para além dos muros da escola.

Como educadores anunciamos em nossos planos a formacdo de criancas
autbnomas, mas para concretizar esse objetivo é preciso viabilizar tal meta. Diante
da complexidade que envolve a pratica pedagdgica, com responsabilidades,
davidas, erros e acertos, um dos motivos que nos levaram a desenvolver esta
pesquisa foi justamente a possibilidade de responder a algumas perguntas sobre o
desenvolvimento moral infantil e contribuir de maneira mais efetiva. E, para isso,
nada melhor que refletir sobre nossa pratica pedagdégica, buscando, na investigacao,
no estudo, bases mais concretas para esta reflexao.

Observar as criangas vivenciando seu contexto ludico, sempre nos trouxe
muitos questionamentos. Percebiamos sua disponibilidade em resolver qualquer
empecilho que se colocasse entre elas e o0 jogo, numa demonstracdo de que, para
elas, jogar € uma grande necessidade. Diante disso, debrugamo-nos sobre o
comportamento moral das criancas, e buscamos, na literatura, subsidios para

compreendé-lo melhor. Facilmente verificamos que o jogo se mostra um eficiente
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instrumento pedagdgico, significativo e legitimado pela crianca, como uma ampla
possibilidade para aprender a conviver.

Os dados colhidos neste trabalho mostram que o jogo proporciona inGmeras
situacdes de conflitos, as quais interrompem 0 jogo e precisam ser resolvidas pelos
jogadores. Em contrapartida, o proprio jogo € um elemento motivador para que
realmente se resolvam os conflitos, ja que as criancas querem muito retornar a ele.
A busca pela continuidade do jogo faz com que usem seu repertério de
conhecimentos e experiéncias para conseguir superar o motivo da interrupcao.
Porém, nem sempre conhecem e usam as melhores alternativas.

Corresponde mais ou menos ao que percebemos na vida em sociedade, se
abrirmos nossos horizontes para além da escola. De maneira geral, estamos sempre
tentando alcancar objetivos, desejamos coisas e tracamos estratégias para té-las.
No caminho para isso, encontramos obstaculos. Para supera-los, tomamos as
atitudes que nos parecem as melhores, algumas funcionam, outras ndo, porém,
cada atitude tomada gera consequéncias. Umas nos fazem ir adiante, outras,
retroceder e pensar uma nova maneira. Mas com resultados bons ou ruins, todos os
caminhos geram um novo aprendizado. Do ponto de vista moral, a solugdo dos
problemas apresenta, por vezes, extrema complexidade, dados os constrangimentos
gue causa e a imensa teia de relacdes entre pessoas exigidas pelos acordos. Talvez
uma situacao de suborno entre politicos, envolvendo grande quantidade de dinheiro,
seja um bom exemplo. A solucdo parece simples: punam-se o0s culpados. Porém,
nao ocorre de maneira tdo simples. Ou, guardadas as devidas propor¢des, criancas
oferecendo salgadinhos em troca do privilegio de exercerem o papel de pegadoras
na brincadeira de pega-pega. A diferenca é que, as criangas, durante o jogo, € dada

a possibilidade de experimentar as consequéncias de seus atos, na maioria das
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vezes, Sem maiores prejuizos, porque o0 jogo € apenas um faz-de-conta,
diferentemente de um adulto que responde socialmente por suas atitudes.

As criancas que fizeram parte desta pesquisa, mostrando tanto interesse pelo
jogo, também encontraram inimeras dificuldades na solucdo dos problemas. Suas
maiores dificuldades eram conseguir superar sua condicdo autocentrada, uma vez
gue 0 jogo exigia cooperacdo para conseguir conviver de maneira mais autbnoma; o
anico jeito de fazer acontecer o0 jogo que tanto queriam. No jogo vivenciaram
discordancias, disputas, competicbes, sentimentos de raiva, de frustracdo, de
prazer, de euforia, de dor, de expectativa, de vergonha, etc. E precisaram lidar com
todas estas sensacbes e elabora-las. Para tal, foi necessario que prestassem
atencdo nelas mesmas, suas acles, seus sentimentos, mas, principalmente, no que
0S causava: o outro, ou o0 querer do outro.

Através das experiéncias conflituosas, as criancas puderam reconhecer o
outro como alguém que também possuia desejos, que poderiam ser 0S mesmos que
0s seus. Foram inlUmeras as maneiras que encontraram para chegar aos acordos
necessarios a continuacéo do jogo: brigaram, discutiram, mentiram, argumentaram,
criaram regras, esqueceram, decidiram uns pelos outros, reclamaram, cederam aos
seus desejos, depois cederam ao jogo. Ao seu modo resolveram seus problemas,
afinal, todas as situacdes de conflito tiveram uma solugéo.

As criancas observadas nesta pesquisa, apresentaram em Seu
comportamento, muitas das caracteristicas de sua condicdo moral; ainda
parcialmente heterbnomas, mas nitidamente num conflito entre querer manter as
“coisas” tais como as conheciam quando brincavam “sozinhas”, e a necessidade de
muda-las, ao sentir a necessidade de brincar junto com seus pares. Este conflito

interno se manifestou externamente através dos conflitos morais, provocando, nas
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criancas, alguma descentracdo, que é o primeiro passo na direcdo da autonomia
moral.

As experiéncias ludicas espontaneas vivenciadas pelas criancas tém enorme
valor, mas vivenciando seu contexto ludico como parte de um processo de ensino-
aprendizagem, € possivel minimizar a autoridade do professor e potencializar o
repertério de experiéncias da crianca através da mediacdo dos conflitos,
ocasionando maneiras mais autbnomas de soluciona-los. Mediacdes que respeitem
as criancas em sua condicdo, sem julga-las. Tais mediacdes, se bem praticadas,
reconhecem os conflitos como propriedade das criancas; estimulam o dialogo,
ajudam a perceber o outro e verbalizar seus sentimentos; encorajam a solucédo dos
conflitos, sugerindo solucées melhores quando aparecem dificuldades maiores.

A Educacédo Fisica, quando privilegia o jogo em suas praticas pedagodgicas,
com mediacdes conscientes, pode contribuir para uma formacao mais integrada, nao
s6 em termos de motricidade, mas também de ordem afetiva, moral, cognitiva e
social.

A construcdo de uma sociedade mais democratica passa por uma escola que
valoriza as rela¢gfes sociais em seu cotidiano. E um sistema democratico, pede a
cooperacao. Basta verificar quais sdo suas exigéncias: levar em conta o ponto de
vista alheio, respeita-lo, fazer acordos, negocia¢des, contratos com o outro, admitir e
respeitar as diferencas individuais, conviver com a pluralidade de opinides, de
crengas, de credos,etc.

A pesquisa-agdo nos traz indmeros questionamentos que merecem ser
pesquisados. Trata-se de um instrumento importante para a pratica pedagogica
quando nos permite refletir a acdo. Nesta pesquisa foi possivel refletir sobre os

conflitos entre as criangcas e a construcao de suas relacbes morais. No entanto, sao
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necessarias mais pesquisas e reflexdes sobre o tema, pois somente enriquecendo a
nossa pratica pedagogica, no sentido de proporcionar experiéncias e mediacdes
mais coerentes com um pleno desenvolvimento moral infantil, podemos colaborar na

construcdo de uma sociedade mais justa e melhor para se viver.
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APENDICES

APENDICE A - Declarag&o de ciéncia e concordancia das instituicdes envolvidas

UNIVERSIDADE DO ESTADO DE SANTA CATARINA
"J PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGCAO - PROPPG

B
U DESC EM SERES HUMANOS - CEPSH

COMITE DE ETICA EM PESQUISA

DECLARACAO DE CIENCIA E CONCORDANCIA DAS INSTITUICOES
ENVOLVIDAS

Com o objetivo de atender as exigéncias para a obtencéo de parecer do Comité de Etica em
Pesquisa em Seres Humanos, os representantes legais das instituicdes envolvidas no projeto de
pesquisa intitulado " JOGAR E APRENDER A CONVIVER: A CONSTRU(;AO DAS RELAQC)ES
MORAIS INFANTIS EM SITUAQOES LUDICAS VIVENCIADAS NAS AULAS DE EDUCA(;AO
FISICA" declaram estarem cientes e de acordo com seu desenvolvimento nos termos propostos,
lembrando aos pesquisadores que no desenvolvimento do referido projeto de pesquisa, serdo
cumpridos os termos da resolucdo 196/96 e 251/97 do Conselho Nacional de Saude.

Florianopolis, / /

Ass: Pesquisador responsavel (Orientador)

Ass: do responsavel pela Instituicéo (de origem)

Ass: Responsavel de outra instituicao
Evaldete Hames Gelsleuster
Diretora Geral
Centro Educacional Santa Ana — Sao José/SC
NUmero de Telefone: (048) 3357-0048
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APENDICE B — Termo de consentimento livre e esclarecido

_ UNIVERSIDADE DO ESTADO DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO - PROPPG

COMITE DE ETICA EM PESQUISA

EM SERES HUMANOS - CEPSH

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do Projeto: JOGAR E APRENDER A CONVIVER: A CONSTRUCAO DAS RELACOES
MORAIS INFANTIS EM SITUACOES LUDICAS VIVENCIADAS NAS AULAS DE EDUCACAO
FiSICA

Todas as informacdes sobre este estudo:

Giselly Mafra, professora de Educacéo Fisica, mestranda do Programa de Pé6s-Graduacdo em Ciéncias
do Movimento Humano da Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC), tendo como objetivo da
dissertacdo ao final do curso, descrever, comparar e interpretar a maneira como as criangas resolvem
seus conflitos morais em momentos lidicos espontaneos e momentos ludicos orientados numa relagéo
pedagdgica, vivenciados nas aulas de Educacéo Fisica.

Esta pesquisa sera realizada no Centro Educacional Municipal Santa Ana, durante as aulas de
educagdo fisica com alunos da segunda série A do ensino fundamental dentro do ambiente escolar,
sendo que as atividades desenvolvidas serdo de carater ladico, privilegiando as brincadeiras e as
relagbes que se estabelecem entre todos os participantes da pesquisa. As atividades serdo realizadas
sob a supervisdo da equipe de especialistas da escola. As aulas terdo duragdo de 45 minutos e serdo
realizadas 3 vezes por semana.

Os procedimentos pedagdgicos utilizados serdo baseados na proposta curricular para Educagéo Fisica
deste Municipio e no P.P.P. (Projeto Politico Pedagdgico) da instituicdo. Os temas que serdo trabalhados
com as criangas durante a pesquisa serdo 0s jogos com regras e momentos lidicos espontaneos. Sera
observado durante esta pesquisa participante, a socializacdo, afetividade, autonomia e como as
singularidades das criangas séo respeitadas dentro de uma proposta pedagdgica voltada para o coletivo.
A pesquisa sera realizada de marco de 2009 a junho de 2009.

Sera mantido em sigilo o nome de todas as criangas participantes e as suas imagens seréo trabalhadas
para ndo permitir a sua identificagéo.

O(a) senhor(a) podera solicitar o afastamento do seu (sua) filho (a) desta pesquisa a qualquer momento.
Solicitamos a vossa autorizagdo para o uso dos dados coletados de seu(a) filho(a) para a producéo de
artigos cientificos, apresentacdes em congressos e semindrios. A privacidade sera mantida através da
ndo identificacdo do nome de seu(sua) filho(a), assim como das suas imagens.

Agradeco a vossa participacdo e colaboragao.
Giselly Mafra

Pessoas para contato:

Jodo Batista Freire

Rua: Marinas do Campeche, no. 284 — Campeche

Florianépolis — SC / CEP: 88065-185

E-mail: mrfreire32@terra.com.br

Giselly Mafra

Rua Jodo Honorato da Silveira, 735, casa 11 — Sertdo do Maruim
Sao José — SC/ CEP 88107-750

E-mail: gisellymafra@yahoo.com.br

Telefone: (048) 3259-4798 ou (048) 91061433

TERMO DE CONSENTIMENTO

Declaro que fui informado sobre todos os procedimentos da pesquisa e, que recebi de forma clara e
objetiva todas as explicacBes pertinentes ao projeto e, que todos os dados a meu respeito de meu filho (a)
serdo sigilosos. Eu compreendo que neste estudo, as medicdes dos experimentos/procedimentos de
tratamento serdo feitas em meu/ minha filho (a)

Declaro que fui informado que posso retirar meu/ minha filho (a) do estudo a qualquer momento.

Nome por extenso

Assinatura Floriandpolis, / /
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APENDICE C — Consentimento para fotografias, videos e gravacdes

CONSENTIMENTO PARA FOTOGRAFIAS, VIDEOS E GRAVACOES

Eu

permito que o grupo de pesquisadores relacionados abaixo obtenha fotografia,

filmagem ou gravacdo de minha de meu/minha filho (a) para fins de pesquisa,

cientifico, médico e educacional.

Eu concordo que o material e informacdes obtidas relacionadas a pessoa de
meu/minha filho (a) possam ser publicados em aulas, congressos, palestras ou
periodicos cientificos. Porém, meu/minha filho (a) ndo deve ser identificado (a) por

nome em qualquer uma das vias de publicacdo ou uso.

As fotografias, videos e gravacOes ficardo sob a propriedade do grupo de

pesquisadores pertinentes ao estudo e, sob a guarda dos mesmos.

Nome do individuo:

Nome dos pais ou responsavel:

Assinatura:

Equipe de pesquisadores: Jodo Batista Freire

Giselly Mafra

Data e Local onde sera realizada a pesquisa:
Centro Educacional Municipal Santa Ana — Sdo José/SC

A pesquisa ocorrera — Marco a junho de 2009.
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APENDICE D — Carta de aprovacdo do Comité de Etica

UNIVERSIDADE DO ESTADO DE SANTA CATARINA

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
COMITE DE ETICA EM PESQUISA EM SERES HUMANOS

Florianépolis, 09 de margo de 2009 N°. De Referéncia 218/2008

a Pesquisador Jodo Batisté Freire
Prezados Senhores,

Analisamos o projeto de pesquisa intitulado “Jogar e aprender a conviver;
a construgao das relagoes ludicas vivenciadas nas aulas de ed. Fisica”
enviado previamente por V. S.2, Desta forma, vimos por meio desta, comunicar
que o Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos tem como resultado a
Aprovagcao do referido projeto.

Este Comité de Etica em Pesquisa segue as Normas e Diretrizes
Regulamentadoras da Pesquisa Envolvendo Seres Humanos — Resolugdo CNS
196/96, criado para defender os interesses dos sujeitos da pesquisa em sua
integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro
de padrbes éticos.

Gostaria de salientar que quaisquer alteragées do procedimento e
metodologia que houver durante a realizagdo do projeto em questdao e, que
envolva os individuos participantes, deverdao ser informadas imediatamente ao
Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos.

Duas vias do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido deverdo ser
assinadas pelo individuo pesquisado ou seu representante legal. Uma copia
devera ser entregue ao individuo pesquisado e a outra devera ser mantida pelos

Av. Madre Benvenuta, 2007 — Itacorubi - Florianopolis — SC
88032-001 - Telefone/Fax (48) 3321 - 81 70
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APENDICE E — Resumo do Diario de Campo

RESUMO DO DIARIO DE CAMPO

AULA 1
Aula observada .
Proposta: observar as criangas brincando livremente com cartas. E observado um pequeno grupo composto de 4 ou 5 meninas

que jogam “Mico”.

CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
Olham e esperam Sem a interferéncia i):i;gﬁggitgusiz
uma atitudrc)e da da professora, nega, aceita a
Uma das meninas amenizam o castigo 9a,
X a . professora, mas proposta de
Infracdo & | se recusa a cumprir discutem sobre a adaptando a regra e adaptaco da
regra do uma regra: “pagar o - exigem o ;
jogo. mico” negalljtli\éecludtzr;:]oelega. cumprimento da ;3{)2 feelrer?]L?)
argumentam entre Reor a;eig;?ﬁ 01000 envergonhada
eles 9 109 cumpre a regra.

Olham e esperam

gue a professora o Ele acata a
Um menino tentar repreenda. Como deciséo do
Interferéncia se integre_lr ao es_ta nao se grupo e vai
externa grupo, mas infringe manlfesta, fazem _tentar se
duas das regras cumprir sua regra e integrar em
daquele grupo e expulsam-no. outro grupo. O
“estraga” o jogo. Discutem e jogo entre elas
argumentam entre continua.
eles
AULA 2

Aula observada
Proposta: observar as criangas brincarem livremente com uma bola. E observado um grupo de meninos jogando futebol.

CONFLITO

ENCAMINHAMENTO

ENCAMINHAMENTO

ENCAMINHAMENTO

Discordancia

Um menino pega a
bola e péara o jogo

E mal interpretado
por sua atitude e é

professora e pede
gue esta resolva o
problema de

organizarem o jogo
sozinhos. Dois
meninos se intitulam

MORAL DESDOBRAMENTO 1 > 3 RESULTADO
A professora
Queixa-se a estimula-os a

Depois de os
times estarem
organizados, o

monopolizando o
espaco da quadra

Varios momentos.

As meninas tentaram

A professora

em na tentativa de agredido. = capitdes e ; .

h g A ~ organizagéo : ) jogo continua
determinado | organiza-lo dividindo Com agresséao dividindo os times determinam os times. gerenciado
fato do jogo. as equipes. As discordancias nos .

para eles. x . pelos lideres.
5 lances séo resolvidas
Reclamam a pelos capitdes
rofessora e
P Com mediacdo
Os meninos
estavam

Eles, mesmo a

o . resolver o problema intervém Uma das meninas contragosto
Interferéncia com o jogo de p ) ~ S s trag
reclamando e questionando os prop&e a divisao aceitaram e
externa. futebol e as . : N . : )
: h esbravejando com meninos quanto a justa: metade para reorganizaram
meninas ficaram L ;
“apertadas” no eles. Sem divisdo do espagco. cada_ grupo. seu jogo de
canto pulando resultados. Eles entendem que | Reorganizam o jogo | acordo com o
L Discutem e precisam do espago novo espagco.
elastico, com a bola :
atrapalhando-as em argumentam entre maior.
eles Com mediagao
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AULA 3
Aula orientada

Jogo proposto: vivéncia da brincadeira do Maremoto (solicita das criangas velocidade e consciéncia espago-temporal e
cooperagéo)

CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
Algumas criangas
n&o tinham sucesso
na brincadeir_a. Os Reclamam e )
Discordancia companheiros discutem com os Queixam-se com a Ela intervém Percebem a
em . rpos_tram colegas professora.‘ argumentando sobre | necessidade de
determinado |ntoleranC|a_aque|as Discutem.e Reclamam a a possibilidade de cooperar e
f . que néo tinham professora
ato do jogo. SUCEsSO na argumentam entre cooperar. comegaram a
brincadeira eles Com mediagéo se ajudar.
culpando-as e
rejeitando-as pela
derrota da equipe.
Aula 4

Aula observada

Proposta: Nesta aula foram apresentadas as cordas como materiais. Foram 5 pedagos de corda, o nimero proposto foi

intencional, de maneira que nao poderiam brincar sozinhos com as cordas, por serem grandes e por ndo ter uma corda pra
cada um.

CONFLITO ENCAMINHAMENTO

DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO

MORAL

1

2

ENCAMINHAMENTO

RESULTADO

3

Discordancia

Uma das meninas

Discutem sobre a

Da discusséao surge
uma nova regra do

deveria respeitar a

maneira que cada :
pede uma d jogo: cada um tem .
em A um quer pular. A Continuam a
. adaptacao a regra. . direito a uma chance .
determinado A colega que Discutem e apenas. Ao errar brincar com a
fato do jogo. argumentam entre : . nova regra.
109 esperava sua vez 9 perde sua vez e vai 9
: eles - .
discorda. ao fim da fila.
Reorganizam o jogo
Como a intervengao
foi muito rapida,
reclamaram, mas
As criangas logo voltaram a
Um garoto passa no > :
= . reclamam a brincar como se
Intervencao meio do grupo professora nada tivesse Voltam a
externa. atrapalhando a R : brincar.
P ) Reclamam a acontecido, sem
brincadeira. -
professora necessitar de
intervencao.
Abandonam o
conflito
Uma das meninas
chama uma espécie
Num grupo de assembléia para | A crianca que propds
Discordancia | brincando de corda, | justificar sua opinido. | a nova brincadeira
em uma crianga propde | E o grupo concorda | acata a vontade dos Voltam a
determinado | em atitudes outra em sua maioria que colegas e brincar
fato do jogo. brincadeira: nao querem a nova | permanecem com a ’
cobrinha. O grupo | brincadeira proposta. | mesma brincadeira.
ndo aceita. Discutem e Reorganizam o jogo
argumentam entre
eles
O garoto que se Mas ao
sente injusticado perceber que
reclama verbal e estava sendo
fisicamente ao observado,
infrator . . mesm m
ato O infrator revida a esmo se
5z argumentando que = qualquer
Infracéo & . P reclamagcéo,
Uma crianga “fura” a | este era o seu lugar : palavra acatou
regra do fila e que o infrator agredindo a reclamacéao
jogo. ' fisicamente. ¢

= do colega,

) Com agresséo PR
fila (regra da porém, é visivel
brincadeira). a sua

Discutem e insatisfacdo em
argumentam entre ter que ir para o
eles fim da fila.
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Outras criangas
aderem a Uma das meninas .
A h S Esta e outra menina,
brincadeira de toma a iniciativa de <
. A ; - h ; entdo tomam a .
Discordancia | maneira aleatéria reorganizarojogoe | . .~ . As criancas
) . iniciativa dividem as
em deixando verbaliza isto ao - acatam as
: - o criangas
determinado | desproporcional a grupo ao solicitar a eauilibrando-as propostas e
fato do jogo forca exercida de interrupcao do jogo. qui brincam sem
; numericamente para
um dos lados, Discutem e problemas.
L ambos os lados.
sendo necessario argumentam entre ) .
f Reorganizam o jogo
pararem o jogo e eles
reorganiza-lo.
Aula 5

Aula observada
Proposta: com o material das Oficinas do Jogo, construirem livremente, agrupados da maneira que desejassem.

C'\O/IgFRI:AI'[O DESDOBRAMENTO ENCAMINI;AMENTO ENCAMINI2-|AMENTO ENCAMIN:AMENTO RESULTADO
Diante do siléncio da
professora e do limite
que os colegas lhe
deram, toma a
atitude de se juntar a
_ O primeiro grupo Num segundo grupo um grupo (nenhum
Um garoto ainda lesado reclama a . dos que tentou lesar)
além de reclamar - .
sem grupo professora e mesmo de sua afinidade e é
. . ) ~ com ele e com a . :
Disputa de querendo mais sem sua intervencéo ) aceito. Aceito no
H professora, tiram das - Voltam a
objeto do pegas para sua ele devolve a pega, = grupo, logo interage .
: S » L maos dele a pega. brincar.
jogo. construgao, “pega mas reincide no ato Discutem e propondo uma
pecas em outros em outro grupo. construgdo e quando
N argumentam entre -
grupos. Reclamam a cles necessita novamente
professora de uma peca que
n&o tém visita outros
grupos pedindo, e
atendido
naturalmente.
Reorganizam o jogo
Apesar de perceber Sentindo a
que sumiam pegas, necessidade de
ndo sabiam quem conversarem sobre a | Ao final, uma das
Além do menino em estava pegando, situagdo, a meninas Reorganizam o
Disputa de | questéo, durante a entédo nédo professora propde a | indiretamente propde io Ogcom uma
objeto do | aula outras criangas | reclamavam com a conversa e as uma regra: ndo njoga reqra para
jogo. também pegavam professora, apenas criancas relatam precisa pegar, € so rc’;ximga au.ll)la
pecas sem pedir. no grupo. suas insatisfacoes, pedir. P ’
Discutem e acusam, negam e Reorganizam o jogo
argumentam entre assumem.
eles Com mediagéo
AULA 6

Aula orientada

Proposta: com o material das Oficinas do Jogo, construgdo com tema sugerido: a sua “escola”. A professora além do tema
sugere 0 nimero de grupos, mas nao interfere na forma de se agruparem.

CONFLITO

ENCAMINHAMENTO

ENCAMINHAMENTO

ENCAMINHAMENTO

MORAL DESDOBRAMENTO 1 2 3 RESULTADO
Quando a professora
atende o chamado, .
) ) Assim o garoto
Aquele que se sente No atendido pelo eles ainda disputam devolve a peca
Disputa de | Um dos meninos tira lesado discute com o colega, se queixa a a caixa, mas ela ao colega sob
! colega. relembra o acordo

objeto do uma peca de seu . professora. idariam d os olhares da

jogo. colega. Discutem e Reclamam a que cul Ea ?am das professora
argumentam entre professora pecas. E fazendo atendendo ao

eles daqguela forma )
seu pedido.

estragariam a peca.
Com mediacdo
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Disputa de
objeto do
jogo.

Novamente o
mesmo garoto,
aquele citado
anteriormente,
agora pega uma
peca de outro
colega.

Este outro colega
também se sente
injusticado e queixa-
se imediatamente a
professora.
Reclamam a
professora

Novamente a
professora pede que
solte a caixa em
funcao da
integridade da
mesma. O garoto
sem disputar a peca
logo solta.
Com mediagdo

A professora
preocupada
com o objetivo
da aula: as
construgoes.
Chama a roda
de conversa e
relembra-os da
sua tarefa.

Disputa de
objeto do
jogo.

Mais uma vez o
mesmo garoto e
mais um colega, um
daqueles havia sido
lesado tiram pecgas
dos colegas. Ou
seja, continuam
pegando uns dos
outros.

As criancas
reclamam para a
professora.
Reclamam a
professora

A professora chama
novamente a roda de
conversa e agora
tenta mediar o
motivo do conflito
dando voz aos
lesados e fazendo
com que aqueles que
estavam pegando as
pecas se colocassem
nos seus lugares.
Com mediagao

A professora media a
situagdo tentando
amenizar o clima

hostil, tenta fazé-los
compreender que
ndo era mal querer
mais pecgas, no
entanto, estimulou-os
a pensar outras
maneiras de té-las.
Depois de um tempo
de discussoes,
surgem as sugestbes
de pedir emprestado

e fazer trocas com os

colegas.
Reorganizam o jogo

Falam um
tempo sobre
como
aconteceriam e
voltam a brincar
satisfeitos com
0 acordo
firmado.

AULA 7
Aula orientada

Proposta: construgdo com tema livre, mas somente com uma cor cada um dos quatro grupos a serem formados. A intengéo é

gerar o problema de restringir as cores e provocar as trocas e empréstimos e acordos sobre o que construir.

reclamante o
convidasse para se
integrar com eles.
Com mediagdo

CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
A professora
intervém
perguntando ao
garoto qual era o seu o
. O grupo que se grupo e ele responde f grupo prqntamente
Interferéncia Um menino passa sente lesado logo se que néo tinha az o convite com a O garoto
no espaco do grupo A condigdo de que ele receoso se
externa. queixa a professora. nenhum. A ~ . .
e derruba algumas Reclamam a professora sugere ndo derrubasse mais integra ao
pecas. professora que o grupo as pegas. grupo.

Reorganizam o jogo

Discordancia

Um menino na
tentativa de arrumar

Acusam o colega.
Mesmo sem se
gueixarem, a
professora se

Eles reclamam da
atitude do garoto. E a
professora estimula
gue eles oucam a

A professora

atitude.
Com mediagéo

em s 7 - explicagdo do garoto -
h uma construgao é aproxima . valoriza o
determinado . . para sua atitude. O L
fato do jogo mal interpretado e é percebendo o mal garoto explica que dialogo entre
' acusado de estar no grupo. ; ) = eles.
. . grup tinha a intencado de
desmancha-la. Discutem e .
arrumar, por isso
argumentam entre
cles desmanc_hou.
Com mediagdo
Mesmo sem ser
solicitada a
R . professora se Ele ndo
Interferéncia | Um menino coloca o . .
. = aproxima e questiona responde e
externa. pé na construgdo do . N
grupo 0 garoto sobre as para de por os
' consequéncias desta pés.
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Discordancia
em

determinado
fato do jogo.

meninas, na mesma

Um grupo de

construgao,
discorda em como
construir
determinada parte
dela.

Uma delas prop6e a
idéia e uma a uma
vai experimentando
outras formas de
fazer a mesma parte.
Discutem e
argumentam entre
eles

proposta ser melhor
e convence as outras
meninas. Chegam a

Uma delas faz a
ultima proposta,
argumenta com as
outras sobre o
porqué da sua

concluséo de que a
proposta e a
argumentagao da
colega é boa.
Reorganizam o jogo

Continuam a

construgao.

Interferéncia

Um menino é
acusado de
desmanchar a

Com a queixa do
grupo a professora
se aproxima e pede

explicagbes. O grupo
diz que o garoto nédo

é de seu grupo e que
0 grupo reclamante é
gue estaria invadindo

professora pede para

O menino acusado
diz que este espaco

seu espago. A

gue olhem a sua

Assim o fazem.

externa. os deixa usar
construgédo do outro - volta e tentem
¢ determinado espagco.
grupo. Reclamam com a observar os espagos
rofessora livres que podem
p ocupar sem que
atrapalhem os outros
grupos.
Com mediacéo
Um dos meninos A professora
utiliza as bolinhas Um dos alunos se intervém e relembra
- .~ | sente ameacado e se ; =
r r invi . menin fun
o consair | quemacoma | e
fracso a infringind ’d professora sobre a . q d
Infracdo & | infringindo uma das ameaca de momento: ser usada O garoto ouve,
regr: regr mi o r nstruir e n ncor n
eg a do egras, e com isso destruicio e delata o .paacofs}u ebgo conco dae_ o
jogo. se torna u(rjna garoto que estaria jggar. E fal adtam ém joga mais.
ameaga de . . 0 por que da regra
destruigéo de jogando as bolinhas. P eqsuas ’
algumas Reclamam com a consequéncias
guma professora quencias.
construgdes. Com mediagdo
AULA 8

Aula orientada

Proposta: brincar juntos as brincadeiras vivenciadas com as cordas, as quais brincaram sozinhos em aula anterior.

CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
A professora se
aproxima e procura
O garoto que se fazer com que a
X a sente lesado logo se . Ela se sente
Infragéo a g : menina se coloque
Uma menina “fura” a gueixa para a envergonhada
regra do fila rofessora no lugar dele e vai para o fim
jogo. p : perguntando se ela par
Reclamam com a . da fila.
gostaria que ele
professora ] -
fizesse isso com ela.
Com mediagdo
Uma outra que Entdo a
estava na fila Eles sugerem uma professora
. A o sugere que
Discordancia . . reclama com a A professora regra ao jogo: pular
em Na brincadeira de professora e diz que pergunta o que se juntos de dois em pulem em
determinado corda, amenina que dessa maneira vai pode fazer para que dois ou de trés em duplas, ou trios
. estava pulando - = = A aqueles que
fato do jogo. d demorar muito para nédo demore entdo. trés. Uns gostam da .
emora a errar. o P = quiserem,
gue todos pulem. Com mediagéo idéia e outros néo. DR
Reclamam com a Reorganizam o jogo assim ja diminui
o tempo de
professora
espera.




AULA 9
Aula orientada
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Proposta: continuagdo da aula anterior. Brincar todos juntos com as brincadeiras de corda sugeridas por eles e vivenciadas
individualmente em aulas anteriores.

CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
O amigo que cedeu o
lugar se justifica
Uma das meninas da | dizendo que o lugar
. . ) Ele se convence
X a Um menino permite fila sente-se era seu. A professora A -
Infracéo a S - . e vai para o fim
que seu colega prejudicada e se intervém )
regra do o R . dafilaea
A fure” a fila nasua | queixa a professora. contextualizando o - .
jogo. S brincadeira
frente. Reclamam com a significado de sua -
. continua.
professora atitude para os
outros da fila.
Com mediagdo
O menino que
. causou o acidente se
Um dos meninos e :
esbarra (0] garoto que sc_)fre_-u justlf!qa dlzenc'jo_ que
involuntariamente 0 esbarrdo e atingiu foi involuntario.
Choque na fila em um a menina reclama a A professora Voltam a
corporal professora sobre a aconselha as .
. L colega e este em - : brincar.
involuntario. consequéncia atitude do colega. criangas a ter
esbarra em outra Reclamam com a cuidado na fila
. professora alertando-as para os
menina. -
riscos.
Com mediagéo
A professora
intervém.
Percebendo sua
. ansiedade como o
Um menino esbarra motivo do esbarréo
involuntariamente Aquela que sofre o : '
= TR ela questiona-o =
em sua colega na | esbarrdo se queixa a Ele ndo segue
Choque fil | iedad f sobre formas de h
corporal ila pela ansiedade professora, e 0 brincar das duas seu ;:_onse f(')I’
involuntario. | €M brincar de pegar | garoto apenas ouve. brincadeiras ao mas fica na fila
com os colegas Reclamam com a pensando.
mesmo tempo. Ele
enquanto espera na professora ~
fila nao percebe. :A
’ professora entéo
sugere uma forma de
fazé-lo.
Com mediagéo
AULA 10
Aula observada
Proposta: observar as criangas brincando com seus proprios brinquedos trazidos de casa.
CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
Discordancia | Ao brincarem de Discutem, gritam e Um dos meninos
em “cards” os meninos argumentam. toma voz e decide A brincadeira
determinado | discordam sobre de Discutem e gual dos garotos :
i continua.
fato do jogo. | quem era a vez de argumentam entre estava na vez.
jogar. eles Lider determina
Uma das meninas se
Uma das meninas manifesta com o
Discordancia | muda a brincadeira grupo e diz que o Na parada elas Continuam a
em para alturmha mas logo desta forma} reorganizam as brincar agora
determinado ndo combinam esta errado. Ela para . -
. : regras do jogo. com o jogo
fato do jogo. | sobre as regras do 0 jogo. Reoraanizam o iodo organizado
jogo e ele acontece Discutem e 9 109 9 ’
aleatoriamente. argumentam entre
eles
Inicialmente
concordam, mas
. a . Péara o jogo e depois voltam a
Discordancia | Uma das meninas :
em tenta parar a argumenta com o brincar como antes. '
. - ) grupo. A menina que O jogo
determinado brincadeira para . ) :
fato do jogo organizar as suas Discutem e tentava organizar o continua.
’ argumentam entre j0go, mesmo
regras. . e -
eles insatisfeita continua
a brincar.
Ignoram o conflito
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Discordancia

Uma das meninas
tenta parar a

Argumenta com o
grupo quanto ao
ndmero de pessoas
em cada lado do
“cabo de guerra”.
Pede para que

O grupo néo lhe da

O jogo continua

em N ) parem o jogo para ouvidos, mas -
. brincadeira para " : h ! mais umas
determinado - equilibrar. Risca uma | continua brincando.
. organizar as suas : ~ . duas rodadas.
fato do jogo. linha no chéo para Ignoram o conflito
regras. s
definir os
ganhadores.
Discutem e
argumentam entre
eles
AULA 11

Aula orientada

Proposta: a professora propde a brincadeira de “Buldogue” e suas regras.

CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
Um dos meninos
X a infringe uma das O pegador se queixa Ela intervém : . O garoto que
I?(farglargagoa regras do jogo a professora. sugerindo a ele uma Ele a;czltgrﬁpaonunma infringiu a regra
; passando antes do Reclamam a adaptacao a regra. - " volta ao seu
jogo. ] s Reorganizam o jogo
pegador dizer a professora Com mediacéo lugar.
palavra “buldogue”.
A professora
percebendo que
nenhum deles tinha a
. o intengdo de
h O menino que é O menino se just|f|’ca empurrar, se Eles se
Chogue O pegador_empurra empurrado por ultimo dlzen_do que também aproxima e intervém | percebem e a
corporal involuntariamente d . foi empurrado. : . .
. L evolve o empurrao - dizendo que o brincadeira
involuntario. | uma colega e este reclamando Discutem e pegador apenas continua
esbarra em outro. Com agresséo argumenltam entre queria que eles se normalmente.
eles organizassem na
linha para melhor
ajuda-lo.
Com mediagao
Um dos meninos
Infragéo a infringe uma das (0] pggador se queixa Logp no momento da _
regra do regras do jogo a professorq. queixa o garoto volta 0] jogo
j0g0 passando antes do Reclamam a ao seu devido lugar. continua.
' pegador dizer a professora Ignoram o conflito
palavra “buldogue”.
Ela expde a situacéo
para o grupo e
conforme a regra
O garoto reclama a eles deliberam que
Um dos meninos A menina néo aceita ) profe_ssora}. A rgalmente a menina ' _
Infracio & pega a sua colega serdpeget e eles bnncacfielra paraea naDo hawg_tydo peltga. O jogo continua
! ’ iscutem. professora se o conflito resulta com aregra
rej%r;odo ?nizeisr:?riaogr;gg Discutem e aproxima. . mqi_s uma especificada
' uma’ das regras argumentam entre Reclamam a especificacdo da por eles.
' eles professora regra, proposta pela
professora diante da
discusséo das
criangas.
Com mediacdo
. . . Logo na queixa o
U Um dos meninos € | O pegador se queixa A
Irrlérgariagoa pego e néo yai_para a professora}. garoto"f]tre]admge a (0] j_ogo
j0g0 a linha, infringindo Reclamam a Abandon.am o continua.
’ uma regra. professora confiito
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A professora
transfere a pergunta
para o grupo. Um
dos meninos

Pergunta a argumenta e
X a Um dos meninos professora se é interpretam a regra .
Infracé@o a - . A menina
tenta pegar a colega vélido daquela juntos. ) )
regra do h . ; N ~ continua o jogo
; e tira um dos pés da maneira. Chegam a concluséao .
jogo. . N = ; fugindo.
linha. Reclamam a que nado poderia
professora pegar daquela forma
inicial, mas percebeu
outra maneira que
poderia.
Com mediagéo
A professora para o
. O menino que havia jogo e questiona o
U Um dos meninos . d x logoeq O pegador
Infracdo a sido pego reclama a grupo e eles
pega o colega, mas concorda e a
regra do . . professora. testemunham que . .
b esta com o pé fora \ brincadeira
jogo. . Reclamam a realmente ele estava -
da linha. . continua.
professora fora da linha.
Com mediagdo
A professora se
aproxima ouve e A brincadeira
intervém. Concluem continua, mas o
que ele estava garoto nao
. errado. Ele insiste volta. Em
A menina que tenta h ) p
Um dos meninos vai | pega-lo discute com em ficar no lugar seguida esta
N : errado. A professora brincando, mas
Infracé@o a e volta antes do ele. Eles discutem p .
. relembra a regra na posigao
regra do momento certo aos gritos. .
jogo infringindo uma Reclamam e combinada e ele errada. A
' desiste do jogo. Fica rofessora
regra. argumentam entre - 1090. © p
cles camlnhan‘do proximo chama a sua
ao jogo, atencéo. Ele
atrapalhando, o desiste na hora,
grupo reclama com mas depois
ele. retorna.
Com mediacéo
O grupo o ignora por
ser reincidente na
atitude. A brincadeira
. . continua. A
X a Um dos meninos é
Infragéo a pego e no vai a professora chama A brincadeira
regra do : ) sua atengéo :
9 linha ajudar os & continua.
jogo. lembrando da regra.
pegadores. -
Ele abandona o jogo,
mas depois volta ao
seu lugar.
Com mediagédo
Ela responde que o
. A . jogo ainda nédo
Discordancia Um dos meninos acajlbgu e 1000 teriam Ele
em Somente as reclama a professora 9 compreende e
. ; P que escolher os :
determinado | meninas estavam a preferéncia. f . se articula com
. . N meninos também.
fato do jogo. | sendo escolhidas. Reclamam a Assim todos teriam seus colegas
professora meninos.

sua vez.
Com mediagdo




AULA 12
Aula orientada
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Proposta: diante da dificuldade de acesso ao material que tinha intencao de utilizar e o tempo chuvoso, a professora propde
brincarem sala de detetive. Brincadeira desconhecida das criancas.

CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
Sem as outras
criangas
perceberem, a
. Um colega que professora media a
Uma das meninas o : ~ .
estava proximo situacéo entre os A colega nédo a
. oferece um pacote : AN - .
Disputa de . N denuncia a menina a envolvidos escolhe, ela fica
. de salgadinho a A
papéis. professora. procurando fazé-la envergonhada e
colega em troca da s L . :
p N Reclamam a perceber a injustica 0 jogo continua.
funcado de detetive.
professora com os colegas que
ndo tinham nada a
oferecer pela fungéo.
Com mediagéo
E nesta discusséo as
Um colega que As criancas se criangas identificam
estava proximo revoltam. A junto com a
denuncia-o ao grupo. ) professora o que
professora media a .
A professora percebe situago procurando estava escapando a
a necgs&dade_de amenizar o clima regra que permltla 0
intervir. O menino - suborno: a
f hostil, leva a ibilidade d
Um dos meninos nlega ° ?to’ mas o discusséo ao grupo possibiidade de : :
Disputa de | oferece ao colega colega delator insiste enfatizando o erro repetir as criancas A brincadeira
p p " chamando-o de nas funcdes. Dai sai | continua com a
papeis. cards” em troca da . o j como parte do L x
funcio de detetive mentiroso. O menino processo de outra regra: nao nova regra.
subornado - podem repetir as
aprendizagem. . =
reconhece o fato. = criangas na fungdo
= . Relembram a funcao .
Entdo o menino da regra em guardar de detetives e de
chora reconhecendo ajustica a todos 0s ladrdes para que
seu erro. ; todos possam
5 jogadores. >t
Reclamam a Com mediacio participar da
professora ¢ brincadeira.
Reorganizam o jogo
A professora refor¢a
as palavras do
detetive, fazendo-os
O proprio detetive pensar na
denuncia a sua fundamental
atitude a professora | importancia daquela
Um dos meninos na | dizendo que o colega | regra: sem ela ndo
X a intencéo de sua “estragou” a existia brincadeira.

Infragdo a . brincadei . brincadei
regra do equipe marcar rincadeira. O As meninas sugerem A brincadeira
500 pontos revela a menino tenta negar, | puni¢do, 0s meninos continuou.

10go. identidade do ladrédo mas o detetive argumentam que nao
para seu detetive. insiste. Ele seria justo todos
reconhece. pagarem pelo erro de
Reclamam a um. Elas
professora reconhecem que nédo
houve intencéo dos
outros meninos.
Com mediagdo
AULA 13
Aula orientada
Proposta: vivencia da brincadeira de policia-ladréo de outras formas.
CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
Algumas dgs Um dos detetives se . .
X a criangas ndo R A professora lembra A brincadeira
Infracéo & - gueixa a professora ) A A
regra do estavam esticando € 20 grupo a todos a importancia continua e
) as pernas ao N de tal regra. voltam a esticar
jogo. “ by e Reclamam a e
morrer”, infringindo Com mediagéo as pernas.
professora

uma das regras.
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. . . . Chegam &
. A Dois meninos Algumas criancas Ela os faz refletir x
Discordancia e 2 concluséo de
utilizam da reclamaram a sobre o que as .
em L = - que é uma
h estratégia de nédo professora sobre a regras do jogo .
determinado ~ . . ; = maneira de
. olhar para o ladréo, | atitude dos meninos. | previam em relacéo - =
fato do jogo. L N S oan brincar e ndo
assim néao Reclamam a a atitude. . . .
h . invalida o jogo.
morreriam. professora Com mediacéo
O outro o repreende Ao perceber que o
B A professora lembra
X a . e o faz voltar para a menino foge . .
Infracé@o a Um dos meninos « . aos dois as regras O menino volta
. cadeia”. novamente, ele faz .
regra do foge depois de ser . . - combinadas por eles para o seu
; Discutem e queixas a professora. L )
jogo. pego. - no inicio do jogo. lugar.
argumentam entre Reclamam a s
Com mediagéo
eles professora
A professora percebe
a necessidade de
parar o jogo para
discutirem. Falam
L todos ao mesmo
X Mais criancas Reforcam a regra de
Infracé@o a ; tempo. A professora = - . .
estavam fugindo da gue nao pode fugir A brincadeira
regra do « o lembra a regra . :
; cadeia” e dos h x de maneira alguma. continua.
Jogo. oliciais combinada que nédo Reorganizam o jogo
P ) podia fugir. Um dos 9 109
meninos argumenta,
mas o grupo ndo
aceita.
Com mediagdo
A professora pede
- ue expliguem o
. O garoto sente-se O menino ameagado q Xplid . .
Um dos meninos | . .~ =. Y ocorrido. Depois Eles desistem
Choque pisa na mé&o do injustigado e ameaca S€ queixa a guestiona se seria do conflito e
corporal o colega de rofessora. -
. poral colega 9a p 5 necessario resolver voltam a
involuntério. | . . agressao. Reclamam a - ;
involuntariamente. . um acidente com brincar.
Com agresséo professora =
agresséo.
Com mediagéo
As criangas
. A professora .
Um dos meninos ) ; discutem. Acordam
. N intervém lembrando
Um dos meninos delata a professora o as situacdes uma nova regra em Voltam a
Disputa de oferece lanche em colega que oferece arecidgs A relacdo ao momento | brincar com a
papéis. troca da funcéo de lanche. P ! de escolha das nova regra
N vivenciadas e a regra .~
pegador. Reclamam a : funcdes: ndo vale acordada.
resultante do conflito. .
professora pedir.

Com mediagéao

Reorganizam o jogo




AULA 14
Aula orientada
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Proposta: continuagdo da brincadeira de policia-ladrao (pega-pega) e depois utilizar as cartas para vivenciar outra brincadeira
de mesmo nome.

CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
A professora sugere
uma nova regra:
guem for pego, o
policial leva para a
casinha, mas, para
ndo ficar muito
tempo esperando, 0s
outros fugitivos
podem salvar os que
Discutem e estéo presos. Para
experimentam salvar devem tocar
maneiras de resolver nzsst(;%legzzoqsue
0 problema, com a Ex erimpentam.a
ajuda da professora. ﬁova reqra
Um deles sugere Um dos pe gad-ores
Discordancia Percebem um uma regra: quem for Peg .
em problema em pego deve ajudar a reclama a professora Brincam
determinado | relagdo ao tempo de pegar. Discutem. e:](;r?erﬁgoﬁg;ii?fga du;zmeoum
fato do jogo. | espera de quem é Experimentam a dificil id PO |
pego. nova regra. A ificil para quem consideravel.
brincadeira pega. O jogo para.
terminava muito tjomédsozunr;eenr:?:rso
répido e de maneira p pnumero de
confusa. A
brincadeira parou pgg_a_dores € eles se
Com mediacio ’ dividirem na fungao
& de pegar e guardar a
“cadeia”.
Experimentam a
nova regra.
Constroem uma nova
regra chegando a um
acordo que atende
as necessidades de
todos.
Reorganizam o jogo
AULA 15

Aula orientada

Proposta: continuagdo da aula anterior. Vivéncia da brincadeira de policia-ladrdo com as cartas e incluséo de novos elementos.

CONFLITO
MORAL

DESDOBRAMENTO

ENCAMINHAMENTO
1

ENCAMINHAMENTO
2

ENCAMINHAMENTO
3

RESULTADO

Infracéo a
regra do
jogo.

Dois meninos
mostram suas
cartas infringindo a
regra do jogo.

Uma das meninas os
delata a professora.
Reclamam a
professora

A professora explica
as conseqléncias da
sua infracao para o
jogo, em seguida
relembra a regra
combinada por
todos, que inclusive
resguarda a validade
do jogo.

Com mediagdo

Ao compreender as
consequéncias da
infracéo, as outras

criangas cobram
deles o cumprimento
da regra.

Reorganizam o jogo

Brincam.

Infracéo a
regra do
jogo.

Um dos meninos
infringe a regra do
jogo revelando a
identidade do
ladréo.

Uma das meninas
reclama a
professora. As outras
criangas reclamam
dele por ser
reincidente na
infrag&o.
Reclamam a

professora

A professora insiste
em fazé-lo perceber
as consequéncias de
sua atitude e se
colocar no lugar do
colega que teve a
sua chance perdida.
Com mediagao

Comecam a
brincadeira
novamente.




AULA 16

Aula observada
Proposta: a professora observa as criangas brincando livremente no ambiente da sala com jogo de mesa: doming, baralho,
ludo, “cards” e as cartas do jogo de detetive.
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Interferéncia

meninas joga
dominé e uma

grupo determina que
ela seja aceita ao

CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
A colega chama sua
Uma das meninas atencéo, mostra o
Infracdo & | encaixa errado uma | seu erro e ajuda a
regra do das pecas colega a corrigir. O jogo continua.
jogo. infringindo uma das Discutem e
regras do jogo. argumentam entre
eles
. Decidem mudar as
Uma das meninas . -
. 2 Uma das meninas suas posic¢des na
que jogam domind ~ X
chama a atengéo do roda para que ndo
se confunde na fund is. O brincadei
Infracéio & ordem das grupo ao erro, confundam mais. Ou A brincadeira
; discutem, seja, reestruturaram continua com a
regra do jogadoras, . ; R
A argumentam. a brincadeira na sua nova organizagao
jogo. cometendo uma f X dad
infracaio & regra Discutem e orgafnlza(;ao acordada.
acordada no inicio argumentam entre conforme a
do'i eles necessidade.
0 )0go. : ;
Reorganizam o jogo
Um grupo de Uma das garotas do Ela ndo

responde, e vai
se integrar a

das meninas solicita
para fazer a
distribuicéo.

Lider determina

externa. : : S
menina se aproxima | término da rodada. outro grupo.
do grupo e pede Lider determina
para brincar junto.
Ao término da
rodada é necessario | Aquela que coordena
recolher e depois 0 grupo, nega o
Disputa de | distribuir as cartas | pedido e ela mesma O grupo aceita e
papéis. novamente. Uma as distribui. brincam.

Interferéncia
externa.

Um menino se
aproxima do grupo
que brinca de
detetive e tenta se
integrar ao grupo.

Sua participacéo é
vetada por alguns do
grupo, que o
mandam sair. Ele
fica por perto até que
aquela menina que
coordena o jogo, ao
distribuir as cartas
entrega uma a ele, o
gue significa a sua
aceitacao na
brincadeira, apesar
do grupo nega-la.
Uma das meninas
entdo o enquadra
numa das regras do
grupo em relagéo a
sua posicao: deveria
ficar em “perninha de
indio” devido ao
espaco pequeno. Ele
argumenta
convidando o grupo
a ir para um lugar
maior, mas
novamente a lider do
grupo sugere que ele
se adapte ao grupo.
Discutem e
argumentam entre
eles

A vontade da
lider é feita, ele
se integra e
brincam.
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Uma das meninas

manifesta sua
insatisfacéo ao grupo . X Assim a
. N Sua manifestagéo é . ;
Disputa de x guanto a = brincadeira
p A funcgéo de o em vao. Nem o :
papéis. A monopolizagao da continua e ela
distribuicao das AP grupo, nem a garota .
. distribuicdo das S também
cartas é se solidarizam com
: cartas por parte da o x permanece
monopolizada pela . . sua reivindicag&o. .
: : menina que lidera. . brincando.
menina que lidera. ) Ignoram o conflito
Discutem e
argumentam entre
eles
Entdo a colega que
ja ndo estava muito
satisfeita com sua
lideranga, a recrimina
pela indiscricdo. Sem
resultados. Nem a
Uma das meninas, lider, nem o grupo
aquela que lidera o | deram atencéo a sua
grupo, reclamacéo. A
Infracéo a indiscretamente atitude indiscreta da
regra do comemora ao ver a lider encerra a
jogo. sua carta, que se rodada da
configura numa brincadeira. Assim
infracéo a regra do novamente a lider
jogo. retoma as cartas
para a distribuicdo da
rodada seguinte.
Discutem e
argumentam entre
eles
A lider contrariada
entrega as cartas a
ela, e continua
brincando. A
negociagao acontece
ri . .
_aosg tos Brincam mais
principalmente pela
uma rodada e ao
Ela se mostra requerente. A )
. P - = final, outra
insatisfeita e reclama situagédo abre )
menina pede a
. com o grupo sobre a precedentes aos I
Uma das meninas : - vez de distribuir
Disputa de pede novamente lideranga. Desta vez | outros integrantes do as cartas e 6
e ) consegue o0 apoio do | grupo que solicitam a }
papéis. para também 9 p grupo q L atendida pela
o grupo. fungédo de distribuir .
distribuir as cartas. . nova lider, que
Discutem e as cartas. Eles a cede em sua
argumentam entre nova lider delibera. dltima
eles Ela se justifica . =
- deliberacao.
dizendo que ela
deveria exercer a
funcéo da mesma
maneira que a lider
anterior. O grupo
aceita a imposigao.
Reorganizam o jogo
Mas durante as
aulas, coordenadas
ou néo pela
professora, tém
mostrado o habito de
ndo cumprir as
regras das
Um garoto se ; -
9 brincadeiras. Ele acata e
Mostrando néao procura outro
grupo.

Interferéncia
externa.

integrar a

aproxima do grupo e
pede para se

brincadeira.

atitude, negam
veementemente
sua adeséo,

decisao.
Discutem e

tolerar mais essa sua

justificando sua

argumentam entre

a

eles
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Uma das meninas

Argumentam e

seu pedido sugerindo

A menina justifica

uma regra: que as
cartas sejam

E assim brincam

harmoniosamente

Disputa de | solicita a fungéo de Ddllssgl?tfr?:e entregues pelo anjo or um bom
papéis. distribuicdo das da uUltima rodada. P
argumentam entre . . tempo.
cartas. cles A regra € aceita pelo
grupo por ser
considerada justa.
Reorganizam o jogo
AULA 17
Aula observada
Proposta: As criangas sao observadas brincando livremente no parque: brincam de pega-pega.
CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
Ela argumenta que
ndo poderia ser pega
porque estava com
“figa”, mas esta regra
néo foi acordada. O
Discordancia pegador_inicialmente O pegador
em _ ) aceitou sua entédo a
determinado Uma das meninas € | argumentag&o, mas captura, ela
fato do jogo pega e ndo aceita. | outra menina contra- nao protesta e
' a brincadeira

argumenta dizendo
gue ja existe a
“barra” por isso ndo
havera a “figa”.
Discutem e
argumentam entre
eles

continua.

A menina que

A colega aceita

liderava o grupo a
. A mudava o lugar da =
Discordancia “barra’ varias vezes, Ela reclama com a argumentacgéo
em colega e argumenta. e se retrata
. 0 que acabou por ;
determinado incomodar outra Discutem e voltando a
fato do jogo. menina, que no argumentam entre barra para o
eles local anterior. E
momento era ) :
pegadora e sentiu- a brlnqadewa
se prejudicada. continua.
AULA 18
Aula orientada
Proposta: em sala a professora propde a brincadeira do robozinho.
CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
As criangas pedem | Quando a professora
Na auséncia da que os colegas retorna ao grupo ela
professora exigida parem com a ouve as criangas que
pelo jogo, um dos brincadeira paralela, | relatam o fato a ela.
Choque alunos com medo que a A professora da
corporal involuntariamente _ professora conpnwda_de a 0 jogo continua.
. L empurra o colega interrompa a brincadeira
involuntario. . . .
gque se machuca brincadeira que aconselhando mais
durante uma estéo vivenciando. cuidado.
brincadeira paralela Discutem e
com seus colegas. argumentam entre Reclamam a
eles professora




AULA 19
Aula orientada.

Proposta: vivenciar a brincadeira “cagador de duas bolas”, proposta pela professora.
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CONFLITO
MORAL

DESDOBRAMENTO

ENCAMINHAMENTO
1

ENCAMINHAMENTO
2

ENCAMINHAMENTO
3

RESULTADO

Infracdo a
regra do
jogo.

Um dos meninos
infringe uma regra
do jogo: sai do seu

lugar onde foi pego,
para pegar a bola.

O pegador se queixa
a professora.
Reclamam a

professora

A professora para
jogo e pede que
pensem em como
seria o jogo se todos
saissem de seus
lugares depois de
serem pegos. E eles
respondem de
maneira que
mostram
compreender a
necessidade daquela
regra na
sobrevivéncia do
jogo.

Com mediagéo

Entao reforcaram a
regra e fizeram uma
adaptacdo a ela
permitindo que se
“esticassem” para
alcancar a bola.
Reorganizam o jogo

O jogo continua
com a
adaptacéo a
regra.

Choque
corporal
involuntario.

Um dos meninos se
machuca em
decorréncia de um
acidente: a bola o
atinge no rosto.

Como outras
criangas também
haviam reclamado
pelo mesmo motivo,
a professora parou a
brincadeira.
Reclamam a
professora

Discutem.

Com mediacéo

Uma regra, sugerida
por ela, foi acordada
para que fosse
evitado esse tipo de
acidente: a bola seria
atirada do peito para
baixo.

Reorganizam o jogo

O jogo
continuou
ganhando uma
nova regra.

Infracéo a
regra do
jogo.

Alguns meninos nao
estavam sentando
depois de tocados
pela bola, ou seja,
depois de pegos,

infringindo uma das

regras da
brincadeira.

O pegador reclama a
professora.
Reclamam a
professora

A professora
intervém
perguntando sobre
as conseqiéncias da
infracéo a esta regra
do jogo. As criancas
mostram
compreender a
necessidade da
regra, respondendo
gue o jogo acabaria
sem esta regra.
Com mediagéo

Entéo os
meninos
infratores se
retratam e
cedem ao jogo.

AULA 20
Aula observada

Proposta: observar criancas brincando livremente na quadra. Mais especificamente um grupo de meninos brincando de futebol.

CONFLITO
MORAL

DESDOBRAMENTQO

ENCAMINHAMENTO
1

ENCAMINHAMENTO
2

ENCAMINHAMENTO
3

RESULTADO

Choque
corporal
involuntario.

Um dos meninos se
machuca num
choque involuntério
durante uma
brincadeira de
futebol.

Aguele que sofre o
choque revida com
agressao acreditando
ser voluntério.
Com agresséo

Vai se queixar &
professora acusando
um dos colegas com

guem jogava.
Reclamam a
professora

A professora se
aproxima e ouve o
gue havia acontecido.
Logo ap6s a queixa,
0 menino volta a
brincar como se nada
tivesse acontecido e
a professora
abandona o conflito.
Ignoram o conflito

O jogo
continua.
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Eles discutem
rapidamente. A
disputa passa a ser
velada. Aquele que
reivindica a posi¢éo
se coloca perto do gol
e quando o goleiro
perde um gol ele
tenta novamente
reivindicar
verbalmente a Mostram que
posicéo, mas nem o chegaram a um
Dois meninos grupo, nem o goleiro | acordo se revezando
disputam a posicdo | se sensibilizam com na posicéo. E .
. A~ . Brincam
Disputa de de ele. Depois disputam | interessante perceber h :
. . . N - armoniosame
papéis. goleiro do time em a bola aforcae gue este acordo final nte
que discutem é velado, ndo é :
jogam futebol. rapidamente. Entdo o | possivel identificar
goleiro cede seu didlogo entre eles.
lugar depois de um Reorganizam o jogo
tempo, mas,
disputam a bola toda
vez que esta se
aproxima e é
necessario que o
goleiro atue sobre
ela.
Discutem e
argumentam entre
eles
Discutem verbal e
corporalmente. Ent&o
um dos meninos se
Existe uma infracéo coloca na frgn}e da
A bola_ em posigao d,e
regra: uma falta. bﬁgig’ggp;;ﬂg?gfnm Como o colega Mesmo sem esta se
D|sc%rr(;|]an<:|a Um cri)?(smrgf?glalﬂgs S€ | relagdo & distancia de rgilsﬁgf;g;rzéuse manifestar o garoto cc())njt?nguoa
determinado cobrar. Mas sua posicdo. Aquele ueixa a professora. recua Um passo. ’
: : gue espera para q P N .
fato do jogo. | discordam quanto cobrar a falta se Reclamam a Ignoram o conflito
ao lugar em que a - professora
bola deve ficar para | 44€™@ ¢cOm O colega
P sobre a sua
a cobranca. proximidade da bola.
Discutem e
argumentam entre
eles
Um dos meninos
Discordancia | N4C concorda com Manifesta-se, mas
em a . ndo tém atengdo do E o jogo
determinado d marcalgao grupo. continua.
fato do jogo. € um Sglj)acontra Ignoram o conflito
equipe.
Num acidente no O garoto se queixa (0] grupo
Choque . ao grupo. desconsidera-o. Ele .
jogo um dos ) : E ojogo
corporal meninos se choca Discutem e levanta e continua continua
involuntario. argumentam entre jogando. ’
com outro. .
eles Ignoram o conflito
Os colegas justificam
sua reacao ao dizer
) . gue o colega nédo
Os colegas_ intervém “sabe perder’. A
_ no conflito, de professora media a
Discordancia | UM dos meninos se maneira a Tao dte|xar situag&o no grupo O jogo
em sente ofendldp pela Reage ameagando qltJe reaimente contextualizando os continua
determinado Comerr:joragao de agrcedlr fisicamente. | aconteca a agressao. temas que deram depois da
fato do jogo. ggj/erzgr(ie:ss om agressao Discutem e origem ao conflito: conversa.
: argumentam entre | danhar e perder e a
eles maneira de lidar com
0s sentimentos que
surgem do jogo.
Com mediagdo




AULA 21

Aula orientada
Proposta: continuagéo da brincadeira “cagador de duas bolas”.

146

C'\O/IgFRI:AI\'[O DESDOBRAMENTO ENCAMINTAMENTO ENCAMINI2-|AMENTO ENCAMIN:AMENTO RESULTADO
. Sua colega ao A professora sugere . A menina
Uma das meninas b infraca | justifica dizendo
Infracéo a infringe uma das perceber a Iniragao que ela m\esn";a gue néo havia
regra do regras do jogo: ela Se gueixa a comunique a colega sentido a bola e
A % professora. que deve sentar. Ela
jogo. nao senta ao ser Reclamam & assim o faz senta acatando
pega. ec Sk a sugestao da
professora Com mediagéo
colega.
A professora percebe
a necessidade de Discutem e ela
Um dos meninos As criangas se contextuallzarﬂ(_:tom o contextualiza a _ '
Infrag&io & infringe a regra de queixam & grupo cf) CO”"\I 1o ed coletividade que O jogo continua
regra do N30 Sentar a0 ser professora. assim o "t"z- s roda | node existir num jogo depois da
jogo. 040 Reclamam a argumenta sobre as inicialmente conversa.
peg professora _ consequéncias da individual.
infracdo a esta regra. Reorganizam jogo
Com mediagéo
Logo o pegador
questiona sua atitude O menino se
Infragcdo & Um dos meninos dizendo que ele teria convence com
regra do chuta a bola num gue sentar, ja que sua
jogo. jogo onde se brinca tocou na bola. argumentacéo e
com as maos. Discutem e acata a sua
argumentam entre sugestao.
eles
AULA 22
Aula observada
Proposta: observar os grupos brincando de construir livremente com as tampinhas.
CONFLITO DESDOBRAMENTO ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO | ENCAMINHAMENTO RESULTADO
MORAL 1 2 3
A professora a .
A menina que esteve | encoraja em falar ela O menino
Um menino na eminéncia de ter mesma para o atende seu
Interferéncia | involuntariamente | seu castelo destruido menino o que ele pedido
externa. quase destréi a se queixa com a estaria prestes a prontamente
construgéo do grupo professora. fazer. Ela concorda sem pronunciar
ao lado do seu. Reclamam a COm um Sorriso e palavra alguma.
professora assim o faz.
Com mediagéo
A menina se
Infracéo & Uma das meninas E repreendida pela r;atrac:acgr(:]m rc']n
regra do no mom_ento de colega 9 upd'd d Ny
jogo despejar as Discuterﬁ e dpe I |0 y
: tampinhas destréi arqUmentam entre esculpas e
parte da construcdo 9 | ajuda na
involuntariamente. eles reconstrucao.
Ela mostra sua
Choque | Umadas meninas | ASCOETE S0 000 o i
corporal derruba parte da Discutem e . O i oo o
_ corporal construcdo sem que nao teve a
involuntario argumentam entre

intencao.

eles

intengéo.
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Livros Gratis

( http://www.livrosgratis.com.br )

Milhares de Livros para Download:

Baixar livros de Administracao

Baixar livros de Agronomia

Baixar livros de Arquitetura

Baixar livros de Artes

Baixar livros de Astronomia

Baixar livros de Biologia Geral

Baixar livros de Ciéncia da Computacao
Baixar livros de Ciéncia da Informacéo
Baixar livros de Ciéncia Politica

Baixar livros de Ciéncias da Saude
Baixar livros de Comunicacao

Baixar livros do Conselho Nacional de Educacdo - CNE
Baixar livros de Defesa civil

Baixar livros de Direito

Baixar livros de Direitos humanos
Baixar livros de Economia

Baixar livros de Economia Doméstica
Baixar livros de Educacao

Baixar livros de Educacdo - Transito
Baixar livros de Educacao Fisica

Baixar livros de Engenharia Aeroespacial
Baixar livros de Farmacia

Baixar livros de Filosofia

Baixar livros de Fisica

Baixar livros de Geociéncias

Baixar livros de Geografia

Baixar livros de Histdria

Baixar livros de Linguas
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