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RESUMO

A proposta deste estudo € analisar as possibilidades de uso do podcast na
educacao. Para isso, foi feita uma pesquisa qualitativa a fim de buscar entender o
fendbmeno em profundidade. Realizou-se uma analise das midias interativas e néo
interativas presentes na web 2.0, da qual foi destacado o podcast. Efetuou-se um
estudo desta tecnologia, colocando em discussao o senso comum de ser o podcast
um radio via internet; identificaram-se, também, seus usos sociais. O estudo sobre o0
estado da arte do podcast permitiu a analise interdisciplinar das suas possibilidades
no campo da educacado. Além disso, foi feita uma pesquisa bibliografica e pesquisa
minuciosa via internet, constatando-se pouca quantidade de material relativo ao
assunto. O trabalho constatou que o uso do podcast na educacao apresenta, entre
varias vantagens, as condicbes de portabilidade e flexibilidade de uso, t&o
importantes numa sociedade em rede. Sua inclusdo nas escolas, no caso brasileiro,

defronta-se com a resisténcia de algumas instituicdes e profissionais da area.

Palavras-chave: Educacdo. Educacdo a Distancia. Web 2.0. Podcast.
Interdisciplinaridade.



ABSTRACT

The proposal of this study is to analyze the possibilities of use of podcast in the
education. For this, a qualitative research was made in order to search to understand
the phenomenon in depth. An analysis of the interactive medias was become fullfilled
and not interactive gifts in web 2,0, of which podcast was detached. A study of this
technology was effected, placing in quarrel the common sense of being podcast a
radio saw Internet; they had been identified, also, its social uses. The study on the
state of the art of podcast it allowed the analysis to interdisciplinar of its possibilities
in the field of the education. Moreover, a bibliographical research was made and
minute research saw Internet, evidencing itself little amount of relative material to the
subject. The work evidenced that the use of podcast in the education presents,
between some advantages, the conditions of portabilidade and flexibility of use, so
important in a society in net. Its inclusion in the schools, in the Brazilian case,

confrots with the resistance of some institutions and professionals of the area.

Keywoords: Education. Education in the distance. Web 2.0. Podcast.

Interdisciplinaridade.
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INTRODUCAO

Durante minha graduacdo em pedagogia, despertou-me atencédo a
importancia que a tecnologia tem para a educacao, por meio das aulas da disciplina
“Novas Tecnologias Aplicadas Na Educacdo”, na Universidade da Amazonia
(UNAMA), em Belém do Parad. Comecei a ter um contato mais aprofundado com as
tecnologias que poderiam ser utilizadas na educacéo, através de experiéncias que a
referida InstituicAo de Ensino Superior tinha, até entdo, em seu Nucleo de Educacéo
a Distancia - NEAD.

Por isto, optei por fazer um trabalho de conclusdo de curso (TCC) voltado
para as tecnologias aplicadas na educacédo, em especial na Educacao a Distancia -
EAD. O tema foi: A informética e a educacao: um processo de interatividade a luz da
Universidade Virtual Brasileira — UVB. Nesse estudo, foram discutidas questdes
sobre a qualidade do uso das tecnologias utilizadas na Educacéo a Distancia, tendo
como preocupacao o fazer pedagdgico e o acesso democratico a uma educacédo de
qualidade no Brasil. Analisei questionarios e entrevistas coletadas, abordando
concepcgdes basicas dos funcionérios e corpo técnico da UNAMA envolvidos na UVB
e sobre a prética da Educacao a Distancia, utilizando referencias teéricos que tratam
das questdes educativas e do desenvolvimento técnico em relacdo a informatica,

dentro do contexto da UVB.

Com o desenvolvimento do trabalho, passei a ter crescente interesse na area
que me levou ao Mestrado em Educacdo, Arte e Histéria da Cultura na Universidade

Presbiteriana Mackenzie.

No periodo de minha pés-graduacao, durante o curso da disciplina “Educacao
em Ambientes Virtuais e Acdo Docente”, foi solicitado um trabalho para utilizacdo de
ferramentas tecnoldgicas dentro da educacgéo. Optei pelo podcast, ferramenta com a

qual tomei contato pela primeira vez através do site www.orm.com.br, em marco de

2006; a partir dai surgiu-me um fascinio por esta tecnologia, até entdo pouco
explorada. Passei a observar sua utlizagdo, em sua maioria, realizada em

programas voltados para o universo musical.



O fato de o podcast trabalhar com a oralidade e a capacidade auditiva dos
ouvintes levou-me a pensar na possibilidade de usa-lo como ferramenta na
educacao. Para isso, foi feita uma experiéncia de criagdo de podcast voltado para o
curso de moda, sendo acessado por universitarios. Eram emitidas opinides, tanto
sobre 0 uso dessa tecnologia como sobre assuntos abordados em cada episodio. Os
programas eram disponibilizados em um site onde eram realizados diferentes tipos

de tarefas interativas ou ndo, como debates através do forum de discussao.

A partir de entéo, fortaleceu-se o interesse em investigar as possibilidades de
uso do podcast na educacdo, tanto no ensino presencial como no ensino nao

presencial.

OBJETIVOS
Objetivo Geral:

- Investigar dentre as ferramentas da web 2.0, o podcast, em particular e avaliar

quais as suas possibilidades de uso pedagogico.

Objetivos Especificos:

- conhecer as midias interativas e nao interativas que se apresentam na web 2.0;
- caracterizar o podcast da producéo a recepcao;

- verificar e analisar as possibilidades do uso do podcast na educacgao

JUSTIFICATIVA

A evolugédo da tecnologia tem influenciado, de modo especial, a vida do ser
humano, tanto nas alteracdes que introduz no cotidiano, quando nos processos
adotados para a educacdo da nova geracdo. O uso intensivo das tecnologias de

informacdo e comunicacdo (TICs) aplicadas a educagdo esta transformando

radicalmente o ambiente escolar e criando novas formas de ensino-aprendizagem.



Assim, a forma expositiva de ensinar nao encontra mais eco nas expectativas
dos aprendizes, criando novas atribuicbes e desenhando um novo perfil para o
professor. Este cenario de mudancas tecnoldgicas e comportamentais dos docentes
e discentes exige uma modernizacdo do ensino como um todo. Em decorréncia
desses avancos, a metodologia de ensino vem sofrendo inUmeras mudancas fora do
Brasil, sendo comum verificar, que, em pais de tecnologia avancada, as aulas sao

ministradas virtualmente.

Estamos vivenciando situacfes de educacdo online. Com novas midias
inseridas no cotidiano educacional, surge a possibilidade de uma educacéo mais
interativa, em que a concep¢ao de um ensino anytime/anywhere faz-se cada vez

mais presente, tornando o aluno realmente dono de seu préprio tempo e espaco.

Contudo, saber utilizar e criar metodologias viaveis com esses recursos ainda
€ um desafio para educacdo, em qualquer nivel ou modalidade, porque nos
defrontamos quotidianamente com o desperdicio ou mau uso desses recursos. Por
isto a base de viabilizacdo do ensino que faz uso das tecnologias assenta-se na
utilizacdo adequada desses recursos, ndo s6 material, mas também

metodologicamente. Entre essas modalidades de ensino temos o Mobile Learning.

O Mobile learning baseia-se no uso de equipamentos mdveis em que se
utilizam dispositivos portateis de computacdo sem fio (Personal Digital Assistant —
PDA, Palmtop, celular, etc.).Este modelo traz a possibilidade de uma mobilidade nas

condicBes do ensino e aprendizagem. Neste sentido, Schmiz* diz:

Um dos novos paradigmas desta nova tecnologia é aprendizagem em
qgualquer hora e lugar (anytime anywhere): a teoria da mobilidade
onipresente. O m-learning difere do e-learning basicamente no uso de
dispositivos portateis para aprender, no m-learning sdo menores e
autdbnomos. Alids, ndo sao dispositivos mais dificeis de operar, apenas
diferentes. Para formar suas competéncias de Educacdo, € preciso
perceber e explorar as oportunidades da aprendizagem onipresente,
construindo uma sociedade de conhecimento.

1 SCHMIZ, Aldo Antonio. Educacio na palma da mao. Disponivel in:
http://www.upf.br/virtual/index.php?option=com_content& task=view& id=24& [temid=33. Acesso em:
01/05/2007




Entre os vérios dispositivos portateis de m-learning, nosso interesse de
pesquisa € investigar a utilizacdo do podcast e suas possibilidades na educacéo,

presencial e ndo presencial.

O Podcast é uma ferramenta tecnolégica com registros de &udios
disponibilizados através da internet. O usuario pode fazer o seu download e ouvi-lo
através de equipamentos tecnol6gicos, como computador, Ipod ou celular. Tais
registros podem ser de variados assuntos e sdo ouvidos nos diferentes aparelhos
compativeis em MP3. Dai pensar na possibilidade de utilizacdo do podcast na

educacao.

DELIMITACAO DO PROBLEMA

Quais as possibilidades de uso do Podcast na educacéo?

METODOLOGIA

O estudo vai efetuar uma pesquisa qualitativa, que busca entender um

fendbmeno especifico em profundidade. Conheceremos o significado ser analisado,
de forma exploratéria, visando promover um conhecimento maior do estudo

observado.
Para isso serdo efetuados os seguintes passos:
e Analise das midias presentes na web 2.0;
e Estudo do podcast como tecnologia e usos sociais;
e Estudo exploratério sobre o estado da arte do podcast;

¢ Andlise das possibilidades oferecidas no campo da educacéo.



1 EDUCACAO E TECNOLOGIA

O Homem do século XXI vive experiéncias que poderiam ser consideradas
ficcdo cientifica ha alguns anos atras. Ele consegue, por exemplo, comunicar-se
com varias pessoas a0 mesmo tempo através da internet, sem fazer uso de um
aparelho telefénico; podem viver uma segunda vida, com um avatar, sendo-lhe
permitidas vivéncias no mundo virtual, similares as do mundo real ou absolutamente
imaginarias. Este homem pode conduzir, profissionalmente, a realizacdo de
procedimentos em locais distantes de sua base de trabalho, como a realizacédo de
cirurgias por acdo de médicos e robds, supervisionada a distancia por um médico

especialista. Tudo isso € possivel devido as novas tecnologias.

Ndo ha campo humano que ndo tenha sido penetrado pelo avanco
tecnologico. Por isso, as relagbes do homem moderno com o espaco e o tempo tém

se alterado constantemente. Segundo Lima (2000, p. X):

Gradualmente, o espaco virtual ir4 substituir o espaco fisico, criando novas
relacdes sociais, econbmicas, culturais, etc. entre os individuos e o meio
ambiente. A simplificacdo dos sistemas de acesso a informacdo e o
desenvolvimento de e-mails mais sofisticados de participacdo do contexto
onde atuamos com o uso, por exemplo, do dinheiro virtual, de livros
eletrbnicos, de cinema personalizado, escritorios virtuais, etc. estao
construindo um modelo de relagdo entre os individuos e o meio ambiente
gue exigird o desenvolvimento de um novo paradigma tendo como base o
gue denomino, genericamente, de pensamento digital.

No campo educacional, a inclusdo das Novas Tecnologias de Informacéo e
Comunicacdo (NTIC) tem gerado impactos e necessidade de mudanca de
paradigmas, permitindo dizer que a educacgéao vive um tempo de revolugdo. Segundo

Brunner apud Tedesco (p.17):

Em torno desse contato, existe hoje um verdadeiro fervilhar de conceitos e
iniciativas de politicas e praticas, de associacdes e organismos de artigos e
livros. [...] Os especialistas avaliam e criticam, os professores tém de se
adaptar a exigéncias até ontem desconhecidas, e os empresarios oferecem
produtos, servigos, marcas e experiéncias e ilusées em um mercado
educacional cada vez mais amplo e dindmico.



A partir da insercdo das NTICs no processo de ensino-aprendizagem exige-se
uma modernizagdo do ensino, ou seja, a reformulagdo da escola para que ela
ofereca aos alunos uma formacado cultural e competéncia técnica favorecedora do
desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes, permitindo sua
adaptacdo e permanéncia em novas estruturas de mercado de trabalho, sem ignorar
a importancia da formacao de cidadéaos criticos e reflexivos, em uma sociedade cada
vez mais complexa. E importante esclarecer que, para modernizar o ensino, €
necessario ir além do que, simplesmente, introduzir os aparatos tecnolégicos na
educacdo e saber utiliza-los. E preciso compreender como se da o processo de
construcdo do conhecimento e como acontece o movimento do ensinar e aprender,
numa sociedade onde a comunicagdo permite que cada vez mais as pessoas
tenham acesso a informacgdes que se multiplicam e se atualizam rapidamente,

superando tempo e espaco, transformando crencas e referéncias.

O conhecimento apresentado de forma fragmentada, baseado na transmissao
de conteudos, no uso da memoaria e 0 ensino centrado no professor ndo atendem as
demandas da educacédo no século XXI. Assim, as tecnologias aplicadas a educacao
levam a discussdo dos modelos tradicionais de ensino, a0 mesmo tempo em que
possibilitam relagbes entre professores e alunos em ambientes virtuais. Contudo,
falar em novos métodos pedagdgicos, buscando uma educagédo inovadora que prime
pela formacédo de individuos, agentes comprometidos e empreendedores ndo sao
algo simples. “Saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para sua propria produgédo ou a sua construcao” (Freire, 2001, p.52).

Isto exige um novo perfil de professor.

Esta concepcéo requer que o educador modifique seu papel de mero narrador
e privilegie o didlogo como método. Este didlogo pode romper a relacdo de

comunicacao unidirecional da educacao formal tradicional, pois

[...] se, na verdade, o sonho que nos anima é democratico e solidario, ndo é
falando aos outros de cima para baixo, sobretudo como se fossemos os
portadores da verdade a ser transmitida aos demais, que aprendemos a
escutar, mais € escutando que aprendemos a falar com eles (idem, p.127).



Também é necessario que o professor esteja aberto para enfrentar desafios
que surgem diante da inclusédo das TIC's na educagdo, pois as mesmas podem
alterar as funcdes docentes. Com isso nédo se descarta o papel do professor, mas
sim, cria-se uma nova visao de educador que precisa, nesse processo, propor novas
formas de aprender e de saber, aprimorando-se criticamente das novas tecnologias

como fontes que facilitam a aprendizagem.

Assim, os professores véem-se diante de grandes desafios: conhecer as
tecnologias aprender a usa-las e inseri-las no cotidiano educacional de maneira
significativa. Mas para que isso ocorra, € fundamental a participacdo do educador
em projetos de capacitacdo, para haver sucesso nas praticas pedagogicas que
incorporem as novas tecnologias (NTICs), ja que elas estdo presentes em nossas

vidas e podem até ser reconhecidas como parte da evolu¢cdo do homem.

Por isso, é preciso conhecer as vantagens que as NTICs proporcionam na
aprendizagem dos alunos, e cobrar do professor uma producéo que utilize diferentes
linguagens e meios de comunicacao para que o trabalho envolva preocupacédo com
qualidade. Diz Villate (2005) apud Bottentuit Jr et alii :

Cada ano os nossos alunos estdo mais motivados para as tecnologias
informaticas e menos motivados para os métodos tradicionais de ensino.
Para conseguir cumprir a nossa missdo de formar os alunos, temos a
obrigacdo de adaptar os nossos métodos de ensino as novas tecnologias.

Com efeito, dependendo da faixa etéria dos alunos, o professor lida com uma
nova mentalidade - a da geracdo NET, DIGITAL ou Rede. Para essa geracédo o
mundo gira em torno de digitos, computadores, internet e web. Um “click” (grifo meu)
acessa, rapidamente, informacdes desejadas; participa-se de comunidades virtuais
de aprendizagem, ha cursos “online”. Assim, ao pensarmos no papel do aluno,
verificamos que o0s discentes passam a ser descobridores de conhecimentos.
Segundo Pablos (apud Sanchos & Hernadez, 2000, p. 73) existe hoje a

“personalizacdo’ dos processos de acesso aos conhecimentos”.



Mediados por meios telematicos, os alunos podem beneficiar-se da
capacidade dialdgica oferecida pela Internet. Atualmente o e-learning e o0 m-learning
abrem condi¢bes de aprender sobre qualquer assunto do conhecimento humano a

partir de qualquer lugar da terra ou mesmo do espaco.

Vejamos como se constituem essas novas modalidades de ensino-

aprendizagem.



1.1 E-LEARNING

Figura 1

O e-learning® é um termo que se refere & disponibilizacdo e & entrega de
conteudos por meio de diversas midias eletrnicas, incluindo a internet, intranet,

extranets, canais via satélite, fitas de audio e video, televisao interativa e CD-ROM.

Trata-se de uma combinacdo entre o ensino com o auxilio da tecnologia e a
educacao a distancia, possibilitando a comunicacao online simultanea ou néo, entre
professores e alunos. Requer, ademais, espaco especifico de uso e instalacdes

tecnologicas adequadas.

Segundo Silva (2003, p. 495):

O mix de produtos e servigos resultantes da convergéncia dessas areas tem
sido apontada, por especialistas de diversos setores, como uma das areas
de inquestionavel avanco e longevidade dentro dessa nova fase vivida na
internet.

2 E-learning é definido segundo a Commession Technology and Adult Learning como o “contetido
instrucional ou as experiéncias de aprendizagem distribuidas ou habilitadas pela tecnologia
eletrénica.”



Existem dois tipos de e-learning: o e-learning sincrono e o e-learning
assincrono. O primeiro acontece quando a comunicacdo entre usuarios €
simultdnea, como o chat, videoconferéncia, web conferéncia; enquanto o Ultimo
dispensa a simultaneidade nos momentos de comunicagao; no caso do e-mail, por
exemplo, os usuarios podem estabelecer contato independentemente de uma

comunicacao online simultdnea, o mesmo acontecendo nos foéruns de discusséo.

Este modelo de ensino alia a versatilidade da educacédo feita através de
conteudos digitais, interativos, com a dinamica diferenciada da flexibilidade temporal,
a partir do uso de uma plataforma de EAD na web, possibilitando ao professor aferir
necessidades e facilidades dos alunos através de comunicacdo assincrona e

sincrona.



1.2 MOBILE-LEARNING

NBOD

Figura 2

O Mobile - Learning (m-learning) €, atualmente, a mais nova modalidade de
ensino, pois liberta o usuério das condi¢cdes predeterminadas no tempo e espaco
para 0 uso da tecnologia, criando assim, condicbes de mobilidade ao

ensino/aprendizagem.

O m-learning € um conceito muito novo e que ainda ndo estd incluido em
dicionarios especificos da éarea, fato comum de ocorrer com Varios conceitos,

principalmente nos ultimos anos de rapidas inovacdes e transformacoes.

As conceituacdes encontradas entre seus estudiosos diferem. Para Quinn
(2000), o m-learning € um e-learning realizado por meio de equipamentos de
tecnologia movel, incluindo até os aparelhos celulares. Ja Chabra (2002) define
como “uma habilidade de receber a educacdo em qualquer tempo e lugar por meio
de qualquer dispositivo”, enquanto Harris (2001) acredita que o m-learning é o ponto
no qual a computacdo movel e o e-learning se interceptam para produzir uma

experiéncia de aprendizado a qualquer tempo e em qualquer lugar.



O que se constata em comum nessas definicbes é a idéia de uma possivel
mobilidade do aluno no transcorrer do tempo de estudo, por meio do uso de

equipamentos portateis.

O m-learning surgiu na Educacéao a Distancia (EAD) fazendo parte da terceira
onda tecnoldgica®. E uma extensdo natural da EAD via internet (e-learning), que
utiliza dispositivo portatil de computacado sem fio, tipo handheld, palm, pocketPc ou
PDA - Personal Digital Assistant, e até telefonia celular. Assim, temos uma nova
forma de aprender e ensinar que aumenta a capacidade de interacdo e

enriguecimento da comunicagao sincrona e assincrona.

O m-learning faz uso de equipamentos moveis, com capacidade de
processamento que se assemelha a de um notebook. Permite vislumbrar iniciativas
educacionais suportadas por esta plataforma tecnoldégica com mobilidade dos

usuarios nos momentos de comunicacao.

Segundo Farias® a sua utilizacdo surge através de diversas formas:

Alunos de pos-graduacdo podem receber o conteddo do curso via PDA,
podendo interagir com professores e colegas fora do horario de aulas
presenciais com o uso do equipamento. Isto ja comeca a ocorrer em
algumas instituicdes norte-americanas; Na india foi desenvolvida tecnologia
local para fabricacdo de um PDA com sistema operacional baseado em
software livre com objetivo de levar informatica, informacgdo e educagéo, a
baixo custo, para uma parcela maior da populacéo que a que tem acesso a
tecnologias ocidentais, como a PalmOS ou Windows CE; J& é realidade em
véarias empresas (inclusive no Brasil), com forte atuacdo de for¢a de vendas
especializadas, o uso de PDA para registro de encomendas, comunicacao
com a base (ao invés de envio de pedidos via fax) e treinamento de forca de
vendas para novos produtos; Existe um mercado em ascensdo para o
desenvolvimento de software, aplicativos, conteldo e cursos para serem
distribuidos em plataforma PDA, inclusive no Brasil.

% A primeira onda tecnolégica ocorreu em meados dos anos 70, com o uso da midia impressa, além
da insercéo do radio e da TV na EAD. A segunda geracdo aconteceu com a explosdo da internet e o
surgimento do e-learning,, oferecendo uma roupagem mais sofisticada do que a da primeira geracao.
“ Giovanni Farias é especialista em e-learning e diretor da GFARIAS.COM Consultoria, referente ao
artigop PDA - Um novo canal de EAD para m-Learning. Disponivel em:
http://jc.uol.com.br/2005/07/29/not_93946.php. Acesso em, 15/07/2007




Assim, os PDAs’ serdo uma importante ferramenta de interacéo e distribuicdo
de conhecimento. O surgimento de padrdes de comunicacdo como o GPRS®
(tecnologia que aumentava as taxas de transferéncia de dados nas redes GSM’)
permite o procedimento com video em tempo real via comunicacdo celular. Ndo
demorard muito para o custo deste tipo de servico ser reduzido e sua capacidade de
transmissao ser elevada a niveis que tornaréo realidade o que viamos em filmes de
ficcdo cientifica até bem pouco tempo, como o videofone e acesso a bases de

conhecimento através de aparelhos portateis e de reduzido tamanho.

O m-learning é o avanco natural que ocorre devido a queda continua dos
cursos da telemética, constituindo hoje tecnologias de ponta e facil meio de acesso
para disponibilizar contetidos educacionais. Assim, segundo PELISSOLI (2005) &, o
m-learning devera ser visto como uma extensdo da sala de aula e ndo como a
substituicio do comparecimento do aluno a instituicdo de ensino ou o

acompanhamento das aulas de e-learning.

Se compararmos o e-learning com o m-learning, verificaremos que este ultimo
nos proporciona uma flexibilidade muito maior relacionada ao uso do tempo e
espaco, dando oportunidade aos seus usuarios de realizarem seus estudos
enquanto se deslocam de um lugar para outro durante seus tempos livres, ou até,
em seus horarios de refeicbes. Assim, passamos a ter uma nova Vvisao de estudo,
em gue o aluno ndo precisa mais ir até o local onde realizara seu estudo, como
biblioteca ou laboratério. O sentido se inverte e o estudo é que passa a acompanhar

o aluno.

®> PDA vem da sigla Personal Digital Assistants ou Assistente Pessoal Digital, espécie de computador de
dimensdes reduzidas dotado de grande capacidade computacional cumprindo as fungdes de agenda e sistema
informético de escritério elementar, com possibilidade de interconex@o com um computador pessoal e umarede
informatica sem fios.

® GPRS (General Packet Radio Service) é um servico que permite o envio e recepcéo de informagdes
através de uma rede telefénica movel.

" GSM (Global Standard Mébile): sistema de celular digital baseado em divisdo de tempo.

8 Luciano Pelissoli, coordenador do Curso Desenvolvedor para WEB da Faculdade de Tecnologia
Prof. Luiz Rosa, de Jundiai (SP), disponivel in: http://www.abed.org.br/congresso2004/por/htm/074-TC-
C2.htm, acesso em 18/07/2007.




E importante lembrar que a grande vantagem desta tecnologia é que um
aluno impossibilitado de comparecer a aula podera interagir com seu professor
através de seu PDA ou de seu telefone celular, como se estivesse presente. Pellisoli
(idem) ressalta, ainda, que a tecnologia deve ser entendida, por parte dos alunos,
professores e tutores, como mais uma ferramenta disponivel para a realizacdo do

processo ensino/aprendizado.

Desta forma, temos 0 mobile learning como um possivel concretizador da real
promessa de uma educacao “anytime/anywhere” iniciada com as primeiras EADs e

ampliada no e-learning.

Pellisoli (ibidem) acredita que o principal beneficio desta modalidade de
ensino para o aluno é deixar de ver o aprendizado como uma acdo que tera hora e
local para acontecer. Com a facilidade de comunicacao e interacdo que o m-learning
trara, o aluno pode aprender a todo o momento, colocar em pratica o que aprendeu

e trocar experiéncias de aprendizado de uma forma inédita.

Segundo Keegan apud Azevedo (2002):

O m-learning rompe com as antigas estruturas de EAD, onde primeiro os
alunos tinham a possibilidade de estudar no horario de sua conveniéncia,
posteriormente, os alunos passam a ter um melhor aproveitamento da
interacdo coletiva multissincronica oferecida pela rede, pois com esta nova
‘mobilidade’ de ensino o aluno ndo precisa mais se preocupar com a
guestédo tempo e espago, tornando a idéia de EAD mais concreta.

Assim, poderemos entender que, através do m-learning, adquirimos o
conhecimento por via virtual, tendo acesso a bases de dados de qualquer parte onde
for possivel comunicacdo mével, gracas a proliferacdo de espacos wireless’ nas
cidades. Tal acesso pode se dar de forma gratuita ou ndo, em lanchonetes, bares,

shopping-centers, aeroportos e outros locais.

® Conex&o entre diferentes pontos sem a necessidade do uso de cabos, através da instalacdo de uma
antena e de um radio de transmisséo.



As transformacdes trazidas pelo e-learning e m-learning foram possiveis a

partir da insercao das tecnologias digitais no ambito da educacéao.

A relacdo entre tecnologia e educacdo ndo se deu, porém, a partir da era
digital. Do lapis, giz e quadro-negro as Tecnologias de Informacéo, percebemos a
inter-relagdo entre educacgéo e tecnologia. Um caminho foi percorrido - do “Low

Tech” ao “High Tech”. E o que nos mostra, em parte, o “Continuo de Tapscott”.

Continuo de Tapscott: Evolucéo das tecnologias Educacionais
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Tapscott™® procura demonstrar a evolucdo tecnoldgica, indicando a
movimentacdo das tecnologias de aprendizagem, que se movem do analégico ao
digital, do broadcast as formas interativas. Percebe-se que a entrada dos meios
digitais promoveu um grande salto educacional, partindo do mais rudimentar meio
tecnolégico digital, como as instrucfes assistidas por computador (tutoria pré-
programada, jogos didaticos, que permitem um autocontrole do aluno, além de
diversas formas de interatividade, como os foruns de discusséo), aos simuladores de
realidade virtual, como o Second Life, voltado para o0 processo de
ensino/aprendizagem, e que jA vem sendo utilizado por algumas instituicbes de

ensino.

Na sociedade atual, conhecida também como sociedade do conhecimento,
ndo bastar educar para a “simples” utilizacdo de ferramentas tecnolégicas. Embora
seja importante o manuseio adequado e a compreensdao, Sdo inumeras as
possibilidades oferecidas pelas tecnologias disponiveis.E preciso ir além de um uso
correto de ferramentas. E necessario criar condicdes para que os educandos
tornem-se criativos, investigadores, autdnomos, conscientes de sua posicdo de

sujeito e de seres coletivos dotados de flexibilidades.

Este € o perfil do individuo integrado na sociedade contemporanea; contudo,
essas habilidades devem representar ampliacbes de suas capacidades humanas e
ndo formatacdes as necessidades de formacdo profissional. Como criar essas

condicBes com o uso de tecnologias?

Em primeiro lugar, € importante refletir sobre a necessidade da quebra de
paradigmas dos educadores: rever a postura pedagdgica, de forma que o professor
mude seu papel de Unico transmissor de conhecimento e torne-se um mediador
deste conhecimento, dando possibilidades aos seus alunos de tornarem-se sujeitos
mais ativos e participativos dentro do processo de ensino/aprendizagem. Esse
processo de revisao liga-se a um novo campo de estudo, a informatica na educacéo,
cujo conhecimento deve estar presente na formacdo dos professores. Assim, tanto

se faz necessario que os professores recebam uma formacéo inicial sobre a

“Don Tapscott, canadense formado em psicologia é o fundador da Alliance for Converging Technologies e da
consultora New Paradigm Learning Corporation, estuda a transi¢cdo para a segunda era da informaco trabalha
com o conceito de economia digital



utiizacdo dos equipamentos tecnoldgicos voltados para a educagdo, como
conhegcam seu uso adequado e possam, além disso, aproveitar todo seu potencial

em beneficio da educacéao.

Assim, o professor passa a ser parceiro, pois a aprendizagem aberta e
autbnoma da educacdo do futuro busca no processo de construgcdo do

conhecimento permitir que o aluno seja cada vez mais um sujeito auténomo.



2 EDUCACAO EM TEMPOS DE WEB

Educar na sociedade digital significa pensar em novos paradigmas, pois a
sociedade em rede apresenta uma complexidade e exigéncias antes nao requeridas.
O conceito classico de sala de aula como espaco delimitado com interacfes
presenciais entre professor e alunos, vai se tornando obsoleto; as distancias fisicas
e o tempo vao sendo vencidos. As novas tecnologias alteram os antigos meios para
obter informacdo, transformam o ambiente escolar, criam novas formas de
aprendizagem. Sua incorporagcédo aos ambientes educacionais provoca um processo
de mudanca continuo e veloz. Caracterizada pela inovacdo constante, a informatica
conduz tais mudancas, seja para a criacdo de uma maquina mais potente e rapida
ou para surgimento de um software mais atualizado, num processo auto-

alimentador. Por isso é que podemos falar em “educacao em tempos de web”.



2.1 A INFORMATICA NA EDUCACAO

O computador surgiu como um grande divisor de aguas neste mundo de
constante mutacdo. Ele pode ser considerado uma invencdo tecnoldgica
relativamente recente, levando-se em conta o periodo de tempo que o homem vem
desenvolvendo esfor¢cos no sentido de processar informagcdes de forma cada vez

mais eficiente.

O primeiro microcomputador surgiu em 1975 com o advento da informatica.
Apresenta inuUmeras vantagens em relacdo as demais tecnologias, que o0
antecedem, pois € um recurso audiovisual interativo que obedece ao ritmo proprio
de cada usuario. Permite interagir com diversas midias e demais recursos
tecnologicos como o rédio, televisdo, video. Portanto, € um recurso perfeito para
trabalhar sons e ainda possibilitar operagcdes cognitivas, a partir do uso dos recursos

visuais, conforme as descricfes de seus compassos e medidas sonoras.

Sendo assim, 0s computadores por si mesmos, suprem atividades de
diferentes midias e contemplam necessidades do mundo globalizado em que
vivemos, em constante mutacdo e interacdo. Por meio deles, n6s podemos
desenvolver simultaneamente varias habilidades, facilitando a formacdo de um

individuo polivalente e multifuncional.

O computador nao foi criado para atender as especificidades educacionais,
mas foi visto por alguns educadores como um potente recurso para motivar seus
alunos, podendo alterar a relacdo pedagdgica entre educador e educando. Através
do uso desta tecnologia e de seus softwares no ambito educacional, pode-se trazer
um maior encantamento a escola, novas possibilidades de ganho na relacdo de

ensino-aprendizagem, com dinamismo, inovacao e poder de comunicagao.

Foi em meados década de 50, com o inicio da comercializacdo dos primeiros
computadores com capacidade de programacdo e armazenamento de informagoes,
que surgiram as primeiras experiéncias desta maquina no cenario educacional. Para
Valente (1999, p 11), “a utilizacdo de computadores na educacdo € tdo remota

guanto o advento comercial dos mesmos”.



Foi Skinner'' quem idealizou uma maquina onde as informacdes eram
armazenadas em sequUéncia e, posteriormente, transmitidas para 0s alunos,
conhecida como ‘maquina de estudar. Conceito semelhante foi utilizado nos
primeiros computadores usados em educacdo como, por exemplo, em 1958 pelo
Centro de Pesquisa Watson da IBM e na Universidade de lllenois — Coordenated

Science Laboratory.

Atualmente, o uso do computador na educacéo aparece de diversas maneiras
e de formas diversificadas (permite a comunicacdo, a pesquisa, a criacdo de
desenhos, efetua calculos, simular fendbmenos, dentre outras), ndo apenas como um
simples transmissor de informacdo ao aluno, mas podendo ser utilizado no
enriguecimento do ambiente escolar de aprendizagem e no auxilio do educando na

construcdo do conhecimento.

No Brasil, o interesse por parte dos educadores, para utilizacdo de tal midia
no ambito educacional, surge a partir das motivacdes que ocorriam em paises como
EUA e Franca, que acabaram influenciando nossos professores universitarios. Foi
nos EUA, no comeco dos anos 70, que se deu inicio ao uso da informética na
educacdo em uma pequena quantidade de escolas e com 0 minimo de recursos
tecnolégicos, tempos depois, este mesmo fato ocorreu de maneira semelhante no

Brasil.

Foi a partir da criacdo de softwares de instru¢cdo programada, auxiliado por
computadores™, que a informatica na educagdo comegou a dar seus primeiros
passos no desenvolvimento do que fora idealizada por Skinner, na maquina de
estudar; esses softwares eram produzidos por empresas como a IBM, e utilizados

em especial nas universidades.

Y Burrhus Frederic Skinner, psicélogo e idealizador da maquina de estudar, tinha como proposta a
instrucdo programada apresentada de maneira impressa , mas sua idéia nunca se tornou popular
devido a dificuldade apresentada a producéo do material instrucional, ja que os materiais existentes
nao possuiam padronizacao, dificultando sua disseminacao.

12 Método de ensino que surgiu na década de 50 e que consiste na organizacdo do material a ser
ensinado em segmentos logicamente encadeados, chamados “modulos”.



Nessa linha de software, temos o Plato como um dos mais conhecidos e bem-
sucedidos, mas era usado apenas em universidades, pois foi desenvolvido para
utiizacdo em computadores de grande porte, restringindo seu uso apenas as

instituicdes de ensino superior.

Nos anos 80, as dificuldades até entdo visivelmente existentes com a
utilizacdo dos computadores de grande porte, tanto na producdo de material
instrucional como na disseminagcdo dos programas de software nas escolas
secundarias, ocasionaram o0 surgimento dos microcomputadores, permitindo sua
popularizacdo nas demais instituicbes de ensino e possibilitando um aumento
expressivo da producdo de Computer-Aided Instrution (CAl) ou Instrucdo Auxiliada
por Computador, como jogos educativos, tutoriais, etc.. De acordo com Valente
(1999, p. 14):

Estudos feitos pelo The Educational Products Information Exchange (EIPIE)
Institute, uma organizacdo do Teachers College, da Universidade de
Columbia, foram identificados em 1983 - trés anos apds a comercializacao
dos primeiros microcomputadores — mais de 7 mil pacotes de software
educacionais no mercado, sendo que 125 eram adicionados a cada més.

Os microcomputadores permitiam o uso de ferramentas auxiliares para
solucdes de problemas das producfes de texto, controle de pessoas em tempo real,
fazendo com que o computador atuasse na complementagéo do aperfeicoamento e
na mudanca da educacdo. Isto levou ao enriquecimento do processo de
ensino/aprendizagem, em que a linguagem LOGO era sua proposta mais marcante,

segundo Valente (idem).

O LOGO foi implementado em computadores de médio e grande porte, em
meados de 1967, tendo seu uso inicial restrito a universidades e laboratorios de
pesquisa, assim como o Plato, até o surgimento dos microcomputadores. Esta
linguagem tornou-se, porém, uma nova alternativa para o uso do computador na
educacao, tendo como base a teoria de Piaget, mostrando a eficiéncia de seu uso

na construcao do conhecimento.



Diante desse panorama, podemos perceber visivelmente que a tecnologia
computacional altera quase todas as atividades cientificas, econdémicas e
empresariais, além do conteddo educacional que também segue este caminho,
fazendo parte do cenario histérico da evolugcdo computacional com fins educativos.
Para Valente (1999, p. 47):

O ensino assistido ou auxiliado por computador parte do pressuposto de
gue a informacéo € a unidade fundamental no ensino e, portanto, preocupa-
se com o0s processos de como adquirir, armazenar, representar e,
principalmente transmitir informacdes. Nesse sentido, o computador € visto
como uma ferramenta poderosa de armazenamento, representacdo e
transmissao de informacéo.



2.2 INTERNET

A Rede Mundial de Computadores®™, mais conhecida como Internet, é o
“grande” feito deste universo tecnoldgico, de que tanto falamos e em que vivemos
atualmente. Lima diz que (2000, p. 30): “A internet € um sistema de rede que
transmite informacgcBes de um ponto a outro, através da divisdo das informacfes a

serem transmitidas em pequenos pacotes (packets) que séo enviados pela rede”.

A internet teve sua criagdo e desenvolvimento nas trés ultimas décadas do
século XX. Ela surgiu a partir dos trabalhos de pesquisa da Agéncia de Projetos de
Pesquisa Avancada (ARPA), vinculada ao Departamento de Defesa dos EUA, a qual
anunciou a chegada da Era da Informacdo em grande escala, além de mudar a

histéria da tecnologia em meados de 1950.

Essas pesquisas permitiram que, mais tarde, a tecnologia digital fosse um
empacotamento de mensagens, inclusive de som, imagem e dados, criando uma
rede capaz de comunicar seus nds, sem necessitar do uso dos centros de controle.

Foi esse o primeiro sistema de empacotamento da histéria.

Mas, foi entre setembro de 1993 e marco de 1994, que ocorreu 0 grande
avanco da Internet, quando uma rede, que, até entdo era dedicada a pesquisa
académica, tornou-se a rede das redes, aberta a todos, tornando possivel o acesso
do publico a um programa de navegacado (mosaico) de uma sec¢do de negdcios do
“New York Times”, de dezembro de 1993. Foi a “primeira janela para o ciberespaco”,
atraindo usuarios, que, segundo Briggs (2004, p. 310), eram chamados de

“adaptadores”.

Este salto, ocorrido por meio do avanco tecnolégico proposto pela internet,
acabou gerando desafios (alguns ja previstos), além de muitas surpresas. Em 1995,
tivemos o prototipo de uma tecnologia de transmissdao em gigabytes, com
capacidade equivalente a transmissdo da Biblioteca do Congresso dos EUA em um
minuto. Ainda assim, nem toda essa quantidade de gigabytes era suficiente para que

se instituisse uma teia mundial de comunicacado, pois era necessario que todos os

B3 Conjunto de computadores interconectados objetivando disponibilizar a qualquer usuério
programas, dados e outros recursos, independentemente de sua localizacao fisica.



computadores estivessem capacitados a “conversar” uns com o0s outros. Diante
deste desafio, foi necesséria a criacdo de um protocolo de comunicac¢do que todos

os tipos de rede pudessem utilizar algo impossivel no inicio da década de 1970.

Um fato muito curioso da Internet € que muitas das aplicagdes tiveram origem
em invencdes inesperadas de seus usuarios pioneiros, e levaram a costumes e a
uma trajetdria tecnoldgica que se tornariam caracteristicas essenciais da internet. O
correio eletrénico™, por exemplo, popularmente conhecido como e-mail, foi o meio
de comunicacdo que mais causou entusiasmo entre os participantes da rede e,
talvez seja a funcdo mais popular da Internet. E um aplicativo criado por Ray
Tomtinson, na BBN, usado como a forma mais popular de comunicacdo entre
computadores de todo o mundo e que vem se aperfeicoando a cada momento, por
intermédio de ferramentas de software como Netscape Mail. Por ele, as pessoas
enviam e recebem mensagens de outros usuarios de qualquer parte do mundo onde
possuam seu endereco eletrbnico. Inicialmente, através do e-mail, era possivel,
somente, enviar mensagens escritas. Tempos depois, podia-se encaminhar “anexos”
a essas mensagens, como imagens e sons, dentre outros. Hoje, ja existe outro tipo
de correio eletrbnico chamado de e-mail falado, possivel de ser usado no Brasil a
partir de dezembro de 2007; neste, ao invés de ser digitada a mensagem, basta
grava-la por meio de audio e video, sendo necesséria a utilizacdo de Internet de
banda larga (devido a sua velocidade), um microfone e um webcam, para efetuar a
captacdo da mensagem. Isto permite que as pessoas sSintam-se cada vez mais
proximas uma das outras, pois, antes do e-mail falado, era impossivel percebermos
0 sentimento com o qual determinada pessoa gostaria de transmitir sua mensagem,

ao digita-la.

Além do e-mail, sempre tdo presente no cotidiano dos usuérios da Internet,
contamos com outras ferramentas e ambientes virtuais que vém se tornando mais
interativos a medida que passa o tempo, conquistando novos adeptos nas

comunicacdes mediadas pela internet e uso de suas ferramentas e ambientes.

¥ Recurso mais antigo e mais utilizado na Internet



No panorama atual, podemos dividir a internet em dois periodos mais
recentes: o primeiro como sendo a era pré-www™, anterior a 1995; segundo Castells
(1996, p. 442), momento em que “a comunicacdo mediada pelo computador era
assunto sem importancia de algumas centenas de milhares de usuarios devotos”; o
segundo seria a transicdo da web 1.0 para a, atualmente conhecida, web 2.0%.
Atualmente a Internet esté interligada a mais de 200 paises, permitindo a conexao
de inUmeras pessoas em todo o mundo, permanecendo, desde entdo, em processo

continuo de crescimento e evolugéo.

Outra maneira de percebermos a diferenca da web 2.0 e da web 1.0, seria a
comparacao entre Netscape e Google. O Netscape foi um programa desenvolvido
para acessar a WWW. Seu browser permite passear de uma pagina para outra ou
“navegar” na Internet, tornando-se uma premissa da web 2.0, que se faz
caracterizada através do Google. O Google surge para quebrar os paradigmas da
Engenharia de Software, através de uma interface minimalista, dando possibilidade

para que qualquer usuario “navegue” de maneira tranquila e simples na web.

Portanto, na web 1.0, o usuario era visto como recipiente de uma pagina,
enguanto que na web 2.0 ele torna-se também um autor, podendo emitir opinides e
conteudos, ao invés de apenas ler, além de poder modificar, criar e recriar
conteudos disponiveis na web, como acontece no ambiente wiki, que abordaremos

adiante.

> World wide web, nome dado a um sistema de hipertexto usado para “navegac&o” (acesso a novas
informacdes do hipertexto subjacente por intermédio de seus links ou conexdes) na Internet. Essas
informacdes sdo ligadas a outras por meio de links.

18 Originada em 2003 pela O'Reilly Midia, seu destaque foi a popularizagéo da internet banda larga
(anteriormente era utilizada a internet discada).



2.2.1 - WEB 2.0 - Seu potencial interativo e educacéao

A web 2.0 é, praticamente, um sistema de recursos que podem ser
trabalhados na prépria web, com varios usuarios interligados simultaneamente e em
qualquer lugar do mundo, como Internet Explorer e o Firefox, que passam a ser
plataformas de trabalho de seus usuarios. Para que esta acdo ocorra, € necessario
que, no computador de trabalho, exista um navegador ou browser, ndo sendo entao,

necessarios, o uso de nenhum outro aplicativo.

As mudancas trazidas pela web 2.0 foram tdo importantes que héa
controvérsias se ela seria uma revolucdo dentro da web ou ndo. Alguns
especialistas véem a web 2.0 como uma revolucdo e outros como uma mera
evolugao, pois ela ndo estaria mudando a rede e sim integrando novos recursos e
ferramentas ja existentes na internet, agregando formas mais inteligentes. Sem
aprofundar essas questdes, 0 que nos importa salientar é que, atualmente, temos
uma Internet que permite a seus usuarios 0 acesso a arquivos pessoais unicamente
pelo acesso a rede, sendo que este pode ser feito de qualquer lugar do mundo, nao

se fazendo necessario o backup'’ dos arquivos pessoais.

Alguns dos servicos disponiveis para a realizacdo dessas tarefas, como o
editor de texto, planilha, programa de apresentacdo, colaboracdo, etc., deram
origem ao desktop mével ou PC madvel, pois possibilitam que todos os conteudos
sejam mantidos no seu computador online, podendo ser manuseado a qualquer
momento e de qualquer maquina, incluindo aplicativos e mesmo sistema
operacional. Assim Mattar diz que (2007, p. 77): “Os usuarios podem comemorar a
facilidade de usar o potencial de colaboragao da internet como uma grande alavanca
para os seus trabalhos profissionais, académicos e pessoais.”

Atualmente, a Web permite inUmeras possibilidades de multiplicar o
conhecimento exponencial, pois tudo se encontra disponivel na rede. E a idéia de
que tudo é matéria-prima, tudo pode ser trabalhado e retrabalhado por todos, de

7 Copia de seguranca



acordo com interesses e necessidades. Esta condicdo, junto com a interatividade,

aponta para as possibilidades do uso de ambientes virtuais para a educacéao.

A partir da criagdo da web 2.0 temos a segunda geracdo de servigcos e
aplicativos da internet, permitindo uma maior interacao entre o usuario e o aplicativo,
através da inteligéncia coletiva'®, destacando-se como “um dos principais elementos
diferenciadores das empresas que emergiram da web 1.0”, segundo Mattar (2007, p.
82). Assim, a possibilidade de o usuario produzir e desenvolver conteudos,
diferentemente de “s6 adquirir informacao” facilita a criacao e a autoria, chegando-se
a falar em uma “sociedade de autores”. Dessa forma, a potencialidade da web 2.0
em propiciar um ambiente que torne possivel estabelecer conexdes, criando redes

sociais™ torna-se a sua principal caracteristica.

A respeito do contexto acima descrito, Primo apud Tijiboy (1999):

Entendem que uma postura cooperativa € o elemento mais importante em
ambientes telematicos de ensino. Segundo elas, as relacdes entre os
participantes nesse tipo de ambiente sdo hierarquicas, que viabilizam a
tomada de decisdo em grupo, em vez de serem impostas de cima para
baixo. Valoriza-se uma consciéncia social e tolerédncia e convivéncia com as
diferencas. Percebendo-se como importantes no processo, 0S sujeitos
sentem responsabilidade pelo seu préprio aprendizado bem como o do
grupo. Através de trocas sdcio-cognitivas, o0 sujeito confronta seu ponto de
vista com o do outro descentrando o seu pensamento, 0 que provoca
reflexdo e conflitos sdcio-cognitivos.

As implicagdes para a educacédo das possibilidades trazidas pela web 2.0 sdo
profundas. Para alunos e professores, novas formas de lidar com informacdes e

construcdo de conhecimentos, participacgdo em comunidades virtuais de

8 Um novo tipo pensamento sustentado por conexdes sociais que s&o viaveis através da utilizacdo
das redes abertas de computa¢éo da Internet. Tendo como exemplo um uso de inteligéncia coletiva,
a plataforma wiki permite a edicdo de maneira coletiva de verbetes e sua hipervinculagcdo. Desta
forma, a producéo intelectual ndo seria exclusiva apenas de uma pessoa, mas sim de varias pessoas
que queiram contribuir de forma coletiva para um determinado verbete, por exemplo.

¥ Segundo Withaker, “a estrutura em rede [...] corresponde também ao que seu préprio nome indica:
seus integrantes se ligam horizontalmente a todos os demais, diretamente ou através dos que o
cercam. O conjunto resultante € como uma malha de mdultiplos fios, que pode se espalhar
indefinidamente para todos os lados, sem que nenhum dos seus nds possa ser considerado principal
ou central, nem representante dos demais. Ndo ha um ‘chefe’, o que ha é uma vontade coletiva de
realizar determinado objetivo”. (Apud Valente e Mattar; 2007; p. 84)



aprendizagem, reformulacdo de conceitos ligados a relagdo professor/aluno e

espacos de aprendizagem, entre outros.

A Web 2.0 coloca ao dispor de professores e alunos ambientes virtuais e
ferramentas para uma educacao on-line®. E possivel contar com o Orkut, Blog, Wiki,

You tube, Second Life e Podcast.

% Moran define educac&o online como o conjunto de acdes de ensino-aprendizagem desenvolvidas
por meios telematicos, como a Internet, a videoconferéncia e a teleconferéncia. In;: Silva, Marcos.
Educacéo online. Sdo Paulo: Edi¢cdes Loyola, 2006.



2.3 FERRAMENTAS INTERATIVAS da WEB 2.0

2.3.1 — Orkut
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O Orkut é um dos sites de relacionamento dentro tantos outros existentes na

rede.

engenheiro de software da mesma empresa, o turco Orkut Buyukkokten. Surgiu
como um projeto independente enquanto seu criador estudava na Universidade de

Stanford nos EUA, sendo aperfeicoado, posteriormente, durante seu trabalho na

Google?.

O Orkut tem como objetivo maior ajudar seus membros a criarem novas
amizades e manter relacionamentos; cada usuario possui uma conta e perfil (profile).
No perfil encontramos algumas caracteristicas pessoais do usuario, como sua

descricao fisica, seu interesse de relacionamento, o pais de origem, indicacdo de
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outros sites pessoais que venha a ter, sua profissdo, e outros dados. E importante
assinalar que tais informacdes ndo sdo de cunho obrigatério nem sao,
necessariamente, verdadeiras, podendo haver a possibilidade de ser dados falsos

ou omissos em alguns tépicos disponiveis para seu preenchimento.

Além deste “cartdo de visita”, se € que podemos definir este perfil desta
maneira, o Orkut ainda disponibiliza aos seus usuarios, locais para divulgacdo de
fotos pessoais, videos preferidos, depoimento e mensagens, as quais podem ser
feitas por amigos que estdo interligados a mesma rede de relacionamento. Ademais,
possibilita a participacdo e também a criagcdo de comunidades virtuais sobre varios
assuntos, como educacdo, moda e beleza, religido, musica, paises e regides,

viagens, dentre outras infinitas categorias disponiveis no icone especifico.

As comunidades dao oportunidade ao usuario de poder tracar seu perfil. A
partir do momento em que faz a opgdo de participar de uma determinada
comunidade, como por exemplo, “Eu Amo Meus Pais”, “Belém Sampa Connection”,
“Mackenzie Mestrado e Doutorado”, “E-Tudo Mais em EAD”, “Apaixonados por

Paris”, dentre outras, podem-se identificar alguns tracos caracteristicos da pessoa.

Algumas das mais comentadas no momento, e mais procuradas
principalmente por empresas que estdao realizando processo seletivo para
contratacdo de empregados, sdo as comunidades voltadas para o perfil profissional
de cada usuario, como as comunidades “Eu Odeio Segunda-Feira”, “Eu Odeio
Acordar Cedo”; a participagdo em tais comunidades pode acabar influenciando, de
maneira negativa, avaliagcdes para possivel contratacdo. Note-se, ainda, que o Orkut
tem sido usado igualmente para manifestar opinido sobre algum acontecimento de
grande repercussdo, como O recente sequestro, seguido da morte da jovem
estudante Eloa, em Santo André (SP), originou diversas comunidades,

aproximadamente 30.

Cada usuario tem a possibilidade de colocar outros usuarios como amigos.
Basta fazer o convite e tdo logo a pessoa o aceite, ela passa, automaticamente, a
fazer parte da mesma rede de amigos. Com efeito, o Orkut passa a ser uma espécie

de banco de dados sobre quem é amigo de quem.



Segundo Telles (2005, p. 24):

O sistema possui atualmente cerca de 13.250.000 usuarios cadastrados; o
Brasil € o pais com maior nimero de membros, superando inclusive os
Estados Unidos; 72,91% dos usuarios do sistema sdo brasileiros; [...] Os
Estados Unidos sdo o segundo pais com maior niumero de membros,
possuem uma fatia de aproximadamente 10,59% dos usuarios cadastrados.

Diante desses dados, podemos constatar que a aceitacdo do Orkut, pelo

menos no Brasil, € muito grande; a maioria de seus usuarios inscritos € formada por

jovens, em geral estudantes de niveis médio e superior. Sugerem, entdo, a

possibilidade de ser uma ferramenta utilizada para o ensino.

Por ser um simples ambiente informal de comunicacdo entre pessoas, eles

acabam sentindo-se a vontade para comunicar-se entre si. Dai pensarmos na

possibilidade de incluir o Orkut na EAD, pois os alunos iriam sentir-se confiaveis

para realizar a comunicacdo com seu professor e o aprendizado podera até fluir de

maneira voluntaria por parte do educando.

2.3.2 Blog
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Se fizermos um passeio virtual verificaremos outras formas de comunicagao
na web, tais como o blog (diario virtual). Langado no ano de 2005, tem sua palavra
originada da expressao “web log” (diario de bordo na rede). Segundo Mattar (99) “as
pessoas comecaram, entdo, a escrever a expressao de forma especial “we blog”, no

sentido de “nés blogamos” e, no final, o “we” “morreu”.

Os blogs, como ja mencionamos, sdo diarios virtuais, onde os internautas
publicam informacdes sobre diversos assuntos. Dentre eles, temos os blogs
académicos ou educativos, com a finalidade de propor atividades de constru¢cao por
parte dos alunos ou do professor para divulgar assuntos educacionais, além de
possibilitar uma interacdo dos visitantes neste ambiente, por meio de comentarios e

links sobre o assunto abordado.

Outro exemplo de blog comum de ser encontrado sdo os de bandas de

musica, que fazem uso desta ferramenta para divulgar seus trabalhos, shows, etc.

Segundo Mattar (2007, p. 100): “O blog tem se transformado em algo tao
profissional e popular, que ja existe a profissdo de blogueiro e recentemente temos
acompanhado pela televisdo brasileira o blog do Pimentel, da empresa de

telecomunicacao Nextel.”

Alguns dos sites mais conhecidos que permitem a producéo e publicacdo dos
blogs séo: Blogger (do Google), Bloglines, Edublogs (especializado em blogs

educacionais).

Os blogs possibilitam diversos tipos de interacdo como, féruns de discussao,
comentarios, links que 0s remetem para outros sites relacionados com o assunto,
disponibilizacdo de imagens, videos e até podcast. Em geral, seu layout é pré-
definido, onde o blogueiro® escolhe o modelo e, a partir dai, desenvolve o seu blog

utilizando os recursos disponiveis n prépria web.

Outra maneira de encontrarmos o blog € através do novo microblogging. O
nome ja enuncia o que seja: € um tipo de blog que possibilita a inclusdo de
pequenos e rapidos comentarios e atualizacdes a todo instante do que esta sendo
feito. E como se fosse uma espécie de rede de relacionamento; dentre os aplicativos

de microbloggingo, o Twintler € o rei, segundo Mattar (2007, p. 101).

2 pessoa que desenvolve o blog, alimenta-o de noticias sempre que achar necessario; ele pode ser o
préprio dono, ou ser contratado pelo dono do referido blog para exercer tal funcao.



Com o passar do tempo, o blog vem se sofisticando cada vez mais.
Atualmente, os blogs contam com os leitores de RSS, em que seu usuério tem a
possibilidade de selecionar o blog a que deseja ter acesso e passa a recebé-lo
automaticamente, sempre que for atualizado.

A partir de uma breve busca na rede, um blog muito interessante com viés

académico, é o “caderno virtual’®®

, criado por Carlos Valente, onde seus alunos
fazem resumos dos principais acontecimentos das aulas, deixando comentarios,
imagens, links sobre os mesmos. Este ndo é o Unico blog voltado para 0 meio
educacional; atualmente existe uma grande quantidade de blogs académicos e
educativos, onde ocorrem intercambios de informagdes e conhecimentos entre

professores e alunos.

Os Blogs voltados para o contexto educacional podem se apresentar como
um espaco para que professores e alunos possam publicar trabalhos escolares,
artigos e entrevistas, realizar perguntas, fazer anotacdes das aulas, analisar obras
literarias, além de uma infinidade de possibilidades de utilizagdo desta ferramenta na
educacado. Isto ocorre devido ao fato de seu processo de criacdo e edicdo ser
realizado de maneira relativamente simples. Essas possibilidades tornam o blog um
grande aliado para as mudancas nos papéis desempenhados por professores e

alunos.

Acredita-se que o aumento dos blogs deve-se ao fato da facilidade durante
sua criacao e publicacéo, seu potencial de interacdo e possibilidade de construcéo

coletiva do conhecimento.

% Disponivel em: http://cadernovirtual meta.blogspot.com/




2.3.3 - WIKI
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colahoragéo Flying Cross”, condecorag8o dada por ter sido a primeira

= Russia reconhece a independéncia
da Abecasia e da Ossétia do Sul

- Purtal comunitari mulher a voar sozinha sobre o oceano Atlantico,

Estabeleceu diversos outros recordes, escreveu livros
. s
Mudangas recentes . R (bandeira), provocando protestos
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Figura 6

A wiki impende assinalar que se trata de um software colaborativo que
possibilita a edicdo coletiva de documentos de forma simples, onde 0s usuarios
incluem, excluem ou alteram seus textos publicados sem que, ha maioria das vezes,
haja um registro prévio no site . Diante disso, verificamos, entédo, que a wiki pode ser
editada por qualquer pessoa a todo o momento. Um desses exemplos é a Wikipédia,
que, segundo Mattar (2007, p. 103) “se tornou uma ameaca as enciclopédias

tradicionais e proprietarias”.

A Wikipédia, que também pertence ao grupo Google, foi desenvolvida para
ser um tipo de enciclopédia virtual, onde os verbetes encontrados foram criados e
atualizados pelos proprios usuarios/visitantes de maneira livre, tornando-se uma

referéncia de consulta virtual.

Segundo Mattar (2007, p. 103):



A versao em inglés da enciclopédia, a maior possui quase 2 milhdes de
verbetes construidos através de cerca de 150 milhdes de atualizagbes
desde julho de 2002. S&o milhares de atualizag6es por dia, feitas de forma
espontanea, voluntaria e na maior parte das vezes anénima pelos visitantes.

Contudo, a Wikipédia, como assinalado acima, ndo pode ser considerada
uma fonte totalmente confiavel para ser usada como referéncia, pois ndo se sabe ao
certo até que ponto as suas informacdes sao verdadeiras, podendo, porém, servir
como ponto de partida para obter dados sobre determinado assunto e indicacdo de

links para aprofundar estudos sobre determinada abordagem.

Por fazer uso do conceito de inteligéncia coletiva®*, pode ser incorporada pelo
professor em seu trabalho pedagdgico com os alunos durante o desenvolvimento

dos contelidos de maneira colaborativa.

Por se tratar de uma pagina que permite uma escrita coletiva, o professor
pode solicitar aos alunos que escrevam seu entendimento sobre determinado
assunto. Esta tarefa pode ser realizada em qualquer lugar que o educando se
encontre e permite investigar, redigir e publicar sua definicdo, referente ao assunto
sugerido pelo educador. Ao mesmo tempo, € dada a possibilidade de ler opiniées ou
apontamentos realizados pelos demais alunos. Desta forma, cria-se uma definicao
coletiva diante de todas as idéias expostas pelos educandos. Com efeito, a redacao
tem a possibilidade de tornar-se mais rica em pormenores do que se fosse realizada

de maneira individual.

*Termo desenvolvido por Pierre Levy, pelo qual as inteligéncias individuais sdo somadas e
compartilhadas por toda a sociedade, potencializadas com o advento de novas tecnologias de
comunicacao.



2.3.4 Youtube
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Figura 7

O Youtube é um site que serve para veiculacdo de videos. Podemos dizer
que € o site padrdo nesta categoria, além de ser uma “febre” entre os internautas.
Isto ocorre devido a sua facilidade para disponibilizar e permitir a assisténcia a
videos. Observe-se que, ha alguns anos atras, era impossivel sua realizacdo pela
web.

E certo que o Youtube ndo é o Gnico neste segmento, mas é indiscutivel que

acabou se tornando o mais popular entre os sites do género.

A partir de um cadastro onde o usuario ira abrir uma conta no Youtube,
aquele passa a ter possibilidade de enviar seus préprios videos para o site, além de

permitir que outros usuarios possam realizar comentarios sobre suas producoes.

Da mesma forma como nas comunidades do Orkut, os videos do Youtube

estdo divididos em categorias como: musica, cultura, familia, educacao, etc.



Atualmente, mantém parceria com o Orkut, disponibilizando aos usuarios
deste site de relacionamento a importacdo de seus videos preferidos, ou seja, do

Youtube migra-se para a pagina pessoal do Orkut.

Fazendo um tour virtual pelo Youtube, vamos encontrar uma expressiva
quantidade de videos voltados para a educacdo, em que 0s proprios alunos o0s
produzem sobre determinado assunto, ou sdo os docentes que permitem a gravagao
de suas aulas, para disponibiliza-las na rede posteriormente, como é o caso da
Universidade da Califérnia em Berkeley (UCB)®, uma das 10 melhores do mundo e

sempre uma das pioneiras nos assuntos tecnoldgicos.
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Figura 8

Enfim, hoje o Youtube é referéncia em sua categoria. E raro ndo achar algo
neste site, desde videos antigos ainda gerados em preto e branco, como 0s antigos
festivais de musica da TV Record, do Brasil, até os mais recentes fatos, como o
publico ansioso pela abertura das bilheterias do show da cantora italiana Madonna

em Sao Paulo.

% Ver site com a lista das aulas disponiveis:http://www.youtube.com/profile_play_list?user=ucberkeley



2.3.5 Second Life

Figura 9

Outro ambiente que surgiu em 2003, enunciando o que talvez possa ser o
marco de uma nova etapa na web 2.0, € o Second Life (SL). Trata-se de um
ambiente virtual com uma interface em 3 dimensdes (3D), sendo um universo
paralelo com possibilidades ilimitadas, que se tornou muito popular nos uGltimos anos

e onde podemos viver uma segunda vida.

Chantal Brissac (2007, p. 64), em seu artigo sobre o second life, diz que:

Esse mundo hoje abriga quase 10 milhdes de pessoas e mais de 7000
empresas. O SL esta ainda em expansao, no ranking dos paises com maior
namero de usudrios esta o Brasil com cerca de 200 mil participantes,
ficando em quarto lugar, atras dos Estados Unidos, Franca e Alemanha.



Para fazer parte desta “segunda vida”, € necessario que o usuario abra uma
conta no second life, crie um avatar, que € a representacdo gréafica do usuario,
podendo ser personalizado da maneira que desejar; este serd utilizado sempre que
estiver interagindo com seus amigos online no second life, e escolher a ilha® que

deseja estar no momento de sua vida virtual, como, por exemplo, a ilha Brasil.

Uma caracteristica interessante no second life é a possibilidade de podermos
construir qualquer coisa e ainda ganhar dinheiro, chamado no mundo virtual de
“linden ddlar”, que pode ser adquirido através da venda de objetos, venda de

imoveis, por meio de empregos, entre outros, assim como no mundo real.

Hoje, o second life ja disponibiliza aos seus usuarios brasileiros uma versao
totalmente em portugués, j& que, no inicio, o site era unicamente em inglés. Com
isso, o SL pretende aumentar ainda mais o niamero de usuarios e de empresas

componentes desta realidade virtual.

E possivel encontrarmos algumas empresas nacionais que realizam
experiéncias neste ambiente, como a Petrobrds, que promoveu uma reunido com

seus funcionarios, localizados em diferentes partes do Brasil.

Dentre essas inUmeras empresas participantes, temos ainda instituicdes
educacionais que realizam pesquisas sobre a potencialidade deste ambiente para a
EAD, como o Instituto Presbiteriano Mackenzie, que promove palestras para o0s
adeptos desta segunda vida, desde abril de 2007, sendo a primeira instituicao

brasileira a participar do Second Life.

Segundo alguns estudiosos, o Second Life e todos os programas de realidade
virtual sdo uma tendéncia do e-learning, pois sdo excelentes plataformas para
promover uma educacao on-line; o Second Life, por exemplo, oferece conjuntos de
ferramentas que possibilitam fazer coisas que nao sao possiveis nem no mundo real
nem no e-learning tradicional. Segundo Mattar (2007, p. 180) “os professores podem
compartilhar informagdes com seus alunos de diversas maneiras, como: textos,
slides, audios e video, em ambientes que simulam a realidade”. Os alunos tém a
possibilidade de patrticipar de discussdes, realizar apresentacfes, algo que ja vem
acontecendo com algumas das instituicbes de ensino superior do Estado de Séo

Paulo, como ja exemplificamos anteriormente. Além disso, esses alunos podem

% Refere-se a cidade ou lugar dentro do SL



conectar-se com colegas de outras Cidades, Estados, Paises e até de diferentes
Continentes, superando a distancia que a educacéo presencial ndo concede a seus

discentes.

2.3.6 Podcast

Figura 10

O podcast s6 foi possivel de ser criado pela existéncia da web. Foi a
ferramenta escolhida como objeto de estudo deste trabalho e, por isso, sera

apresentado e discutido nos capitulos que se seguem.



3 PODCAST

3.1 CARACTERIZACAO

O podcast é uma programacao de audio, com diferentes tipos de registros
(entrevista, palestra, exposicdo, aula) sobre o0s mais variados assuntos,
disponibilizada na rede. Baixados da Internet por meio de download, através de um
agregador no proprio site ou a partir de um cadastro do usuario, seus varios audios
podem ser ouvidos nos diversos aparelhos compativeis aos de formato MP3. Suas
principais vantagens sdo: gratuidade, facilidade de wuso, portabilidade,

disponibilidade e acessibilidade.

A palavra podcast é relativamente nova. Surgiu em 2004, quando foi
divulgada, a 12/02/2004, pelo jornal britanico “The Guardian”, em um artigo sobre a
facilidade de o usuario produzir seus proprios programas de radio, utilizando um
Ipod, um software de audio e um blog para publicacdo desses programas. Segundo
alguns podcasters?’, o vocabulo originou-se das palavras Broadcasting
(radiodifusdo) com Ipod (aparelho portatil que reproduz sons em MP3)*® e tal
tecnologia pode ser considerada uma evolucdo natural dos blogs® que,
posteriormente, deram origem aos audioblogs. Se antes escreviam seus
pensamentos, 0os blogueiros passaram a grava-los e publica-los através de arquivos
em &udios. Foi Adam Curry®, com suas modificacdes referentes aos formatos dos
audios, que alterou o processo de publicacdo dos audioblogs. Trata-se do primeiro
passo para a criacdo do podcast, uma vez que 0s arquivos de audio s6 eram

ouvidos, anteriormente, no interior do blog.

2" Nome dado ao(s) produtor (es) do podcast

% Criado pela empresa Apple, ndo foi o primeiro aparelho deste molde, mas tornou-se o mais
conhecido entre os adeptos desta tecnologia.

® Blog: pagina da internet que possibilita pessoas tornarem-se comentaristas sociais, podendo
considerar que esses blogueiros (usuarios de blog) sejam uma espécie de jornalista, podendo
comunicar seus pensamentos através da web.

%vJ da MTV nos anos 80.
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Figura 11

3.1.1 Condic¢des de Producao

O desenvolvimento da programacao a ser nele veiculada fica a cargo do
podcaster(s), que, em geral, € (sdo) responsavel (eis) pela producédo dos episodios,
bem como, dos conteidos que serdo abordados. E importante que fagca(m) uso de
uma linguagem adequada para seu publico alvo. Sua atuacao prevé certa liberdade
de expressao de idéias, o que, em muitos casos de emissoras de radio, € inviavel
devido a algumas restricdes impostas por elas. Ele(s) podera (ao) abrir links, ou seja,
janelas para assuntos e imagens de alguma forma correlatas ao tema do audio. Os
recursos utilizados para a realizacdo dos programas sao: o microfone, software
especifico para edicdo de audio® e um computador com acesso a Internet. Depois
de prontos, os episodios sdo disponibilizados na web para que seus usuarios
tenham acesso a seus contetudos. Os programas sdo atualizados automaticamente

em um software, chamado agregador®, assim que os produtores disponibilizam

3 Audiocity, wavepad, sounford, vegas, sdo alguns tipos de software
% Agregador ou Podcatcher: software utilizado para assinar e gerenciar assinaturas de podcast.



novos programas. Através dos Feeds® que sinalizam para o computador a entrada
de novos arquivos ja disponiveis para download, possibilitando transferir os

programas em MP3, automaticamente, para um Ipod™.

Pelo fato de o0 podcast ter seus episodios produzidos de forma
descentralizada, ou seja, em tempos diferentes de producdo e publicacdo, ele
apresenta uma caracteristica especifica e diferenciada dos outros meios de

comunicacéo tecnologico, como a radio web.

20060 HoseS3ufW orks.com

Figura 12

¥ 0O termo Feed vem do verbo em inglés “alimentar”. Importa em que o usuario interessado em um
determinado site fard uma assinatura do mesmo e recebera automaticamente os audios do podcast,
sem gque seja necessario visitar o site assinado.

*Ipod: refere-se a uma série de players de audio digitais projetados e vendidos pela Apple Computer.



3.1.2 Condic¢des de Recepcéao

Tado logo esteja concluido o processo de criagdo do podcast,
automaticamente os programas ficam disponiveis na web para que seus usuarios
possam acessa-los. O ouvinte pode escolher se quer fazer o download do episodio e
onde quer ouvi-lo - no proprio computador (tecnologia utilizada pela maioria dos
usuarios) ou em qualquer aparelho que reproduza mp3: mp3/mp4 players, IPod,
smartphones, celulares, etc. Tendo feito o download dos episodios, estes podem ser
ouvidos de forma linear ou ndo, também atendendo as possibilidades de tempo e
lugar especificas de cada usuario. Assim, o podcast permite ao usuario 0 acesso
direto as informacfes e contetdos desejados, sem determinar horérios definidos de
uso das fontes de informacdo, dando ao ouvinte a possibilidade de montar sua

prépria programacao ao escolher os episodios que deseja ouvir.

Nesse sentido, €é viavel considerar que existe uma dessincronia entre
producdo, transmissao, publicacdo e escuta no uso do podcast, entendido aqui
como arquivo sonoro, método de distribuicdo de contetdo digital pela Internet. Com
0 podcast, 0 usuario tem, ainda, a possibilidade de “navegar em audio”, devido ao
acesso a diferentes links, selecionados na formulacdo dos programas. Além disso,
possibilita formas de interacdo entre usuario e podcaster, usuarios entre si e
usuarios e web, por meio de féruns de discussao e chat’s disponiveis no site em que

cada programa € hospedado; em geral, acabam estando vinculados a um blog.

O fato de o podcast ser utilizado como programa de audio disponivel através
da Internet, usado preferencialmente para escutas de mdusica e divulgacao

jornalistica, tem criado, no senso comum, a idéia de que é um radio via internet.



3.2 PODCAST: E OU NAO UM RADIO VIA INTERNET?

Os estudos realizados apontam a necessidade de discutir esta visdo, junto
com algumas questfes: o podcast seria um audio mais sofisticado? Seria um
facilitador de transmissao de conteldo? Podcast e podcasting sédo conceitos

diferentes ou nao?

Em primeiro lugar, € preciso considerar que o podcast deve ser visto dentro
de um processo acelerado de desenvolvimento tecnolégico, em que o surgimento de
novas midias ndo anula as ja existentes, mas as “remediam”, no conceito proposto
por Bolter. Citado por Primo (2001), Bolter diz que a remedi¢do ocorre quando um
novo meio toma emprestado caracteristicas de um anterior, mas indo além da
apropriacdo e gerando um novo impacto para a cultura. Seria essa a situacdo do

podcast em relacdo ao radio?

7

Diante dessas idéias, € importante estabelecer relagBes entre radio e o

podcast, pontuando diferencas.

3.2.1 Producé&o do Programa

Quanto a producdo dos programas, o radio conta com uma limitagdo quanto
as distancias a serem vencidas entre emissor e receptor. No caso do podcast,
podem-se transcender maiores distancias entre locutor e ouvinte, pois seus
programas podem ser acessados de qualquer parte do mundo, bastando o usuério
ter acesso a internet ou fazer uma assinatura para seu uso. Assim, recebe seus
episédios automaticamente tdo logo forem disponibilizados na web, através do

sistema RSS®, a partir de um software agregador; entre eles temos o itunes.

% E um formato de distribuicéio de informacéo pela Internet com noticias. Ao usar RSS, a pessoa fica
sabendo imediatamente quando uma informacdo de seu interesse é publicada sem que tenha
navegado até o site de noticias.



Desta forma, podemos considerar que o0 podcast acaba anulando as
distancias até entdo dificeis de serem superadas, sobrepujando a limitacdo do

alcance auditivo que o radio tradicional nos impde.

3.2.2 Publico-Alvo

Com relacdo ao publico que ambas as tecnologias atingem, também acaba
havendo uma diferenca. Significa dizer que a programacao disponibilizada pelo radio
e feita para atender a grande massa, possibilitando uma comunicacdo dirigida e
definida no tempo e espaco, ou seja, a comunicacao ocorre de forma particular entre
ouvinte e locutor no tempo previsto da programacéo, ja estabelecida pela emissora.
Esta caracteristica do radio torna-o, segundo Primo (2005, p. 12), “uma tecnologia

'‘push’, pelo fato de o conteudo ser empurrado para a audiéncia”.

A programacao do podcast, por sua vez, atinge um publico reduzido, mas
interconectado continuamente através da web, pois esta tecnologia permite que
seus usuarios troquem idéias, emitam opinides acerca do assunto abordado a partir
dos féruns de discussédo disponiveis nos episédios. Assim, apesar de seus USUarios
estarem restritos apenas aos programas que possuem acesso a internet, eles
acabam comunicando-se entre si e difundindo os programas de podcast para toda a

rede via web, atingindo todo o mundo que esta conectado a rede.

3.2.3 Recepcao

Quanto a recepcao, o radio possibilita a escuta linear de sua programacdo, com
acesso pré-determinado a um contetdo e horéario ja estabelecido pela emissora.
Desta forma, o0 ouvinte estd sempre sujeito a programacdo fixada pela radio,
significa que somente tem a possibilidade de escutar os programas disponiveis, sem
poder escolher o horario mais conveniente para ouvir o seu favorito. Esta escuta

linear a que nos referimos ndo d& ao ouvinte a possibilidade de alterar o fluxo do



programa, cabendo-lhe a audiéncia receptora de um programa pré-elaborado (esse

dado reforca a conceituacdo de uma tecnologia “push”).

No podcast, devido a sua disponibilizacdo na Internet, o acesso a
programacdo da-se de forma ndo vinculada a producdo da mesma, como ja
explicado acima, pois o podcaster grava seus episodios, edita-os e, posteriormente a
este processo de producao, disponibiliza os programas na web para serem ouvidos,
de acordo com a escolha de seus usuarios. Assim, o podcast ndo possui uma
sincronia entre producédo, publicacdo e escuta. Contudo, esta dessincronia nédo se
torna um problema, pois acaba gerando diferentes formas de recepcéo, ou seja, 0s
usuarios dos podcasts podem acessa-los em uma escuta linear da programacéao
oferecida ou construir novas unidades, a partir de episédios escolhidos e
recombinados. Essa possibilidade de “puxar” contetdos caracteriza, segundo Primo
(2005; p. 12), uma tecnologia “pull”. Com efeito, de acordo com esse autor,
poderiamos considerar o podcast uma tecnologia hibrida (“push” e “pull” ao mesmo

tempo).

A comunicacdo que essa ferramenta proporciona varia de acordo com a
programacao desenvolvida pelo podcaster, pois, além de o usuério escolher o
episodio que deseja acessar, ainda pode interrompé-lo sempre que achar
necessario e voltar a ouvi-lo quando quiser. Estima-se que o usudario utilize cerca de
trés horas de seu tempo para ouvir um ou mais podcasts por semana, e a grande
maioria dos ouvintes procura tecer comentarios sobre o assunto discutido no

episodio escolhido.

Os sites nos quais 0s podcasts estdo hospedados possibilitam foruns de
discussédo, onde os usuarios trocam idéias, debatem sobre o assunto abordado nos
episédios, podendo ainda interferir na construgdo de um préximo episoédio por meio

de sugestdes a partir das conversas que ocorrem nos foruns.

Com relacao a interatividade proporcionada a partir do uso do podcast, temos
ainda a possibilidade de navegar na web através de links que ficam junto com os
episodios. Por exemplo, um podcast sobre moda, referente ao lancamento da
colecdo primavera/verdo, disponibiliza um link que leva o usuério para o site do
SPFW - Sao Paulo Fashion Week. Desta forma, enquanto o ouvinte escuta o
podcast, navega pelo site disponibilizado para obter mais informacdes acerca do

assunto abordado.



A partir de suas possibilidades, o podcast, segundo Primo (2005; p. 15):
“Extrapola a simples escuta, oferecendo imagens, além de capitulos e links para
navegacao no interior do programa na web. Quebra-se, assim, a linearidade da

escuta e oferecem-se recursos hipertextuais e multimidia”.

Contrario a posicédo de que o podcast € radio via internet, Medeiros (set/06),
em seu artigo “Podcasting: Um Antipoda Radiofoénico”, busca comprovar a
disparidade de conceituacdo existente entre podcasting e radio, colocando os dois
conceitos em lados totalmente opostos para que ndo haja duvidas quanto a sua
antagonia. Isto ocorre devido a diferentes fatores, segundo o autor. Tais fatores sao:
(1) a forma de transmissdo da programacao, que no radio é em fluxo e no
podcasting € por demanda; (2) o desenvolvimento da programac¢édo que, no radio
segue uma linha de conteudo previamente pensado, enquanto o podcasting realiza
seus episodios de acordo com a sugestdo de seus usuarios; (3) também temos o
modo de producédo, que no podcasting € descentralizado e no radio é centralizado,

em geral vinculado a instituigdes.

Diante do que foi exposto, entendemos que o0 podcast ndo pode ser visto
como apenas uma ferramenta de 4udio, nem similar, nem oposta ao radio, devendo

ser considerado como uma midia alternativa em si mesma.

Neste sentido, deve ser levado em conta neste trabalho, ndo s6 a ferramenta
em si mesma, mas também o0 processo que a origina quanto o que ela propria
desencadeia. Ao processo todo, nomearemos podcasting. Como assinala Primo
(2005, p. 07), ndo podemos separar 0 processo de construcdo, recepcéao e interagao

desencadeadas:

Enfim ndo basta tratar da simples emissdo. Os fenbmenos de blogs e
podcastings precisam ser observados para além da facilidade e da
satisfacéo egoica de publicacéo. E preciso estudar a relagdo complexa das
condicdes de recepcdo. E, além disso, investigar como esses atores
interagem entre si e com a tecnologia que permite a virtualizagdo do tempo
e do espaco, que outrora imporia barreiras para tal intercambio.



3.3 MODELOS DE PODCAST

Medeiros (2006), no trabalho acima referido, distingue diferentes modelos de

podcast, a saber:

- modelo “metafora”, que possui caracteristicas semelhantes a programacao de radio

de uma emissora convencional;

- modelo “editado”, funcionando como uma alternativa para o ouvinte que perdeu

seu programa favorito;

- modelo “registro” ou “audioblog”, com diversos temas, podendo ser encontrado
podcasts dos mais variados conteddos, que vao dos mais especificos com
noticiarios e comentarios tecnologicos, guia de turismo, até um ‘desabafo e um

congestionamento’; e,

- 0 modelo “educacional”, que vem sendo utilizado de forma mais recente até o
momento e atrelado a EAD; podendo, em alguns casos, ser visto como uma forma
de disponibilizar aulas ministradas pelo professor ou uma forma de reposicdo das

mesmas.



3.4 ASSOCIACAO BRASILEIRA DE PODCASTER (ABPOD)

Devido as condi¢bes de portabilidade e baixo custo proporcionadas pelo
podcast, notou-se aumento de sua producdo e disponibilizacdo na rede. Diante
deste fato, foi realizada uma pesquisa pela Associacdo Brasileira de Podcasters
(ABPOD), no periodo de 1 de maio a 15 de junho de 2008, com a participacédo de
436 ouvintes. Apresentamos, a seguir, alguns dados fornecidos por esta pesquisa.

Com relagdo aos temas abordados pelos podcasters, a tecnologia aparece
como o mais explorado, algo em torno de 53%, seguido dos podcasts de musica e

cinema, entre outros.

60% 53.0%
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12% 6.8%

0%
Tecnclogia Mizica Cinema Humor Outroz

Gréfico dos Temas Mais Explorados

Os temas Politica, Esporte e Educacdo sdo pouco explorados. Por tais
motivos, a ABPOD orienta, em seu site, que 0os podcasters iniciantes sejam criativos

ao fazerem suas escolhas com relacdo aos temas que irao trabalhar.
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Grafico dos Temas Menos Explorados

Os podcasters produzem programas de longa duragcdo, em geral acima de
trinta minutos, somando 65% do total, e com intervalos semanais entre seus
episédios. Isto ndo é uma regra entre 0s podcasts, mas uma influéncia dos mais

famosos que possuem essas caracteristicas e usufruem de uma boa audiéncia.

Dependendo do assunto abordado em cada episédio, o podcast pode ser
apenas um emissor de audio (o qual atende boa parte das necessidades, por meio
de palestras e entrevistas) ou um emissor de video e, em alguns casos, também

pode ser um “Enchanced Podcasts” (dudio com imagem anexada).
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Grafico do Tempo Médio dos Episédios

Com relacdo aos aparelhos utilizados pelos ouvintes, 0 computador surge em
primeiro lugar na preferéncia de seus assinantes, com 63,8%, mas ainda existe uma
grande diversidade de players usados para tal afinidade, superando até os

resultados de uma pesquisa similar nos Estados Unidos.

63.8%

Computador MP3 iPod  Celular  iPhone PSP Camo  AppleTV

Grafico dos Aparelhos usados para ouvir o podcast



Entre seus usuarios, temos, em sua maioria, o publico masculino e uma
minoria inexpressiva feminina: 90,9% s&o de homens contra 9.1% das mulheres,
apesar de existir uma enorme quantidade de podcasts voltados para o publico

feminino, os quais, também, sédo apresentados por elas.
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Gréfico dos usuarios

Segundo a pesquisa, 0 publico interessado neste tipo de midia é de 80,0%,
formado por jovens/adultos solteiros com idade entre 18 e 25 anos, com formacéo
em curso superior, fato que poderia colocar o podcast como uma midia
intelectualmente elitista. A quantidade de adeptos s6 ndo € maior devido a auséncia
de politicas publicas relacionadas a uma inclusdo digital em nosso pais, algo
totalmente diferente do que ocorre nos paises do chamado primeiro Mundo, como
EUA e Franca.
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Gréfico da escolaridade dos usuarios

Outro fator que nos chamou a atencao foi a localizacdo da maioria dos
assinantes, a qual concentra-se no sudeste, com 66,1%, em especial no Estado de
Sado Paulo, com 38,0%. Posteriormente, aparecem as regiées sul, nordeste, centro
oeste. Por ultimo, temos a regido norte com uma porcentagem minima, de apenas
2,2% do total.

Regioes Estados

Gréafico das Regifes dos assinantes



E importante salientar que todos esses dados foram obtidos a partir de
usuarios que realizam assinaturas em um determinado podcast, ndo podendo
esquecer que o numero de adeptos desta tecnologia pode ser superior, visto que,
alguns ouvintes ndo fazem necessariamente uma assinatura, mas somente ouvem

assiduamente os episodios disponibilizados pelo podcaster.

A maioria de seus assinantes, 70%, realiza comentarios acerca dos assuntos
abordados em cada episodio, de modo especial através de e-mails e por meio de
comentarios no blog. Um fato curioso que a pesquisa destaca, sdo 0s motivos pelos

guais os assinantes realizam ou ndo seus comentarios.

41.5%

11.5%

68%  §2% 54w
I I .
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Total Motivos alegados para ndo comentarem
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Gréfico referente aos comentarios

OBS: No anexo 01, temos os dados completos da pesquisa realizada pela
ABPOD.



4 PODCAST NA EDUCACAOQ: USOS E POSSIBILIDADES

4.1 O ESTADO DA ARTE

Durante a pesquisa realizada sobre o uso do podcast na educacéo,
verificamos que ndo havia referéncia bibliografica de compéndios sobre o assunto,
por ser ainda um tema e uma pratica muito recentes, em constante mudanca e
aperfeicoamento. Por isso, a pesquisa on-line foi fundamental. Por meio dela, foram
encontrados diversos artigos sobre podcast na educacéao e alguns projetos aplicados
nesta area de atuacdo, com destaque para Portugal e seus projetos de podcast com

essa destinacéao.

A maioria dos artigos encontrados centrou-se na positividade do uso do
podcast na educacdo e na apresentacdo de praticas realizadas. Nessa linha,
aparecem 0s seguintes artigos: “Podcast: potencialidade na educacéo”, de autoria
de Moura® e Carvalho®; “Podcast: quebrando silencio na integracdo de midias na
educacdo”, de Menta® e Barros®: os mesmos autores em outro artigo, intitulado
“Podcast: producdes de audio para educacdo de forma critica, criativa e cidada”,
orientam sobre a construcdo técnica de um podcast e apresentam um site de
hospedagem de podcast educacional no Brasil chamado PodEscola, do qual sédo

idealizadores.

O uso do podcast na educacdo pode ser acompanhado nos exemplos a

seqguir:

% Adelina Moura - Docente da Escola Secundaria Carlos de Amarante; Braga - Portugal
3" Ana Amélia A. Carvalho - Docente da Universidade do Minho; Braga - Portugal

% Eziquiel Menta — administrador do Portal EscolaBR

¥ Gilian Cristina Barros — administradora do Portal EscolaBR



4.1.1 Podcast em Portugal

Foi realizada, nos anos 2005/2006, durante dois trimestres, uma experiéncia
com alunos de ensino secundario de Portugal e Bélgica que pretendia analisar as
potencialidades do uso do podcast no processo de ensino aprendizagem de uma
disciplina de lingua estrangeira, no caso, o Francés. Foi denominado de
“Correspondance Scolaire”, projeto realizado por Adelina Moura e Ana Amélia
Carvalho.
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O projeto desenvolveu vérias ferramentas como um site’®, blog, wiki, chat,
incluindo o podcast que permitiu realizar um conjunto de atividades inovadoras onde

integrava audio, texto e imagem.

“0 Disponivel em: www.correspondance.com.sapo.pt




A possibilidade do uso de musicas facilitou o aprendizado da lingua francesa.
Devido ao uso do podcast, foi possivel desenvolver e aperfeicoar a competéncia
lingUistica e comunicativa dos alunos a nivel de compreenséo e expressao escrita e
oral, facilitando a comunicacdo em qualquer situacdo e possibilitando o encontro

com outras culturas e sua compreensao.

Este projeto promoveu um grande interesse por parte dos alunos, em que 0s
mesmos tiveram expressivos empenho e motivacdo durante a sua realizagéo, além
de procurarem realizar suas tarefas com perfeicao; isto foi notado desde o inicio das
atividades, revelando o podcast como uma excelente ferramenta para o ensino de
lingua estrangeira, pois seus alunos praticavam a oralidade e a audicdo da

prondncia correta.

Outro projeto realizado também por Moura e Carvalho em 2003 foi 0o “Em
Discurso Directo I” e “Discurso Directo II” que tinha por objetivo utilizar o podcast na
disciplina de Literatura Portuguesa para ajudar alunos com dificuldades de
aprendizagem, como estudantes de cursos noturnos, que chegavam desmotivados a

sala de aula, ou para alunos com um alto indice de faltas nas aulas.

Neste projeto foram realizados 117 episédios sobre Histéria da Literatura
Portuguesa, o Barroco, 0 Romantismo, o Realismo e o Modernismo, constatando-se
que ja foram realizados mais de trés mil downloads dos referidos podcasts e
acessados por cerca de quatro mil pessoas, o0 que demonstra uma grande aceitacao
por parte de seus usuarios. E uma evidéncia que o podcast ultrapassou os limites da

sala de aula.

4.1.2 Podcast nos Estados Unidos da América (EUA)

Outro forte exemplo, além do podcast de Portugal, € o podcast dos EUA, que
se faz presente nas principais universidades norte-americanas, chamadas de
“Primeira Linha”, como sao conhecidas as melhores universidades, como: UC

Berkeley e Stanford, que ja oferecem cursos completos via podcast.



As instituicdbes de ensino disponibilizam os contetdos digitais no site da
universidade ou em paginas que reiinem materiais de todas as universidades, como

é 0 caso do iTunes *'da Apple.

78 UC Berkeley Wehcasts | Yideo and Podcasts: Fall 2008 Courses - Microsoft Internet Explorer =R
frquive  Editar  Exbir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda ‘ o

S NS A
Q- O HNEAKL,HOE vw - Jwid
Enderecn [{€] htp:/fwebrast berkeley. edujcourses. php B |L\nk5 »
) = [Pesquissr web.. Pl ] - M - o Faverites -/ B -7 ~@@cpaces - -6 @ -
@ - P PesquisanaWeb = i Redle [SMyStf [+ Zoom
W - & rersonsizar- | BuscarH o Grfar (v | anti-Spy Sevehoo! - (3 Horbscop - G0YIMal - (3 Tradutor + B Respostas - m-Er\trav‘v| »
[~ [0 % O orkt - Meuperfi &) UCBerkeley Webcasts... - x

X wehcast/courses

Fall 2008 Courses Select Semester: |Fall 2008 =

Yideo Audio

Biology 1A General Biology Lecture MWF -9 0001 PIMENTEL  ED 8

Biology 1A General Biology Lecture MwF 5-9 0010 EVANS

Biology 1AL General Biology Laboratory M 5-6:30 0010 EVANS

Biology 1AL General Biology Laboratory M S-6:30 0001 PIMENTEL  F

Biology 1B General Biology MwF 5-9 2050 VALLEY_LSB  f

Chemistry 1A General Chemistry MwF 9-10 0001 PIMENTEL  f

Chemistry 3B Chermical Structure and Reactivity TTh 2-3:30 0001 PIMENTEL  f

Chemistry 44 General Chemistry and Quantitstive Analysis M F 12-1 0001 PIMENTEL

Cognitive Science C127, Psychology C127 Cognitive Neuroscience M 12-1 0101 MORGAN

c Science 162 Operating Systerns and System Frogramming MW 4-5:30 oz77cory B B
[& T e e
Wmicar| ] B E®OEFQ T ] UC Berkeley Webcast... | 8] estrutura previa do mest. .| 1] emall marcus doc - Micro... | @9 1727

Figural4d

Um fator bem interessante deste projeto é a disponibilizacdo de conteudos
das mais variadas disciplinas das 24 universidades que dele participam, entre elas, a
Massachusetts Institute of Technology (MIT), uma das mais caras e concorridas
universidades dos EUA, que possibilita 0 acesso ao publico em geral a seus cursos,

como o de Introducéo a Biologia, ministrado a seus alunos matriculados.

“L O iTunes teve seu projeto piloto criado em 2005 e contou com a participacéo das universidades de
Stanford, Duke, Berkeley, Wescansin-Madison, conhecidas como o “campus que nunca dorme”, onde
foram ofertadas aulas, palestras, debates, discursos, como a palestra “Democracia, Pobreza,
Crescimento e Exclusao social”, ministrada pelo ex-presidente do Peru Alejandro Tolido, no auditério
da Columbia University, em New York, disponibilizada em podcast para quem ndo pdde comparecer.



Ja no caso da Universidade de Stanford € a instituicdo que registra o maior
namero de downloads por semana, em média vinte mil, tendo mais de mil arquivos

de podcasts oferecidos pela universidade.

Em Stanford, os podcasts sdo, em geral, arquivos para complementacéo das
aulas, como nos cursos de musica, em que alunos tém a possibilidade de escutar
um grande numero de arquivos online, em vez de irem a biblioteca para ter acesso
ao conteudo, tornando mais conveniente e acessivel para o aluno o acesso ao

material.

4.1.3 Podcast no Brasil

Por fim, encontramos um projeto realizado no Brasil, por Gilian Cristina Barros

e Eziquiel Menta, denominado de “PodEscola” *

, tendo como objetivo utilizar o
podcast nas escolas publicas do Estado do Parand, para poder contribuir para a

formacdo critica do aluno, além de inclui-lo na sociedade digital.
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A experiéncia realizada nas escolas publicas permitiu que os alunos
produzissem programas sobre os temas propostos como se fossem programas de
radio. Os contetdos eram expostos de forma oral, dando assim, a possibilidade de
serem utilizados por deficientes visuais, disponibilizando ainda a traducdo de
masicas, a interpretacdo de textos e até leitura de poesias feita pelos proprios

alunos.

A seguir veremos dois projetos de podcast que fazem parte do PodEscola, o
primeiro € denominado de Radio Escola e 0 segundo chama-se Sintonize-se! Das

ondas dos radios aos espacos da web.

O projeto da “Réadio Escola” *

, realizado por alunos do Colégio Estadual
Almiro Sartori, na cidade de Foz do Iguacu, no Estado do Paranda, e tinha por
objetivo proporcionar a interagdo entre alunos e professores na discussao sobre o
desenvolvimento de recursos sustentaveis; podia, ainda, contar com a participacao
de diversas pessoas que acessam 0 podcast, com a possibilidade de deixar
comentarios sobre o assunto abordado. Com a realizacdo deste projeto, os alunos

desenvolvem habilidades de pesquisa e investigacao.
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Projeto Aulas Fotos Registros Podcasts Softwares Inicial

Com auxilio de novas tecnologias este projeto estd sendo realizado com alunos de um Colégio Estadual

Almiro Sartori da cidade de Foz do Iguagu - Parand, tendo a orientagdo de multiplicadores e professores

de modo a abrir as janelas do mundo para os educandas, criar possibilidades de :Umumcagau com e
pessoas de locais geograficos diferentes, possibilitando aos alunos ampliarem sua visdo de mundo,

posicionar-se sobre diferentes assuntos e saber trabalhar com as criticas recebidas.

Todos os participantes do projeto registram suas percepcdes atraves de um Blog

(http://www . escolabr.com/blog), recebendo sugestdes, criticas e guestionamentos atraves dos

comentdrios deixados no blog pelos visitantes gue por ali navegam.

O tema principal & o Desenvolvimento de recursos sustentaveis, onde os alunos est3o criando uma

historia, que sera apresentada em forma de Radio Novela e distribuida em podcasts para disponibilizagao

dos capitulos produzidos.

Temas como: ternnlnnia na sala de anla direitns antariaic linonanem radin farramentas da com 5 ]

[&] Canduide T [ [ | |4 mtemet

Bmicar| (0] @ B @B H G 1 €] Projeto Radio Novela .. H] sstrutura previa do mest... D@ 1

Figura 16

“3 Disponivel em: www.escolabr.com/projetos/radionovela




No referido projeto, foi necessario que o0s responsaveis pelo seu
desenvolvimento proporcionassem a realizagcdo de pesquisas sobre as ferramentas
a serem usadas no projeto, sua apresentacdo para os alunos da Internet, os
recursos disponiveis e como utiliza-los; tudo isso foi divulgado em material online e
impresso. Aconteceu um debate entre os envolvidos, versando sobre as TICs*,
desenvolvimento sustentavel, aos alunos foi oferecido suporte técnico pedagogico
nas postagens realizadas no blog do projeto, pois a maioria dos educandos

envolvidos teve seu primeiro contato nessa oportunidade com o mundo tecnoldgico.

Outro projeto que se encontra disponivel também no PodEscola chama-se
“Sintonize-se! Das ondas dos radios aos espacos da web” *°, que foi desenvolvido
por professores e alunos do ensino médio do Colégio Estadual Presidente Vargas,
também em Foz do Iguacu (Parand), em que sdo pesquisados assuntos de
interesse dos alunos para a producdo dos episédios, colocando em pratica 0s
conhecimentos adquiridos na criacdo e andlise de uma programacdo de forma

colaborativa.
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Yocé podera acompanhar, passo a passo nossas aventuras e descobertas no mundo
da comunicagdo, atraves deste projeto.

Estaremos desenvalvendo a digitalizacdo e disponibilizacdo dos programas de
radios de escolas de nossa regido, vocé pode acessar nosso projeto, o Blog com
relato de multiplicadoras, professores e alunos, ouvir os programas de radio em
PodCasts, e descobrir muito mais sobre como fazer uma radio cidadd em sua
escola.

Yamos |al

Gilian Cris e Lucélia Maria
CRTE - Telémaco Borba/PR.
Junho /2005
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Figura 17

“ Tecnologia de Informac&o e Comunicagdo
“ Disponivel em: www.gilian.escolabr.com/sintonize




Os podcasts deste projeto tém episédios com explicacdo de conteludos que
podem ser utilizados por alunos portadores de dificuldades visuais, além de
possibilitar que professores gravem programas com curiosidades sobre sua

disciplina.

Séo avaliadas as atitudes de cada envolvido em relacdo ao grupo e a si
mesmo enquanto aprendiz, além do interesse demonstrado na aquisicao e producao
das atividades propostas e construidas pelo grupo, a distribuicdo e realizacdo das
tarefas de pesquisa, suas andlise e conclusdo. As avaliacbes devem ser
previamente dirigidas aos alunos para que os mesmos tenham compreensdo do

processo.

Durante o projeto, a Unica dificuldade encontrada pelos envolvidos foi a falta
de recursos técnicos avancados de som e um espaco adequado para 0s

responsaveis pelos programas no horario da sua gravacao.

Este projeto pretendeu romper o siléncio existente na sala de aula, havendo

uma dindmica e uma motivacdo maior por parte dos alunos.

No campo tedrico, contamos com alguns poucos artigos especificos sobre o

podcast.

No artigo “Podcast em Educacdo: Um contributo para o Estado da Arte”,
Bottentuit Junior® e Coutinho®’ referem-se aos estudos de Moura e Carvalho (projeto
de Portugal e Bélgica sobre o estudo da lingua francesa, Projeto Em Discurso
Directo | e Em Discurso Directo Il sobre a lingua portuguesa.) e ao PodEscola de
Menta e Barros. Os autores procuram mostrar que a ferramenta foco da discussao
possui diversos termos especificos como a nomenclatura ‘podcasting’, que se refere
ao processo de producédo e divulgacdo dos programas na web. Em outro momento é
explicado o que vem a ser o ‘podcaster’, nome dado ao produtor dos programas
disponibilizados para seus usuérios. Por fim é ressaltado o tempo médio de cada
episddio, cerda de 30 segundos de duragdo por programa de podcast, tendo, assim,
producdes objetivas, curtas e diretas sobre o assunto abordado, deixando ainda
“entre linhas” para os préximos episédios, alem de favorecer a concentracdo do

educando.

“ Bottentuit Junior, Jodo Batista — Instituto de Educacdo e Psicologia da Universidade do Minho;
Braga - Portugal

4" Coutinho, Clara Pereira - Instituto de Educacdo e Psicologia da Universidade do Minho; Braga -
Portugal



Com relacdo a formatacdo do podcast, os autores mostram que tem
semelhancas com o blog, pois ambos permitem utilizacdo de 4udio, imagem e video
e tém um facil manuseio. Seu maior diferencial esta na forma de acesso ao podcast,
que pode ser realizada ndo sO pela Internet, mas através do descarregamento de
episodios para um aparelho de reproducdo digital compativel como IPOD ou
MP3/4/5/6.

Os autores procuram demonstrar o podcast como uma ferramenta que,
aplicada a educacdo, pode ser criada coletivamente possibilidades que aprendam

em situacdes de cooperacao.

Assim, conforme as tecnologias vao surgindo e aperfeicoando-se cada vez
mais, podemos aplica-las a educacédo, ndo esquecendo que as TICs ndo se inserem
no contexto pedagdgico para solucionar 0os problemas ja existentes no processo de
ensino-aprendizagem, mas sim como ferramentas que podem servir para a melhoria
do aprendizado do aluno. Segundo os autores (apud Moura e Carvalho, 2007,
p.837): “O podcast parece funcionar bem com alunos motivados, que detenham
competéncias a nivel tecnolégico e ainda quando o propdsito vai de encontro as

necessidades dos alunos.”

Encontramos, ainda, o artigo “Podcast: uma ferramenta para usar dentro e
fora da sala de aula”, escrito pelas ja mencionadas autoras portuguesas Moura e

Carvalho e o artigo “Podcasting: uma Antipoda Radiofénica” de Medeiros.

O primeiro artigo aborda o uso do podcast dentro e fora da sala de aula. As
autoras Moura e Carvalho, junto com Sonia Cruz, enfatizam o poder da oralidade do
podcast, afirmando que “o podcast promove o surgimento de novos conceitos de se
produzir radiofonicamente, agregados aos ja existentes no radio convencional, tais
como: a segmentacao intrinseca, o ouvinte € quem escolhe determinado tema, a
fidelizagdo como consequéncia opcao feita, a mobilidade e a conveniéncia de poder
ouvir onde quiser e quando desejar, além da multifuncionalidade que € poder
escutar enquanto fazer outras atividades e a interatividade possivel e desejavel

neste ambiente”.

O segundo artigo, de autoria de Medeiros, tem por objetivo o aprofundamento
nas questdes referentes a comparagdo entre o podcasting e o radio. O autor

apresenta argumentos que demonstram a diferenca existente entre eles, utilizando



conceitos que deixam as duas tecnologias em lados completamente opostos, desde

sua producdo até sua publicacdo. No podcasting acontece uma descentralizagcdo

entre producdo, edicdo e publicacdo, sendo, posteriormente, disponibilizado aos

assinantes do referido podcast. No radio, ao contrario, os trés momentos ocorrem de

maneira simultdnea: ao mesmo tempo em que se produz, disponibiliza-se o

programa para seus Usuarios.

4.1.4 Quadro-Sintese

A partir das pesquisas realizadas até o presente momento, montamos um

quadro que aponta o uso do podcast na educacgao, sabendo-se que, em se tratando

de tecnologia e educacao, este cenario vive em constante mutacao.

POSSIBILIDADE

LOCAL PODCASTING FINALIDADE
Portugal Correspondance Podcasting voltado para alunos portugueses Esttudo d.e linguas
. e belgas, para o estudo de Lingua Francesa. estrangeiras.
Scolaire
Podcasting utilizado na disciplina de dA.;‘.X"'ﬁ‘; nas
Literatura Portuguesa (o Barroco, o e d'a es de
Portugal | Discurso Directo | e | Romantismo, o Realismo e o Modernismo) | 2Préndizagem.
Discurso Directo I para ajudar alunos com dificuldade de
aprendizagem, para estudantes do turno
noturno.
Podcasting disponibiliza contetdos das gerr:ocr%tlzggao na
aulas das mais variadas disciplinas das vinte |v1{[g§é;aod © |
EUA Diversos cursos em | e quadro universidades, além de palestras, | CONt€udos de aulas.
diferentes _dlsc_ur_so~s e debates, para alunos das
instituicBes e para o publico em geral.
disciplinas
Podcasting utilizado nas escolas publicas do Melp ge(;nﬂg;?? na
Estado do Parana, para contribuir com a SRO(;;'e a Ie N'g';'
formag&o critica do aluno, além de inclui-lo ? ormulagao da
na sociedade digital. Temos o “Radio Li(i‘(ézgor/aluno
Brasil PODESCOLA Escola”, que procura promover a interagéo Meio de dar voz a0s

entre professor e aluno para discutir sobre o
desenvolvimento sustentavel; “Sintonize-se!
Das Ondas dos Radios aos Espacos da
Web”, onde séo pesquisados assuntos de
interesse dos alunos para a producao dos
episédios.

alunos/




4.2 POSSIBILIDADES EDUCACIONAIS

Figura 18

A partir dos estudos feitos sobre o podcast, podemos perceber uma
potencialidade de seu uso no campo educacional. As experiéncias analisadas
mostram sua importancia para o estudo de Lingua Estrangeira, como um auxiliar nas
situacOes de dificuldade de aprendizagem, como meio de dar voz aos alunos pela
divulgacéo de seus trabalhos, assim como ja vem acontecendo no Youtube com os

alunos da Universidade da Califérnia Berkeley (UCB).

Essa ferramenta representa um suporte a mais para o ensino das mais
variadas disciplinas por meio de planejamento de aula prévia, ja que qualquer
conteldo pode ser abordado, originado tanto da sala aula como de outro lugar,

sugerido pelo professor ou por seus alunos.

Com o podcast ha disponibilizacdo dos &udios de gravacbes das aulas
presenciais que podem ser acessadas sempre que o aluno tiver duvidas, ou, até

mesmo, por um aluno que faltou a determinada aula.



Através do podcasting, podemos fazer uso de uma tecnologia que transcende
espacos de aprendizagem tradicionais, antes restritos somente as salas de aula,
pois ele permite uma maior flexibilidade no seu uso, por parte do aluno, do
professor, ou, até mesmo, de outro profissional que deseje usar esta midia para
aprimorar seus conhecimentos a partir dos episodios disponiveis na web. Por isso,
devemos reconhecer gque se trata de uma tecnologia que pode ser uma quebra de
barreiras hierarquicas do saber, tdo comum de ocorrer entre professor e aluno e tao

discutida por Paulo Freire.

Seu uso oferece formas inovadoras de acesso e manipulacdo de conteudos
baixados. Uma grande vantagem do uso do podcast é o fato de o usuario ver
baixados seus episodios de forma automatica por meio dos feeds. Além disso, sua
vinculacdo a um blog torna-o um estimulo a participagcdo em comunidades virtuais e

a realizacao de aprendizagens colaborativas.

Dessa forma, ao mesmo tempo em que incentiva a diversificacdo da atividade
de estudo, contribui para desenvolver a autonomia do aluno, colaborando para que
ele se torne responsavel pela construcao de seu préoprio aprendizado. Além disso,
ele cria a oportunidade para o educando de criar seus proprios episodios e tornar-se

um podcaster.

Podemos perceber um grande potencial desta ferramenta, que vai muito além
da flexibilidade. A questdo do tempo e espaco acaba sendo peca chave para sua
insercdo no meio educacional, dado que, no momento atual, o tempo ou a sua falta
pode fazer muita diferenca no momento em que as pessoas forem realizar suas
tarefas. Pois a medida que o tempo se torna peca favoravel para a inclusdo do
podcast no cotidiano de cada um. Isto se da devido esta ferramenta ser utilizada a
qualguer momento. J& com relacdo ao espaco, ndo é tdo diferente, pois o podcast
possibilita que através das assinaturas dos episodios por meio dos feeds, os

arquivos de cada programa podem ser recebidos em qualquer lugar.

Portanto, se pensarmos na utilizagdo do podcast em relacdo ao tempo e
espaco, remetemo-nos a possibilidade desta tecnologia ser usada no m-learning,
que tem por finalidade maior uma educacdo anytime/anywere. Dai pensarmos no
podcasting para quebrar esta barreira de tempo e espaco, onde seus usuarios nao
precisam estar em um espaco fisico especifico, como a sala de aula, podendo

receber o conteudo referente a seu estudo através do celular, a qualquer momento,



inclusive durante seu deslocamento de casa para o trabalho e vice-versa, gerando

assim uma condicdo de portabilidade.

Outro diferencial do podcast das demais ferramentas s@o o RSS® e a
facilidade de criacdo e gravacdo dos episodios, podendo ser realizado por

professores e alunos.

Essas condicbes de estudo ampliam possibilidades de aprendizagem
principalmente para adultos quer em formacao continuada ou em cursos a distancia,
principalmente em paises com dimensdes geograficas imensas, como é o caso do

Brasil.

O uso do podcast representa uma forma de insercdo no mundo digital, o que

o torna uma tecnologia inclusiva, especialmente aos portadores de deficiéncia visual.

Seu baixo custo € um dos fatores principais para sua inclusdo no ambito
educacional. De acordo com a pesquisa da Associacdo Brasileira de Podcaster
(ABPDO) até as pessoas de baixa renda, que ganham menos de R$ 500,00
(quinhentos reais) mensais estdo aptas a assinar sua ades&do. Contudo é preciso
lembrar que usar uma ferramenta tecnoldgica exige certos conhecimentos, e nesse
ponto, no Brasil ndo temos uma populagéo que ja esteja incluida digitalmente (incluir
digitalmente ndo é so6 clicar botdes, mas sim incorporar o uso da tecnologia no

cotidiano).

Por fim, podemos lembrar que, dentre as tecnologias de aprendizagem o
podcast trabalha com o primeiro sentido desenvolvido pelo homem, ja no ventre
materno — a audicdo, muito importante na captacdo do que provem do mundo

externo.

Diante do estudo das possibilidades desta tecnologia no ambito educacional,
percebemos que o podcast pode trazer grandes beneficios, fazendo com que alunos
possam aprender independente do tempo e do espaco, além de publicar matérias de
sua propria autoria para que seja compartilhada com os demais alunos; outro fator
importante desta ferramenta € a metodologia ensino/aprendizagem motivadora

proporcionada ao educando, onde este tem o papel ativo na construcdo do saber,

“ Servigo que notifica 0 usuario sobre a atualizagéo do podcast, fazendo com ele néo precise
consultar o podcast diariamente, mas esta sempre “antenado” com suas atualizagées



deixando de ser um mero receptor de informacdes e torna-se um transmissor de

conhecimento



CONSIDERACOES FINAIS

A partir de nosso estudo, verificamos que, entre as NTICs utilizadas no meio
educacional, o podcast apresenta-se como ferramenta de grande potencial de uso

pedagogico, dentro de uma sociedade que funciona em rede.

No momento em que se busca que a propria Internet seja portatil, a condicao
de portabilidade torna-se extremamente importante no uso de ferramentas
tecnologicas; dai vemos ser esta uma das grandes vantagens da utilizacdo do

podcast na complexa sociedade em que vivemos.

O podcast tem um grande diferencial; ele, geralmente, vem associado ao
sistema de RSS e, desta maneira, 0 usuario ndo necessita entrar no site todas as
vezes que desejar ouvir um novo programa, basta realizar uma assinatura do canal
e, sempre que for atualizar, o assinante deve recebé-lo instantaneamente,
facilitando, entdo, a disseminacdo de informagfes entre todos os assinantes do

podcasting.

Além da instantaneidade na recepcdo dos episédios do podcast, a
flexibilidade em sua utilizacdo (que também ndo exige uma grande sofisticacao de
conhecimentos tecnologicos para manuseio), € outra vantagem a ser citada; além

disso, o baixo custo pode facilitar sua inclusdo nos ambientes escolares.

Esta ferramenta permite o envolvimento da comunidade educacional
(professor, aluno, pais, etc.) na producédo dos audios, que podem ser disseminados

pela internet, ampliando as comunidades de aprendizagem.

O podcast constitui uma ferramenta de grande importancia dentro da
educacdo online, rompendo distancias; além disso, favorece a participacdo de
pessoas portadoras de deficiéncias, colaborando para um processo educacional

inclusivo.

O seu uso contribui para a reducao do volume de material impresso, ja que 0s

trabalhos solicitados pelos professores podem ser feitos e entregues ao educador



por meio dessa ferramenta, além de ser disponibilizado via internet, abrindo chances

para que todos os alunos possam ter acesso ao mesmo.

Apontadas as vantagens do podcast, ha necessidade, também, de se pensar
nos cuidados da elaboracédo dos seus episddios. Uma questdo a ser colocada € se
devemos deixar a criagcdo dos programas a cargo de um técnico em informatica ou
de um professor, de um técnico junto com um professor, ou de um professor
habilitado tecnicamente. Acreditamos que, em termos de custo e beneficio, o ideal,
para o exercicio de tal funcdo, seria um professor habilitado tecnicamente, pois o
mesmo iria exercer as fun¢gbes pedagogica e técnica de forma integrada. Nessa
perspectiva de integracdo, o professor tem condicdes de criar programas mais
instigadores, pois acredita-se que ele deve possuir uma visdo global do processo de
ensino-aprendizagem e do conteudo a ser ministrado, podendo, entdo, instigar a
participagdo dos alunos ao invés de, somente, convidi-los a audicdo dos

programas.

Isso que estamos falando ocorre em termos tedéricos e de possibilidades, mas
na pratica, pelo menos no Brasil, este cenario muda um pouco, pois vem contando
com a resisténcia de professores. As hipbéteses para essa resisténcia seriam: o
medo do novo e receio de mudanca da posicdo do docente dentro do processo de
ensino-aprendizagem, ou seja, o professor deixar de ser o Unico detentor do saber;
também apontamos o0 uso inadequado da tecnologia, gerando situagbes que, ao
invés de levarem o aluno a reflexdo, levam o estudante a uma atitude de trabalho
baseada na “lei do menor esfor¢o”, justificando criticas ao uso da tecnologia. Discutir
sobre este Ultimo aspecto citado significar pensar se a tecnologia € boa ou ma em si
mesma. Caberia também pensarmos se o podcast € ou ndo uma ferramenta elitista.
Para encaminhar estes questionamentos podemos dizer que as tecnologias nao sao
boas ou mas e que seus beneficios ou danos vao depender do uso que for feito

delas.

Como ja foi dito, a resisténcia dos professores e da escola a inclusdo das
TICs € um problema que se apresenta a sua utilizacdo. Um outro desafio seria a
inclusdo dos meios tecnolégicos principalmente em escolas publicas, pois, apesar
de j& existirem computadores nestes ambientes escolares, ainda sdo, em alguns

casos, sucateados, tecnologicamente ultrapassados, impossibilitando a inclusao e



uso das ferramentas que a web 2.0 disponibiliza. Deve ser observado, nesse
particular, a necessidade de o Estado participar ativamente com aporte financeiro
para a implementagcdo do uso de tecnologia de ponta em escolas publicas, como
meio de proporcionar a permanente aquisicdo e/ou reposicdo das maquinas e

acessorios existentes.

Seria necessario que existissem politicas publicas, para que os professores
recebessem uma formacdo inicial para utilizacdo correta das ferramentas
tecnolégicas voltadas para a educacdo, de forma que pudessem aproveitar o
maximo possivel do potencial tecnolégico disponivel. Além disso, seria importante
que recebessem uma formacao continuada para uso de ferramentas que vém se
aperfeicoando cada vez mais, ou de novas ferramentas que venham a surgir ao
longo do tempo. Assim, a disciplina de Informética na Educacdo poderia estar
incluida na formacdo desses professores. Em relacdo ao professor, devemos

quebrar a barreira hierarquica, para que este deixe de ser 0 Unico detentor do saber.

O presente trabalho ndo objetivou defender o podcasting de maneira
simplesmente entusiasta, sem postura critica, mas sim, procurou demonstrar seu
potencial para a educacdo como aplicativo da web 2.0, discutindo os desafios a
serem enfrentados. Podemos ousar dizer que, com o podcast, temos a possibilidade
de criar nosso proprio material de ensino e aprendizagem e demonstrar todo o

potencial revolucionario tecnoldgico que pode ser inserido na educacao.
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ANEXO 01

Podpesquisa, realizada pela

ABPOD,
http://pesquisa.abpod.org/sm/SurveySummary.html.
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Area Profissional
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A distribuicdo por periodo do dia é equilibrada:
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ANEXO 02

Exemplos de podcasts disponiveis na web, com temas pouco explorados e

relato de suas caracteristicas.

Podcast sobre Turismo

Este podcast tem como publico-alvo pessoas adeptas de viagens, ndo tendo
restricbes a sua classe social e idade. No geral, os programas possuem formato de
podcast de video, podendo ser videos especificos para players portateis
(pretendendo incentivar seu consumo durante a viagem, como sendo seu guia
turistico) ou videos em alta definicdo (consiste em auxiliar seus usuarios no
momento da escolha do roteiro, sua alta definicdo enriquecidos detalhes das
imagens, em geral sao utlizadas no computador e na TV); outro formato
disponibilizado para este tipo de programacao pode ser o Enchanced Podcast, como

ja mencionamos anteriormente - sdo audios com imagens anexadas.

Se fizermos um “tour” virtual, encontramos alguns dos mais interessantes
podcasts sobre turismo; entre eles temos: City by City; Beatiful in HD; Amatur

Traveler podcast.

Podcast sobre carro

Neste caso, temos como publico-alvo o sexo masculino, predominante como
maioria de sua audiéncia, segundo pesquisa realizada pela ja citada ABPOD. Sao
pessoas que ndo possuem carteira de habilitacdo ou ndo estdo em idade para
realizacdo de tal tarefa, mas, mesmo assim, possuem um grande interesse pelo

assunto.

Seus episodios podem ser desenvolvidos nos diferentes formatos existentes.
Em sua maioria, 0s programas sao apenas de audio, lembrando o estilo do

programa de radio, mas se estes contetudos forem elaborados em podcast de video,



sua producdo se tornara muito mais rica, inclusive no momento do podcaster
analisar um determinado carro e mostrar seus detalhes para os usuarios. Exemplos:
CAT TV; DRIVE; CAR TECH.

Podcast sobre Games

Ao contrario do que se possa imaginar, produzir um podcast sobre Games é
muito facil, principalmente porque a industria de games, atualmente, superou a do

cinema.

Em especial neste podcast, ndo h4& uma estatistica certa quanto as
caracteristicas de seu publico-alvo, mas sabe-se que existem muitos games, em
geral, jovens adultos e do sexo masculino, os quais ndo possuem uma fluéncia na
lingua estrangeira, em especial o inglés; isto faz com que seus usuarios procurem
outros meios para ajuda-los a manusear um determinado game. Para que esta

dificuldade seja superada, sdo desenvolvidos podcasts para tal finalidade.

Seus episédios sao realizados em podcast de video, por ser o mais indicado,
como: OLHAR DIGITAL, GOOD GAME, X-PLAY.

Podcast sobre Saude

Por fim, temos o podcast voltado para area da saude. Seu publico possui um

perfil bem diversificado, de diferentes faixas etarias, classe social, regido e sexo.

Seu formato pode ser suprido pelo podcast de &udio, ou por meio de um
playlist com musicas para malhar. O podcast de video ou Enchanced podcast s6 sao
utilizados caso haja a necessidade de mostrar algo especifico, como uma aula de
Spinning, posi¢cées de Yoga. O FIT MUSIC, YOGA AMAZING, SEX IS FUN sao

alguns dos podcasts disponiveis na web.



ANEXO 03

A EXPERIENCIA DO PODMODA °
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* Este anexo é, na integralidade, o estudo desenvolvido no Programa de Mestrado do Instituto
Presbiteriano Mackenzie pela autora, na disciplina Ambientes Virtuais de Aprendizagem, ministrada
pela Prof. Maria de Los Dolores. Dado tratar-se de um aspecto que bem demonstra a utilidade pratica
do Podcast vem como anexo a presente dissertagdo, conservando seu teor original.



Para criar o PODMODA, foi necesséario um conhecimento aprofundado sobre
a moda para que fosse feito um podcast com informacgdes simples e sucintas sobre

0 assunto.

O mais interessante é que o podcast tem a possibilidade de retorno rapido,
uma audiéncia altamente focada e um custo baixo e simples. Basta ter um software
adequado, microfone para que as gravacdes sejam realizadas e editadas e uma
conexao a internet banda larga, bem como o acesso a um site onde seja possivel

postar o podcast, sendo gratuito ou nao.

No caso do PODMODA, foi feito um plano de curso onde foram escolhidos
temas sobre moda, além de entrevistas com pessoas sobre suas opinides em

relacdo ao assunto.

O curso de moda esta dividido em duas etapas:

12 Etapa: O curso de moda criado em um ambiente virtual na plataforma MOODLE.

22 Etapa: O podcast como recurso complementar, onde os alunos podem ouvir

audios referentes ao curso existente no MOODLE.

METODOLOGIA UTILIZADA PARA O PROJETO

Para a execucao do projeto foram necessarios:

a)Utilizacdo da Plataforma Moodle: verificada como a melhor forma para a

utiizacdo e manuseio da plataforma para os usuarios, tendo sido escolhido o
formato Semanal, onde ele é organizado hebdomadariamente. Em seguida, postam-
se foruns, curiosidades, materiais, glossario, todos voltados para o curso escolhido

que se refere a moda.

A plataforma Moodle é um sistema de administracdo de atividades
educacionais destinado a criacdo de comunidades on-line, em ambientes virtuais

voltados para a aprendizagem.



O Moodle é uma ferramenta de aprendizagem colaborativa no ambiente on-

line, baseando-se na pedagogia sécio construtivista.

Por ser um projeto “Open Source” (sob as condigcbes GNU-“General Public
License”), ou seja: aberto, livre e gratuito, ele pode ser carregado, utilizado,
modificado e até distribuido. Isso faz com que seus usuarios também sejam seus
“construtores”, pois, enquanto o utilizamos, contribuimos também para sua

constante melhoria.

A plataforma est& sendo aperfeicoada a cada dia e € sempre possivel receber
novos médulos com funcfes que atendam ainda mais os diversos tipos de usuarios,

havendo possibilidades de aplicacdo em diferentes praticas pedagdgicas.

O Moodle pode ser utilizado para cursos totalmente virtuais, ou como apoio
aos presenciais. E indicado também para atividades que envolvem formacéo de

grupos de estudo, treinamento de professores e até desenvolvimento de projetos.

Design do curso

Os cursos no Moodle podem ser configurados em trés formatos, escolhidos de

acordo com a atividade educacional a ser desenvolvida. Sao eles:

Formato Social, onde o tema é articulado em torno de um férum publicado na
pagina principal,

Formato Semanal, no qual o curso € organizado em semanas, com datas de inicio
e fim;

Formato em Topicos, onde cada assunto a ser discutido representa um topico que

ndo tem limite de tempo pré-definido.



Os recursos para desenvolvimento de atividades s&o os seguintes:

l!—’l Materiais Ligac

O Avaliacao do Curso

I".l."‘l Chat

Pesquisa de Opiniao

ETNE

Questionario
‘% Dialago SCORM
|§LP Diario "’"n Tarefa
® Forum E”'E Trabalho com revisio
ﬂ Glassario Er:F Wiki

Figura 16

b)Escolha do _Site: no caso especifico foi escolhido o PODCASTONE®, o maior e

mais importante portal de podcast em lingua portuguesa do mundo, que oferece
hospedagem e ferramentas de publicacdo e gerenciamento gratuitas. Deve haver

um cadastro do responsavel pelo podcast para o post™ de seus programas.

c)Escolha do Software Adequado: o software WAVEPAD foi utilizado para edi¢ao

e gravacgao dos programas. Obtém-se este programa atravées de downloads gratuitos

na internet.

49 www.podcastone.com.br
% Nome dado a cada publicag&o ou atualizacéo de texto ou imagem feita pelo autor.
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Figura 17

d)Selecdo de Aparatos Tecnoldgicos: para a gravacao dos programas foi utilizado

um microfone e para a gravacao das entrevistas, utilizou-se um IPod. Além disso, foi

necessaria a conexao a uma internet banda larga.

‘
o Figura 18 ‘ Figura 19



e)Selecdo de Material: ap6s uma vasta e seletiva pesquisa encontramos o material

adequado para insercéo na plataforma MOODLE e no podcast.

A partir deste ponto, elegemos a musica VOGUE, da Madonna como a mais

pertinente ao assunto tratado e a colocamos como abertura de todos os programas.

f)Entrevistas: Varios professores e alunos do Instituto Presbiteriano Mackenzie

foram entrevistadas e deram relatos realmente interessantes a respeito da moda.

O Professor de Histéria da Cultura, Arnaldo D. Contier, analisou a moda

entre as classes sociais.

A aluna de mestrado em Educacao, Arte e Histéria da Cultura e jornalista
Agda Souto deu sua opinido sobre porque a moda esta sempre revisitando o

passado.

A também aluna do curso de mestrado supracitado e publicitaria Lais

Quintella analisou a moda e a questédo da sexualidade.

O Professor de filosofia Paulo Roberto respondeu: "Vocé se sente um

escravo da moda?”.

As entrevistas foram gravadas em um IPod, e foram editadas no ja referido

programa WAVEPAD, onde foram transformadas de audio WAV em audio MP3>%,

Para os interessados ouvirem os programas do PODMODA, é necessario que

tenham um aparelho compativel com MP3 e em seguida escutar os programas.

Novos e diferentes programas podem ser adicionados a medida que o

professor achar necessario, até a concluséo do curso.

1 MP3: (nico tipo de audio aceito pelo PODCAST.



Como Baixar um PODCAST:

a) Ouvindo diretamente através do site

Abaixo de cada podcast, ha um player, com os icones ja conhecidos nossos (play,

pause e stop).

Figura 20

2) Salvando o podcast para ouvir quando quiser

Se vocé ndo quiser ouvir 0 audio diretamente, pode baixa-lo para o seu computador
para ouvir em outro momento. Para isso basta clicar no icone "baixar", conforme

gravura abaixo.

Figura 21



ANEXO 04

GLOSSARIO BASICO

Este glossario foi desenvolvido para que professores e alunos possam
interagir melhor com o PODCAST e, assim, quebrar uma possivel barreira entre

0 usuario e essa ferramenta.

-A-

Agregador de midia - programa utilizado no podcasting para verificar as

atualizacdes e baixar os podcasts para um computador.

AudioBlog —o blog de audio, como o nome mesmo diz. La o autor disponibiliza

todos seus arquivos de audio para complementar ou comentar os posts escritos.
-B-

Blog (Weblog) — termo bem conhecido. Trata-se de pagina pessoal, atualizada
com frequéncia, em que o Ultimo post aparece ao final na tela do leitor. A

linguagem € bem informal e n&o possui regras de temas ou numero de autores.

Blogosfera — a comunidade dos leitores e produtores, por assim dizer, dos

usuérios de blogs.
Blogueiro — o autor do blog.

Blogroll — localiza-se na lateral do blog e lista links da preferéncia do criador do

blog visualizado.

-C-

Categorias - divisbes, em temas e assuntos, destinada a facilitar o acesso de

guem visualiza o blog.



Comentarios — a linha direta entre o criador do programa ou texto e seus leitores,
onde quem vé deixa sua opinido e comentéario sobre o que esta escrito, ou dito,

em se tratando de um blog de audio.
-D-

Dias postados - datas em que sairam as atualiza¢gdes de post no blog.
-E-

Envio de link — local onde o visitante pode enviar o link para acesso direto ao

post escolhido para um amigo.
-F-

Feed - endereco que se adiciona no agregador de midia (ou ao player iTunes,
que ja tem um agregador "embutido”) para fazer a subscricdo de um podcast. E
este endereco que informa "onde" o agregador deve checar pelas atualizagdes

do programa.

iPod - tocador portatil de MP3 fabricado pela Apple. Apesar de emprestarem seu
nome do aparelho dessa marca, podcasts podem ser ouvidos em quaisquer

tocadores de MP3 de outros fabricantes, como Sony, Creative e outros.
-P-

Permalink (Permanent Link) — link de acesso direto a um texto. Evita a

necessidade da busca entre diversos arquivos.

Ping — notificacdo enviada para algum site ou blog destinada a avisar sobre uma

atualizacao feita.

Podcast — arquivos de audio, geralmente MP3, criados por amadores ou

profissionais para download e normalmente distribuidos via RSS.



Podcasting - forma de transmissdo de arquivos sonoros pela Web, permitindo que
um ouvinte seja notificado das atualizacdes de um site e fagca o download de um
arquivo novo, automaticamente, sem necessidade de "ir" até o arquivo. Essa
tecnologia foi criada por Dave Winer, criador dos blogs, e Adam Curry,
empreséario de midia e ex-VJ da MTV. O nome "podcasting" faz referéncia ao
tocador de MP3 portatil iPod e ao termo inglés "broadcasting”, que quer dizer
"transmissao”. Apesar da referéncia ao iPod, os arquivos transmitidos via
podcasting podem ser ouvidos em qualquer tocador de MP3. Segundo Curry, a
referéncia ao produto da Apple foi feita na tentativa de atrair investidores para o

desenvolvimento do podcasting.
Podcaster - pessoa que faz ou ouve um podcast.

Podosfera - nome que se da ao universo que engloba podcasts, podcasters e

podcasting.

Podsafe - expressdo utilizada para categorizar musicas "autorizadas" para
distribuicdo via podcasting. Ndo ha uma legislacao de direitos autorais especifica
para podcasts. Para ndo serem acusados de distribuir gratuitamente musicas
com copyright pela Web, apresentadores de alguns programas de mausica
utilizam apenas faixas que ja estejam postadas na Internet, como material
promocional, no site oficial das bandas, ou mauasicas enviadas pelos proprios
artistas ao site Podshow para download (pago ou gratuito) e utilizacdo em

podcasts.

Post — nome dado a cada publicacdo ou atualizagdo de texto ou imagem feita

pelo autor, com titulo, data e hora.

Posts arquivados - arquivo de posts ja publicados, organizados mensal ou

semanalmente.

Posts recentes - titulos dos ultimos posts publicados no blog.



-R-

RSS (Really Simple Syndication) — formato de pagina que pode ser lido por
programas especiais (agregadores) para identificar atualizacbes em sites

cadastrados.

-S

Site Feed — link para um endereco da internet, ou URL, que apresenta a pagina
em formato RSS. As paginas com esta opcdo podem ser lidas por aplicativos
instalados no computador do internauta. Uma vez online, ele recebe a
notificacdo de que houve alguma atualizacdo nos sites de seu interesse. O link

para o endereco também pode estar identificado como RSS, XML ou ATOM.

Social Bookmarks (del.icio.us) — servi¢go que disponibiliza uma lista on-line de links

escolhidos e comentados pelos usuarios cadastrados.
-T-

Trackback — ferramenta bem util para quem quer fazer carreira na vida de

blogueiro, indicando que um texto de seu blog foi mencionado por outro.
-X -

XML — abreviatura de "extensible markup language”, que significa linguagem de
programacao de paginas Web, permitindo uma maior personalizacdo na forma
de organizar e apresentar as informacdes. Em sendo utilizado em site de
noticias para enviar atualizagdes para leitores e no podcasting, permite que um
internauta seja avisado quando existem novas edi¢cdes de um programa de radio

no site.



Livros Gratis

( http://www.livrosgratis.com.br )

Milhares de Livros para Download:

Baixar livros de Administracao

Baixar livros de Agronomia

Baixar livros de Arquitetura

Baixar livros de Artes

Baixar livros de Astronomia

Baixar livros de Biologia Geral

Baixar livros de Ciéncia da Computacao
Baixar livros de Ciéncia da Informacéo
Baixar livros de Ciéncia Politica

Baixar livros de Ciéncias da Saude
Baixar livros de Comunicacao

Baixar livros do Conselho Nacional de Educacdo - CNE
Baixar livros de Defesa civil

Baixar livros de Direito

Baixar livros de Direitos humanos
Baixar livros de Economia

Baixar livros de Economia Doméstica
Baixar livros de Educacao

Baixar livros de Educacdo - Transito
Baixar livros de Educacao Fisica

Baixar livros de Engenharia Aeroespacial
Baixar livros de Farmacia

Baixar livros de Filosofia

Baixar livros de Fisica

Baixar livros de Geociéncias

Baixar livros de Geografia

Baixar livros de Histdria

Baixar livros de Linguas
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Baixar livros de Literatura

Baixar livros de Literatura de Cordel
Baixar livros de Literatura Infantil
Baixar livros de Matematica

Baixar livros de Medicina

Baixar livros de Medicina Veterinaria
Baixar livros de Meio Ambiente
Baixar livros de Meteorologia
Baixar Monografias e TCC

Baixar livros Multidisciplinar

Baixar livros de Musica

Baixar livros de Psicologia

Baixar livros de Quimica

Baixar livros de Saude Coletiva
Baixar livros de Servico Social
Baixar livros de Sociologia

Baixar livros de Teologia

Baixar livros de Trabalho

Baixar livros de Turismo
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