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RESUMO

Esta pesquisa busca apresentar consideragdes sobre o carater da liberdade no jogo entre
homem e aparelho. Partindo de um método de investigacdo realista — considerando o
movimento do jogo como parte de um universo real, onde as relacdes de continuidade e
alteridade sao condigdes a esta atividade ladica — tentamos estabelecer relagdes tedricas entre
Charles S. Peirce e Vilém Flusser tendo por objetivo estudar os principios decorrentes deste
jogo, a saber, os principios de liberdade, necessidade e automacao; observando, em seguida, a
vital importancia destes para a origem de um habito. Ainda neste momento, além de
observarmos uma breve historia do conceito de jogo e incluirmos a pesquisa uma concepgao
de jogo como atividade ludica e livre, buscamos compreender, por meio de uma cuidadosa
analise conceitual, a funcdo metafisica do aparelho. Finalmente, reafirmamos a relacdo de
alteridade no jogo como um possivel caminho a liberdade, destacamos nossas consideragdes
epistemologicas e metodoldgicas e também levantamos algumas questdes sobre a propria

pesquisa, no sentido de ter se tornado algum tipo de método.

Palavras-chave: liberdade, jogo, aparelho, continuidade, habito, realismo.



ABSTRACT

This research aims to present comments about the nature of freedom in the game between
man and apparatus. Starting from a realistic method of investigation — considering the
movement of the game as part of a real universe, where the relationship of continuity and
alterity are conditions of this ludic activity — we tried to estabilish theoretical relations
between Charles S. Pierce and Vilém Flusser aiming to study principles from this game, for
exemple, the principles of freedom, necessity and automation; analysing then, its vital
importance to the origin of a habit. At the same moment, in addition to observe a brief history
of the concept of the game and include into the research a conception of a game as ludic and
free activity, we aims, through a careful conceptual analysis, the metaphysical function of the
apparatus. Finally, we reaffirm the relationship of alterity in the game as a possible way to
freedom, we highlight our methodological and epistemological considerations and we also
raise some questions about the proper research in the direction to have if become some type of

method.

Keywords: freedom, game, apparatus, continuity, habit, realism.



SUMARIO

CONSIDERACOES INICIAIS.........cooomiooiieeeeeeeeeeeeeeeee e 9
1 A ARQUITETURA FILOSOFICA DE CHARLES SANDERS PEIRCE.................... 13
1.1 COMO FUNDAMENTO EPISTEMICO E COMO METODO DE INVESTIGACAO.. 13
1.2 DA FENOMENOLOGIA: O MUNDO E O JOGO COMO APARENCIA....................... 22
1.3 DA LOGICA E DA METAFISICA: O MUNDO E O JOGO COMO REALIDADE...... 36

1.4 SOBRE O IDEALISMO OBJETIVO E O CONTINUUM: INTERFACE ENTRE MENTE

EMATERIA ... se e seessaes 56
2 “LIBERDADE E JOGAR CONTRA O APARELHO ............cccooovviiiiiiereseeeeeenn. 65
2.1 INTRODUCAO AO SEGUNDO CAPITULO ..ottt eeeee e 65
22 DO JOGO ... 68

LIVRE . .ttt ettt ettt e bt ettt e e te et e e st e bt et e e ate st e eteeneenaeentes 76
2.4 DO APARELHO . ...ttt ettt sttt ettt et sneenaeenneas 85
2.4.1 Do aparelho: morfologia € SINAXE.......ccueeerieeeriiieeeiieerieeertee e e eiveeetreeeaeeesbeeesaaee e 89
2.5 DO ACASO NO JOGO: UMA EXPERIENCIA COM A LIBERDADE....................... 100
2.6 DA LIBERDADE E DA NECESSIDADE.........cooiiiieieeeeeseeee e 115
3 LIBERDADE, REPETICAO E HABITO: O MODO DE SER DO JOGAR.............. 123
3.1 DA REPETICAO: O JOGO COMO AUTOMAGCAO.......oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen, 125
3.2 DA LIBERDADE E DA AUTOMACAO COMO ORIGEM DO HABITO.................. 128
CONSIDERACOES FINAIS..........o.ooiviiiiieeeeeeeeeeee oo 135

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS. ......ooooooeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen e 139



CONSIDERACOES INICIAIS

A pesquisa tem como objetivo geral realizar consideracdes sobre o cardter da
liberdade no jogo entre homem e aparelho. A questdo que, de fato, nos impulsionou em
direcdo ao principio desta pesquisa e, posteriormente a formulacdo desta tematica, foi
elaborada pelo filoésofo tcheco-brasileiro Vilém Flusser. Em trecho dramatico, parte final do

capitulo conclusivo de seu ensaio Filosofia da caixa preta, o autor nos diz:

Urge uma filosofia [...] para que a praxis fotografica seja conscientizada. A
conscientizacdo de tal praxis ¢ necessaria porque, sem ela, jamais captaremos as
aberturas para a liberdade... Em outros termos: a filosofia da fotografia é necessaria
por que ¢ reflexdo sobre as possibilidades de se viver livremente num mundo
programado por aparelhos. [Ainda:] Assim vejo a tarefa da filosofia da fotografia:
apontar o caminho da liberdade."

Sob um aspecto de suplica, Flusser solicita continuidade as suas originais reflexdes e
atenta para qudo urgente ¢ uma transformacao epistemologica acerca deste tema. Nesse

sentido, o que nos resta ¢ a continuidade do percurso sugerido.

Para tanto, faz-se necessario a elucidagdo conceitual do termo aparelho, um
esquadinhamento agudo sobre o conceito de jogo, as relagdes de alteridade e continuidade,
os principios de liberdade, necessidade e repeticio, bem como a conseqiiéncia logica destes
principios, a saber, a origem de um habito. Percebemos a necessidade de uma teoria que dé
palavra ao fenomeno do jogo. Um método de investigagdo com o qual a tltima palavra ¢ do

fato, da experiéncia, do fenomeno, do objeto, do aparelho — do jogo contra o aparelho.

Para a construgdo de tal conhecimento, ¢ indispensavel uma fundagao so6lida e precisa
— rede conceitual — que viabilize a trama de um discurso coerente ao longo da pesquisa; o que
nos leva a recorrer a admiravel arquitetura filoséfica de Charles Sanders Peirce, com sua
Fenomenologia, Logica, Metafisica e Realismo e Teoria do Continuum, esta por sua vez,

derivada do Idealismo Objetivo.

! Flusser, 1992, p. 76



Empenharemos-nos entdo, nas relagdes desta estrutura filosofica aos fundamentos
epistemologicos sobre o conceito de jogo. Pretendemos utilizar as teorias sobre o jogo como
matriz que possibilite a relacdo deste conceito com a origem de um habito, como principal
relagdo entre homem e aparelho. Aqui, o jogo sera sintese livre, espaco onde mente e matéria
sdo completos e continuos. Assumiremos o jogo € as teorias que o cercam como fio condutor
de todo o discurso, como totalidade das relagdes e como elemento ontoldgico, possivel antes
mesmo da existéncia da propria cultura. O jogo, com o qual nos deteremos, ultrapassa os
limites da atividade puramente fisica ou bioldgica; perpassa e ultrapassa a esfera do humano.
No jogo existe alguma coisa “em jogo” que transcende as necessidades imediatas da vida e

confere um sentido a agao.

Partindo dessa concep¢dao, de uma fundamental importancia do jogo, podemos
justifica-lo como fio condutor para compreender a fundo o carater da liberdade possivel no
jogar do homem contra o aparelho e dos aparelhos contra o0 homem. Nao obstante, quando
Flusser diz que “liberdade é jogar contra o aparelho™, colocacio que analisaremos
cuidadosamente a partir do segundo capitulo, ele possibilita a associagdo de sua teoria com a
filosofia de Peirce, que por sua vez, contribui para a fundamentagdo da pesquisa com a sua
Fenomenologia, Logica, Metafisica e Realismo. Junto a essas teorias, o Idealismo Objetivo
perfaz um eixo dorsal no corpo deste sistema, subsidiando o nucleo das discussdes sobre a
relagdo de continuidade entre mente humana e mente matéria, o que nos ajuda a entender de
forma logica — peculiar a arquitetura filosofica do autor — a tendéncia da mente humana, ao
jogar, a aquisicao de habitos, pois seria ingé€nuo e leviano de nossa parte pretender o
entendimento do jogo sem observa-lo, essencialmente, como uma sucessdo de fendomenos

repetitivos com uma notavel tendéncia a aquisi¢ao de habitos.

Isto posto, o texto perseguird estas questdes. Nao obstante, buscaremos ndo uma
compartimentacdo tematica, mas sim uma conformacdo que privilegie capitulos que
estabelecam conexdes mutuas e, desta maneira, contribuir estruturalmente para as areas de
histéria da cultura, percepcao histérico-critica das linguagens e seu papel no processo de
comunicacdo humana com o mundo; também para o estabelecimento de um referencial
tedrico que sirva como base para a discussdo e pesquisa sobre os fundamentos do

relacionamento entre homem e aparelhos digitais, bem como para a criagao de um argumento

? Flusser, 2002, p. 75.



interdisciplinar através do desenvolvimento de interfaces entre filosofia, ciéncia, tecnologias

digitais e historia da cultura.

Charles S. Peirce e Vilém Flusser: dois pensadores, duas mentes fascinantes, um
objetivo em comum: romper a ordem dualista criada pelo pensamento mecanicista®. Para os
estudos propostos, Peirce nos oferece os fundamentos, uma estrutura logica e solida; um chao
rigidamente sedimentado para construir relacdes e teorias; oferece-nos uma filosofia que torna
possivel o entendimento do homem, da cultura e suas articulacdes de maneira logica e
ontologica. Flusser, por sua vez, produz argumentos repletos de incertezas e contradigoes, se
aproximando de uma area de pesquisa que ¢ nenhuma em particular; isto porque ela vai além
das fronteiras, pois ela justamente prescreve limites disciplinares imprecisos, interdisci-
plinares: a area dos estudos culturais. Além de ter sugerido a tematica que nos impulsionou a
redacdo deste texto, o autor permite que recorramos aos seus ensaios como um grande folego
para a pesquisa interdisciplinar, disponibilizando subsidios para a constru¢do de associagdes
tedricas desprendidas de certezas ou verdades dogmaticas. Eis as bases essenciais desta

investigacao.

Contudo, observamos a nossa volta, pensadores que, se articulados de maneira
apurada e prudente, possibilitam investigagdes que permitem verificar as relagdes expostas

anteriormente e contribuir para a estruturacao critica acerca de uma ontologia da cultura.

Na verdade os estudos culturais ndo sdo meramente interdisciplinares: eles sdo
sempre (...) ativa e agressivamente anti-disciplinares — uma caracteristica que mais ou
menos garante uma relacdo permanentemente desconfortavel com as disciplinas
académicas. (...) os estudos culturais (...) ndo t€m uma metodologia prépria. Nem uma
sO estatistica, etnometodoldgica ou de analise textual, que possa chamar de sua. Sua
metodologia, ambigua desde o comego, pode ser vista melhor como uma bricolagem®.

> Ambos — Peirce e Flusser — apresentam-se contra a corrente defensora do determinismo ontolégico. Esta, por
sua vez, concebe um universo regido estritamente por uma estrutura causal. Esta doutrina deixa sem resposta e
ndo explica a diversidade constatavel fenomenologicamente. Tal corrente, ndo da espago ontoldgico para a
liberdade, tampouco para a continuidade entre mente e matéria, das quais nos atentaremos nessa pesquisa.

4 Flusser, apud Bernardo; Finger; Guldin, 2008, p. 41



“O real ¢ aquilo que ndo ¢ o que eventualmente dele
pensamos, mas que permanece nao afetado pelo que

dele possamos pensar.”

Charles S. Peirce

“O Universo nao ¢ uma idéia minha.
A minha idéia do Universo € que ¢ uma idéia minha,
A noite ndo anoitece pelos meus olhos,

A minha idéia da noite ¢ que anoitece por meus olhos.”

Fernando Pessoa — Poemas Inconjuntos



1 A ARQUITETURA FILOSOFICA DE CHARLES SANDER PEIRCE

1.1 COMO FUNDAMENTO EPISTEMICO E COMO METODO DE INVESTIGACAO

Charles Sanders Peirce (1839-1914), a despeito de nunca haver terminado ou
publicado um livro, ¢ considerado o mais importante filésofo norte-americano. Licenciou-se
em ciéncias e¢ se doutorou em quimica pela Universidade de Harvard. Foi também
matematico, fisico, desenvolvendo pesquisas em vérias outras ciéncias. O que os bidgrafos de
Peirce nos mostram ¢ uma amplitude de interesses e de campos de atuagdo o que,

fundamentalmente, diversificam suas pesquisas.

Com 12 anos de idade, Peirce comegou a estudar Logica. Alguns anos depois leu
cartas de Friedrich Schiller — poeta, dramaturgo, historiador e filésofo alemao — e entdo,
passou para leituras da obra de Emmanuel Kant — filosofo alemdo —, cuja Critica da razao
pura, depois de dois anos de estudos obstinados, sabia quase de cor. Além disso, conhecia
profundamente textos dos gregos, empiristas ingleses, Logica escolastica e de todos os

idealistas alemaes, especialmente os textos de Schelling.

Seguindo a mesma terminologia de Aristételes (hai kategoriai) e Kant (die
kategorien), ja em sua maturidade, propds uma nova lista das categorias mais universais de
todas as experiéncias possiveis, por considerar seus propdsitos compardveis aos desses

pensadores.

Peirce via sua obra como muito mais ambiciosa e radical do que aquelas que seus
antecessores, inclusive Friedrich Hegel — fil6sofo alemdo —, levaram adiante. Estes citados
acima, foram alguns dos pensadores que o influenciaram na elaboracdo de seus pensamentos;
entretanto, uma passagem importante da sua vida ¢ sempre lembrada pelos estudiosos, pois
registra o primeiro contato que ele teve com a Logica — ciéncia de indole matematica
fortemente ligada a Filosofia — e o inicio de uma devo¢do que se tornaria o cerne, o €ixo

comum de todas as suas investigagdes. Eis o episodio:



[...] Desde o dia em que, na idade de 12 ou 13 anos, eu peguei no quarto de meu
irmao mais velho uma copia da l6gica de Whately’ e perguntei ao meu irmio mais
velho o que era Logica, ao receber uma resposta simples, joguei-me no assoalho e
me enterrei no livro. Desde ent@o, nunca esteve em meus poderes estudar qualquer
coisa..., exceto como um estudo de Semiotica®.

Peirce concebia a logica como uma ferramenta, um meio de desvendar métodos de
pesquisa e esta seria a razdo que o levou a se dedicar a tantos e diferentes campos, das
ciéncias exatas e naturais as fisicas e psiquicas. Esta “logica das ciéncias”, se ¢ que podemos
chamar assim, buscava compreender, de forma clara, os métodos de pesquisa, os métodos de
inferéncia e visava a entender como os resultados sdo obtidos, mesmo que esses resultados

fossem superados posteriormente.

A inferéncia abdutiva, uma faculdade da logica, aquele ao qual justamente “cabe a
elaboracdo de hipéteses’, se ocupa da descoberta do fendmeno — cumpre a fungio de romper,
de inicio, a forca bruta do inexplicavel —, deve ser auxiliada pela Matematica e pela Filosofia,
pois tal faculdade necessita de instrumentos € métodos especiais para suas observagdes,
baseados nos principios matematicos e filosoficos. Desta maneira, a logica, através do
raciocinio abdutivo, se caracterizard como parte constituinte do método para a investigagao do

carater da liberdade no jogo entre homem e aparelho.

Foi por meio das ciéncias® que Peirce se aproximou da Filosofia concebendo-a
também como ciéncia, propondo aplicar na Filosofia os métodos de observagdo, de
hipostatizacdo® e de experimentacio que sio praticados nas ciéncias. A categoria geral do seu

sistema estd na ciéncia, do qual a Filosofia ¢ uma subdivisao.

O que esse pensador buscava, desde quando teve pela primeira vez o livro de Whately
nas maos e por meio da pratica de varias ciéncias, era investigar a Logica, desvendar os

mecanismos de inferéncia e os métodos que cada ciéncia desenvolve para chegar as

> Richard Whately nasceu em Londres e escreveu um livro chamado Logica que dominou por quase duas
décadas.

6 Peirce 1977, p. 85-86. As tradugdes para o portugués foram encontradas nas publicagdes brasileira de textos de
Peirce: Os Pensadores (Editora Abril Cultural), Semiotica e Filosofia (Editora Cultrix) e Semidtica (Editora
Perspectiva)

" Tori, 1992, p. 121

Scr. Ibri, 2006; fisica, quimica, biologia

? Processo de investigagio, por exemplo: 0 homem projeta todas as suas qualidades positivas numa pessoa divina
e faz dela uma realidade.



regularidades, ou seja, aos fatos que ocorrem com certa permanéncia, as constantes, aos

principios comuns € universais.

Convido o leitor, a partir deste momento, ao estudo da arquitetura filosofica do autor,
observando a maneira com a qual ele fundamentou e estruturou todo o seu pensamento. Tendo
em vista expor essa arquitetura, através de uma cuidadosa releitura de trechos dos textos
produzidos por importantes comentadores da obra de Peirce, procuraremos explicar a
importancia deste sistema — como fundamento epistémico e como método de investigacdo —

para a compreensao do objeto da presente pesquisa.

A intengdo agora, nesta breve introducdo, ¢ localizar e mostrar a importancia
metodologica das teorias que utilizaremos para fundamentar a pesquisa; sdo elas:
Fenomenologia, Logica, Metafisica e Realismo e a Teoria do Continuum; sem, por hora,
detalhar essas classificacoes e discutir seus principios de ordenagdo, pois o faremos nos sub-

capitulos que se seguem.

Para tanto, recorreremos particularmente, aos comentarios e criticas de Ivo Assad Ibri,
sobretudo, de seu livro Kosmos Noétos: a arquitetura metafisica de Charles S. Peirce, no qual
o autor apresenta passagens da obra de Peirce, traduzindo-as para o portugués. Ibri, neste
trabalho, traz a hipotese de que a Metafisica de Peirce ¢ em si mesma, uma arquitetura 16gica,
cuja solidez forma um dueto admirdvel com seu contetido. Por haver um notavel acordo de
consciéncias, adotamos Ibri como principal apoio ao entendimento conceitual e metodoldgico

do pensamento de Peirce.

Destarte, como uma Ciéncia da descobertalo, a Matematica é a mais fundamental das
ciéncias e procede por meio da observagio e experimentagio sobre diagramas. E a ciéncia que
fornece subsidios e encontra aplicacdo em todas as outras ciéncias inclusive a Fenomenologia
e a Logica. A Matematica estuda o que € ou ndo logicamente possivel, sem se responsabilizar

pela existéncia atual desse possivel.

Para descobrir o que ¢ verdadeiro, a Filosofia analisa a experiéncia comum a todos os

homens. E observativa, colocando em ordem estas observagdes comuns.

10 Para o leitor interessado nas classificag¢des das ciéncias segundo Peirce, ver, por exemplo, IBRI, 1992; 2006;
SANTAELLA, 2004.



De acordo com Charles S. Peirce, a Fenomenologia ¢ a primeira das ciéncias da Filosofia; por
ser a ciéncia que inventariou as categorias da experiéncia e por pretender a formacao dos
modos de ser de toda experiéncia, classifica a aparéncia das mesmas — tudo aquilo que nos
11 ~ A . . ~ A .
aparece . Nela sdo fundadas trés categorias que classificam ndo apenas as aparéncias mas
também, no ambito da Ontologia, vincular-se-3o ao ser da realidade. Procuraremos mostrar,
neste trabalho, que ela ¢ uma ciéncia fundamental que anuncia em si mesma a inscri¢ao do ser
enquanto totalidade do aparecer, configurando, na Filosofia de Peirce, raciocinios

desencadeados logica e seqiiencialmente.

A Logica ou Semiotica e a Metafisica, Peirce reserva um lugar primordial dentro da

Filosofia:

A logica ¢ um ramo da Filosofia. Isto é o mesmo que dizer que ela é uma ciéncia
experiencial ou positiva, mas uma ciéncia que ndo se apdia em observagdes
especiais, efetuadas por meios observacionais especiais, mas nos fendmenos que
estdo abertos a observagdo de todo homem, todo dia e toda hora. Existem dois ramos
principais da filosofia, a Logica, ou a filosofia do pensamento, e a Metafisica, ou a
filosofia do ser'”.

A Légica, na visao peirceana ndo podera adotar arbitrariamente suas premissas, como
hipoteses construidas em seu proprio interior, a semelhanga do que faz a Matematica. Parece
ser esta a primordial diferenca entre a Ldgica e a Matematica, de maneira mais geral e

abrangente, entre a Matematica e a Filosofia.

A Filosofia, por sua vez, lida com questdes de fato, sendo compelida, pela experiéncia,
assim como a Logica como um de seus ramos, a pensar que, desta compulsdo, no que tange

as premissas adotadas, esta isenta a Matematica

"' CP, 5.39 apud Ibri, 1992, p. 20. Usaremos a referéncia usual a esta obra. CP indica Collected Papers; o
primeiro numero corresponde ao volume e o segundo ao paragrafo.
12 Peirce apud Ibri, p. 22



A matematica ndo é uma ciéncia positiva; pois 0 matematico mantém-se livre para
afirmar que A ¢ B ou que A ndo ¢ B, tendo como unica obrigagdo, na medida em
que ele diz que A ¢é B, de fazé-lo consistentemente. Mas a logica principia por ser
uma ciéncia positiva; desde que existem algumas coisas em relagao as quais o 16gico
nao esta livre para supor que elas sdo ou ndo sdo; mas reconhece uma compulsao
sobre si para afirmar uma e negar outra. Assim, o logico ¢ for¢cado, pela observagao
positiva, a admitir que existe tal coisa como a duvida, que algumas proposigdes sao
falsas, etc. Mas acompanha esta compulsdo uma responsabilidade correspondente de
nio admitir qualquer coisa que ele nio seja forgado a admitir'.

Com esta passagem, podemos observar um elemento de alteridade inerente as
proprias concepcdes peirceanas de Filosofia e Logica e, pode-se concluir, “devera estar

. ALk 14
presente na Metafisica como ciéncia do real ™.

Deste modo, metodologicamente, nao
poderemos comprovar nossas questoes sobre o tema da pesquisa, simplesmente como o
matematico o faz, mas teremos que nos dispor diante do real, do elemento de alteridade, para,
a partir disso, através da Logica — em uma observagdo dos fendmenos —, admitir algo com a
responsabilidade correspondente de ndo admitir qualquer coisa que ndo estejamos sendo
forcados a admitir; ao ponto de no final da pesquisa, se necessario, concluirmos que as
inferéncias abdutivas apresentadas como ponto de partida para a pesquisa, ndo correspondem

ao real.

A Metafisica ¢ a ciéncia do real, a concepgao categorial do mundo, uma teoria sobre o
objeto, do latin objectum — objetor, aquele que objeta'’. Detém-se em apontar os modos de ser
que entretecem a realidade de como, segundo o autor, o mundo nos aparece; ¢ o universo do
pensamento que, ao passar seus argumentos pelo crivo da Logica, busca a realidade
subjacente ao inventario de aparéncias, por sua vez, realizado pela Fenomenologia. Uma esta
ligada intimamente a outra. A Metafisica de Peirce ¢ em si mesma, uma arquitetura logica,
cuja solidez forma um dueto admiravel com seu contetdo'®. J4 a Teoria do Continuum, um
principio originado pelo Idealismo Objetivo do autor, advoga que a concepcao de continuum
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estende-se do estatuto Ontico ao epistémico'’. O inventario fenomenolégico na Logica

CP, 3.428

" Ibri, 1992, p. 23

" Tbri, 1992.

' Ibri, 1992, p. X VIIL.

7 Consideraremos neste texto — de acordo com Ibri, 1992 — o continuum de Peirce como uma continuidade entre
matéria e mente, entre o plano material e o plano mental, entre o mundo da faticidade (das a¢des) e o mundo do
pensamento (das idéias), entre o universo ontico € o epistémico. O continuum, enquanto epistémico ¢é
pensamento, pura possibilidade; ao passo que enquanto ontico, € agdo, existéncia, pura faticidade. Peirce entdo,
propde que a agdo ndo ¢ outra coisa que ndo o pensamento em sua exterioridade. Assim sendo, o continuum
“estende-se”, constituindo um didlogo entre a¢do e pensamento, entre matéria e mente, como j4 mencionado



peirceana ¢ uma classificacao de conseqiientes, de aparéncias. A busca de seus antecedentes ¢
tarefa de uma teoria geral da realidade, ou seja, a Metafisica'®. Nela, a conaturalidade assume
papel primordial para estabelecer fluidez entre mente e matéria, fundamento mesmo do
Idealismo Objetivo'’. O idealismo Objetivo configura-se, entio, como uma teoria que remove
uma descontinuidade entre mente e matéria, preparando um espaco de reflexdo sobre um

conceito também chave — o de continuidade.

O continuum entre mente e matéria proposto por Peirce ndo implica em uma falta de
distingdo entre tipos de mente ou tipos de consciéncia. Estas distingdes, porém, devem ser
encontradas ndo nas substancias que compdem tais fendmenos, € sim em sua capacidade de
adquirir e lidar com hébitos. Desta forma, ‘pura matéria’ poderia ser descrita como pura
escravidao ao habito, enquanto que ‘pura mente’ poderia ser descrita como pura mudanca.
Ambos fendmenos seriam, claramente, meras abstragdes ou possibilidade, uma vez que
qualquer atualizacao (fisica ou mental) destes, se caracterizaria em uma mudang¢a no hébito
inveterado da ‘matéria pura’, ou uma regularidade na mudanga sem fim da ‘mente pura.” De
fato, para Peirce “a mais alta qualidade da mente envolve uma grande prontidao para adquirir
habitos, ¢ uma grande prontiddo para perdé-los™’. Teriamos, assim, em um extremo do
espectro, mentes quase incapazes de mudanca devido a rigidez de seus habitos; do outro,
mentes absolutamente plasticas e criativas, praticamente incapazes de manter qualquer habito;

e entre uma e outra, uma infinidade de gradagoes.

Ainda sob o ponto de vista de Peirce, ele propoe:

Em obediéncia ao principio, ou maxima de continuidade, segundo o qual devemos
imaginar as coisas continuas na medida em que o possamos, realce-se que devemos
supor uma continuidade entre os caracteres da mente e da matéria, tal que a matéria
nada seria sendo mente que teve seus habitos cristalizados, fazendo-a agir com um
alto e peculiar grau de regularidade mecanica ou rotina®'.

anteriormente. Este procedimento garante banir singularidades topicas da representacdo e manter o continuum
entre conhecimento ¢ mundo.

8 Cf. IBRI, 1992, parte I, sub sessdo 4, Idealismo Objetivo e o Continuum.

" Ibri, 1992, p. 63.

2CP, 6.613.

21 CP, 6.277; Na maturidade de seu pensamento, Peirce substitui o termo lei, por continuum.



Assim considerando, mente e matéria nunca devem ser vistas como tipos
absolutamente distintos de substancia, ou mesmo como aspectos inteiramente separados de
um mesmo fendmeno. A matéria deve ser considerada uma especializacio da mente®, de tal
modo que, embora a matéria seja vista como nada além de mente sob o dominio de héabitos
fortemente estabelecidos, algumas propriedades da mente — tais como certa capacidade para
adquirir e modificar seus habitos — ainda se apliquem a ela. Em 1891, o autor argumentava
que “a unica teoria inteligivel do universo ¢ a do idealismo objetivo, segundo a qual a matéria
¢ mente esgotada, na qual habitos inveterados tornam-se leis fisicas™. Em seguida, pouco
tempo depois, ele utiliza o termo Synechism, que traduziremos por Sinequismo, para nomear
a doutrina da continuidade existente entre mente humana e mente matéria; esclarecendo a
origem desta palavra: “A palavra synechism ¢ a forma inglesa do grego synechismos de
synechés, continuo™*. Com efeito, por mente entenderemos nio a constituicao fisica do
cérebro humano tampouco a matéria como algo morto, mas sim como um conceito
expandido, que ndo faz distincdo entre matéria e espirito como uma forma de mente
cosmica exaurida. No decorrer da pesquisa, ainda neste capitulo, evidenciaremos e
examinaremos as aproximagoes que o autor faz entre mente humana e mente matéria. Nao
obstante, a intima relagdo do Sinequismo com o Idealismo Objetivo, na qual ¢ recusada a
ruptura mente-matéria, ¢ de basilar relevancia para compreendermos o modo de ser do jogar

entre homem-aparelho:

O sinequismo, mesmo em suas formas menos vigorosas, nunca pode admitir o
dualismo [...].

Em particular, o sinequista ndo admitira que os fenomenos fisicos e psiquicos sejam
inteiramente distintos — como se fossem categorias diferentes de substancia ou lados
inteiramente separados de um anteparo — mas insistird que todos os fendmenos sao
de um tUnico carater, embora alguns sejam mais mentais e espontdneos e outros mais
materiais e regulares”.

A abrangéncia do conceito de habito deve ser vista a luz de sua solugcdo para o

problema das conseqiiéncias logicas do jogo entre mente e matéria — entre homem e aparelho.

22 Cf. CP, 6.268.

BCP, 6.25.

2 CP 7.565, apud Tbri, 1992, p. 62
B CP17.570
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Como defini¢do, Peirce se refere a este conceito como “principio geral” *°, “regra ativa” >/,

“especializacdo da lei da mente através da qual uma idéia geral ganha o poder de excitar

reacdes” **. Ele distingue habito de disposi¢do ou instinto (uma “disposi¢io herdada” *°

) uma
vez que habitos seriam tendéncias adquiridas “para comportar-se de forma similar sob
circunstancias similares no futuro” *°. E importante frisar que o conceito peirceano de habito
ndo esta, necessariamente, ligado a processos conscientes, € muito menos se restringe a seres
humanos ou “vivos” (no sentido corriqueiro da palavra): “percebemos que algumas plantas
adquirem habitos. O fluxo da 4gua que prepara um leito de rio estd formando um habito” *'. E
¢ a partir dessas proposicdes do autor, que refletiremos sobre a origem dessa tendéncia a
adquirir habitos como fundamental caracteristica da mente e principal conseqiiéncia do jogo.
Como pudemos notar nesta breve introducdo a arquitetura filoséfica de Peirce, seu
sistema ¢, antes de tudo, uma analise da natureza e da génese dos métodos de pensamento e
tem por objetivo levar os resultados desta analise a todas as realizacdes humanas. Para o
estudo dos modos de ser e aparecer do jogo entre homem e aparelho, encontraremos neste
sistema uma espécie de teoria geral da inferéncia loégica, da qual podemos emprestar os

fundamentos metodologicos e epistémicos necessarios para realizarmos as consideragdes que

temos por objetivo.

Portanto, Peirce oferece, através de seus estudos sobre Fenomenologia, Loégica,
Metafisica e Realismo e a Teoria do Continuum, terra fértil para a compreensao e critica sobre
o carater da liberdade nas relagdes entre homem e aparelho. Emprestaremos da Légica o
raciocinio abdutivo: raciocinio imagético, poético, diagramatico. Fundaremos a partir de uma
inferéncia 16gica abdutiva o diagrama que representa o que foi visto, atentado e apreendido
de um fendmeno, como sugere a Fenomenologia. Este, até entdo, sem nenhum correlato com
o real. Correlato real este, que buscaremos através da Metafisica, uma correlacio com o
objeto, a realidade. Contudo, a Logica deve, por conseqiiéncia dessa arquitetura das ciéncias,
cuidar de verdades positivas, estando assim, sob essa pressuposicao, submetida a alteridade
fatica. Nao por outra razdo, a relacdo de dependéncia entre Logica e Fenomenologia, como

iremos demonstrar a seguir, se consuma da primeira para a segunda.

% CP2.170

7 CP2.643

8 CP 6.145; entenderemos lei por um principio que garante permanéncia aos objetos, criando regras de conduta
que, por sua vez, geram habitos.

> Cf. CP2.170

' CP5.487

' CP 5.492



Contudo, Peirce funda uma obra sensivel; com isso, promove um casamento refinado
entre sentir e pensar; propoe uma conduta de investigacao cientifica equilibrada, com a qual
podemos dialogar fundamental e abertamente com o objeto em pesquisa, de modo a
contempla-lo, atenta-lo e generaliza-lo; sendo este, 0 momento em que o espirito, através da
Logica, dialoga com a matéria e vai além da mera representacdo verbal; pois a Logica do
autor estabelece uma igualdade de direitos entre homem e a natureza — entre sujeito e objeto.
Dar continuidade as transformacdes epistemoldgicas sugeridas por Flusser, seguindo os

preceitos metodologicos de Peirce, € o que tentaremos no decorrer deste texto.



1.2 DA FENOMENOLOGIA: O MUNDO E O JOGO COMO APARENCIA

Como apontamos anteriormente, a Fenomenologia de Peirce ¢ uma ciéncia
fundamental que anuncia em si mesma a inscri¢ao do aparecer e também do ser. No que diz
respeito a esta ciéncia, para Peirce, ndo tem a menor relevancia saber se o que aparece ¢ uma

sensacdo, uma presenga fisica ou um pensamento.

Essa ciéncia, o autor também denomina Farenoscopia (¢ o fendmeno de Faneron),
procurando, de certo modo, distingui-la nominalmente de outras Fenomenologias classicas da
filosofia, como as de Kant e Hegel. Em relacdo ao fendmeno, assim ele se expressa: ”Por
faneron eu entendo o total coletivo de tudo aquilo que esta de qualquer modo presente na
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mente, sem qualquer consideragdo se isto corresponde a uma coisa real ou ndo” °*.

Parece entdo que essa ciéncia considerara como fendmeno tudo aquilo que possa

aparecer em nossa consciéncia sem distingao entre mundos imaginario e real, pois:

O que devemos fazer como estudantes de Fenomenologia ¢ simplesmente abrir
nossos olhos mentais, olhar bem para o fendmeno e dizer quais sdo as caracteristicas
que nele nunca estdo ausentes, seja esse fenomeno algo que a experiéncia externa
for¢a sobre nossa atencdo, ou seja, o mais selvagem dos sonhos ou a mais abstrata e
geral das conclusdes da ciéncia™.

Contudo, de acordo com essa passagem, torna-se oportuno trazer para o contexto desta

pesquisa o que Peirce entende por experiéncia. “Experiéncia” nas palavras do autor “¢ o
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inteiro resultado cognitivo do viver” **, ou ainda: “experiéncia ¢ o curso da vida” *°.

Assim definir a experiéncia como resultado cognitivo de nossas vidas, ao nivel da

Filosofia, faz-la supor capaz de semear conceitos que moldam a conduta humana. A este

s .~ . A iy 6
respeito nao € outra a posicao de Peirce: “A experiéncia € a nossa Unica mestra” 36,

2 CP 1.284

33 CP 1.284; apud Tbri, 2001, p. 68
3 CP 1.426; apud Tbri, 2001, p. 68
3% CP 7.527; apud Tbri, 2001, p. 68
3% CP, 5.50; apud Tbri, 1992, p. 5



Afinal, como iniciar a pratica dessa ciéncia, qual o seu método? Como a utilizaremos

para a investigacao que nos propusemos para este trabalho? Nao requerendo modos especiais

de observacao da experiéncia, Peirce recomenda alguns requisitos basicos para a pesquisa

fenomenologica. Recorramos as palavras do autor:

As faculdades que devemos nos esfor¢ar por reunir para este trabalho sdo trés. A
primeira e principal é aquela rara faculdade, a faculdade de ver o que esta diante dos
olhos, tdo como se apresenta sem nenhuma interpretagdo... Essa é faculdade do
artista que vé, por exemplo, as cores aparentes da natureza como elas se apresentam

.17

Ver o que esta diante dos olhos e abster-se de interpreta-la, aparentemente um quesito

simples, ¢ em verdade um grande desafio: o de afastar de nosso espirito, por alguns momentos

que sejam aquela espécie de intoxicacdo mediativa que se interpde entre ndés € a pura

presentidade do fendmeno.

Ainda:

A segunda faculdade de que devemos no munir ¢ uma descriminagdo resoluta que se
fixa como um bulldog sobre um aspecto especifico que estejamos estudando,
seguindo-o onde quer que ele possa se esconder e detectando-o sob todos os seus
disfarces.

A terceira faculdade de que necessitamos € o poder generalizador do matematico,
que produz a férmula abstrata que compreende a esséncia mesma da caracteristica
sob exame, purificada de todos os acessérios estranhos e irrelevantes™®.

A segunda faculdade requerida parece exigir do estudioso uma capacidade de atengao

em determinados aspectos do fendmeno. Algo no fendmeno podera chamar atencdo de tal

modo que ela deverd ser disponibilizada no tempo, perscrutando esse algo em sua possivel

incidéncia notavel. Por fim, requer-se a capacidade de generalizagdo do matematico,

certamente para que a coleta daquela incidéncia notavel apreendida pela segunda faculdade

31 CP, 5.42; apud Tori, 1992, p. 5
¥ CP, 5.42; apud Tori, 1992, p. 6



seja representada de algum modo geral, na construcao de uma classe de objetos com adequado

critério de relevancia, tipico do pensamento no interior da Matematica®”.

As trés faculdades requeridas para experienciar os fendmenos podem, assim, ser
resumidas como ver, atentar para e generalizar’’, despindo a observacio de recursos
especiais de cunho mediativo. Ver-se-4, todavia, que essa generalizacdo, ¢ propriamente
aquela empregada em juizos conjecturais, puramente hipotéticos e de alcance apenas
classificatorio. Nas palavras do autor, fica evidente esse carater puramente especulativo da
Fenomenologia: “a Fenomenologia deveria antes de ser definida como o estudo do que parece
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ser preferencialmente ao estatuto daquilo que aparece” *'.

Partindo entdo da idéia de uma entidade experienciavel, Peirce passa a analisar a
natureza essencial da experiéncia, chegando ao fato de que os fendmenos tém propriedades,
fazendo parte de categorias e conclui que possuem, necessariamente, trés tipos diferentes de

propriedades:

Minha maneira de ver é que hé trés tipos de ser. Sustento que nés podemos observar
diariamente esses elementos seja no que for que estiver a qualquer momento diante
da mente, da forma que for. H4 o ser da possibilidade qualitativa positiva, o ser do
fato atual e o ser da lei que governa os fatos no futuro®’.

Peirce, entdo, por meio de uma demonstragdo logica, apresenta os métodos ou estagios
para uma investigacao baseada nas trés categorias da experiéncia: primeiridade, segundidade
e terceiridade. A extrema simplicidade destes quesitos pronuncia um dos tracos axiais da
Filosofia de Peirce — o quotidiano, o imediatamente experienciavel, o senso comum assumira
estatuto de pedra bazilar na construcao de seu pensamento. Além disto, por fazer da vida o
seu laboratorio, cujo instrumental sdo as trés faculdades descritas, a Fenomenologia se
desenhard como uma ciéncia que se propde efetuar um inventdrio das caracteristicas no

fendmeno, tornando-se uma ciéncia muito simples de ser praticada.

3% De acordo com Ibri, 1992, Matematica ¢ uma ciéncia que constrdi seus objetos na forma de hipéteses, e delas
extrai conseqiiéncias necessarias, sem lidar, com tudo, com questdes de fato. (...) a Filosofia é aquele ramo das
ciéncias que examina a experiéncia cotidiana, buscando afirmar o que sobre ela é verdadeiro.

*De acordo com IBRI, 1992

1 CP, 2.197; apud Tbri, 2001, p. 69

42 CP, 2.197; negritos nossos.



Poder-se-ia admitir que se trata de uma ciéncia simples: de fato, assim ela se propde
ser, mercé de seu descompromisso com afirmagdes categoricamente verdadeiras. Ora, nao
seria a Abducdo justamente aquele modo de argumento l6gico que propde hipdteses, ou seja,
que constroi juizos conjecturais, devendo ser, por esta razao, o suporte formal das proposi¢cdes

da Fenomenologia?

Deixando essa questdo por hora suspensa, a fim de posterga-la para o préximo sub-
capitulo, remetamo-nos, de acordo com Peirce, a observagao dos modos de ser da experiéncia
a trés categorias universais. Com intuito de maior clareza de exposi¢do, examinemos, de

inicio, no que consiste a Segunda Categoria.

Parece ser evidente que, desde nossa mais precoce experiéncia de estar no mundo,
percebemos que o transcurso deste mesmo mundo ndo se sujeita a nossa vontade e, muitas

vezes, contraria a idéia de que dele fazemos:

Estamos continuamente colidindo com o fato duro (...). Vocé tem um sentimento de
resisténcia e, a0 mesmo tempo, um sentido de esfor¢o. Nao pode haver resisténcia
sem esforco; nao pode existir esfor¢o sem resisténcia. Eles sdo apenas dois modos
de descrever a mesma experiéncia™®.

Assim ¢ que no fendmeno surge a idéia de outro, de alter, de alteridade’’; com ela
aparece a idéia de negacdo, a partir da idéia elementar de que as coisas ndo sdo o que
queremos que sejam nem, tampouco, sdo estatuidas pelas nossas concepgoes. A binaridade
presente neste se opor a, traz consigo a idéia de segundo em relacdo a, constituindo uma
experiéncia direita, ndo mediatizada. Parece que algo reage contra nos, fazendo-nos

experienciar uma dualidade bruta.

Partindo de uma idéia de conflito, a Segundidade diz respeito aquelas propriedades
que uma entidade possui em funcao da relagdo diddica que mantém com outras entidades, ou
seja, corresponde a idéia de relacdo, acdo e reagdo, esforgo e resisténcia. Esta experiéncia de
reacdo envolvendo negacio ¢ adjetivada de bruta por Peirce®, pois traz de modo direto a

for¢a de um segundo, caracterizado por ser esta coisa e nao aquela. A experiéncia direta com

# CP, 1.324; apud Tbri, 1992, p. 7
44 Ibri, 1992, p. 7; negritos nossos
3 Cf. Tbri, 1992.



isto que nao é aquilo se d4 num recorte do espago e do tempo: aqui e agora como algo
individual: [...] uma reagdo tem uma individualidade. Ela acontece apenas uma vez. Se ela ¢
repetida, a repeti¢do ¢ outra ocorréncia, nao importando quao parecida com a primeira ela

. ~ , . . 4
possa ser. [Ainda:] uma reagdo... € um evento individual [...] 6

Nas palavras de Peirce: “a segunda categoria — o trago seguinte comum a tudo
presente a consciéncia — ¢ o elemento de conflito... Ora, ndo ha resisténcia onde nao existem
conflito e acdao de forca. Por conflito, explico que entendo a acdo mutua de duas coisas sem

~ . , q- . ~ 4
relagio com um terceiro ou médium, e sem levar em conta qualquer lei da a¢ido” ¥/

Podemos ilustrar uma experiéncia segunda da seguinte maneira: eu digo — estd
chovendo 14 fora. Entdo eu abro a janela e verifico que ndo, nao esta chovendo. Portanto, o
clima reagiu contra a minha consciéncia e exerceu toda a sua alteridade. Ai, neste momento
podemos observar a forca do real, o poder de estar sempre ali. Sempre a nos esperar —

onipresente permanente. Mas deixamos essas questdes para mais adiante.

Sob a segunda categoria, também, toda experiéncia pretérita sob a qual ndo se tem
. 4 . . v A . L, .
qualquer poder modificador®™. Por assim dizer, a experiéncia pretérita tem estatuto de

alteridade para a consciéncia e exerce sua compulsdo sobre a consciéncia:

Se vocé queixar ao Passado que ele esta errado e ndo razoavel, ele se rird. Ele ndo
confere a menor importancia & Razdo. Sua forga é forca bruta. [Ainda:] ...o passado
contém apenas uma certa cole¢do de casos que ocorreram... o passado realmente age
sobre nos precisamente como um objeto existente o faz.

Deste modo, Peirce ira estabelecer, de um lado, uma identidade entre a idéia de
homem e a idéia de representagdo geral; de outro lado, a experiéncia, no seu matiz de
alteridade, configurard o universo da segunda categoria, tornando-se fundamento central para
o pensamento: “A idé¢ia de outro, de nio, torna-se o proprio pivdé do pensamento. A este

elemento eu dou 0 nome de Segundidade’™’.

* Ibri, 1992, p. 7

YT cp,2.322

* Ibri, 1992, p. 8

¥ CP, 1.324; apud Tbri, 1992, p. 9



A Segundidade traz, no seu bojo, a idé¢ia de segundo em relag¢do a um primeiro. E na
idéia de primeiro configura-se a categoria que Peirce denomina primeiridade. A prépria
palavra primeiro sugere que sob esta categoria nao ha o outro, ou seja, a experiéncia que a
tipifica ndo traz consigo a alteridade: “A idéia de Primeiro ¢ predominante nas idéias de
novidade, vida, liberdade. Livre ¢ aquilo que ndo tem outro atras de si determinando suas

acdes...”

Dada a vital importancia da primeiridade’ para um fino imbrincamento de toda a
Filosofia de Peirce e também da presente pesquisa, procuraremos caracterizar a0 maximo esta
categoria da experiéncia, refletindo sobre o carater da liberdade em um contexto de simetria
da relacdo sujeito-objeto™. De fato, a consolidacio das categorias fenoménicas pelo autor, no
inicio do século XX, permitiu-lha engendrar definitivamente sua arquitetura das ciéncias,
inter-relacionando-as de modo consistente, estabelecendo, por fim, um elo entre a ciéncia das

aparéncias — a Fenomenologia, a Logica e, por conseqiiéncia, também a Metafisica™.

Malgrado o conceito de primeiridade tenha sido concebido por Peirce, “suas raizes ja
estavam presentes no passado da historia da filosofia; particularmente em Schelling...’*”.
Peirce ¢, confessadamente, um herdeiro de Schelling™ — seu conceito de primeiridade, a par
de outras herancas schellinguianas encontrdveis em seu pensamento, ¢, de algum modo,
inspirada no pensador alemao. De fato, a concepcao de Peirce vai adiante, estendendo-se e

espraiando-se — como veremos no decorrer deste capitulo — para o mundo externo, sob a

forma geral e objetiva do Acaso.

Desta maneira, experienciar o elemento primeiro no fendmeno nao se caracteriza por
um sentimento de dualidade for¢ado contra a consciéncia. Apartadas estdo, desta categoria, as
idéias de reacao, forca, conflito, alteridade. Mas quais sdo os elementos fenomenicamente

primeiro?

0 CP, 1.302; apud Tbri, 1992, p. 10

> Tbri, 2002, p. 46

> Aqui, prepararemos os fundamentos metodolégicos e conceituais para compreendermos essa simetria existente
no jogo entre mente e matéria — homem e aparelho; bem como o carater da liberdade nessa relagao.

> Tbri, 2002, p. 46

> Tbri, 2008, p. 223; Ibri, em seu texto intitulado O significado de Primeiridade em Schelling, Schopenhauer e
Peirce, traga as similaridades e diferencas entre esses autores quanto ao conceito de primeiridade, o qual, na
realidade, tem seu territorio teérico comum no velho conceito classico de liberdade. Nao por outro motivo
avaliamos como sendo justamente possivel a utilizagdo do termo “liberdade” com a intengdo de significar o que
Peirce entende por primeiridade e as experiéncias que esta categoria classifica.

> Ha mengdes, decisivamente enfaticas, em que Peirce confessa ser grande admirador dos pensamentos de
Schelling.



De inicio, recorramos as palavras do autor:

Entre os fanerons, ha certas qualidades de sentimentos tais como a cor de magenta,
o odor da rosa, o som do silvo de um trem, o sabor do quinino, a qualidade da
emogdo ao se contemplar uma bela demonstragdo matematica, a qualidade de
sentimento do amor etc™.

Este estado de consciéncia de experienciar uma mera qualidade, como uma cor ou um
som, do qual nos fala Peirce, caracteriza-se por ser uma experiéncia imediata em que nao ha
para esta mesma consciéncia, fluxo de tempo. Ela ¢ uma consciéncia que, “por ser o que ¢
sem referéncia a mais nada, esta absolutamente no presente, na sua ruptura com o passado e

57
futuro””.

3

Por sentimento Peirce entende “um exemplo daquele tipo de consciéncia que ndo

3 Nesse sentido, Ibri

envolve qualquer analise, comparagdo ou qualquer processo que seja
completa nos dizendo que “a incondicionalidade do sentimento com relagdo ao tempo o
distingue de algo factual. Isto faz dele apenas um estado da consciéncia™” e d4 voz a Peirce
que completa colocando: “Um sentimento, entdo, ndo ¢ evento, uma ocorréncia, um

r

acontecimento (...) um sentimento ¢ um estado, que assim ¢ em sua totalidade, em todo

momento de tempo e na medida em que ele dure®®”.

Este aspecto peculiar de toda qualidade de sentimento faz-la ser como fendmeno,
absolutamente primeira. Excluidos os aspectos de factualidade do passado e de
intencionalidade para um futuro, a forma logica desde estado de consciéncia ¢ a mera
possibilidade: “Aquela mera qualidade, ou talidade, ndo ¢ em si mesma uma ocorréncia,

, . 7 1
como o é ver um objeto vermelho; ela ¢ um mero poder-ser’'”.

Aqui ja podemos iniciar, sem, contudo, nos precipitar, uma observacdo de como

entenderemos o carater da liberdade no jogo entre homem e aparelho.

3 CP, 1.203; apud Tbri, 1992, p. 10
7 Tbri, 1992, p. 10

¥ CP, 1.306

9 Tbri, 1992, p. 11

' CP, 1.307; apud Tbri, 1992, p. 11
' Ccp, 1.304



Aquela faculdade de ver, requerida como um instrumental para a pesquisa
fenomenoldgica faz-se essencial para experienciar as qualidades do mundo tal qual elas
aparecem. Requer-se um modo poético de olhar, sem mediagdes: “A primeira categoria,
entdo, ¢ Qualidade de Sentimento ou o que quer que seja tal como ¢, positivamente, € sem

~ . 2
relagio com mais nada®*”.

\

A 1idéia de liberdade associada a primeira categoria provem deste carater
incondicionado do fendmeno, de ser o que é por si e para si, numa consciéncia imediata
que rompe com o tempo. Na condi¢dao de ser tal o que ¢ ela ¢ tnica, sem parte, isolada de
qualquer outro, una. Nao obstante, ha uma diversidade incontével de qualidades de sentimento
que, evidentemente ndo se podem manifestar pelo seu proprio estatudo experiencial,
simultaneamente numa mesma consciéncia. Sob esse aspecto, “€ trago tipico da primeira
categoria” diz Ibri “esta variedade que se expressa pela sua liberdade de ser®”: “A liberdade

pode apenas se manifestar na variedade e multiplicidade ilimitada e incontrolada®*”.

Evidencia-se, também, em seu aspecto metodoldgico, ndo ser nada mais necessario
que abrir os olhos para ver a extraordinaria variedade apresentada pela natureza, nas suas
formas e cores selvagemente distribuidas por todos os cantos: “E curioso como certos fatos
nos escapam por serem eles tdo universais € onipresentes; assim como 0s antigos imaginavam

que a musica das esferas ndo era ouvida por que ela era ouvida todo o tempo®>”.

Dentre os elementos inventariados no mundo das aparéncias, a variedade da natureza —
e ¢ evidente que este inventario inclui o homem — surgird como axial para a construcao logica
de uma simetria entre mente e matéria®. N3o serd outra a subsuncio deste aspecto do

fendmeno que ndo a primeiridade.

Nao sei se ¢ logicamente preciso dizer que esta maravilhosa e infinita diversidade e
multiplicidade das coisas ¢ um sinal de espontaneidade... Eu diria melhor, é
espontaneidade. Eu nd3o conheg¢o outro significado que vocé possa atribuir a
espontaneidade sendo novidade, frescor ¢ diversidade®’.

62 CP, 5.44; apud Tbri, 1992, p. 11

5 Ibri, 1992, p. 12

4 CP, 1.302; apud Tbri, 1992, p. 12

55 CP, 1.159; apud Tbri, 1992, p. 12

% Ver sub-capitulo 1.4

7 CP, 1.160. negritos meus. Por vezes, Peirce denomina este elemento livre, tipico da Primeiridade, de
Originalidade. Ver, por exemplo, CP, 2.85; apud Ibri, 2002, p. 49: “O mundo é pleno deste elemento de
irresponsavel e livre Originalidade”.



Vé-se que o termo espontaneidade ¢ definido sob o conceito da primeira categoria,

aqui empregado para nomear a variedade apresentada pela natureza.

Um ponto interessante a ser observado ¢ que a multiplicidade exterior apresenta um
simultdneo do qual ndo participa a multiplicidade das qualidades de sentimento, ou seja, cada
uma delas tem a sua presentidade em uma consciéncia, e sua variedade tem por condi¢ao de

possibilidade um inventario posterior que as reune numa colagao.

Tao logo a Fenomenologia evidencia, em sua missao inventariante do universo das
aparéncias, a homogeneidade e a simetria das categorias no que respeita aos mundos interno
e externo, o autor ird assumir o tratamento légico que, de fato, pretende dispensar ao

significado de sentimento.

Sob esse prisma, o recuso a Psicologia por parte de Peirce ¢ tdo-somente de contexto

fenoménico e ndo de método®®.

No seu aspecto interior, veja-se uma passagem exemplar de como o autor funda a

primeiridade:

Imagine uma cor de magenta. Agora imagine que todo o resto de sua consciéncia —
memoria, pensamento, tudo exceto esse sentimento de magenta, tenha sido
eliminado e, com isso, apagado toda possibilidade de comparar a magenta com
qualquer outra coisa ou de avalia-la mais ou menos brilhante. E isso que eu penso
ser um pura qualidade sensivel. Esta definida potencialidade pode emergir de tal
indefinida potencialidade apenas por sua Primeiridade vital ou espontaneidade.
Eis aqui esta cor magenta. O que originalmente tornou tal qualidade possivel?
Evidentemente, nada alem de ela mesma. Ela é um primeiro®.

Dificil ¢ este requerido calar da razdo. Dificil ¢ esse simples método de observar tal

qual o artista — o pintor, o poeta — ou o matematico o fazem.

Em seu aspecto interior, observe-se que o tratamento dado pelo autor ¢ ja
especulativamente 16gico. Admite o carater de possibilidade daquela unidade, afirmando-a
originaria ou primeira. Nela Peirce atribui este carater de potencialidade, de possibilidade,

a espontaneidade do que ¢ geneticamente primeiro.

% De acordo com Ibri, 2002
% CP, 6.198



Retornando ao aspecto externo do fendmeno: ¢ notavel, sob aquela tarefa de simetria
formal da Fenomenologia, como a espontaneidade, frescor, diversidade e novidade

aparecem nos fenomenos externos.

Peirce insiste em que este aspecto de diversidade da Natureza, de fato, nao nos chama
a atencdo. Certamente porque, diriamos, a vida cotidiana adestra-nos a buscar o que nos fatos
possa ser objeto de juizo logico, mediando a segundidade do objeto em representagdes
preditivas, de modo que balizemos nossa conduta de acordo com elas. Isso implica que
tenhamos, constantemente, a mente inserida no tempo, condicdo de possibilidade da
construgdo de signos que medeiem nosso agir em relacdao a alteridade. Ora, esta incidéncia
esmagadoramente maior da razdo mediadora em nossas vidas conscientes torna aquela
experiéncia de pura imediacdo — primeira — rara e infreqiliente, ndo obstante seja vital para a
vivéncia de uma liberdade que o espirito nunca pode fruir quando sob a condicionalidade e

autocontrole da razao, da terceiridade.

A primeiridade se desenhara como a categoria do original, incondicionado, livre.
Liberdade ¢ predicado que, sob a homologia categorial da primeiridade, permeara tanto a

Natureza quanto o espirito.

Nao se trata mais de situar um homem dotado de livre-arbitrio, para a tarefa angustiosa
da escolha, em um mundo inscrito na determinagdo causal, ponto de partida, alias,
congenitamente de estranhamento entre sujeito e objeto, a par de todas as arestas logicas que
29

um “determinismo ontolégico’’

liberdade.

ird impor ao entendimento das conseqiiéncias praticas da

Ao contrario, a aceitacdo da primeiridade acarretard que a liberdade estd simétrica-
mente disposta no homem e na Natureza, e ird requerer um principio ontologico geral para a
diversidade das coisas — o Acaso. Como poderemos observar no proximo sub-capitulo, ele
serd o principio metafisico fundamental que permitird “uma das mais brilhantes conjecturas

T1ss

do autor: a origem das leis naturais’ ” e, como veremos a origem de um habito.

0 Cf. Santaella, 2004; Ibri, 1992; 2002
" Tbri, 2002, p. 50



A hipotese realista de Peirce induzira a busca no mundo de um correlato categorial do
. , . 72 . . . . .
sentimento: esse papel estd destinado ao Acaso.”” Unidade e diversidade, simetricamente

consideradas, parecem ser entdo co-originados.

Sob a égide desta liberdade comum entre sujeito e objeto, estard, de acordo com
Santaella’, toda desconstrucio dos determinismos que gerariam incongruéncias dentro de um
sistema metodologico que se pretende realista. Mais que isso, ¢ também importante indicar

4
! ”. envolvendo a

neste momento, o “evolucionismo que permeia toda a filosofia peirceana
idéia de crescimento e requerendo a Primeiridade como principio de liberdade e

incondicionalidade.

Esse evolucionismo, tendo por conseqiiéncia uma dindmica de vida vetorialmente
organizada para o crescimento das media¢des naturais como habitos, faz com que Peirce

funde seu Idealismo — teoria que estudaremos mais a diante, ainda neste capitulo.

Mais adiante também, mostraremos a vital importancia desses argumentos para uma
plena compreensdo dos fundamentos da abducdo — o argumento originario de criagdo de

novas hipdteses explicativas cujo “carater sintético se da sob a liberdade da primeiridade,

gerando novas formas de terceiridade’”; novas formas de mediacéo: generalizagao.

A terceira categoria ¢ a idéia daquilo que ¢é tal qual é por ser um Terceiro ou Meio
entre um Segundo e seu Primeiro. Isto € o mesmo que dizer que ele é representagcdo
como um elemento do fendmeno. [Ainda:] Terceiridade nada é sendo o carater de
um objeto que incorpora a Qualidade de Estar Entre (Betweeness) ou Mediagdo nas
suas formas mais simples e rudimentares’®.

O elemento mediador assim descrito perfaz a terceira e Ultima classe do universo

fenoménico: “terceiridade, no sentido da categoria é o mesmo que mediagdo’ .

Representagdao geral, mediacdo, pensamento, sintese ¢ cognicdo estdo, assim, sob o

mesmo modo de ser fenoménico.

2 CP, 8.32; apud Tbri, 2002, p. 51

3 Cf. Santaella, 2004, p. 240

™ Tbri, 2002, p. 51

7 Tbri, 2002, p. 51

7 CP, 5.104; apud IBRI, 1992, p. 15
7CP, 1.328



A terceiridade, por sua vez, aparecera como uma categoria de mediagdo entre a
primeira e a segunda. Esse elemento mediador aparecera entre um primeiro € um segundo.
Justamente a faculdade de generalizar serda requerida para encontrar no fendmeno seus

possiveis elementos gerais.

Recorramos as palavras de Peirce:

Parece, entdo que as verdadeiras categorias da consciéncia sdo: primeira, sentimento,
a consciéncia que pode ser incluida com um instante de tempo, consciéncia passiva
de qualidade, sem reconhecimento ou analise; segunda, consciéncia de interrupcao
no campo da consciéncia, sentido de resisténcia, de um fato externo, de alguma
outra coisa: terceira consciéncia sintética, ligagdo com o tempo, sentido de
aprendizagem, pensamento’®,

Esta experiéncia como terceiro modo do fendmeno, traz ao contrario das experiéncias
imediatas de primeiro e segundo, um sentido de fluxo do tempo caracterizado na urdidura do
processo de sintese e aprendizagem. Peirce afirma que: “todo fluxo de tempo implica aprendi-

zagem; e toda aprendizagem implica fluxo de tempo™”’.

Conclui-se assim, que todo fendomeno cognitivo, como apreensdo de um terceiro

elemento mediador, envolve o fluxo de tempo.

“Parece, também”, completa Ibri, “que a experiéncia estrutura um vetor direcionado a
terceiridade, na sua forga compulsiva de fazer pensar que, expressa em representacdes gerais

que constituem o pensamento mediativo™™.

No que tange a terceira categoria, em relagdo ao modo de ser da interioridade e da
exterioridade, podemos constatar uma indiferenciacdo genética. Vejamos o seguinte
argumento de Ibri: “Sob o ponto de vista interior ela se caracterizou como pensamento
mediativo (...) como exterioridade..., pretendendo-se adotar a manutengdao da homogeneidade

das categorias, necessariamente dever-se-4 adotar uma postura realista, admitindo universais

" CP, 1.377; apud Tori, 1992, p. 15
" CP, 7.536; apud Tbri, 2001, p. 73
% Ibri, 1992, p. 16



como generalidades ontoldgicas, ou seja, continua que subsumem os fatos na forma de leis da

natureza” .

No impulso ludico — e assim veremos a partir do proximo capitulo — o homem nao
experiencia uma liberdade moral stricto sensu, mas uma liberdade em meio ao mundo
sensivel; isto €, o homem experiencia um fendmeno livre, imerso no universo dos fatos, ao
contrario de uma liberdade meramente inteligivel, conceitual. Nessa experiéncia ha uma

C . . . 2
continuidade categorial que a caracteriza fundamentalmente™”.

Munidos com aquelas faculdades de ver, atentar para e generalizar, observemos, de
outro lado, que a natureza apresenta regularidades em seu comportamento no tempo, a par de
toda sua inumeravel variedade subsumida a primeira categoria. Contudo, ¢ também verdade, a
Fenomenologia, como ciéncia das aparéncias, ndo cabera especular sobre a realidade dessas

leis — tal € um dos papeis da Metafisica, a terceira ciéncia da Filosofia.

A Metafisica e a Logica tém na Fenomenologia a terra fértil onde a consisténcia 16gica
poderé ser semeada com sucesso. A segunda, valendo-se daquela indiferenciacdo categorial
entre sujeito e objeto — que procuramos demonstrar neste capitulo — podera reivindicar para si
um carater essencialmente dialégico, no qual a significacdo se distinguira da realidade nao
em natureza, mas em abrangéncia: “ao légico realista cabera supor que ha uma infinidade
de realidade ainda fora da representacdao, mas jamais dira que aquela ¢ estranha a esta e crera
que os arados do tempo e da evolugdo revolverdo o solo fértil e receptivo do signo.*” Com
i1sso, caberd a presente pesquisa deduzir que ha uma realidade — o jogo entre homem e
aparelho — ainda fora da representacao e que jamais diremos que esta ¢ estranha em relagdo

aquela outra.

Como se ve, o passo dado pela Fenomenologia ¢ enorme; e oferece fundamentagdo
metodoldgica solida para a compreensdo da simetria existente em relacdo aos modos de ser e

aparecer nas relagdes entre sujeito € objeto; jogo entre homem e aparelho.

Mas, em verdade, na Fenomenologia a simetria categorial entre sujeito e objeto,
naquela instancia entendida como modos de aparecer, ja se anuncia, também, como modos

de ser: o realismo de Peirce la estd em germe em razdo de as categorias permearem

' IBRI, 2001: 73
82 Observaremos mais afundo estes argumentos no segundo capitulo, pagina 65
8 IBRI, 2001: 74



indiferencialmente os mundos externo e interno, mediante uma ampliacdo do conceito de
A . . 4 . . .
experiéncia, estendendo-a a esses dois mundos®. Deste modo, ao se admitir esta simetria

conseqiientemente se estard admitindo o realismo.

De tudo isso esta contida a Fenomenologia de Peirce. E dificil, sem davida, ¢ sua
pratica: em um mesmo espirito devem estar natural e simultaneamente presentes o talento do
poeta, aquele que sabe como ninguém, contemplar e simplesmente fazé-lo na atemporalidade
do puro presente, e também o tirocinio do cientista, cuja missao € a descoberta de simetrias e
regularidades e, por essa razao, tem a mente adestrada para a temporalidade, para a sintese e

generalizacdo que ndo se faz sem o tempo.

Assim, com a validade destas considerac¢des, antevemo-nos diante do confronto entre
elementos gerais e particulares desta pesquisa, na medida em que a generalidade da
terceiridade ¢ representacdo de particulares e mediard a acdo futura — acdo que se dard num

recorte do tempo e do espacgo que caracteriza o universo de individuais da segundidade.

Ao aceitar, porém, o convite da experiéncia para o seu fazer pensar que estaremos
adentrando o universo cognitivo da Metafisica, ou seja, o universo do pensamento que
buscard a realidade subjacente ao fenomeno — em sua especificidade — do jogo entre homem e

aparelho, até entdo com suas categorias inventariadas pela ciéncia das aparéncias.

¥ Cf. CP, 4.91; apud Tori, 2006, p. 251



1.3 DA LOGICA E DA METAFISICA: O MUNDO E O JOGO COMO REALIDADE

A Fenomenologia, confinada ao universo das aparéncias, simplesmente escrutinizou
os elementos pertinentes a toda experiéncia, seja de carater interior ou exterior,
indiferenciadamente. O inventario da experiéncia evidenciou trés modos de ser do fendmeno
que constituem as categorias de Peirce: a primeira categoria desenhou-se através daquele
elemento do fendmeno constituido pelas qualidades de sentimento: meras possibilidades, ao
nivel interior, e pela diversidade e variedade das qualidades no mundo, ao nivel exterior. A
segundidade, por sua vez, trouxe em si a experiéncia de alteridade, a idé¢ia de outro, de forca
bruta, caracterizada pela reacdo do individual contra uma consciéncia primeira, tornando-se
o pivo de todo pensamento. No pensamento, configura-se a experiéncia de media¢do entre
um primeiro ¢ um segundo, extensa no tempo por ser geral e por manter um vinculo entre
passado e futuro. As regularidades observadas no mundo traduzem-se como fendmeno de
terceiridade, ao requererem uma consciéncia no tempo, distintas daquelas consciéncias que

estdo sob a imediatidade da primeira e segunda categorias.

Quanto a especificidade cientifica desta ciéncia das aparéncias, Ibri afirma que “o
carater cientifico atribuido por Peirce a pesquisa fenomenoldgica deve-se a universalidade

pretendida pelas categorias e pelo quesito de que elas podem ser postas a prova por qualquer

observador®”.

Entdo € possivel questionar: como se faz uma ciéncia no interior da qual ndo subjaz

NAY

uma Logica? “Esta questao” coloca Ibri, “em mais de uma passagem, ¢ tratada por Peirce,
fazendo com que a relacao de dependéncia seja da segunda para primeira, isto €, ¢ a Logica

que ir4 buscar seus elementos na Fenomenologia e ndo o contrario®®”.

Nas palavras de Peirce:

% Tbri, 1992, p. 20
% Ibri, 1992, p. 20



Esta ciéncia da Fenomenologia, entdo, deve ser tomada como a base a qual sdo
erigidas as ciéncias normativas® e, assim sendo, deve requerer nossa primeira
atencao.

Esta ciéncia da Fenomenologia é, na minha visdo, a mais primaria das ciéncias
positivas. Isto é, ela ndo é baseada, no que respeita a seus principios, sobre qualquer
outra ciéncia positiva. Por ciéncia positiva considero uma investigacdo que procura
pelo conhecimento positivo, isto é, por aquele conhecimento que pode ser expresso
em uma proposicao categdrica. [Ainda:] A légica [...] como ciéncia normativa, deve-
se fundar na Fenomenologia.

[...] de fato, os problemas da légica ndo podem ser resolvidos sem que se tire
vantagem dos ensinamentos da Matematica, da Fenomenologia [...].

Como ciéncia das aparéncias, a Fenomenologia nada afirma sobre o que é nem sobre o

que deve ser, prescindindo, por isso, de uma Logica que valide seus argumentos:

Ela apenas constata e classifica aquilo que estd de modo ubiquo diante de toda
consciéncia. Sua natureza ¢ muito mais afeita & Matematica, cujo carater hipotético
nao faz apelo ao universo factual... [Ainda:] As afirmag¢des da Matematica ndo sdo,
ao contrario das da Légica, sobre quaisquer estados de coisas salvo aqueles que ela
problematicamente engendra para si®".

E nesse desvinculamento com a realidade do mundo que estd a comunhao, a nosso
ver, da Fenomenologia com a Matematica, conforme pretende o pensamento peirceano: “A
Fenomenologia [...] que se encontra exatamente nas fronteiras da puramente hipotética ciéncia

da matematica, dificilmente faz quaisquer asser¢des explicitas®™”.

Nessa distribui¢do de tarefas, a Fenomenologia ¢ dependente da Matematica e esta, de
sua vez, segundo a opinido do autor, ¢ a Unica ciéncia que tem uma autonomia de

fundamentos, nao dependendo de nenhuma outra ciéncia.

Nao temos por objetivo, na presente pesquisa, adentrar a ciéncia da matematica de
Peirce; porém, nos pareceu necessaria uma breve explicitacdo das semelhancgas e das relagdes
de dependéncia que o autor atribuiu entre esta e a Fenomenologia, engendrando um carater
hipotético em ambas, implicando na possibilidade do argumento que a Fenomenologia nao

pretende concluir verdadeiramente nada — assim como a matematica — a ndo ser que certas

* Logica, Etica e Estética
¥ Tbri, 1992, p. 20
8 CP, 5.40; apud Tbri, 1992, p. 20



aparéncias sdo dadas. Convém ainda explicitar, de acordo com Ibri*’, que o termo categoria,
nao pode ter, no interior da Fenomenologia, tal qual ela se desenhou, a abrangéncia de modos
logicos, como, por exemplo, possibilidade e necessidade, que sdo desenvolvidos
apropriadamente na Logica e na Metafisica peirceanas: “A concepg¢do de categoria, no

universo da Fenomenologia de Peirce, restringe-se a modos de ser das aparéncias’®”.

No sub-capitulo anterior, quando faldvamos sobre as trés faculdades que, segundo
Peirce, sdo requeridas para experienciar os fendmenos, questionamos se nao seria a Abducao
justamente aquele modo de argumento logico que propde hipdteses, ou seja, aquele modo
logico que constroi juizos conjecturais, devendo ser, por esta razdo, o suporte formal das
proposi¢des da Fenomenologia. Temos deste modo uma relagdo estabelecida entre a ciéncia
das aparéncias: a Fenomenologia, ¢ uma ciéncia normativa: a Lodgica; relagdo esta, de

dependéncia, como demonstrado anteriormente.

Sob este ponto de vista, podemos entender a Fenomenologia como “uma arte do
raciocinio’"”, devido esta ser dependente dos métodos da matematica, ndo obstante a pesquisa
fenomenoldgica ndo venha adentrar uma investigagdo sobre seu carater de verdade.
Transitivamente deve-se supor, entdo, que a natureza das verdades fenomenologicas nao ¢ a

mesma da Légica.

Desse modo, a Logica deve cuidar de verdades positivas, estando, assim, sob essa
pressuposi¢do, submetida a alteridade fatica. Nao por outra razdo, a relacdo de dependéncia
entre Logica e Fenomenologia se consuma da primeira para a segunda, restando, contudo,
compreender o que significa o carater conjectural desta ciéncia: seu carater de natureza

légico abdutiva.

A Légica, de acordo com Peirce, fornece as normas pelas quais cada método de

inferéncia deve ser realizado.

Dada a imensa dificuldade de se discriminar todo fendomeno marcado pela
originalidade e espontaneidade proprias da primeiridade, e, como consideramos anterior-
mente, de vital importancia, torna-se igualmente penosa a analise da percep¢ao do real e da

proposicao das primeiras abdugdes.

¥ Tbri, 1992, p. 21
% Ibri, 1992, p. 21
! Ibri, 2001, p. 70



Nao querendo, de alguma forma, escapar da explicagdo de como se dd uma inferéncia
abdudiva e em sua especificidade nesta pesquisa — como se deu a primeira abdugdo,
tentaremos expor e observar esse aspecto do raciocinio légico e de que maneira tais
fendmenos — aqueles marcados pela originalidade e espontaneidade puderam ser mais bem

detectados.

O conceito de abdugdo de Peirce foi discutido dentro da teoria dos tipos de inferéncia
ou tipos de raciocinio. Pertence, assim, ao quadro desenhado pelo autor dos varios ramos
relacionados a ciéncia da descoberta, ao nivel da critica, que por sua vez, faz parte, como ja
mencionamos, da Logica, um dos ramos das ciéncias normativas. Cabe a Logica Critica’® o

estudo dos tipos de argumento, raciocinio ou métodos de investigagao.

Peirce s6 chegou ao conceito de abducao depois de 1900, apés um longo caminho
evolutivo que comegara com as formas silogisticas. Antes de 1900, o conceito de hipdtese

ocupava o lugar da abducao.

Para comecarmos a compreender o que Peirce entende por método abdutivo, vejamos
algumas citagdes que parecem bastante sugestivas para se ter uma idéia do significado central

deste conceito:

Todas as idéias da ciéncia chegam a ela por meio da abdu¢do que consiste em se
estudar fatos e se inventar uma teoria para explica-los.”

E o processo de formagdo de uma hipotese explicativa. E a tnica operagio 1ogica
que introduz qualquer idéia nova.’*

A abducdo ¢ originaria pelo fato de ser o unico tipo de argumento que inicia uma
idéia nova.”

[Ela] cobre todas as operagdes pelas quais teorias e concepgdes sdo engendradas.”
Qualquer simples elemento da teoria cientifica, que estd estabelecido hoje, foi
devido & abdugdo.”’

[As abducdes sdo] as conjecturas espontaneas da razdo instintiva.”®

Embora seja muito pouco estorvada por regras logicas, ela ¢ uma inferéncia logica,
afirmando suas conclusdes apenas de modo problematico ou conjectural.”

22 Cf. Santaella, 2004

% CP 5.145; apud Santaella, 2004, p. 102
% CP 5.171; apud Santaella, 2004, p. 102
% CP 2.96; apud , Santaella, 2004, p. 102
% CP 5.590; apud Santaella, 2004, p. 102
7 CP 5.172; apud Santaella, 2004, p. 103
% CP 6.475; apud Santaella, 2004, p. 103
% CP 5.188; apud Santaella, 2004, p. 103



Todas essas citagdes convergem para o carater originario ou originativo da abdugao.

1 , ..
% no seu nucleo central, ela se refere ao ato criativo de

De fato, como aponta Santaella
inven¢do de uma hipdtese explicativa, sendo, conseqiientemente, o tipo de raciocinio pelo

qual a criatividade se manifesta na ciéncia e na arte.

E nesta forma logica que reside a fundacdo de qualquer espécie de investigagdo, seja

ela tedrica, pratica ou aplicada na ciéncia, na academia ou na vida cotidiana.

Em outras palavras: “os argumentos abdutivos formulam sinteticamente explicagdes

tentativas para todas as situagdes na ciéncia ou fora dela que, sem eles, permaneceriam como
. « g - 101 . . ~ , ,

fatos inexplicaveis.'”"” Ou seja, diante de algo que nos surpreende, a abdugdo é o método pelo

qual brota, engendra-se uma hipdtese ou conjectura na tentativa de explica-lo.

O que faz com que a abdugdo possua esse poder de trazer o novo? Pensamos que as
respostas mais interessantes a esta questao estdo presentes nas relacdes que Peirce estabelece
entre razao e instinto, pois nossa capacidade de adivinhar, formular explicagdes que aparecem
para nos como flashes, insights, estalos, ndo advém do nada ou de uma capacidade inata,

técnica, que por nao conseguirmos explicar, atribuimos a Deus.

Nas palavras do autor: “Nossa faculdade de adivinhagdo corresponde aos poderes
voadores e musicais dos passaros, isto ¢, ela ¢ para nds o que estes sdo para eles: o mais

. .. 102
elevado de nossos poderes meramente instintivos”.'’

O instinto, que o homem compartilha com todos os seres vivos, o faz, ao raciocinar,
co-participante nas teias de inter-relacdes criadas pela natureza e, desta maneira, perfaz o eixo

daquela simetria categorial — fundada pela primeiridade — que falamos anteriormente.

Por ser a abducao relativa a primeiridade, como € o acaso no que tange a Metafisica,
estamos diante, ndo da certeza absoluta como queria Descartes como sua intuicio'”, mas
diante justamente dos mais frageis e faliveis dos raciocinios humanos. O valor de verdade de
uma abducao depende das dedugdes posteriores aquele primeiro flash. A abducao também ¢

contraria a duavida metodica de Descartes, visto que ¢ fixada em concordancia com o

1% Ver Santaella, 2004, p. 103

1" Santaella, 2004, p. 103

'%2.Cp 7.48

"% Devido a grande complexidade que marca o tema do método anticartesiano de Peirce, nio discutiremos as
peculiaridades envolvidas nos fundamentos desse pensamento do autor, tema amplamente abordado por
Santaella, 2004.



sentimento, o qual ndo duvida de nossa capacidade de adivinhar, apesar de todas as
evidencias em contrario. “Nao podemos duvidar em filosofia a respeito do que nao duvidamos

~ . . 104
em nossos coragdes”, nos diz Peirce' ™.

A mente humana, como concebe Peirce, ndo ¢, definitivamente, uma ilha no
vastissimo mar natural material da natureza; ela é, antes de tudo, como analisaremos — no
proximo sub-capitulo — de acordo com o sinequismo ou Teoria do Continuum do autor, uma
continuidade da mente da natureza, pois foi dela que desabrochou toda nossa capacidade de
pensar e sentir: “Nao pode haver qualquer duvida razoavel de que a mente humana, tendo se
desenvolvido sob influéncia das leis da natureza, por esta razdo pensa analogamente aos

~ 1
padrdes da natureza.'®*”

A espécie humana desenvolveu essa faculdade provavelmente no curso do
crescimento evolutivo de sua constituicdo fisica ¢ mental. Certas uniformidades, certas idéias
gerais de acdo, certas leis de movimento, operam por todo o universo, € a mente humana,
Peirce observou, a mente raciocinante, ¢ um produto dessas leis altamente onipresentes.
Sendo parte da natureza, a mente emergiu do mesmo processo evolutivo que perpassa o
cosmos. “Ha, conseqiientemente, uma conaturalidade entre mente € o cosmos, entre mente e
matéria, entre sujeito e objeto; o que significa que o homem tem uma afinidade com a
natureza, ambos estdo — categorialmente — em sintonia continua; € o primeiro, possui uma

adaptacao natural para imaginar abdutivamente, teorias e idéias que traduzem essa simetria.

Como podem mente e matéria entrar em tao plena simetria? Peirce concebia as leis da
natureza como habitos que se introjetam no universo. Mente e matéria, para ele, ndo sdo mais
que dois polos opostos de um mesmo continuum, pois toda matéria possui sempre um grau de

atividade mental — por mais cristalizados que estejam seus habitos.

Por hora, deixaremos a questdo, acima colocada, suspensa, para que possamos através

da Metafisica de Peirce — ciéncia que se ocupard de um “inventario categérico dos modos de

10655

ser que entretecem a realidade de como o mundo nos aparece —, observar como o autor

tornou possivel a formulagdo de tal pergunta.

104 CP 5.265
15cp7.39
1% Ibri, 1992, p. 28



Buscar um mundo responsavel pelas trés instancias da experiéncia ¢ buscar um
esquema explicativo, uma teoria que combine com esta mesma experiéncia. Parece, entdo,

que a Metafisica, como “ciéncia da realidade e ndo das aparéncias, devera ter o procedimento,

O A . . 1
a estratégia de uma ciéncia especial'*””.

Ibri completa nos dizendo que “ao modo de uma ciéncia especial, seus argumentos

]108”

deverdo passar pelo crivo da Logica [... , mostrando ser a Metafisica possivel desde que

fundada na ciéncia da Logica.

Nas palavras de Peirce: “De fato, pode ser dito que dificilmente existiu um metafisico

de primeira linha que ndo tenha feito da logica a pedra basilar da metafisica'®”.

Ainda:

[...] a légica principia por ser uma ciéncia positiva; desde que existem algumas
coisas em relago as quais o 16gico ndo esta livre para supor que elas sdo ou nao sdo;
mas reconhece uma compulsao sobre si para afirmar uma e negar a outra. Assim o
logico é forcado, pela observacdo positiva, a admitir que existe tal coisa como a
duvida, que algumas proposi¢cdes sdo falsas, etc. Mas acompanha esta compulsao
uma responsabilidade correspondente de ndo admitir qualquer coisa que ele ndo seja
for¢ado a admitir''°.

Esta passagem evidencia um elemento de alteridade inerente as proprias concepcoes
peirceanas de Filosofia e Logica e, pode-se concluir, devera estar presente na “Metafisica

‘A . 111
como ciéncia do real .

O que se entende por realidade na Filosofia de Peirce e o que €, especificamente, a
ciéncia da Metafisica que pretende fazer do real o seu objeto? Quais sdo as efetivas

contribuicdes que tal ciéncia podera apresentar a presente pesquisa?

A Fenomenologia de Peirce, ao fundar as categorias da experiéncia pelo exame das
meras aparéncias, acaba configurando uma espécie de convite para a reflexdo sobre pontos

filosoficos que estardo além de sua competéncia teodrica, associados a constru¢do de uma

concepcdo de realidade. De fato, no ambito da Logica, no que tange o universo das

"7 Ibri, 1992, p. 21
"8 Ibri, 1992, p. 21
199 CP, 2.121; apud Tori, 1992, p. 22
"9 CP, 3.428; apud Tbri, 1992, p. 22
" Ibri, 1992, p. 23



inferéncias generalizantes — representagdes evidenciam-se o vetor de determinacdo de uma
representacao pelo objeto, numa valorizagdo genética, para a concep¢ao de continuidade do
quesito de alteridade que se anunciara da Fenomenologia, fundante da categoria da

segundidade.

Assim, o aspecto relevante da alteridade legado pela Fenomenologia que, por
principio, parece impor uma essencial distincdo, de um lado, entre objeto como mera
referéncia interior a expressao da representacdo. Mas, devemos nos perguntar como o objeto —
o real — determinada a representacdo. Devemos analisar também no que consiste essa
determinagdo. Essas breves consideragdes, que podem ser observadas mais detalhadamente
em um texto de Ibri''%, conduzem, quase necessariamente, & consideragdo da Logica dentro do
espectro maior da filosofia de Peirce, a saber, concebendo-a mais ampla que uma teoria dos
signos criados pelo homem, incorporando um campo semantico que independeria de nossa

humana linguagem.

Deste modo, Peirce propde um campo de significacao fora da linguagem e adentra,
entdo, o territorio de uma metafisica essencialista ao propor significado como atributo de algo

exterior ao humano.

O método realista peirceano requer e implica sempre considera-los referidos a sujeito
e objeto, numa hipotese de simetria tedrica que ¢ conseqiiéncia da estrutura de suas
categorias. Tal hipotese de simetria ¢ de forma, garantindo-se conceber “igualdade de
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direitos légicos entre homem e mundo ", entre sujeito e objeto.

Trata-se agora, entdo, de buscar aquela simetria categorial, imposta por primeiridade,

segundidade e terceiridade, impde essa indiferenca formal entre sujeito e objeto.

4 : Lo : : 114
Tal método realista — ao contrario das filosofias de cunho nominalista’ ™ —, deve-se,
por conseguinte, buscar a possibilidade de um dizer que transcende os limites da expressao
meramente lingliistica, sejam eles verbais ou simbolicos. Um dizer que, evidentemente, possa

ser representado em nossa humana linguagem sem que ela lhe funde o sentido, ou, vale dizer,

"2 1bri, 2006

'3 Tbri, 2006, p. 249

"4 Nos séculos XI e XII, o nominalismo surgiu como uma possivel solugdo 4 questio da existéncia dos
universais — (conceito, idéia ou esséncia comum a todas as coisas que indicamos pelo mesmo nome) — indagando
sobre o tema como sendo algo real, ou antes, um ato simples de nossa mente expresso por um nome. Nesse
sentido, o que estava em jogo era saber se os conceitos sdo realidade ou palavras. Para mais, ver, por exemplo:
POLO, 1997; Nominalismo, Idealismo y Realismo, Editora EUNSA. Também: Ibri, 1992; capitulo 4.



seu significado. Por conseguinte, a linguagem nado seria doadora de sentido, mas seu

representante.

Retornemos a Fernando Pessoa e lembremos que, por mais que ele feche os olhos,
permanece a noite sendo noite, a menos que nada de encantador se veja nisto, o poeta podera
ser conduzido a pensar que a noite, como tal, determina na sua mente a representacio
verdadeira de que ela ¢ simplesmente noite, abandonando a falsa representagao que ¢ supor

que ela poderia se submeter a sua vontade.

Nesse sentido diz que: “O real ¢ aquilo que néao ¢ o que eventualmente dele pensamos,

~ 11
mas que permanece néo afetado pelo que dele possamos pensar' >,

O mundo real objeta. Exerce toda sua alteridade dia apods dia. O real ¢ dotado daquele
fendmeno que reage contra a consciéncia, contra a nossa humana vontade. Longe de dispor
Fernando Pessoa como um mero ilustrador de alguma determinada filosofia, podemos lembréa-
lo novamente, no sentido de poder observar essa reacao contra a consciéncia. O real ¢ aquilo
que € o que é independente do que queiramos que seja independente de nossa vontade; ¢ uma
experiéncia segunda como falamos no sub-capitulo anterior, e esta ¢ fundamental para

. . 11
entendermos o que Peirce compreende por realidade ‘

Esta forca, que exerce toda sua alteridade independente do que pensamos dela, é
regular: mantém regularidade no plano da existéncia; ¢ o que permanece. O que ¢ regular e

’ .11 . A .
permanece, esta sob alguma forma de lei''’, por isso permanece e reage contra a consciéncia.

Como jd observamos anteriormente, o realismo de Peirce ja tinha sua forma
metodologica em germe na Fenomenologia; a simetria categorial entre sujeito e objeto,
naquela instancia entendida como modos de aparecer, ja se anuncia, também como modos de
ser. Observamos também a vital importancia da primeiridade — daquele elemento original,

diverso, espontineo — para a fundagdo destes argumentos logicos por parte do autor.

5 Cp, 8.12

"¢ Peirce, em seu pensamento maduro, dificilmente aceitaria, por exemplo, a afirmagdo schopenhaueriana de que
“lalbsolutamente ndo ha quaisquer objetos sem um sujeito: tal é o principio que condena para todo o sempre o
materialismo. Sois e planetas sem olhos para os verem, sem uma inteligéncia para conhecé-los sao palavras que
podem ser ditas, mas que carecem de inteligibilidade [...] o mundo é apenas representacdo e, portanto, requer o
sujeito que conhece como aquilo que fundamenta sua existéncia.” SCHOPENHAUER, 1969, p. 1, § 7.

"7 Devemos lembrar novamente que, na maturidade de seu pensamento, Peirce substitui o termo lei, por
continuum. No proéximo sub-capitulo, observaremos o que o autor entende por esta continuidade presente no
mundo.



Convido o leitor, portanto a analisar de que forma Peirce chegou a tal realismo; de
que maneira pdde observar aquela simetria categorial entre os modos de aparecer e ser.

Vejamos como o autor inventariou as categorias do mundo como ele deve ser.

Para tanto, de imediato, traremos a discussao uma questdo que auxiliard o leitor na
compreensdo sobre como pudemos chegar a idéia de uma experiéncia com a liberdade no

jogo do homem contra o aparelho. Vejamos:

Que estranha musica das esferas sempre estamos ouvindo e, por esta razao, deixamo-
la de ouvir? De que nossa experiéncia esta tdo saturada que mal nos damos conta?''® Com
estas questdes, Ibri abre uma discussdo sobre a propria pedra de toque da metafisica
peirceana: a conduta humana diante do mundo. Com isso, Ibri cré que a justa exposicao da
metafisica de Peirce podera trazer certa forma, talvez, de desintoxicar, além de nossos olhos,
nossos ouvidos, abrindo possibilidades para um melhor entendimento das experiéncias do
homem no jogo contra o aparelho. Prossigamos por ora e dando continuidade, nas

consideragdes de Peirce, quanto ao estudo dos aspectos mais gerais da realidade e dos objetos

. . , . 11
reais, nos quais esta presente aquele elemento de alteridade'"”.

[...] realidade ¢ aquele modo de ser em virtude do qual a coisa real € como ela ¢, sem
consideracdo do que qualquer mente ou qualquer colecdo definida de mentes possam
representa-la ser. [Ainda:] Os objetos s@o divididos em fic¢des, sonhos, etc., de um
lado e realidades, de outro. Os primeiro sdo aqueles que existem apenas porque
vocé, ou eu, ou alguém os imagina; os ultimos sdo aqueles que tem uma existéncia
independente da sua ou da minha mente, ou da de qualquer numero de pessoas. O
real € aquilo que ndo é o que eventualmente dele pensamos, mas que permanece nao

afetado pelo que possamos dele pensar'>’.

Hé aqui, dois pontos a realgar. O primeiro deles, ja apontado, ¢ o elemento de
alteridade que permeia a concepgao peirceana de realidade. O outro € que os objetos ndo reais,
constituidos por aquilo que a imagina¢ao ou o inconsciente humano engendra, “nao tem forca

12155

compulsiva para a consciéncia =, ou seja, ndo ha aquele elemento segundo, dotado de

alteridade. Nao ha sentido de exterioridade neles, aquele sentido de reacdo imediatamente

"8 Ibri, 1992, p. 25

"9 0 negrito nas palavras contra ¢ alteridade ¢ utilizado para indicar uma pressuposi¢do conceitual e
metodolégica ao tratar, primeiramente do realismo em Peirce, para em seguida falarmos sobre o jogo do homem
contra o aparelho. Deste modo, o nosso intuito ¢ indicar um fundamento epistémico do segundo, no primeiro.
20Cp, 8.12

2! Tbri, 1992, p. 26



experienciado e que efetivamente, quando segundo para a consciéncia, persiste € insiste

. . ~ 122
contra ela. “Os objetos reais sao alter =

e assim permanecem independentes do pensamento
que os representa.

Este ¢ o traco, ndo ha duavida, que tipifica a concepcao peirceana de realidade: a
segundidade que traz o outro como negagdo. Este ¢ o trago que tipifica o método realista de
Peirce: realizar uma investiga¢do, aqui, em sua especificidade — cientifica —, admitindo no

objeto de pesquisa uma relagdo de alteridade e admitindo o objeto de pesquisa como o proprio

alter.

Na idéia de realidade, a Segundidade é predominante; pois realidade é aquilo que
insiste, forgando seu modo de ser a recognigdo como alguma outra coisa que ndo a
criagdo da mente'”. [e] o que ¢ realidade? Ndo haveria tal coisa chamada verdade a
menos que existisse alguma outra coisa que ¢ como ¢, independentemente de como
possamos pensar que seja. Isto é realidade. Contudo a ‘dureza’ do fato reside em sua

insisténcia sobre o percepto, sua insisténcia inteiramente irracional — o elemento de

segundidade nele presente. Este é um fator muito importante na realidade'**.

Estas passagens mostram nitidamente que alteridade ¢ a condi¢do de possibilidade

para considerarmos algo verdadeiro.

O elemento de segundidade, implicado na concepgdo peirceana de realidade, leva-nos
a classe de experiéncia que a Fenomenologia evidenciou sob esta categoria. Da experiéncia de
reacdo contra a consciéncia, tipica da acdo de um segundo sobre o sujeito, qual o passo

metafisico que faz desta categoria de aparéncias um modo de ser no mundo?

Quais sdo as categorias metafisicas que, de acordo com Peirce, estabelecem um

correlato entre fendOmeno e realidade?

Iniciando por aquele elemento segundo, assim como no sub-capitulo anterior, vejamos

o que Peirce explicita na passagem que se segue:

Embora em toda experiéncia direta de reagdo seja um membro do par, atribuimos,
ainda, reagdes a objetos fora de ndés. Quando dizemos que uma coisa ‘existe’
queremos significar que ela reage sobre outras coisas. Evidencia-se que estamos

22 Ibri, 1992, p. 26
12 CP, 1.325; apud Tbri, 1992, p. 26
124 CP, 7.659; apud Tbri, 1992, p. 26



transferindo para ela nossa experiéncia direta de reagdo, ao dizermos que uma coisa
12
age sobre outra'?’.

Metodologicamente, o simples fato de ver a interacdo entre outros individuais — a
exemplo: o jogo entre homem e aparelho — ndo € necessariamente uma experiéncia da
natureza da segundidade. A variedade e diversidade da natureza do jogo podem ser vistas no
seu carater dinamico, ou seja, na multiplicidade de agdes e reagdes que ela expde a visdo,
estando a consciéncia observadora, como analisamos no sub-capitulo anterior, sob o0 modo de
ser fenomenologicamente primeiro. Deste modo, a concepgdo de existéncia faz-se necessaria
nesta investigacdo, sob o ponto de vista ndo mais fenomenoldgico, mas sim metafisico,

traduzindo-se numa hipotese abdutiva explicativa a partir da experiéncia direta que revela

nosso proprio carater de individuais.

Recorramos as palavras de Peirce:

O que quer que exista, ex-sistis, isto é, realmente age sobre outros existentes, obtém,
assim, uma auto-identidade e é definitivamente individual'?’. [Ainda:] O existente &
aquilo que reage contra outras coisas'>’. [¢ também em:] Existéncia ¢ aquele modo
de ser que reside em oposicao a outro. Dizer que uma mesa existe é dizer que ela ¢
dura, pesada, opaca, ressonante, ou seja, produz efeitos imediatos sobre os sentidos
e, também, que produz efeitos puramente fisicos [...]'**

Sob a dtica do que foi conceituado como existéncia, 0 método para investigarmos o
jogo entre homem e aparelho nao tem a liberdade de conformar seus objetos a representagao

de modo arbitrario e destituido de necessidade com relagao a realidade exterior.

Do traco de alteridade presente na concepcdo de realidade adotada por Peirce,
analisamos, necessariamente, a segunda categoria, “na qual se estatuiu a idé¢ia metafisica de
existéncia, que reune, sob um unico conceito, o existir humano a par do existir individual da

. . 12
exterioridade!®”.

123 CP, 1.324; apud Tbri, 1992, p. 27
120 CP, 5.429; apud Tbri, 1992, p. 28
127CP, 8.191; apud Tbri, 1992, p. 28
128 CP, 1.457; apud Tbri, 1992, p. 28
2% Ibri, 1992, p. 29



Contudo, devemo-nos lembrar que acompanhando a idéia de realidade estavam dois
atributos, a saber: a alteridade e a insisténcia contra a consciéncia. Ora, “a apreensao da
insisténcia, pela sua propria natureza, requer um fluxo de tempo, ndo se caracterizando, assim,

este trago da realidade, como uma experiéncia imediata submetida a segunda categoria.

A insisténcia, a persisténcia da realidade contra a consciéncia, caracteriza uma
regularidade que, fenomenologicamente, a coloca sob a terceira categoria, conforme

evidenciado no sub-capitulo anterior.

Metodologicamente, isto implica em um intelecto que torne a experiéncia em vias de
investigacdo, ndo mais uma experiéncia imediata, mas uma representacdo generalizada que
reconhece a relagdo entre suas ocorréncias. Assim, como experiéncia, ela perde seu carater
individual, “quando generalizada numa relacao que € a tessitura propria de uma representacao

13055
geral ~7.

Nao ¢ outra coisa que transparece em:

Uma reagdo € alguma coisa que ocorre “hic et nunc”. Ela ocorre apenas uma vez. Se
ela ¢ repetida, isto perfaz duas reagdes. Se ela prossegue por algum tempo, ela
envolve a terceira categoria... Uma reagdo ndo pode ser generalizada sem perder
completamente seu carater como reagdo' .

Assim, a permanéncia de uma rea¢do, de um fendmeno, faz-la descaracterizar-se

como tal por se tornar uma regularidade no tempo.

E justamente sob essa esse trago caracteristico da realidade que o pensamento como
representacdo mediadora funda a sua condicdo de possibilidade; ou seja, a generalidade
exterior parece ser o fundamento da generalidade do pensamento como representacdo
mediadora. E através desta permanéncia e regularidade caracteristicas que o pensamento pode

estabelecer relacdes entre os fendomenos, a fim de criar mediagdes que os representem.

Requeira-se algo mais como condi¢do de possibilidade para o pensamento; nao apenas
a reacdo indicadora da negacgdo do outro, aquela alteridade, mas também sua insisténcia. A

insisténcia da reagdo, exigindo uma consciéncia no tempo que a reconhega regular e, por

B0 1bri, 1992, p. 29
1 C0, 7.532; apud Tbri, 1992, p. 30



assim fazé-lo, reconhece comparativamente as reagdes individuais numa relacdo de

semelhanga, parece ser o “fundamento de todo pensamento mediativo, na sua positividade
logica"**”.
Podemos, entdo, dizer que decorre dai a terceira categoria, na sua fundacao ontologica

~ . A e .1 . . .
e ndo mais fenoménica apenas. De acordo com Ibri'*®, o argumento justificativo para o

realismo peirceano decorre de uma regra objetiva que subsume os individuais que lhe sdo

correlatos, ou seja, numa regularidade real que se mantém contra uma consciéncia mediadora.

Sob o comentario de Ibri, o realismo de Peirce pode ser denominado arquitetonico por
decorrer de todas as concepgdes até entdo, por nos, logicamente expostas: “o mero poder ser
do fendmeno mediativo tem seu fundamento logico no dever ser da generalidade real.

Evidencia-se, assim, o modo como a Logica, no seu estatuto de ciéncia normativa e positiva,

assenta, no terreno da Filosofia, as fundagdes que conferem solidez ao edificio metafisico'>*.

r

Retornando e frisando: a condicdo de possibilidade de qualquer cogni¢do ¢ uma

generalidade real que a fundamente. O fato de que sabemos algo significa que razoavelmente
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podemos prever o curso da experiéncia futura °”. Saber algo ¢ saber de alguma coisa nao

existente, mas apenas latente no seu vir a ser, ou seja, de carater potencial; como mera

possibilidade'.

Essa previsibilidade, decorrente da cognigdo que foi somente possivel, pela
permanéncia e regularidade dos fendmenos, implica em acreditar que uma, entre todas as

possibilidades se determinara no jogo.

Saber de fato que uma pedra ird cair, caso eu a abandone a si mesma, ¢ saber de algo

~ 1
que nao ocorreu 37.

[...] como posso eu saber o que vai acontecer? Vocé certamente ndo pensa que seja
por clarividéncia, como se o evento futuro, por sua reatividade existencial, pudesse
me afetar diretamente, como o faz quando o experienciamos, € como um evento
passado diretamente me afetaria. Vocé sabe ndo haver nada desta natureza no
presente caso. Ainda, permanece verdade que eu sei que aquela pedra caird, como

2 Ibri, 1992, p. 31

"3 Tbri, 1992, p. 32

B4 Ibri, 1992, p. 32

13 1bri, 1992, p. 34

%% No terceiro capitulo observaremos como esses argumentos nos ajudardo a entender as questdes sobre
possibilidade, probabilidade e necessidade, implicitas no Jogo entre homem e aparelho.

57 1bri, 1992, p. 34



um fato, tdo logo eu a abandone. Se eu verdadeiramente sei alguma coisa, aquilo
: 1
que sei deve ser real'*®.

A generalidade real ¢ terceiridade na sua condicao de categoria da realidade, ou seja, ¢
aquilo que explica a experiéncia de mediagdo constatada no inventario de aparéncias da
Fenomenologia. A logica, por sua vez, guia a Metafisica na sua admissdao de que entidades
gerais sdo reais, uma vez que, como ja observamos, a permanéncia e regularidade real ¢

condic¢do de possibilidade para a mediagao.

Um mundo que ndo permite que o intelecto generalize ¢ um mundo cadtico,

constituido por individuais por si e para si.

Onde, por conseguinte, estiver ausente algum principio de ordem da existéncia, estara,
por conseqiiéncia, ausente qualquer possibilidade de mediacdo ou, em outras palavras:
“qualquer representacdo como terceiro estd destituida, seja na forma de uma lei real, seja nas

manifestacdes de pensamento, de qualquer condicio de possibilidade'*”.

Sob a concepgdo de existéncia admitimos estar toda experiéncia de reacdo contra a
consciéncia ¢ toda a reagdo dos objetos entre si. Sob esta concepcdo encontramos,
anteriormente, com suas raizes ja desenhadas na Fenomenologia, a idéia de outro, de alter,

de negacio, enfim, de alteridade.

Ora, realidade, na sua condicao de generalidade, ¢ da natureza da representagdo por
inscrever em si a conduta futura da existéncia; seu carater ¢ potencial —, um permanente vir a
ser — existéncia, ao contrario ¢ ato ¢ a determinac¢ao como individual. Como ato subsumido a
uma poténcia ela € particularizagdo de uma generalidade; ¢ o modo como a poténcia se
determina. E o mundo no qual a mera possibilidade encontra o espago para existir. Parece

possivel a partir deste momento a compreensao daquele vetor — indeterminado > determinado.

Existéncia, entdo, ¢ um modo especial de realidade que, quaisquer que sejam suas

roge . . 14
outras caracteristicas, possui a de ser absolutamente determinada'*’.

No sub-capitulo anterior, evidenciamos uma classe de experiéncia subsumida a

primeira categoria — a primeiridade — e, até aqui, foram observadas, metafisicamente, na

8 CP, 5.94; apud Tori, 1992, p. 34
9 1bri, 1992, p. 35
140 CP, 6.349; CP, 6.495. Negritos nossos



ordem do dever ser, a segundidade e a terceiridade como a realidade da lei e a determinagdo
da existéncia. Pois entdo, qual o espaco ontoldgico da primeiridade? O que ha no mundo para

que ele apareca no seu elemento de variedade tal como inventariado na Fenomenologia?

Novamente a logica conduz a Metafisica a admissdao de um principio de aleatoriedade
que produz a variedade constatada fenomenologicamente na natureza, em detrimento de supo-
la estritamente regida por leis fisicas. “Abre-se assim”, comenta Ibri, “o espaco requerido para
a primeiridade ao nivel metafisico, ou seja, para um principio ontoldgico de Acaso que estara
sob aquela categoria, uma vez que a propria concepcao de lei logicamente impede que ela seja

. . 141
tomada como causa de assimetrias .

Da teoria das probabilidades sabe-se que eventos independentes sdo aqueles que
ocorrem sem quaisquer vinculagdes com os eventos que o antecedem e, de outro lado, sem
condicionar o modo de ser daqueles que se lhes seguem. Esta ¢ a propria concepgdao de
distribuicdo fortuita que nos traz a idéia de primeiro, conforme conceituada na
Fenomenologia: “ele ndo tem outro que lhe condicione o modo de ser: “Pois é da natureza
do Acaso ser Primeiro e aquilo que é Primeiro é Acaso; ¢ distribuigdo fortuita, isto &,
completa irregularidade, ¢ a unica coisa legitima para explica-lo, pela auséncia de qualquer

~ £ 142
razdo em contrario .

Conforme os comentarios de Ibri'*, quando denominamos o acaso de “principio
responsavel”, ndo queremos revesti-lo como o atributo de “causa” que ¢, de modo apropriado,
pertinente a idéia de lei. Como principio, ele ¢ um modo de ser correlacionado com a
irregularidade e a assimetria atinentes com o que estd imediatamente presente nos fatos.
“Provisoriamente, pode-se tomar a concep¢do de acaso como o modo de ser de uma
distribuicao fortuita, a exemplo daquela obtida em qualquer experimento equiprovavel, como

4 : 144
0 ¢ um jogo de dados .

Nesse tipo de jogo ndao ha razdo para apostarmos num resultado mais que em outro.
Tal crenga fundamenta-se no fato de que héa independéncia entre cada um dos resultados,

fazendo com que um evento particular nao decorra do anterior, nem fornega condi¢des para a

! Tbri, 1992, p. 37
"2 Ibri, 1992, p. 62
3 1bri, 1992, p. 39
4 bri, 1992, p. 39



defini¢do do proximo'*. A este modo de ser, que confere liberdade para o ato de cada

particular, denominamos Acaso.

Recorramos as palavras do autor:

Acaso, entdo, como um fendmeno objetivo, ¢ a propriedade de uma distribuicao.

Suponha-se uma grande cole¢do consistindo, digamos, de coisas coloridas e coisas

brancas. Acaso ¢ a maneira particular de distribui¢do de cores entre todas as
: 146

coisas .

Como uma propriedade de uma distribui¢do, acaso, ¢ alguma coisa geral, desvestida,
porém, da necessidade 16gica que caracteriza a tessitura de uma lei. Nada faz necessario um
lance de dados ser aquele e ndo outro. A unica necessidade ¢ como veremos no terceiro
capitulo, a de um lance se determinar. “Ha assim, sob o ponto de vista modal, que se associar

1, 1 eqe 14
as idéias de acaso e possibilidade'*””.

O que ¢ meramente possivel estd de outro lado, associado a idéia de liberdade e

espontaneidade.

Ainda sobre o0 aspecto criativo e livre do acaso, Ibri coloca que:

Parece ser evidente que, como “livre pintor das coisas”, o acaso é o que,
objetivamente, pode ser subsumido & primeira categoria, pois é de sua natureza ser
primeiro. Como um principio objetivo, ele subsume a diversidade e variedade da
natureza, fazendo com que a segundidade do fato ndo seja estritamente regida pela
terceiridade da lei; a existéncia possui, assim, um elemento de espontaneidade,
conferido pela primeiridade do acaso™.

Deste modo, ndo héd razdo para pensarmos que todo fendmeno, em todos os seus
detalhes mais minuciosos, seja precisamente determinado pela lei. Vemos que ha um
elemento arbitrario no universo — a saber, sua variedade. Esta variedade que observamos no
mundo como ele nos aparece, deve de alguma forma ser atribuida a liberdade, a

espontaneidade.

145 Mais adiante, voltaremos a utilizar o jogo de dados para ilustrar ¢ compreender o principio de acaso, bem
como os principios de probabilidade e de necessidade.

146 CP, 6.74; negrito meu

"7 Ibri, 1992, p. 40

"8 Ibri, 1992, p. 40



Parece que estamos tdo acostumados a selvagem distribuicdo de cores e formas na
natureza que ela ndo nos chama mais a aten¢do. Estamos tdo acostumados a essa variedade
que precisamos de algo tao extraordinario — para que seja possivel observar essa diversidade —
que acabamos por confundir o universo do real com o universo da ficcdo. Desse modo,
expectativa sobre um fato ficticio se torna o fator de possibilidade para a experiéncia com o

acaso.

A natureza ndo ¢é regular. Nenhuma desordem seria menos ordenada que o arranjo
existente. (...) a imensa maioria destas relagdes sdo fortuitas e irregulares. [Ainda:]...
ndo prestamos atenc¢do as relagdes irregulares, como se ndo tivessem interesse para
nods, [e] ninguém se surpreende com o fato de que as arvores numa floresta ndo
formam um padrao regular, ou busca qualquer explicagdo para tal fato...a mera

irregularidade, onde nenhuma regularidade definida é esperada, ndo cria surpresas

. .. 14
nem excita qualquer curiosidade'®.

Lembremo-nos que a Fenomenologia subsumiu a concep¢do de primeiridade toda
experiéncia imediata caracterizada por uma qualidade de sentimento, associada, ao nivel da
consciéncia, a uma ruptura interna do sentido de tempo. “A multiplicidade das qualidades de
sentimento”, nos diz Ibri, “ndo pode ser experienciada de modo imediato; a constatagdo desta
multiplicidade e variedade se faz mediatamente enquanto representada e comparada. Sob o
ponto de vista exterior, ndo obstante, multiplicidade e variedade apresentam-se simultanea-

1
mente .

A selvagem disposicao de cores e formas ¢ apreendida no puro ato de ver, atentando
para o primeiro movimento da musica das esferas. Desta maneira, no proximo capitulo,
poderemos nos referir a experiéncia com a liberdade existente no jogo do homem contra o
aparelho, segundo os argumentos observados imediatamente acima, bem como de acordo com

a analise que se segue.

Para Ibri, parece ser licito afirmar que a multiplicidade e variedade observaveis no
plano da existéncia, ¢ resultado dos caprichos do “livre pintor” que denominamos acaso, ou

seja, ¢ o resultado do modo como as qualidades s3o fixadas nos individuais. Resta, no

149 CP, 7.189; grifo nosso.
0 1bri, 1992, p. 41



entendo, dizer que podemos considerar as qualidades como matéria-prima para aquele “livre

: 151
pintor”: o acaso'".

O acaso, como propriedade de uma distribuicao requer a potencialidade de algo a ser
distribuido: a qualidade no fato, o que ¢ primeiro no que ¢ segundo. A existéncia €
descontinua; a categoria que possui como uma de suas caracteristicas - a de ser determinada
tem em seu modo de ser o carater de descontinuar possibilidades. O acaso quebra a
continuidade. O acaso ¢ descontinuo por ser aquele que determina uma possibilidade. Ele,
contudo, ndo ¢ um principio fenomenologico, mas sim metafisico: “O que, por dentro ¢
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sentimento; por fora é acaso' >

Podemos dizer desta maneira, que a existéncia € um composto de ordem e desordem;

uniformidade e incoeréncia; necessidade e liberdade.

.1 . . A . ’
Portanto, de acordo com Ibri 5 3, podemos sintetizar as trés categorias ao nivel
metafisico concebendo-as como Acaso, Existéncia e Lei. S3o estes os modos de ser que

entretecem a realidade de como, segundo Peirce, o mundo nos aparece.

De outro lado, o fundamento ontoldgico das categorias aventadas acima, se faz
evidente quando estudamos o modo com o qual Peirce teceu essas relagdes. Ao fundar seu
Idealismo Objetivo, a partir de uma idéia de evoluciio natural das leis da natureza, o autor se
deparou com especulagdes muito originais e, sem duvida, brilhantes, onde encontrou

argumentos capazes de sustentar suas idéias sobre o sinequismo, ou: teoria do continuum.

. . 154 . A s , . .
O Evolucionismo'** suscitou uma conseqiiéncia notavel ao fazer o surgimento das leis

se identificar com uma tendéncia a aquisicdo de habitos, o que €, inegavelmente, uma

predicado de natureza real.

Assim, a admissdao metodoldgica da objetividade do acaso — acaso objetivo —, ndo
apensas configura como hipotese explicativa para a diversidade observada na natureza, mas
também responde a questdo sobre a origem das leis e sobre como poderemos entender a

origem de um habito na atividade ludica do jogo. Desta hipotese decorrem conseqili€éncias

151 De acordo com Tbri, 1992, p. 42
152 Santaella, 2002, p. 102

"33 Ibri, 1992, p. 38

134 Cf. Tbri, 1992



epistemologicas e metafisicas notdveis, a exemplo da questdo sobre o carater mental da

matéria, ao se assimilar as leis que a subsumem a habitos adquiridos no curso do tempo.

Esta questdo, justamente com o conceito axial de continuum, considerados a seguir,
estruturam um dos pavimentos centrais do método de investigacdo com o qual estudaremos o

objeto em pesquisa.

Parece ser esse o objetivo do proximo sub-capitulo, no qual trataremos precisamente

do tema apresentado acima.



1.4 SOBRE O IDEALISMO OBJETIVO E O CONTINUUM: INTERFACE ENTRE MENTE
E MATERIA

Neste momento, discutiremos como a no¢ao peirceana de continuum pode dar suporte
as suas idéias sobre o sinequismo. De acordo com essas idéias, ndo ha separagdo ou divisao,
mas apenas diferencas de grau, entre a natureza e a cultura, entre o fisico e o psiquico, entre
sujeito e objeto, mente e matéria, homem e aparelho. A perturbadora afirmagdo de Peirce de
que “a matéria € mente exaurida, habitos inveterados tornando-se leis fisicas” s6 pode ser
apropriadamente compreendida a luz do amplo conceito peirceano de mente e no contexto de

sua teoria do continuum.

Como pudemos observar anteriormente, Peirce desenvolveu uma gigantesca e
instigante classificacdo das ciéncias cujos principais ramos se dividem em ciéncias da
descoberta, ciéncias da revisdo e ciéncias aplicadas. SO as ciéncias da descoberta lhe
interessavam — bem como para a presente pesquisa — pois estas sao responsaveis pelo avango
do conhecimento; a saber: Matematica, Filosofia e Ciéncias Especiais'>. Quanto mais acima
estiver na escala, mais abstrata ¢ a ciéncia, fornecendo seus principios para as ciéncias menos
abstratas'*®. Desta maneira, a Filosofia extrai seus principios da Matematica, do mesmo modo

que as Ciéncias Especiais extraem seus principios da Filosofia.

De acordo com Santaella'”’, durante muitos anos, os filosofos tenderam a ignorar a
logica peirceana, provavelmente porque esta se coloca distante dos temas tradicionalmente
como filoséficos, sendo por isso considerada periférica a filosofia, enquanto os semioticistas,
do seu lado, negligenciaram as fundagdes filosoficas da l6gica — ou semiotica — por julga-las
gerais, abstratas e desligadas das preocupagdes mais praticas da logica. Felizmente, essa cisdao
esta diminuindo cada vez mais em prol de uma consideragdao mais justa das relagdes internas
entre as disciplinas filosoficas tais como foram reivindicadas por Peirce. E nessa dire¢io que

este nosso trabalho se insere desde o inicio.

Trataremos aqui sobre os fundamentos que o sinequismo, como continuidade entre
mente e matéria, pode encontrar na ldgica e vice-versa, que por sua vez encontra — assim

demonstrado anteriormente — seus fundamentos na Metafisica e esta, na Fenomenologia.

13 Cf.Santaella, 2007
156 De acordo com Santaella, 1992; 2004; Ibri, 1992
157 Santaella, 2007, p. 142



O conceito central na Metafisica de Peirce € o conceito de sinequismo, para o qual o
autor chamou atencdo como sendo “a doutrina de que a continuidade regula todo o dominio

|
da experiéncia'>®”.

De acordo com o sinequismo”, diz Santaella, “ndo ha nada sobre a atualidade que
apenas €. De um lado, a atualidade retém um elemento de acaso arbitrario, em elemento
fortuito que predispde a ser algo distinto daquilo que €. De outro lado, a lei do habito

. - .1
prescreve que os eventos atuais ndo podem escapar do governo das leis'*””.

Embora o acaso — ou acaso objetivo como estabelecemos — também desempenhe

papel fundamental na metafisica peirceana, este entra nela como subsididrio, pois para

\

assegurar a terceiridade sua posicao efetiva de comando, Peirce considerou que a
primeiridade, aquela categoria de génese — ou acaso — e a segundidade — ou reacao bruta — sdo
irredutiveis a terceiridade, embora sejam ingredientes dela. Entretanto, a regularidade das leis
esta constantemente sendo violada em algum grau infinitesimal por um principio de acaso

arbitrario.

A teoria peirceana sobre a importancia do acaso objetivo foi apropriadamente
contrabalanceada pelo papel que os habitos desempenham na natureza: “Devemos supor”,

Peirce dizia,

Um elemento de acaso absoluto, casualidade, espontaneidade, originalidade e
liberdade na natureza. Devemos supor, alem disso, que esse elemento, em um
passado remoto, era muito mais proeminente do que agora, e que a conformidade
presente quase exata a lei é algo que emergindo gradativamente... Se o universo esta,
assim, encaminhando-se de um estado de nada mais do que puro acaso para nada
mais do que pura determinagdo pela lei, devemos entdo supor que hé, nas coisas,
uma tendéncia elementar original para adquirir determinadas propriedades, para
adquirir habitos. Esse terceiro elemento mediador entre o acaso, que traz consigo o
Primeiro e eventos originais, e a lei que produz seqiiéncias de Segundos. Essa
tendéncia deve, ela mesma, ter evoluido gradativamente; e ela evidentemente tende a
se fortalecer.

Com isso, Peirce pdde encontrar sua explicagdo para o carater evolutivo de todas as

leis, um carater que deriva de elas serem submetidas ao crescimento e a mudanca:

38 MS 946: 5; apud Santaella, 2007, p. 143
1% Santaella, 2007, p. 148



A tendéncia a obedecer a leis sempre esteve e sempre continuara crescendo... Essa
tendéncia ela mesma se constitui em uma regularidade e estd continuamente
crescendo. Quando olhamos para tras, estamos olhando para periodos em que essa
tendéncia era cada vez menos decisiva. Mas sua natureza essencial é crescer. Trata-
se de uma tendéncia generalizante que faz com que as a¢des no futuro sigam alguma
generalizacdo de agdes passadas; e essa tendéncia € algo capaz de generalizacdo
similar; assim sendo, ela é alto gerativa. Temos, pois, apensas que supor a mais
infima semente dela no passado, e esse gérmen estaria fadado a desenvolver-se em
um principio poderoso e sobredeterminante, até que ele supere a si mesmo ao
reforcar os habitos em leis absolutas, regulando a agdo de todas as coisas em todos
os aspectos num futuro indefinido. De acordo com isso, trés elementos sdo ativos no
mundo: primeiro, acaso; segundo, lei e terceiro, aquisicdo de habitos. Essa é a
adivinhagdo do segredo da esfinge.

Essa adivinhagdo sugere que a aquisicao de habito ou continuidade seja a ponte, isto
¢, a mediacdo entre a possibilidade ou acaso, primeiridade, ¢ atualidade ou lei operativa,

segundidade.

O realismo de Peirce, exposto no sub-capitulo anterior, fundado em sua concepc¢ado
genarelidade-alteridade, nao se consuma numa idéia causal do mundo, mas pressupde um
universo dinamico cujo vetor aponta para o desenvolvimento da mediagdo natural, urdida na
forma de lei, e pela mediacdo do pensamento cognitivo. Contudo, esses argumentos
suscitaram uma conseqiiéncia notavel ao fazer o surgimento das leis se identificar com uma
tendéncia a aquisicao de habitos, o que ¢, inegavelmente, um predicado de natureza real — um
real inteligivel’”’. Este predicado, “tipificando uma regra primordial da mente, levou a
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conjectura sobre uma matriz de substrato real para o lado exterior da matéria ° 7. Desta

maneira, parece antecipa-se um idealismo de teor ontologico, objetivo, um idealismo fundado

pela metafisica, que faria do “real inteligivel algo ndo meramente acidental, mas essencial no

162
mundo'®®”.

Conforme demonstrado nos argumentos sobre a Lodgica peirceana, o que

positivamente pensamos nao depende do pensamento, como quesito central da concepgao

(13

realista do mundo: “... aquilo que a verdade representa ¢ uma realidade. Esta realidade,

, . . 163
sendo cognoscivel e compreensivel, é da natureza do pensamento” .

10 Cf. Ibri, 1992, capitulo 4
"I bri, 1992, p. 56

"2 1bri, 1992, p. 56

195 CP, 8.153



“Admitir que o objeto real ¢ da natureza do pensamento, ¢ admiti-lo geral, alter e
inteligivel’**”. J4 nossas conhecidas, da exposi¢do do realismo categorial, esta Giltima clausula
¢ condicao para a inteligibilidade deste objeto. Peirce, diz que “tudo aquilo que possamos de

. ’ 1
qualquer maneira conhecer é puramente mental' *>”.

Assim, podemos refletir e dizer que a inteligéncia so ¢ possivel sobre o inteligivel. A
reflexdo sobre a tessitura da realidade revela sua natureza intelectual; a reflexdo sobre a
tessitura da realidade inerente ao jogo entre homem e aparelho revela sua natureza intelectual,

revela o carater intelectual — mental — do aparelho.

. o . . .1 .
“A conaturalidade entre representacio e objeto real”, nos diz Ibri'®®, “climina a

barreira entre sujeito e objeto, entre consciéncia ¢ mundo”. Esta “auséncia de fronteiras” ja
havia sido prenunciada na Fenomenologia: recordemos que o fendmeno sob as trés categorias

perpassa indiferenciadamente os mundos internos e externos.

Da teoria evolucionista de Peirce, assim como podemos ler minuciosamente em
Ibri'®’, sabemos ser a génese das leis, habitos adquiridos que regram a pluralidade das coisas
existentes — as coisas sob a categoria da existéncia. A aquisi¢ao de um habito, ndo obstante,
traduz-se numa tendéncia tipica do universo mental. Portanto, como aponta Ibri, a chave da
relagdo entre mente e matéria esta na admissao de que se o universo material é provido de
habitos de conduta na forma de leis naturais, ha que o conceber como uma forma de

mente. Este ¢ o argumento central para a teoria que Peirce denomina Idealismo Objetivo:

A velha nogdo dualistica de mente e matéria, tdo proeminente no cartesianismo,
como dois tipos de substancia radicalmente diferentes, dificilmente hoje ira
encontrar defensores. Rejeitando-a somos levados a alguma forma de hilozoismo, e
0 caso contrario denominado monismo.

' Ibri, 1992, p. 56

15 CP, 8.145

' Ibri, 1992, p. 58

7 Tbri, 1992, capitulo 3



Peirce ainda comenta sobre essa “auséncia de fronteiras” e sobre o aspecto mental da
matéria: “A uUnica teoria inteligivel do universo ¢ a do idealismo objetivo, de que matéria &

r1.e . . . 1
mente esgotada, habitos inveterados tornando-se leis fisicas'®®”.

Sob o ponto de vista 16gico, um habito ¢ uma regra geral de conduta e sua aquisi¢ao ¢
um processo de generalizagdo. Contudo, uma lei fisica ¢ um habito cristalizado, isto €,
segundo a hipotese do Evolucionismo de Peirce, ela €, em si, o resultado de um processo de

generalizagdo.

Para Peirce, toda realidade ¢ governada pela lei da mente, quer dizer a lei para adquirir
habitos, desde o mundo puramente fisico até a mente humana, com a diferenca de que “a
mente humana néo se submete 4 lei do mesmo modo rigido com que a matéria de submete'®”".
Por isso a matéria € mente tao cerrada em habitos, tdo regular que ela cessa de exibir o mesmo

comportamento espontaneo € criativo que ¢ tdo abundante na mente.

3

E nesse contexto que se insere a declaracdo peirceana de que “a matéria ¢ mente
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170> B também: “a

ressecada, congelada, hébitos inveterados tornando-se leis fisicas

continuidade representa a terceiridade na perfeicdo'’'.

A luz do sinequismo, terceiridade significa continuidade, isto ¢, terceiridade relacional
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que implica a inter-relagio das trés categorias e sua coexisténcia dentro da terceiridade'”>. No
contexto metafisico do sinequismo, mente ¢ sindbnimo de continuidade; ¢ a tendéncia do

universo para a aquisi¢do de habitos.

Uma lei ¢ um hébito de agdo. A natureza exibe a capacidade de adquirir hébitos. Se a
aquisicdo de habitos ¢ caracteristico do psiquico e se a natureza tem a tendéncia de também
adquirir habitos, entdo podemos sugerir que a natureza também ¢ mente. A matéria também ¢
mente, porém exaurida; evidencia uma conduta dominada por uma terceiridade; mente
humana ¢ um exemplo de mente com uma poténcia de conduta aleatdria, criativa, ¢ mente

altamente dotada de primeiridade.

'8 CP, 6.24-25; apud Tbri, 1992, p. 59
19 Santaella, 2007, 143

170 Cf. Santaella, 2007

71 Cp, 1.337

172 Cf. Santaella, 2002



A realidade depende de uma acdo mental, conforme seu carater cognitivo; todavia — como
vimos anteriormente — também faz do que ¢ real algo que independe daquilo que possamos
pensar que ele seja. Sendo assim, o real s6 pode ser conhecido por meio do pensamento, da
mediacdo, da inferéncia, a partir de semelhangas, regularidades de conduta, observadas na
natureza € nos seres humanos e suas relacdes, ndo obstante toda sua espontaneidade,
diversidade e especificidade. E justamente este raciocinio logico que leva Peirce a conclusdo
de que a terceira categoria tem como caracteristica central uma lei, um acordo de opinides,

certa ordem.

Essa ordem ¢ produto de uma evolugdo que tem uma tendéncia geral para a aquisicao
de habitos que engendram regras, ordem na pluralidade das coisas existentes; esse habito nada
mais ¢ do que uma tendéncia mental, um aspecto de natureza mental, por isso, foi chamada
por Peirce, de Lei da mente, e esta, por sua vez, sustenta a evolucdo de todas as coisas;

sustenta a evolu¢do do jogo entre homem e aparelho.

Pudemos notar que, na filosofia de Peirce, mente ¢ matéria estio em mutua relagdo e
que existe uma possibilidade de que os habitos de conduta, que se encontram na mente,
poderdo ser encontrados no universo material, na forma de leis naturais, se concebermos que
0 universo material também ¢ uma forma de mente, ou seja, também pensa: Idealismo

Objetivo.

O objetivo axial deste capitulo foi apresentar uma introdugdo geral ao pensamento de
Peirce, assim como evidenciar alguns conceitos chave, como o das categorias
fenomenoldgicas e metafisicas, a Logica, a teoria do continuum, a idéia de continuidade entre
mente e matéria, e os argumentos que possibilitem uma amarragdo que explicite a relagdao de
dependéncia entre estes. Contudo, tentamos executar toda a explanacdo necessaria para
apresentarmos uma analise justa e coerente sobre as vias metodoldgicas que adotamos para

investigarmos o objeto da pesquisa.

Dessa forma, através desses argumentos, deixamos o terreno preparado para, com a
logica — tendo como principal fungdo, a de tornar possivel um processo capaz de explicitar
algumas questdes cruciais da metafisica —, explorarmos as possibilidades de relacdo entre
mente humana e mente matéria, entre homem e aparelho: nao ha descontinuidade entre mente
e matéria; ha um continuum. Essa continuidade implica naquele vetor do indeterminado >
determinado, do continuo para o descontinuo; ¢ um progressivo do mais livre para o menos

livre; um vetor que indica uma evolugdo categorial de um primeiro para um terceiro. Um



decréscimo da primeiridade — espontaneidade, acaso — dado o esgotamento da criatividade

pelo habito.

Tais consideracdes tedricas irdo inserir o realismo de Peirce — fundado numa
correspondéncia categorial entre mente e matéria — como método essencial que possibilitara
uma amplificacdo do conceito de jogo, necessaria a construcao das relagdes pretendidas entre
homem e aparelho. Amplificagdo esta, que implica em um novo jogo entre os mundos interno
e externo. Agora — dos argumentos que se seguem — ndo obstante parcialmente fora da
relativa seguranca conceitual dada pelo referéncialmente inserivel no que ¢ dotado de padrao,
mas que, por isso mesmo, convida a desfrutar-se como algo que origina dentro de si o germe

de uma nova descoberta.



“A metafisica, tal como aqui apresentada, ¢ a Unica
ciéncia que admite acabamento [...] de modo que nada
restard as futuras geragdes, exceto a tarefa de ilustra-la e

aplica-la didaticamente.”

Immanuel Kant. Critica da Razdo Pura
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. se tudo ¢ produto do acaso cego, e se tudo leva
necessariamente a nada, onde hd espago para a

liberdade?”

“O segundo aspecto do acaso ¢ que as leis sdo leis por

pretenderem refletir uma realidade objetiva”

“O substantivo poder € a substantivacdo do nada em seu
progresso rumo a realizagdo. O poder total, o poder

perfeito € a realidade.”

Vilém Flusser



2 “LIBERDADE E JOGAR CONTRA O APARELHO'*”

2.1 INTRODUCAO AO SEGUNDO CAPITULO

Conforme demonstrado anteriormente, nos interessa entender as caracteristicas
essenciais do jogo entre homem e aparelho; procuraremos inventariar € apontar as aberturas
para uma experiéncia com a liberdade na vida do jogador — em sua especificidade, no jogo

contra o aparelho.

Através do estofo tedrico apresentado, utilizando o método de investigacdo que nos
propusemos — seguindo os pensamentos de Peirce — tentaremos apontar as relacdes
categoriais, as relagcoes de alteridade e continuidade existentes no jogo e principalmente as
aberturas para uma experiéncia com o possivel, o espontineo, a liberdade. Apontar para
essas frestas que possibilitam curtir a primeiridade do jogo; experimentar uma dimensdo
ludica — possivel — do real, um momento criativo, onde novos caminhos se anunciam e novas

possibilidades se apresentam de forma casual.

Desta forma, procuraremos esclarecer os aspectos essenciais do jogador — ser aberto
ao elemento de primeiridade no jogo, ser em dimensdo ludica e livre; ser que descobre,
mesmo no fato duro, no jogo contra — segundo —, algo sedutor; este jogador cria e também

deixa que o elemento puramente primeiro — potencial, livre — crie esse algo sedutor.

Observaremos o pensamento e atividade continuos que hd no jogo; pensamento e
atividade que hé tanto na mente quanto na matéria, no homem e no aparelho. Falaremos de
um aparelho conatural, onde ndo existe distingao entre sujeito e objeto — o Idealismo Objetivo
de Peirce possibilita tal argumento. Assim, entenderemos a matéria como sendo uma forma de
mente contaminada pelos habitos, uma mente quase morta — tem vida, mas uma vida menor
do que aquilo que chamamos genuinamente de mente. Mas mesmo essa mente exaurida,
permite que dialoguemos com e contra ela. Mesmo essa mente ressecada possibilita um

franco dialogo com as possibilidades engendradas nela: o aparelho.

'3 Flusser (2002, p. 75)



Afinal e, sobretudo, encontra-se aqui a idéia de que o jogo ¢ uma atividade que tem

174
"4 Essa

em si mesma seu proprio fim. Como a eudemonia, o jogo ¢ um ato ao qual nada falta
proximidade do jogo com a finalidade suprema, por um lado, e a analogia possivel, por outro,
entre o jogo € o ato virtuoso (aquele principio que determina possibilidades) — pois os dois
possuem fins em si mesmos, sendo em um sentido gratuitos e auto-suficientes — serdo
lembradas por Schiller quando ele reabilita o tema do jogo em Filosofia, nas Cartas sobre a

educacao estética do homem.

No fundo, se o jogo ndo ¢ digno do interesse do homem ¢ porque se trata de uma
atividade menor, em todos os sentidos do termo, ao mesmo tempo sem alcance e pueril: €
preciso estar pouco elevado na hierarquia das fungdes do espirito, ou entdo estar muito
cansado para dedicar a ele seu lazer. Aqui quase ndo se trata de um objeto digno de ser
estudado, nem da preocupagdo do pensador. Se a Filosofia ¢ um estudo sério — ou pretende ser
—, entdo, nada tem a fazer com o jogo, devendo deixar um dominio tao futil e ndo-sdbio. A
menos que seja questionado todo o esquema no qual de apdia essa discriminacido, que
possamos conceber, por exemplo, que o jogo ndo se opde necessariamente ao sério, nem se
assimile diretamente aos prazeres e seducdes da mente e que, enfim, possamos imaginar que
uma atividade que ndo ¢ propriamente dita, nem bela, nem virtuosa, nem 1til — encontrando-
se, por tanto, fora das grandes categorias que servem para considerar e classificar o homem
em seus pensamentos e conduta — seja, no entanto, necessaria para definir o homem ¢ a

cultura contemporanea.
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E em Vilém Flusser'” (1920-1991), filésofo tcheco-brasileiro, que todas essas

transformagdes necessarias a reflexdo sobre o tema irdo encontrar sua determinacdo e sua

174 Aristoteles, 1979, p. 507; Sobre esse assunto, observemos que ainda se acha em Politiques, VIII, a idéia de

que certas atividades, como a musica do ponto de vista do musculo, podem ser compreendidas como
antecipagdes praxicas da finalidade suprema, que € a contemplagao.

'3 Filésofo judeu, nascido em Praga, 1920, antiga Tchecoeslovaquia. A invasdo nazista for¢a-o a fugir para o
Brasil em 1939, junto com a namorada, Edith Barth. Casa-se com Edith no Rio de Janeiro e vai trabalhar em Sao
Paulo, na pequena industria do sogro, até perto de 1960, quando passa a se dedicar a filosofia. Leciona na FAAP,
no ITA e na USP, ao mesmo tempo que escreve para os jornais O Estado de S. Paulo e Folha de S. Paulo.
Publica primeiro em portugués e depois em varias linguas, mais de trinta livros. Na verdade escreveu e
reescreveu quase todos os seus livros em quatro linguas, e nessa ordem: alemao, portugués, inglés e francés. Nao
escrevia em Tcheco. Em 1973 muda-se para Robin, na Franca, quando passa a publicar na Alemanha e ser
reconhecido como filésofo dos novos media. Em 1991, volta a Praga para proferir conferencia no instituto
Goethe. Ao sair da conferéncia, morre em acidente de carro. Para mais detalhes biograficos, ver por exemplo:
BERNARDO, Gustavo; FINGER, Anke; GULDIN, Rainer. Vilem Flusser: uma introdu¢do. Sao Paulo:
Annablume, 2008. Também: FLUSSER, Vilém. Bodenlos: uma autobiografia filosofica. Sdo Paulo: Annablume,
2007. (Colecao Comunicagdes).
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formulacao em germe. Com um final dramético, em sua Filosofia da caixa preta ", o autor

nos mostra quao urgente ¢ essa transformagao:

Urge uma filosofia [...] para que a praxis fotografica seja conscientizada. A
conscientizagdo de tal praxis ¢ necessaria porque, sem ela, jamais captaremos as
aberturas para a liberdade... Em outros termos: a filosofia da fotografia ¢
necessaria por que ¢é reflexdo sobre as possibilidades de se viver livremente num
mundo programado por aparelhos. [Ainda:] Assim vejo a tarefa da filosofia da
fotografia: apontar o caminho da liberdade."”’

.

E preciso uma teoria que dé palavra ao fenomeno do jogo. Pois, seguindo o método
realista de Peirce, a ultima palavra ¢ do fato, da experiéncia, do fendmeno, do objeto, do
aparelho — do jogo contra o aparelho. Esse ¢ o problema da Légica de Peirce: o fato, o
fendmeno fala; ¢ de mesma natureza da mente humana, ¢ de mesma natureza da linguagem.
Nesse sentido, se render ao fendomeno, de acordo com aquelas trés faculdades requeridas para
presencid-los: ver, atentar para e generalizar, ¢ dar espago para ele se comunicar; se render
ao fendmeno permite esse grande comércio de signos. Esse jogo — entre homem e aparelho —

quer nos dizer algo. E justamente isso que tentaremos entender nas proximas paginas.

176 Flusser, 2002, p. 76; grifos e negritos nossos
7 Flusser, 1992, p. 76



2.2 DO JOGO

Para observarmos essas questoes, para efetivarmos consideragdes sobre o carater da
liberdade na relacdo homem contra aparelho, bem como o proprio aparelho contra o homem,
escolhemos como ponto de partida e fio condutor dos argumentos, um conceito central: o

conceito de jogo.

Quando falamos de jogo no contexto das relagdes entre homem e aparelho ndo nos
referimos ao comportamento subjetivo, nem ao estado de animo daquele que cria ou daquele
que desfruta do jogo, mas ao modo de ser da propria experiéncia € do proprio fendmeno em
seu carater essencialmente ladico e real. Falamos de principios objetivos que fundam leis —
continuidades — objetivas. Nas analises produzidas ao longo do capitulo anterior, tentamos
mostrar como esse principio, que chamamos de acaso, pode dar fundamento a idéia de lei, ou
de continuum. Tentamos observar justamente como as categorias pensadas por Peirce podem
nos ajudar a refletir, no sentido de clarear nossas especulagdes acerca do objeto em pesquisa.
O que esta em jogo aqui, ndo ¢ uma mera esquematizacao ou paralisagdo do fendmeno do
jogo entre homem e aparelho, mas entender o dinamismo ¢ continuidade desse fato em seus

modos de aparecer e ser.

Um dos méritos de Flusser, a nosso ver, foi ter mostrado, de forma convincente, o
aspecto sério do jogar como um elemento metafisico, ja apontando para uma possivel
categoria acerca do modo de ser dessa atividade; principalmente quando ele nos fala sobre
aquela possibilidade de experienciar a liberdade que a seriedade pode trazer. Nesse sentido,
antes de analisarmos os argumentos de Flusser sobre essa questdo, mostraremos algumas

outras teorias que convergem a essa maneira de ver e compreender este fendomeno.

Se o jogo, depois de bem compreendido e colocado em seu lugar justo, ndo oferece,
afinal, para a Filosofia, sendo um interesse limitado, 0 mesmo ndo ocorre com a Matematica,
que descobre na atividade ludica, a partir do século XVI e, sobretudo no século XVII, um
terreno propicio para novas andlises, que serdo de grande fecundidade para posteriores
estudos filosoficos. Os que atraem mais a atencao sao 0s jogos NOs quais 0 acaso passa a ser

considerado por todos como o unico verdadeiro critério determinando na estrutura real do



jogo. Conforme Duflo'’®, bastante representativa a esse respeito ¢ a classificacio dos jogos

oferecida por Jean Pontas, onde se distinguem trés tipos de jogos:

O primeiro € aquele no qual sé o espirito, ou a destreza, tem parte principal, como o
xadrez, as damas, a péla, etc.

O segundo consiste unicamente do acaso, como os de dados, do hoca, lansquenet,
pharaon e blanque.

O terceiro, que € misto, depende, em parte, da engenhosidade e do acaso, como o

piquet, o triomphe, o trictrac, etc'”.

Observamos que tal defini¢do convém tanto aos filésofos quanto aos matematicos que,
em certa medida, se satisfazem com ela até os dias atuais. O acaso, critério determinante,
pode ser ou excluido, ou elemento essencial do jogo, ou seja — ¢ a solu¢do media — mesclada
com a determinagdo técnica dos jogadores. “Durante muito tempo”, diz Duflo, “os
matematicos nao se interessavam verdadeiramente a ndo ser pelo segundo tipo de jogos, €
quase nao buscardo uma possivel formalizagdo para os jogos dos quais ¢ excluido o acaso,
sem duvida a diversidade contida nessa classe, que deve ter-lhes parecido irredutivel em um
primeiro momento”. H4 um fenomeno paradoxal quando pensamos que foram os jogos de
resultado incerto — aqueles sob o julgo do acaso —, os privilegiados em relacao aos jogos com
resultado certo, em uma época em que a ciéncia estava, no entanto, bem longe de integrar a
no¢ao de acaso a sua concep¢ao de mundo fisico — mundo dos fatos. Como aponta Duflo, ¢
verdade que “¢ do interesse pelos jogos de puro acaso que ira nascer esse ramo da Matematica

1805,

que se chamara de teoria das probabilidades ™ ’; como veremos sua aplicagdo a presente

pesquisa, no terceiro capitulo.

O interessante ¢ que aqui se resgata uma nova visao do jogo, concebido como um
fendmeno que se origina da engenhosidade humana, merecendo, por isso, a atencdo do
estudioso. Na@o se trata mais, portanto de apenas um dado menor, mas de algo que possui
interesse por si s6. Algumas cartas de Leibniz bem testemunham essa nova concep¢do do
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jogo, que tem suas raizes no interesse cientifico e se reflete na atencao filoséfica . “Seria

'8 Duflo, 1999, p. 23

' Duflo, 1999, p. 23; o leitor poder4 encontrar nesta pagina, uma descri¢do sobre cada um desses jogos.
%0 Duflo, 1999, p. 23

81 Cf. Duflo, 1999, p. 24



desejavel que se tivesse um curso inteiro de jogos, tratados matematicamente”, escreveu ele
de fato. Nao se trata aqui simplesmente de jogos de azar, mas de todos os jogos que o espirito

humano pode inventar. Tal tratado deveria ser total, abrangendo toda a esfera ludica:

Depois dos jogos que dependem unicamente dos numeros, vém aqueles em que
ainda entra a situagdo, como nas damas e sobretudo no xadrez [...]. Depois dos jogos

em que entram apenas o numero e a situagdo, virdo aqueles em que entra o

. . . 711,182
movimento, como no jogo de bilhar ou no de péla'**.

Por que motivo Leibniz formula esse desejo varias vezes em sua correspondéncia?
Assim como no raciocinio abdutivo, pensado por Peirce, essa idéia de Leibniz pode fornecer-
nos “ensinamentos preciosos para a arte de inventar”. E essa uma nogio central na valorizagio
leibiniziana dos jogos, que se deixa essencialmente descrever como a arte de criar novas
combinacdes, a partir de elementos preexistentes. Parece-nos ser essa a questdo axial
quando se trata do jogar contra os aparelhos, no sentido de determinar uma possibilidade e
experimentar algo novo, a partir de uma gama de possibilidades pré-inscritas no programa do

aparelho.

Nesse sentido, podemos estimar o fendmeno ludico — o jogo — porque ele ¢
testemunha das capacidades do espirito livre de constrangimentos, oferecendo as melhores

condigdes para observar seu exercicio, seus modos de aparecer e ser.

A partir disso, 0 jogo ndo ¢ mais considerado como atividade menor e para os menores
que ndo mereceria a atengao do homem de bom senso. Ao contrario, concordando com Duflo,
o jogo deve ser estudado porque oferece um espago privilegiado no qual se exerce a

inteligéncia humana — por ser atividade mental, por duas razdes diferentes e complementares:

Por um lado, hé o prazer, que ¢ um incentivo formidavel: “Os homens sdo, em geral,
mais engenhosos nos divertimentos do que nos negdcios sérios e obtém mais
sucesso nas agdes que lhes propiciam mais prazer”. Por outro lado e sobretudo, no
jogo, o espirito se exerce livremente..."®

82 Duflo, 1999, p. 24
'3 Duflo, 1999, p. 30



Vemos entdo aparecer certo nimero de temas que ressurgirdo a seguir. O jogo ¢
certamente um mundo fechado, mas merece que a filosofia e a antropologia se demorem nele:
encontrardo nele o espirito humano em sua inventividade livre; encontrard no fendomeno
ludico aquela condi¢ao de determinar possibilidades sob o julgo do acaso; aquela experiéncia
da determinagd@o de um primeiro, num segundo. De maneira geral, o jogo ¢ uma escola, pois
pressupoe e estimula a atengdo, aquela faculdade de atentar para classificada na Fenomeno-
logia de Peirce; por conseqiiéncia ldgica e continua, estimula aquele momento terceiro de
mediacao racional, momento de generalizar, qualidade essencial do espirito inventivo que sé

0 ¢ porque € primeiro e porque ¢ espirito atento: ¢ continuo.

Ora, a experiéncia da incerteza, da espontaneidade, que constitui boa parte do prazer
ludico, seduz e obriga o individuo a generalizar. Porém guardemos essa questdo para, neste
momento, nos atentarmos aquele tema do jogo como atividade séria, que tem seu fim em si
mesmo, pois “aquele que joga sabe por si mesmo que o jogo ndo € nada mais que um jogo €
que se encontra num mundo determinado pela seriedade dos fins'**”. Com essa passagem de
Gadamer, daremos inicio a investigagdo acerca dos modos de ser do jogo. Com esse
raciocinio, podemos dizer que o jogar s6 cumpre finalidade que lhe € propria quando aquele
que joga entra no jogo. Nao ¢ a referéncia que, a partir do jogo, de dentro pra fora, aponta

para a seriedade,

E s6 a seriedade que ha no jogo que permite que o jogo seja inteiramente um jogo.
Quem ndo leva a sério o jogo ¢ um desmancha-prazeres. O modo de ser do jogo nao
permite que quem joga se comporte em relagdo ao jogo como se fosse um objeto.
Aquele que joga sabe muito bem o que ¢é o jogo [...]'*

Assim, nossa pergunta pela natureza do proprio jogo ndo poderd encontrar nenhuma
resposta, se ¢ que a estamos esperando da reflexdo subjetiva de quem joga. Em vez disso,
perguntamos pelo modo de ser do jogo como tal. O jogo tem natureza propria, independente
da consciéncia daqueles que jogam ou daqueles que o estudam. O jogo ¢ realidade e como tal,
independe do que possamos achar ou do que generalizemos sobre ele. Assim, Gadamer

esclarece esse ponto nos dizendo que: “O jogo encontra-se também 14, sim, propriamente 14,

'8 Gadamer, 2007, p. 107
'%5 Gadamer, 2007, p. 108



onde nenhum ser-para-si da subjetividade limita o horizonte tematico ¢ onde ndo existem
sujeitos que se comportam ludicamente'*®”. Pois 0 modo de ser do jogo ¢ ludico e livre, sem
nada anterior a ele que possa determinar sua existéncia, independente do que possamos pensar
sobre isso. Com isso, podemos dizer que o modo de ser do jogo € primeiro, pois ¢ da natureza

do jogo ser primeiro e aquilo que € primeiro € acaso.

A realidade do jogo encontra-se sempre num horizonte de futuro de possibilidades
desejadas, temidas e, em todo caso, ainda ndo determinadas pelo jogador. Por isso, ela sempre
desperta expectativas que se excluem umas as outras, as quais nem todas podem ser
realizadas. E a indefini¢do e o aspecto de incerteza do futuro que permitem um excesso de
expectativas, de tal modo que a realidade acaba ficando necessariamente aquém de nossas

expectativas.

Se considerarmos o uso da palavra “jogo” dando preferéncia ao chamado significado
figurado, resultara o seguinte: falamos do jogo das luzes, jogo das ondas, do jogo da peca da
maquina no rolamento, do jogo articulado dos membros, do jogo das forcas, do jogo das
moscas, at¢ mesmo o jogo das palavras. Nisso sempre estd implicito o vaivém de um
movimento que ndo se fixa em nenhum alvo, onde termine. A isso corresponde também “o
significado originario da palavra ‘jogo’ enquanto danca, que sobrevive em multiplas formas
de palavras (p. ex. na palavra alemi Spielmannl, menestrel)'®””. O movimento que ¢ jogo nio

possui nenhum alvo em que termina, mas renova-se em constante repeticao:

O movimento de vaivém é obviamente tdo central para a determinacdo da esséncia
do jogo que chega a ser indiferente quem ou o que executa esse movimento. O
movimento do jogo como tal também é desprovido de substrato. E o jogo que é
jogado 011188que se desenrola como jogo; [...] O jogo ¢é a realizacdo do movimento
como tal.

Huizinga chama a atenc¢do para os seguintes fatos da linguagem: “Em alemao pode-se
‘ein Spiel treiben’ (praticar um jogo), €, em holandé€s, ‘een spelletje doen’, mas o verbo que
realmente corresponde a isso € o mesmo Spielen (jogar). Jogar-se um jogo. Noutras palavras:

“para expressar o tipo de atividade de que se trata, tem-se de repetir no verbo o conceito que o

'8 Gadamer, 2007, p. 108
'87 Gadamer, 2007, p. 109
188 Gadamer, 2007, p. 109; grifos nossos
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substantivo contém = . Tudo leva a crer que isso significa que a acdo tem um carater tao

especial e autbnomo que se subtrai as formas habituais de atividade.

Tal estudo teria que submeter-se ao grande principio que rege, acima de todas as
regras e ritmos individuais, o grande mundo do jogo e dos aparelhos: o principio da repetigao.
Devemos considerd-lo como a alma do jogo — aquele modo de ser terceiro. Configura-se nesse
momento o elemento de permanéncia, regularidade, ordem: repeti¢do. Onde nada torna o

jogador mais feliz do que “outra vez”.

Nao ¢ outra a opinido de Benjamin quando o autor, em sua teoria sobre o modo de ser
do jogo, nos diz que: “Talvez esteja aqui a raiz mais profunda do duplo sentido dos ‘jogos’
[...]: repetir o mesmo seria seu elemento verdadeiramente comum. Nao um “fazer-de-conta-
que”, mas um “fazer-sempre-de-novo”, a transformagdo da experiéncia comovente em
habito, esta ¢ a esséncia do jogo” [Ainda:] Na verdade o jogo nao ¢ mais do que a origem de

r1 e 1
todos os hébitos'*.

Parece estar clareando a idéia de que o jogo representa uma ordem na qual o vaivém
do movimento do jogo se produz como que por si mesmo. Faz parte do jogo o fato de que o
movimento ndo somente ndo tem finalidade nem intengcdo, mas também que ndo exige
esforco. Nesse sentido, para Gadamer, “a estrutura ordenadora do jogo faz com que o
jogador se abandone a si mesmo, dispensando assim da tarefa que perfaz o verdadeiro esfor¢o
da existéncia. E o que aparece também no impulso espontineo para a repeticio, que surge
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no jogador e no continuo renovar-se do jogo, que ¢ o que cunha sua forma'"”

. A partir
destes argumentos, podemos nos questionar entdo, de onde surge aquela nossa inferéncia
abdutiva sobre a experiéncia com a liberdade como principio motor dessa repeticao? Nao
seria essa propria experiéncia de liberdade — que nos passa tdo despercebida — o impulso

espontineo para essa continua repeti¢ao?

Aqui, faz-se necessario lembrar, em seu aspecto metodoldgico para observarmos esse
principio, até entdo descuidado, ndo ser nada mais necessario que, conforme as trés
faculdades requeridas pela Fenomenologia de Peirce, abrir os olhos para ver a extra-
ordinaria variedade apresentada pelo jogo, nas suas “formas e cores” selvagemente

distribuidas por todos os seus fendomenos: “E curioso como certos fatos nos escapam por

'% Gadamer, 2007, p. 110
" Benjamin, 1992, p. 176; negritos nossos
191 Gadamer, 2007, p. 111; negritos nossos



serem eles tao universais € onipresentes; assim como os antigos imaginavam que a musica das
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esferas ndo era ouvida por que ela era ouvida todo o tempo'**”.

Tal como o jogo, o habito entra em nossas vidas e suas formas mais rigidas conservam
um restinho de jogo até o fim — seus principios mais inveterados conservam o elemento
primeiro, dotado de primeiridade, acaso: liberdade. Sobre essa evolugdo verificada no jogo
entre homem e aparelho — onde tal jogo esta sob julgo do acaso, que por sua vez torna-se

necessidade — seu carater de possibilidade e necessidade, analisaremos no terceiro capitulo.

Flusser também aponta para essa repeticdo como automacgao, ja com o estatuto de uma
possivel categoria para entender o que ele mesmo chama de “sociedade pds-industrial”. “A
robotizagdo dos gestos humanos ja ¢ facilmente constatdvel” nos diz o autor. Ainda: “Tudo
vai se robotizando, isto é, obedece a um ritmo staccato. A critica da cultura comecga a
descobri-lo. Sua tarefa seria a de indagar at¢ que ponto o universo fotografico ¢ responsavel

I 1
pelo que est4 acontecendo'”>”.

Nesse sentido, ainda sobre a natureza de repeticdo da atividade ludica, a teoria de
Schiller sobre o jogo, tal como expressa nas Cartas sobre a educaciio estética do homem,
enraiza-se em uma antropologia que convém estudar. Alguns de seus argumentos auxiliam na
compreensdo de como esse “impulso espontdneo” se determina no plano da existéncia, ou
seja, ajuda no entendimento de como e porque uma possibilidade ¢ determinada. A nocao de

Trieb e, por conseqliéncia, o que Schiller entende por jogo, nos permite investigar esse tema.

A nocao de Trieb ¢ absolutamente central nas Cartas sobre a educacao estética do
homem porque, por um lado, introduzindo uma dinamica, ela permite compreender como o
desenvolvimento histérico da humanidade devia necessariamente encaminhar-se em diregao a
acentuacao de uma divisao que, todavia, € origindria. Por outro lado, expressando essa divisdao
sob a forma de “tendéncias”, permite considerar um terceiro termo ideal construido como
adicao feliz dessas tendéncias, que nada tem conseqiientemente de um impulso natural, inato e

. . o . . . . 194.
hereditario. “Essas Triebe sio, pois, algo bem diferente dos ‘instintos’**".

2 CP, 1.159; apud IBRI, 1992, p. 12
193 Flusser, 2002, p. 66
% Duflo, 1999, p. 70



Toda separacdo radical ¢ um fracasso quanto ao projeto de homem total, e toda
dominagao unilateral, que assegura, no entanto, de certa maneira, uma comunicacao entre as

tendéncias, o ¢ igualmente. Haveria entdo um meio de acabar com essa divisdo?



2.3 UMA CONCEPCAO DE JOGO COMO ATIVIDADE LUDICA, CONTINUA E LIVRE

Como vimos no primeiro capitulo, Peirce funda uma filosofia que propde justamente
uma simetria de direitos entre sujeito e objeto, entre mente humana e mente matéria.
Relembrando: o conceito de primeiridade nasce como uma categoria na filosofia de Peirce,
um modo de aparecer fenomenoldgico que ¢ caracterizado pela experiéncia de unidade entre
sujeito e objeto, indiferenciando mundo interior e exterior. Em verdade, esta experiéncia ¢ de
natureza interior — ressalvando que, entretanto, mundo interior para Peirce ndo se reduz a
mundo subjetivo — ou, em outras palavras: interioridade e subjetividade ndo mantém relacao
de equivaléncia. Esta conseqiiéncia advém, ¢ preciso ressaltar, de seu realismo metafisico, de
seu idealismo objetivo e de sua simetrizagdo das categorias, a saber, de sua validacdo como

categorias fenomenologicas e simultaneamente metafisicas.

Antes mesmo de Peirce, Schiller ja havia se preocupado com o fim dessa divisdo. Para
o filosofo alemdo, seria necessario considerar entdo uma relagdo de tendéncias, que
instaurasse uma dominagdo ndo mais unilateral de uma sobre a outra, mas reciproca,
configurando aquela igualdade de direitos que Peirce apresentou posteriormente. Seria preciso
instaurar uma relagdo de reciprocidade, de continuidade. Essa relacdo, que também em
Schiller seria a solugdo para o problema da divisio do homem, tomaria a forma de uma
terceira tendéncia que, ndo sendo uma das duas, seria necessariamente o fruto da agdo
combinada, do concurso das duas. “Essa terceira tendéncia, Schiller vai chamar de Spieltrieb,
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tendéncia ao jogo'”””.

Vemos bem agora, o lugar e a funcdo que vem assumir o tema jogo na constru¢ao
tedrica das Cartas sobre a educacao estética do homem e de todo o decorrente pensamento
filos6fico sobre este conceito. A tendéncia ao jogo ¢ o nome que tomara a solu¢do ao
problema crucial da divisdo antropoldgica, ao passo que em Peirce, como visto no capitulo

anterior, € papel designado a teoria do continuum.

Contudo, no momento, devemos tentar compreender como intervém essa noc¢ao de
Spieltrieb e de que maneira vem resolver tal problema, antes de descrever as caracteristicas do
jogo assim concebido, tentando mostrar como a fun¢do reservada a essa nogao age em retorno

sobre a compreensdao que dela devemos ter. O que ¢ o jogo segundo Schiller e qual a

%5 Duflo, 1999, p. 72



definitiva importancia para a nogao de jogo e para a compreensao das relagdes entre homem e

aparelho que estamos tentando construir no presente texto?

O jogo ¢ considerado como vetor de harmonia, portanto de equilibrio, tanto para o
fisico quanto para o espiritual no homem. O jogo, para Schiller € sintese livre. Nao ¢ somente
um principio de unidade, mas revela empiricamente capacidades proprias a instaurar uma
legalidade no sensivel e no passional que ndo seja sentida como um peso estranho, vexando a
vida, mas como uma escolha livre, exaltando-a. “[...] 0 jogo € o ponto de intersecdo de uma
dupla série de oposi¢cdes que ndo se recobrem inteiramente: ndo hé intercambiabilidade dos

Loy 1
termos, mas & ai que todos se encontram'”®”.

De um lado, ha a série que se reagrupard sob a oposi¢do genérica sensibilidade/razao
e, de outro, aquela que se chamara de legalidade/liberdade. Esse ponto de ligagdo em que as
oposi¢cdes se extinguem para transformar-se em cooperacao harmoniosa, esse jogo no sentido
de Schiller, talvez, o compreendamos melhor ainda quando soubermos que “o amor ¢ um de
seus numerosos sindénimos'’””. O amor, que ndo é o assujeitamento da razdo 4 natureza, nem
o assujeitamento da natureza a razdo'", é jogo com esse duplo assujeitamento; o homem ai

esta total, em suma, humano.

Mas assim que esse terceiro interesse nossa inclina¢do e que tenha ao mesmo tempo
adquirido nossa estima, as coercdes exercidas tanto pelos sentimentos quanto pela
razdo desaparecem, e n6s comegamos a ama-lo, isto ¢, a jogar simultaneamente com
nossa inclinagdo e com nossa estima.'”’

O jogo, conseqlientemente, ¢ o lugar onde o homem ¢ mais completo. O jogo
concebido de maneira pura deve segundo Schiller, ter por objeto essencial a beleza da

diversidade existente, compreendida como forma viva. Ha, entre os dois, sempre a relagao:

A beleza que existe na realidade equivale a tendéncia ao jogo que existe na
realidade, mas do mesmo modo o ideal de beleza que a razdo constrdi impde o ideal

% Duflo, 1999, p. 75

¥ Duflo, 1999, p. 75

198 Cf. Schiller, 2002, Carta VIII

199 Schiller, 2002, p. 209; grifos nossos



de uma tendéncia ao jogo que o homem deve ter presente na mente em todos os seus

jogos. [Ainda:] O homem ndo deve sendo jogar com a beleza e ndo deve jogar sendo
2

com a beleza.”*

Schiller ndo deixa de afirmar que o jogo ¢ um sinal essencial de humanidade e também
admite totalmente a idéia de que ha nos animais e na natureza algo que pode ser chamado de

“jogo”. Duflo nos ajuda a compreender esse argumento:

Quando dizemos que o animal joga? Quando, ndo estando assujeitado a satisfacdo
de uma mera necessidade, desenvolve uma atividade sem finalidade imediata
aparente, em um desperdicio feliz de suas for¢as. Ele joga quando o principio de sua
acdo ndo esta em uma privagdo primeira, mas em uma superabundancia das forgas
que conseguem se expressar no jogo, quando ha nele um excesso de vida. Schiller
chega mesmo a admitir que a natureza joga, ela também, quando as plantas se
perdem em multiplos remos inuteis para sua simples conservac¢do. Ha jogo, visto que
o gasto que a vida faz dela mesma é um fim em si*’'.

Existe, pois, uma gradacdo, que leva da natureza ao homem. Da arvore aos ramos
inuteis, passamos ao animal e seus movimentos alegres e depois aos jogos da imaginagdao em
que, sem consideragdes formais, ela se deixa levar pela alegria da mera sucessdao de idéias.
Esses casos tém um tragco em comum: todos sao fruto de uma liberagdo em relagdo a coer¢ao
externa, em relacdo a alteridade do mundo exterior, € essa € uma caracteristica importante do

jogo: a experiéncia livre — primeira.

Para Schiller, o impulso ludico se exerce acima das necessidades naturais da vida e
independentemente dos interesses praticos. Devemos concordar com o filésofo. O impulso
ludico ¢ uma manifestacdo de ordem espiritual, que se apresenta sobre tudo como jogo
estético. Sua funcao € conciliar a matéria ao espirito; conciliar o que € presente aos sentidos
com a forma, ato do pensamento. O impulso ludico joga com a beleza da diversidade, que
Schiller define como forma viva. Essa diversidade surge na convergéncia do subjetivo com o
objetivo, do sentimento com a forma, que esse impulso determina. E principio motor
eminentemente livre. O jogo equilibra tanto o rigor das representacdes abstratas, produzidas

pelo pensamento, quanto a imediatidade dos fendmenos existentes. Pode ser o elo justo para o

290 Schiller, 2002, p. 221
2 Duflo, 1999, p. 76



ciclo da continuidade. Para Schiller, essa experiéncia sensivel — do mundo dos fatos — acarreta

uma conseqiiéncia importante:

Para evitar mal-entendidos, lembro que a liberdade de que falo ndo é aquela
encontrada necessariamente no homem enquanto inteligéncia, liberdade esta que nao
pode ser dada nem tomada; falo daquela que se funda em sua natureza mista. Quando
age exclusivamente pela razdo, o homem prova uma liberdade da primeira espécie;
quando age racionalmente nos limites da matéria e materialmente, sob as leis da
razdo, prova uma liberdade da segunda espécie. A segunda pode ser explicada
somente por uma possibilidade natural da primeira®”.

Para nos isso acarreta uma conseqiiéncia importante: podemos observar um fino
correlato categorial entre os momentos primeiro ¢ segundo acima apontados por Schiller e os
momentos primeiro € segundo observados na Fenomenologia de Peirce ao longo deste texto;
especialmente no que tange as idéias de uma experiéncia com a liberdade como sendo uma
relacdo de continuidade de “momentos”, ou: uma continuidade categorial do possivel para

um momento de determinacio natural dessa possibilidade.

Assim, compreendemos esta frase, através da qual Schiller se resume e que deve
marcar o fundamento da nogdo de jogo para a presente pesquisa: O homem ndo joga senao
quando na plena acep¢ao da palavra ele ¢ homem, e ndo ¢ totalmente homem sendo quando

joga203.

Do fato de o modo de ser do jogo encontrar-se tdo proximo da forma de movimento da
natureza, Gadamer coloca: “é claro que nao podemos dizer que os animais também jogam e
que a agua e a luz s6 ‘jogam’ em sentido figurado. Antes, deveriamos dizer que também o

. , . I 204
homem joga. Também o seu jogar é um processo natural [...] ***’

Na medida em que existe sem finalidade, sem intencdo alguma e inclusive sem
esforco, e enquanto um jogo que se renova eternamente, a natureza pode ser observada como
um modelo do modo de ser do jogo entre homem e aparelho. Devemos nos atentar a ela,

buscando uma possivel generaliza¢iao basilar para o entendimento dos fendmenos naturais.

292 gchiller, 1995, p. 13
293 Schiller, 1995, p. 84
204 Gadamer, 2007, p. 111



Esse papel fundamental do vaivém do movimento do jogo esclarece também outra
questdo analisada por Huizinga®®: o carater ludico da competi¢do. De acordo com a propria
consciéncia do competidor, o que vale certamente nao € que ele jogue. Na competicao surge o
tenso movimento de vaivém, do qual resulta o vencedor, fazendo assim com que o conjunto
seja um jogo. Essa continuidade pertence tdo essencialmente ao jogo que em sentido extremo

torna impossivel um jogar-para-si-somente.

Para que haja jogo ndo ¢ absolutamente indispensavel que outro participe
efetivamente do jogo, mas € preciso que ali haja um outro elemento com o qual o
jogador jogue e que, de si mesmo, responda com um contralance ao lance do
jogador. [Ainda:] E assim que o gato que brinca escolhe o rolo de 13 porque este
também joga com ele; e os jogos com bola sdo imortais por causa da mobilidade
total e livre da bola, que também de si mesma produz surpresas>*.

Onde se trata da atividade humana que se comporta ludicamente, o primado do jogo
frente ao outro, acaba sendo experienciado pelos proprios jogadores de uma forma muito
especial. Assim, por exemplo, podemos dizer que alguém joga com possibilidades ou com
planos. E bem nitido o que queremos dizer com isso: o jogador ndo se fixa tanto em
possibilidades como metas sérias. Tem ainda a liberdade, o principio de acaso, que age
determinando esta ou aquela possibilidade indiscriminadamente. Por outro lado, esse acaso

~ T . e e , . . 2
ndo esta livre de riscos. “O proprio jogo ¢ um risco para o jogador’®”™

. S6 se pode jogar
levando em conta todas as possibilidades como mera potencialidade do jogo. Isso significa
que alguém se engaja ao ponto de permitir que elas o superem e se imponham. O atrativo € a
seducdo que o jogo exerce sobre o jogador reside exatamente nesse risco € nessa crenga — ¢
preciso dar a cada uma das possibilidades um peso e autoridade particular. O jogo so cria uma

situagdo favoravel devido a possibilidade de o jogador se colocar a si mesmo em risco.

Dessa analise, destaca-se um traco comum no modo como a natureza do jogo se reflete

no comportamento ludico: “Todo jogar ¢ um ser-jogado. O atrativo do jogo, a fascinacao que

295 Huizinga, 2007
206 Gadamer, 2007, p. 112; negritos nossos
207 Gadamer, 2007, p. 112



. . . . 2
exerce, reside justamente no fato de que o jogo se assenhora do jogador**®”

, 0 jogo traz em
seu modo de ser, também essa possibilidade. Justamente essas experiéncias de meras
possibilidades, onde toda a determinagdo possivel esta sob o julgo do acaso, demonstram que
o verdadeiro sujeito do jogo ndo é o jogador, mas o proprio jogo. “E o jogo que mantém o

. . . r 2
jogador a caminho, que o enreda no jogo ¢ que o mantém nele*”””.

r

Jogar €, entdo, fundamentalmente ser jogado, isto €, participar num acontecer que
consegue transportar jogadores e espectadores para um espago proprio: o mundo ludico que se
distingue do mundo quotidiano pelo fato de propor a quem nele participa um horizonte de
relagdes possiveis e inéditas. Aqui reside o fascinio habitualmente ligado a idéia de jogo: o
horizonte de possibilidades que ele consegue oferecer a variagdo imaginativa do individuo.
Isso porque o jogo tem que ser jogado. SO no seu ser jogado ele existe. Ele precisa de um
espaco proprio. O jogo se efetua ao ser jogado, seguindo as proprias regras do jogo, conforme

Veremos a seguir.

O ser surpreendido significa irritar-se, devido a perda do lugar por ele (jogador)

’

anteriormente dominado. Nao ¢ possibilitado ao jogador dominar esse espago. E como que

’,

admitir de antemao que algo se da no jogo, sobre o que a subjetividade ndo tem o controle. "E
. , . . . 7 : 210
0 jogo que mantém o jogador a caminho, que o enreda no jogo, € que o mantém em jogo~ .

Cabe ao jogador manter a abertura para o jogo, seguindo suas regras.

A tensdo surge na relacdo entre o interior do jogo € o ambiente em que estd sendo
jogado. Uma vez participando dele, estamos submissos as suas regras. Portanto, ¢ condi¢ao,
para que o jogo se efetive como tal, que nao sejam burladas suas regras, o que seria a tentativa
de dominar o préprio jogo e esquecer do oponente —o outro. O proprio jogo exerce sua

alteridade no ser jogado.

Parece que o jogo ndo tem um sujeito capaz de domind-lo. O sujeito do jogo ¢ o
proprio jogo. O jogo esta para ser jogado. Os jogadores estdo sendo quase que absorvidos,

isto ¢, participam enquanto contribuintes da possibilidade do jogo.

208 Gadamer, 2007, p. 112
209 Gadamer, 2007, p. 112
210 Gadamer, 2007, 113



Para Flusser, o cardter competitivo, esse jogo contra os aparelhos ¢ o ponto a partir do
qual a existéncia humana vai abandonando a estrutura do deslizamento linear, préprio dos
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textos, para assumir a “estrutura de saltear quantico” ", proprio dos aparelhos:

Querer definir aparelhos é querer elaborar categorias apropriadas a cultura pds-
industrial que estd surgindo. Se considerarmos o aparelho fotografico sob tal prisma,
constataremos que o estar programado € que o caracteriza. As superficies
simbolicas que produz estdo, de alguma forma, inscritas previamente

LEINNT3

(“programadas”, “pré-inscritas”) por aqueles que o produziram. [Ainda:] O nimero
de potencialidades é grande, mas limitado: é a soma de todas as fotografias
fotografaveis por este aparelho. A cada nova fotografia realizada, diminui o nimero
de realizacdes: o programa vai se esgotando e o universo fotografico vai se
realizando. O fotdgrafo age em prol do esgotamento do programa [...] J& que o
programa ¢ muito “rico”, o fotografo se esforca por descobrir potencialidades
ignoradas®'?.

H4, sem duavida, nesse jogo do homem contra o aparelho, no empenho ladico do
esgotamento das possibilidades pré-inscritas no programa, como nos diz Flusser’”, uma
probabilidade que resulta de um maior nimero de acasos favoraveis; e, a medida que aumenta
essa superioridade numérica, ultrapassando os acasos contrarios, ou seja: as meras
possibilidades indeterminadas, a probabilidade aumenta em propor¢do e engendra um grau
superior de crenca ou assentimento relativo a determinagdo dessas possibilidades contidas no
programa do aparelho. Partimos para esta andlise, de acordo com a observacdo de Flusser,
sob um plano de possibilidades finitas’’?. Exemplo: se um dado fosse marcado com um
determinado algarismo ou nimero de pintas em quatro de suas faces e com outro algarismo ou
numero de pintas nas duas faces restantes, seria mais provavel voltar-se para cima uma das
primeiras que das segundas; mas, se tivesse mil faces marcadas do mesmo modo e apenas

uma diferente das outras, a probabilidade seria muito maior, e mais firme e segura a nossa

crenga ou expectativa na determinacao do fendmeno.

2! Flusser, 2002, p. 67
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213 Cf. Flusser, 2002, p. 27

24 De acordo com Flusser, 2002, p.23



O nimero de potencialidade ¢ grande, mas limitado [...] A cada fotografia realizada,
diminui o numero de potencialidades, aumentando o nimero de realizagdes: o programa vai
se esgotando .7

Nao obstante as possibilidades sejam grandes, sao finitas € o jogador joga contra: age
em prol do esgotamento das possibilidades pré-inscritas no programa. Ainda nesse sentido,
Flusser nos diz que “para funcionar o aparelho precisa de programa ‘rico’. Se fosse ‘pobre’, o
funcionario o esgotaria, e isto seria o fim do jogo®'®”. As possibilidades contidas no programa
do aparelho devem exceder a capacidade do jogador para esgota-las. O jogador deve
manipular o aparelho, olhar de fato para dentro e através dele, a fim de descobrir e
experienciar a determinacao de novas possibilidades: essa atividade configura o jogo. “Seu
interesse estd no aparelho e o mundo la fora so interessa em fungdo do programa. Nao esta

empenhado em modificar o mundo, mas em obrigar o aparelho a revelar suas

potencialidades®' ™. O jogador nio trabalha com o aparelho, mas joga contra cle.

Talvez esse processo mental ou raciocinativo pareca trivial, mas para quem o
considera mais a fundo ele pode dar margem a interessantes especulacdes. Passamos deste
modo, a considerar como igualmente provavel o voltar-se de qualquer uma das faces para
cima. E nos parece que estd nesta operagao a verdadeira natureza da liberdade, ou do acaso:
tornar perfeitamente iguais e equiprovaveis a determinacdo de qualquer possibilidade pré-
inscrita no programa do aparelho. Aqui consiste a pressuposicdo da necessidade. A
determinagdo de toda e qualquer possibilidade se d4 ao acaso e, como observaremos no
terceiro capitulo, por necessidade, num empenho ludico — por parte de quem joga contra o

aparelho — para descobrir possibilidades ignoradas.

Embora dando preferéncia ao mais usual e acreditando na determina¢do de uma
possibilidade, ndo devemos esquecer todas as outras: ¢ preciso dar a cada uma delas, como ja
mencionado, um peso e autoridade particular, conforme haja mostrado e experienciado com
freqiiéncia no passado. Talvez seja este também, um importante aspecto do modo de ser do
jogo entre homem e aparelho: este eterno retorno num empenho ludico, continuo e repetitivo
para a realizagdo do objetivo: esgotar as possibilidades. “Aparelho ¢ brinquedo e nao
instrumento no sentido tradicional. E o homem que o manipula ndo ¢ trabalhador, mas

jogador, ndo mais homo faber, mas homo ludens. E tal homem nao brinca com seu brinquedo,

213 Flusser, 2002, p. 23
216 Flusser, 2002, p. 24
217 Flusser, 2002, p. 23
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mas contra ele. Procura esgotar-lhe o programa’'®”

. Desta maneira, aparelho implica em
automagdo e jogo. Esse jogo do homem contra o aparelho implica em principios, a saber:

R oy . 21 . ~ s .
possibilidade, probabilidade e necessidade ’ pois sao inerentes a0 modo de ser desse jogo.

218 Flusser, 2002 p. 23 — 24
21 Analisaremos esses principios mais adiante, ainda neste capitulo



2.4 DO APARELHO

Antes de qualquer coisa, ¢ preciso haver acordo sobre o significado de aparelho, ja
que, na historia da filosofia anterior a Flusser, ndo ha consenso para este termo. Remontando
um gosto muito peculiar do autor acerca do estudo etimologico, a palavra latina apparatus
deriva dos verbos adparare e praeparare. O primeiro indica prontidao para algo; o segundo,
disponibilidade em prol de algo. O primeiro verbo implica o estar a espreita para saltar a
espera de algo. Esse carater animal feroz prestes a lancar-se, implicito na raiz do termo, deve
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ser mantido ao tratar-se de aparelhos®.

Sem duvidamente, a etimologia ndo basta para definirmos aparelhos. Deve-se
perguntar, antes de qualquer coisa, por sua posi¢do real: ontoldogica. Como aponta Flusser,
“trata-se de objetos produzidos, isto €, objetos trazidos da natureza para o homem™ [Ainda:]
“O conjunto de objetos produzidos perfaz a cultura®'”. O aparelho estd contido no real, mas
também determina esse real. Flusser, todavia, tem um sistema sofisticado que nos possibilita

distinguir aparelho de méaquina. Tentaremos construir essas idéias a seguir.

Em nosso entendimento — a partir dos argumentos de Flusser’” — aparelho ndo é
maquina. A maquina, historicamente, condiciona o homem ao trabalho, por organizar o
espago para que este funcione ao redor dela, como em uma linha de producao, onde os
operarios estao todos posicionados em funcao das maquinas. J& aparelho, € extensao da mente
humana, estando imediatamente ao redor do corpo, e nao reorganizando o corpo para que este
funcione em fungdo dele, aparelho. As maquinas trabalham, os aparelhos permitem o jogo. O
homem se emancipou do trabalho para poder escolher e decidir, sendo esse jogo, pura
brincadeira intelectual. Nesse sentido, o arquetipico aparelho que ¢ o aparelho de fotografar
nada mais ¢ do que a materializagdo de uma generalizagdo: “Pode-se perfeitamente supor que
todos os tragos possiveis dos aparelhos ja estdo prefigurados no aparelho fotografico,
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aparentemente tao indcuo e ‘primitivo’ ",

Gostariamos de levantar a questdo relativa a esta terminologia, mas, sobretudo,

ponderar o lugar da expressdo “liberdade ¢ jogar contra o aparelho” que gostariamos de

220 Cf. Flusser, 2002, p. 19
22! Flusser, 2002, p. 19
222 Cf. Flusser, 2002; 2008
3 Flusser, 2002, p. 19



emprestar aqui para designar o que podemos chamar a fun¢do metafisica do aparelho. Pois se
o mundo poés-historico € determinado por aparelhos — e também os determina —, nos parece
que a expressao “maquina” tomada como contradi¢do do trabalho que engloba o mundo
anteriormente por ele englobado, ndo pode ser mais a que melhor explica essa fun¢do do
aparelho. Aparelho ndo “aparelha” o real — no sentido de representa-lo —, ele o possibilita e €
possibilitado por ele — no sentido de determiné-lo, no sentido de tornar meras possibilidades
reais, fendmenos reais —, como vimos no capitulo anterior, duas instancias diferentes
classificadas segundo as categorias da experiéncia. Neste ponto, para sustentar a idéia de que

aparelho nao “aparelha” o real, ¢ preciso lembrar que:

[...] realidade ¢ aquele modo de ser em virtude do qual a coisa real € como ela ¢, sem
consideracdo do que qualquer mente ou qualquer colecio definida de mentes possam
representa-la ser. [Ainda:] O real ¢ aquilo que ndo é o que eventualmente dele
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pensamos, mas que permanece nao afetado pelo que possamos dele pensar™".

Assim sendo, aparelho ¢ sistema. E como sistema, nao pode ser observado, em ultima
analise, como uma maquina. Dizer e defender, portanto, que o aparelho ¢ maquina, nos
serviria apenas para atrapalhar as sérias definicdes de Flusser. Dedicamos esse tempo, para
pensar, a partir dos textos do filosofo, o estatuto do aparelho como outro que, assim como o
homem, joga, possibilita e determina o continuum entre mente e matéria bem como, com

A . 22
exceléncia, o modo de ser do homem e da cultura®.

Aparelhos sdo objetos do mundo pos-industrial, para o qual ainda ndo dispomos de
categorias adequadas.

A categoria fundamental do terreno industrial (e também do pré-industrial) é o
trabalho. Instrumentos trabalham. Arrancam objetos da natureza e os informam.
Aparelhos ndo trabalham. Sua inten¢do ndo ¢ a de modificar o mundo. Visam
modificar a vida dos homens. De maneira que os aparelhos nio sio instrumentos no
significado tradicional do termo.”°

>4 cp, 8.12
22 Neste trecho, estabelecemos um didlogo com Tiburi, 2008
226 Flusser, 2002, p. 22



Aquele que joga ndo trabalha e tem pouco sentido chama-lo de “funcionario”. Ja que,
atualmente, a maioria dos homens estd empenhada — mesmo que ndo ludicamente — em
aparelhos, ndo tem sentido falar-se em funcionario ou trabalhador. Devemos repensar nossas
categorias, se quisermos produzir uma critica da nossa cultura. “Querer definir aparelhos” diz
Flusser, “é querer elaborar categorias apropriadas a cultura poés-industrial que estd
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surgindo™””.

Se considerarmos o aparelho sob tal prisma, observaremos que o estar programado ¢
0 que o caracteriza. Os fendOmenos que possibilita estdio de alguma forma, inscritos
previamente (“programadas”, “pré-inscritas”) por aqueles que propriamente o programam:
aquele que joga, o jogador. Esses fenomenos sao determinagdes de possibilidades pré-
inscritas no programa do aparelho. Neste momento, torna-se importante relembrar uma

passagem:

O numero de potencialidades ¢ grande, mas limitado: ¢ a soma de todas as
fotografias fotografaveis por este aparelho. A cada nova fotografia realizada,
diminui o numero de realiza¢cdes: o programa vai se esgotando e o universo
fotografico vai se realizando. O fotografo age em prol do esgotamento do programa
[...] J& que o programa ¢ muito “rico”, o fotéografo se esforca por descobrir
potencialidades ignoradas®®.

As possibilidades inscritas no programa do aparelho devem exceder a capacidade do
jogador para esgoté-las. O jogador deve manipular o aparelho, olhar de fato para dentro e
através dele, a fim de descobrir e experienciar a determinagdo de novas possibilidades: essa

atividade configura o movimento do jogo.

Flusser diz que um sistema assim tdo complexo ¢ jamais penetrado totalmente e pode
chamar-se caixa preta. Nao fosse o aparelho, uma caixa preta, de nada serviria ao jogo: seria
jogo infantil, mondtono. A pretidao da caixa ¢ seu desafio, constitui o carater de competi¢ao
do jogo — como mencionado anteriormente —, porque embora o homem que joga “se perde em
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sua barriga preta” ", consegue, curiosamente, domina-la. Dominar o aparelho significa saber

0 que se passa no interior da caixa. “Pelo dominio do input e do output, o fotografo domina o

227 Flusser, 2002, p. 23
228 Flusser, 2002, p. 23
2 Flusser, 2002, p. 24



aparelho [...] 230

e por esse dominio dos processos no interior da caixa, por conhecer os lados
interno e externo do jogo, por conhecer seus modos de ser e aparecer, ndo € por ele dominado.
Tal amaélgama de competicdo — jogador no empenho ludico de esgotar as possibilidades
inscritas no aparelho e aparelho também em empenho ludico de se complexificar diante do

jogador — caracteriza todo o funcionamento de aparelhos e do jogo.

Deste modo, Flusser nos diz que “funcionar ¢ permutar simbolos programados”, ou
seja, o jogo funciona a partir da programagao e reprogramagao das possibilidades pré-inscritas
no programa do aparelho. O homem que joga deve brincar com as possibilidades que o
aparelho oferece, pois eles, os aparelhos “emancipam o homem do trabalho, liberando-o para
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0jogo™".

Apesar de ser extensdo da mente humana, o aparelho — objeto externo a nossa
consciéncia, por ser objeto artificial, formatado pelo homem, elemento essencial ao jogo — €

232 = .
2 E um ser que assumiu,

um ser em oposicao. E ¢ como tal que funciona: “aparelho-fera
ontologicamente, uma posi¢do que é oposi¢do: uma posi¢do negativa. E um ser que nega. E
por isso que reflete: o real. Reflete, nega e engana: seduz. As respostas que o aparelho articula
em seu jogo sdo todas negativas, ndo sao acasos provaveis € mesmo um grau superior de
crenga ou assentimento engendrado, relativo a determinacdao das possibilidades contidas no
programa do aparelho, sdo todas negativas, pois o aparelho exerce seu estatuto real de alfer,
de ser outro. Refletir é negar’>, e isto é a sua estrutura. Os codigos programados em seu
programa confirmam esta afirmativa a cada nova determinacdo: o real nega. As
possibilidades distribuidas fortuitamente pelo acaso, também negam. Nao deve, portanto
surpreender que o fundamento do aparelho seja o principio de acaso, essa génese motora de
toda negacgdo possivel. Por isso, desta brincadeira com o acaso e contra o aparelho, surge a

liberdade, surge a experiéncia com a liberdade. A seducao, aqui observada, ¢ conseqiiéncia e

nao causa da diversidade que ha nesse jogo.

20 Flusser, 2002, p. 24; devemos compreender input ¢ output como sendo, o primeiro, fluxos de dados do
homem em dire¢do ao programa do aparelho; e o segundo, fluxos de dados na direg¢do oposta.

2! Flusser, 2002, p. 25

22 De acordo com Flusser, 2002

23 Sobre esse argumento, ver Flusser, 1998, p. 67-71



2.4.1 Do Aparelho: Morfologia e Sintaxe

O que constitui a esséncia do jogo sdo as regras e disposi¢des que prescrevem o
preenchimento do universo ludico. Isso vale em geral onde quer que haja um jogo. Vale
também, por exemplo, de acordo com Gadamer, “para o jogo das dguas ou para o brincar dos

animais>>*’

. Precisamente por isso as regras também tém um carater distinto, a saber, essas
regras come¢am formando-se no jogo mesmo. E a vinculacdo a essas regras ¢ livre em um
sentido totalmente especial. O jogar, em sua estrutura, se exercita jogando, quer dizer,
enquanto execuc¢do de si, em um jogo que s6 entdo ou depois pode soltar-se — ou desprender-
se e evoluir, por assim dizer — formando um sistema de regras. Devemos, desde ja, observar
que a regra do jogo nao ¢ uma norma fixa, tomada de algum lugar, sendo que ¢ flexivelmente
mutavel no jogar e mediante o jogar mesmo. Este cria para si, como veremos mais adiante, o

espaco dentro do qual ele mesmo por formar-se, o qual significa também: dentro do qual ele

mesmo pode transformar-se.

Parece-nos caracteristico para o jogo contra o aparelho, o fato de que o jogador joga
algo. Isso pode significar que a ordenacdo do movimento a que esta subsumido possui uma
determinagdo que o jogador “escolhe”. Destarte, ele delimita expressamente seu
comportamento ludico frente ao modo de ser do aparelho, pelo fato de que ambos querem
jogar. Retomando: Ao tratar-se de aparelho, devemos considerar prontiddo para algo. Isto
implica o estar a espreita para saltar a espera de algo. Esse cardter animal feroz prestes a
lancar-se, implicito na raiz do termo, ainda deve ser mantido. Nao por outra razdo, Flusser
joga em seu texto ao denomina-lo “aparelho-fera”. Aparelhos também realizam sua escolha

no ambito de sua disposi¢do para jogar.

O fato de que todo jogo seja jogar alguma coisa, passa a valer por primeiro onde a
continuidade do movimento do jogo ¢ determinada como um modo de ser e se distingue de
condutas de natureza diferente. Mesmo no jogo, o homem que esta jogando ¢ uma pessoa que
se comporta, at¢ mesmo quando a verdadeira esséncia do jogo consiste em libertar-se da

~ ~ 2
tensdo com que se comporta com relagdo a seus fins>".

2% Gadamer, 2007, p. 113
3 Gadamer, 2007, p. 113



Isso nos permite determinar mais de perto como o jogar ¢ jogar-algo: “o acaso, como
. . . v~ . g . . ) .

'propriedade de uma distribuicdo' requer a potencialidade de algo a ser distribuido®®”. Ainda e
retomando: “Pois ¢ da natureza do Acaso ser Primeiro e aquilo que ¢ Primeiro ¢ Acaso; e
distribuicao fortuita, isto €, completa irregularidade, ¢ a Unica coisa legitima para explica-lo,

A N (- 2375 . .
pela auséncia de qualquer razdo em contrario™ . Desta maneira, podemos dizer que o termo
“distribuicao” ja pressupde um inventario de coisas possiveis de serem distribuidas, ou seja,
jogar € sempre jogar-algo, no sentido de ser necessario um inventario de possibilidades a

serem determinadas.

Porém, vale destacar, dizer que no jogar ha liberdade nao representa dizer que o jogar
¢ independente de regras. Ao contrario, o acontecer livre sempre estd vinculado a regras.
Ainda ¢ ressaltado que a vinculagdo por parte do jogador as regras que se formam no jogo em
com uma determinagdo do jogar ¢, na verdade, uma vinculagdo livre. A vinculacao as regras
pode ser considerada livre simplesmente porque o proprio formar-se das regras ¢ dotado de

um elemento primeiro — elemento espontaneo: livre.

O aparelho ¢, por certo, “objeto duro feito de plastico e aco. Mas ndo ¢ isso que o

. ~ 7 . . . 2
torna brinquedo. N3o ¢ a madeira do tabuleiro e das pedras que torna o xadrez um jogo™"”.

Sado as possibilidades contidas nas regras: o software, 0 espago que o jogo exige para ser

jogado, para se desenvolver o movimento continuo do jogo.

O aspecto duro dos aparelhos ndo é o que lhes confere valor. Ao comprar um
aparelho [...] ndo pago pelo plastico e aco, mas pelas virtualidades de realizar
fotografias. De resto, o aspecto duro dos aparelhos vai se tornando sempre mais
barato e ja existem aparelhos praticamente gratuitos. E o aspecto mole, impalpavel e
simbdlico o verdadeiro portador de valor no mundo pos-industrial dos aparelhos.

. ~ ~ 7 . s 2
Transvalorizagdo de valores; ndo € o objeto, mas o simbolo que vale ¥

Por este motivo, mapeado por Flusser antes mesmo da explosdo dos processos de
N 24 r Jon ~ . . .
criagio de consoles®® — observavel no cenario atual — ndo vale mais a pena possuir objetos:

“O decisivo em relacdo aos aparelhos ndo ¢ quem os possui, mas quem esgota o seu

2% Tbri, 1992, p. 43

27 peirce apud Ibri, 1992, p. 37

28 Flusser, 2002, p. 27

29 Flusser, 2002, p. 27; grifos e negritos nossos

240 Console refere-se ao hardware, a parte fisica do aparelho, que compreende o processador e seus circuitos
eletronicos.



programa”*'”. A possibilidade de jogo passou do proprietirio para o programador desses

sistemas, para o individuo que de fato, no plano da existéncia, joga — programando e
inscrevendo possibilidades no programa do aparelho. E aquele que domina input e output.
Nesse sentido, Flusser observa: “Quem possui o aparelho nido exerce o poder, mas que o

24255,

programa e quem realiza o programa o programador, ou seja, como observado

anteriormente — aquele que, de fato, joga. Aparelho “¢ o grande processador leve, movel,
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maleavel, inquebrantavel**”.

A isso corresponde que o espaco onde se desenrola 0 movimento dessa atividade nao ¢
simplesmente o espago livre do desenrolar-se do jogo, mas sim um espago reservado para o

movimento do jogo. Esse confronto exige seu proprio espago.

Os espagos mais avangados da atualidade para tal jogo sdo: C++, Java, Python, Ruby,
Javascript, Processing, PureData, Max/Msp, openFrameworks, GCC e toda miriade vasta de
consoles, compiladores e interpretadores encontrados nos recondidos mais conhecidos e nos
mais desconhecidos deste mundo criador e criado por Eles; no mundo em redemoinho dos

aparelhos, caixas de surpresa e modos de alcangar uma experiéncia com a liberdade.

Torna-se vidvel a partir dos dados reunidos, a tentativa de identificagao de alguns

espacgos que determinam tal atividade ludica.

O advento do micro computador pessoal, no inicio da década de 1980, tornou muito
mais acessivel o desenvolvimento de programas de computador, e os softwares sempre
agradaram muitos programadores, por unirem desafio e tecnologia. Nesse processo de criagdao
de softwares, bem como dos consoles, muitas tecnologias novas foram criadas e

aperfeicoadas. A inteligéncia artificial’**

, por exemplo, ¢ uma area que teve um enorme
desenvolvimento a partir da criagao de softwares mais complexos, em que o computador deve

controlar as variaveis € suas combinacdes possiveis, além de tomar decisdes baseadas em

21 Flusser, 2002, p. 27

22 Flusser, 2002, p. 27

% Santaella, 1996, p. 205

2% Uma das ambicdes da inteligéncia artificial é a construgdo de equipamentos cuja conexdo sintatica seja
adaptavel e flexivel, quer dizer, que ndo implique a presenca da figura do usuério, mas isso porque a interagao
entre o aparelho e o seu meio ndo precisa mais estar subsumida ao protocolo de uma interface. J4 a grande
ambi¢do do estudo de equipamentos tolerantes a operagdes que estejam sob o julgo do acaso, € justamente o
oposto: fazer com que os equipamentos atenham-se ao seu modo de ser previsto sob qualquer circunstancia.
Ironicamente, muitas vezes ¢ utilizada tecnologia oriunda da pesquisa em inteligéncia artificial no projeto de
sistemas tolerantes a operagdes que estejam sob o julgo do acaso, como as arquiteturas de sistemas que
empregam “metaconhecimento”. Para mais, ver Lisboa, 1997.



modelos neurais, embora esteja aquém de constituir-se como uma verdadeira inteligéncia.
Esta questdo ¢ pertinente a discussado, pois lidando com incerteza, onde o jogo parte daquela
experiéncia primeira, onde o computador desde o inicio ¢ programado para operar como se
estivesse funcionando em condi¢des incertas, estamos discutindo sobre sua estrutura: sintaxe

operacional.

O micro computador torna-se a midia das midias, pois ndo estabelece relacdes de
simples representagdo estatica de dados, mas sim uma relacio de continuidade, onde dados de
input se unem para a criagdo de novas possibilidades. Um meio técnico que tudo suga,
dissolve e transforma bits e bytes para criar novas combinagdes, novas estruturas. Como

aponta Santaella:

A alianca entre computadores e redes fez surgir o primeiro sistema amplamente
disseminado que da ao usudrio a oportunidade de criar, distribuir, receber e
consumir conteiido audiovisual em um s6 equipamento. Uma maquina de calcular
que foi forcada a virar maquina de escrever ha poucas décadas, agora combina as
fungdes de criagdo, de distribuicdo e de recepcdo de uma vasta variedade de outras
midias de uma mesma caixa.”*

Desse modo, o espago para uma utilizagdo critica e metalingiiistica do meio técnico nao
esta na materialidade tecnologica, mas sim no plano do conteido, no universo das
possibilidades pré-inscritas no programa do aparelho. Trata-se de pesquisa de novas sintaxes
que possam se aproximar do potencial disponibilizado pelo aparelho e amplid-lo para
aumentar a abrangéncia do corpo de possibilidades, de construcdo de horizontes que
possibilitem uma experiéncia com o novo, espontaneo, com a liberdade, dentro da estrutura.
O aparelho, devidamente programado para tanto, pode conferir a relagdo de jogo, uma
perspectiva muito ampla, ja que em um mesmo arranjo sintatico de programag¢do podem estar

investidos iniumeros conteudos formais que tornam possiveis experiéncias com a liberdade.

Jogar de modo a propor novas estruturas de programacao, ¢ arquitetar logicamente os

dados no programa do aparelho: € jogo sintatico.

Nao podemos deixar de observar que esta multiplicidade de possibilidades ja se realiza

243 Santaella, 2003b, p. 20



nas linguagens criadas pelo homem h4 mais tempo, mas o aparelho, por oferecer a
combinagdo que Santaella®*® descreve — de todas as midias em uma — pode gerar caminhos
muito mais heterogéneos. Vale ressaltar que a autora também desenha uma interface que
muito nos interessa na presente pesquisa — a continuidade estrutural entre mente humana e
mente matéria; entre homem e aparelho: [...] o cérebro ¢ um computador e vice-versa. A raiz
dessa metafora [...] reside no fato de que nds, de fato, temos nosso corpo a estrutura essencial
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de um computador, e isso desempenhou um papel decisivo na invengdo dos computadores®’.

Ainda:

[...] o computador ndo é simplesmente uma complicada rede de impulsos elétricos,
nem apenas um dispositivo que caminha mediante estados distintos como um
autdmato de estados finitos, mas é um dispositivo que processa simbolos. Com o
computador digital deu-se por inventado um meio para a imita¢do e simulagdo de
processos mentais>**,

Nesse ponto, € importante darmos seguimento a abordagem feita por Santaella acerca da

relagdo sintatica e evolutiva de continuidade entre homem e aparelho; vejamos:

O proéprio computador, no seu processo evolutivo, foi gradativamente humanizando-
se, perdendo suas feicdes de maquina, ganhando novas camadas técnicas para as
interfaces fruidas e complementares com os sentidos e o cérebro humano até o ponto
de podermos hoje falar num processo de coevolugdo entre homem e os
agenciamentos informaticos, capazes de criar um novo tipo de coletividade ndo mais
estritamente humana [...] cujas fronteiras estdo em permanente redefini¢do®*’.

Com efeito, o homem criou aparelhos que imitam suas proprias funcdes estruturais,
mas esse processo de reproducdo aparelhistica da mente chegou a um ponto em que ¢ o
cérebro que esta sendo reproduzido parte por parte em computadores. Podemos observar que
estamos envolvidos na complexidade de nossas ferramentas, e talvez nossa unica escapatoria
esteja em construir ferramentas para lidar com essas complexidades. Veremos mais adiante

como somos seduzidos pelos aparelhos, justamente por essa complexificagao da experiéncia.

246 Cf. Santaella, 1996; 2003, capitulo 3
47 Santaella, 1996, p. 202
28 Santaella, 1996, p. 203
% Santaella, 1996, p. 205



Contudo, o que estd em jogo neste momento, ¢ o entendimento da forma e estrutura do
aparelho, onde tentaremos apontar, a partir de um exemplo ilustrativo, 0 modo com o qual o
jogador programa, cria novas estruturas de programacdo e constroi o universo das
possibilidades, aquele espago para que o movimento continuo do jogo ludico de fato ocorra.
Tentaremos expor como acontece o jogo contra, de que maneira se da aquele jogo sintatico,
trazendo para o plano dos fenomenos o jogo mental e abstrato, onde o jogador direciona
dados ao programa do aparelho no sentido de propor novas estruturas de programagao que

possibilitem experiéncias com a liberdade.

No exemplo ilustrativo que segue, foi utilizado o seguinte aparato: 1 (um) micro-
computador; 1 (um) hardware arduino®™’. Tendo em vista uma investigagdo didatica,
iniciaremos a explanacdo das estruturas de funcionamento através do hardware para, em
seguida, observarmos o software, o componente que de fato, configura — no sentido de
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programar — o aparelho, pois como indicou Flusser™', essa distingio deve ser feita.

microcomputador

Como podemos observar na figura anterior, o aparelho foi engenhado a partir de 2
(dois) componentes, como ja descritos. Estes componentes estdo conectados, de modo a
possibilitar a troca de dados mutuamente. Por hora, nos atentaremos de maneira breve aos

aspectos técnicos do hardware, ou seja, do Arduino.

2% Arduino & um projeto de circuito baseado em microprocessador de codigo aberto, da industria Atmel. Um
hardware, ou seja, placa fisica — a grosso modo, a parte que pode ser tocada — porém em cddigo aberto baseada
em um circuito de entradas/saidas simples. E também um ambiente de desenvolvimento do software Arduino.
Sua linguagem de programagdo Arduino é uma implementacao do Wiring, construida em Processing. O Arduino
pode ser usado para desenvolver objetos interativos, tomando entradas de varios switches ou sensores,
possibilitando o controle de uma variedade de luzes, motores, mecanismos eletro-eletrdnicos, entre outras saidas.
Os projetos do Arduino podem tanto ser autbnomos, como se comunicar com softwares.ex: PD, Processing,
MaxMSP como citamos anteriormente. As placas podem ser montadas & mao ou compradas; o codigo fonte /DE
¢ livre, podendo ser baixado no proprio sitio do Arduino: < http://www.arduino.cc >.

21 Flusser, 2002, p. 26



Neste ponto, ndo estamos pretendemos distrair o leitor com argumentos técnicos
adjacentes, tampouco sair do foco em discussdo: o jogo entre homem e aparelho; mas
devemos nos esforgar em tornar nossas idé€ias claras para que a questdo abstrata — de cunho
metafisico — sobre uma possivel experiéncia com a liberdade, possa ser compreendida no

plano dos fendmenos, no universo dos fatos: o real.

. . . 252
O hardware aqui assume o papel de interface mediadora entre o software’” e uma
estrutura externa ao sistema, sendo responsavel pela recepg¢ao, leitura, interpretacao e envio de
todos os dados programados no software. Em verdade, este dispositivo, permite intercambiar

conteudo em tempo real entre o software e a estrutura externa.

Em alemao, a palavra interface se diz Schnittstelle, que traduzida literalmente quer
dizer algo como “ponto (lugar) de corte”*>. Assim sendo, faz referéncia, figurativamente, a
uma mudanca de meio, ao lugar em que esta mudanga acontece, onde as possibilidades sao
determinadas, produzindo uma descontinuidade propria do wuniverso da existéncia.
Usualmente, interface conduz a idéia de contato, aproximagdo, ¢ nao de corte. Se, contudo,
nos aproximarmos de uma compreensao do conceito de interface, de acordo com Lem05254,
observaremos esse conceito como corte € contato simultaneamente, como aproximacao €
como desencontro, nos aproximando do conceito de descontinuidade, subsumido ao plano da

existéncia na filosofia de Peirce.

Existem interfaces, e, portanto protocolos, entre o jogador e o software utilizado, mas
também “entre dois componentes de software, entre um componente de software € um
dispositivo de hardware, entre dois dispositivos de hardware”™ 5”; enfim, cada interface ¢
produto de um processo de acoplamento sintatico entre dois componentes de origens diversas.
A conexao entre dois componentes depende da estrutura de ambos, e ¢ tao flexivel quanto for
complexo o modo de ser individual dos componentes. O projeto dos componentes leva a que
tenham um comportamento especificado da maneira mais flexivel possivel; e, portanto
combinagdes flexiveis com outros componentes. Qualquer determinacdo imprevista deve ser

mediatamente associada a uma distribui¢do fortuita de possibilidades — papel do acaso. Essa

determinagdo imprevista torna-se possivel devido a especificidade do comportamento flexivel

252 . . .
2 Lembramos que a seguir, analisaremos o modo de funcionamento e o papel do software no programa

desenvolvido.

3 Lemos, 2006, p. 124

24 Cf. Lemos, 2006, p. 125
3 Lemos, 2006, p. 125



designado a cada componente e a conexao de componentes. De sua vez, essa experiéncia
viabiliza-se quando um olhar puder perceber tudo aquilo que ¢ singular no jogo, aquilo que
propriamente ndo pode integrar classes, ndo partilha predicados comuns com possiveis
objetos que pretensamente se lhe assemelham e que, por todas estas razoes, ¢ assim primeiro.
Peirce insiste que estas assimetrias do real ndo sdo comumente percebidas, mas que sao

2
ubiquas e muito mais freqiientes que as simetrias ou regularidades®®.

(13

De acordo com Lemos, “um protocolo de interface ¢ criado, entdo, sempre com o

’ . . . o, . 2
{inico objetivo de permitir o contato, mantendo a diferenca®’”

. A interface existe porque os
componentes de um sistema devem ser conectados sem que as suas diferencas deixem de
existir, justamente para que possa haver outras conexdes. Uma interface — Arduino — nao
pode, portanto anteceder a todos os objetos que visa relacionar, o que significa que ela ¢ de
certa forma uma mediagdo, a solucdo de um problema criado pela existéncia dos demais

componentes do sistema aparelhistico.

Vejamos, através da figura ilustrativa, a forma com a qual essa interface se apresenta —
primeiramente como hardware e posteriormente como sofiware — para analisarmos de que

maneira ela faz o papel de mediagdo entre os outros componentes.

e
=
. E’n“L'&aE ocxa

[:Tx' ﬁrdulno
§¥® Diecimila

Concretamente, dos componentes que fazem parte do sistema que estd sendo

observado, o dispositivo de hardware, o Arduino, € o que da origem a fronteira do sistema, a

26 CP, 1.406
27 Lemos, 2006, p. 125



partir do momento em que ¢ com ele que o jogador interage, em um nivel mais primitivo —
embrionario — com o controlador. De certa forma, nesse jogo, todos os dispositivos sao
periféricos (como pode ser observado na figura 4), e ndo apenas aqueles que sao apelidados
assim. Mas com isso se quer dizer que ¢ ali que se faz a ultima distingdo entre “fora” e
“dentro” do sistema aparelhistico. A partir do momento que um dado ¢ recebido pelo
hardware ele ja esta na periferia do aparelho. O hardware funciona incondicionalmente de
acordo com instru¢des enviadas pelo software, isto €, o Arduino funciona segundo a estrutura
de programagdo proposta pelo individuo que joga, aquele que cria novas estruturas no

software do programa.

Nao ¢ que o software seja a parte “mole” desse sistema; ao contrario, “o hardware ¢
25859

r

software cristalizado™"”. Da mesma maneira, de acordo com Peirce, a matéria ¢ mente
quando resiste a aquisi¢ao de novos héabitos. Sendo assim, o conhecimento da engenharia de
hardware ¢ apenas mais facilmente generalizavel do que o da engenharia de software, € nao
de uma natureza diferente. Ainda assim, ndo se pode negar, como vimos, a distincdo que
existe entre um aparelho e uma maquina nao-programavel, muito embora esteja relacionada
menos 2 sintaxe da maquina em si do que ao seu agenciamento. E uma distingdo de grau, de
organizagdo frente as consideracdes que estdo sendo produzidas no presente trabalho.

Aparelho permite o jogo. Ou seja, o software, por ser programavel, re-programével, emancipa

0 homem para o jogo. E esta ¢ sua estrutura, ¢ assim que funciona.

Juntamente com Lemos, que afirma ser a teoria da computacdo matéria-prima para
uma metafisica, para uma filosofia primeira®’, pode-se pensar que, tendo parte em toda
manifestagdo de vida, a computagdo estd — e sempre esteve — por toda parte, em toda
manifestagdo de potencia que precede o ato, de possibilidade que precede a existéncia. Traz-
nos de volta também as coisas mais elementares e comuns, além de levar-nos a algo

extraordinario e novo por meio das praticas ludicas mais complexas.

Quem quiser captar a esséncia do aparelho, deve procurar distinguir o aspecto
instrumental do seu aspecto brinquedo, coisa nem sempre facil, porque implica o

28 emos, 2006, p. 159
2% Lemos, 2006, p. 159



problema da hierarquia de programas, problema central para a captagdo do
funcionamento”®.

Tentaremos agora, entender o modo de ser do seu aspecto brinquedo, o espaco onde se

desenrola o movimento continuo da atividade ludica: o software.

O processo de desenvolvimento de novas estruturas de programagado, jogo que ocorre
no software do aparelho, pode ser sélido como o de uma usina hidrelétrica. E o caso de um
sistema de grande porte, por exemplo: um sistema de controle de trafego aéreo; programacao
rigida, cara, de vida util longa, mas limitada, altamente critico em termos de disponibilidade e
tolerancia ao principio de acaso, cujo modo de ser deve ter sido definido muito clara e
rigidamente desde o inicio. Pode também ser fluido, como o desenvolvimento de uma cidade,
algo configurado a partir de uma evolucdo subsumida as trés categorias da experiéncia.
Evolugdo determinada pela natureza, pessoas, objetos, maquinas, aparelhos, imagens, etc. Um
programa como este que estamos analisando, consiste antes de tudo na acomodacdo de uma
imensa suite de padrdes — por suas vezes também influenciados por miriades de padroes — que
sao programados, todos eles, pelo programador: aquele que joga. Se ndo fosse assim, o
projeto de um sistema como este seria, hoje em dia, uma mera aplicacdo de técnicas bem

conhecidas e dominadas, ao invés da verdadeira aventura lidica que se transformou.

Portanto, o desenvolvimento dessa nova estrutura de programacdo, que possibilite
homem e aparelho jogarem, pode ser fluido, de uma consisténcia expansiva, instavel, como a
de uma idéia, como a propria mente humana. O software, em sua estrutura, deve estabelecer
um continuum com a mente humana, no sentido de “admitir que o objeto real ¢ da natureza do

pensamento, ¢ admiti-lo geral, alter e inteligivel’*’”.

Como ja observamos, da exposi¢do do realismo categorial, esta ultima clausula ¢
condi¢do para a inteligibilidade deste objeto. Peirce, diz que “tudo aquilo que possamos de
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qualquer maneira conhecer é puramente mental®®>”

. A partir disso, podemos refletir e dizer
que a inteligéncia so6 € possivel sobre o inteligivel. A reflexdo sobre a tessitura da realidade

revela sua natureza intelectual; a reflexdo sobre a tessitura da realidade inerente ao jogo entre

260 Flusser, 2002, p. 31
21 Ibri, 1992, p. 56
22 Cp, 8.145



homem e aparelho revela sua natureza intelectual, revela o carater intelectual — mental — do

aparelho.

Sem peso, ¢ o software produzido continuamente, por simples configuragdo e por
mero prazer, quando componentes distintos se conectam sem configurar uma totalidade, sem
impor novas restricdes. E quando os sistemas comportam-se como as idéias, € preciso dispor
de conhecimento técnico adequado, que permita manté-los vivos, ou seja, impedir que as

solucdes individuais especificas que, por acaso, acabem por determinar: o esgotem.

Isto nos faz pensar sobre o jogo como atividade, além de lddica — direcionada pelo

espirito —, técnica — motivada por aquela faculdade de generalizar.

Sobre esse ponto, Flusser nos diz que “a manipulacao do aparelho ¢ gesto técnico, isto
¢, gesto que articula conceitos. O aparelho obriga o fotografo a transcodificar sua intengdo em

conceitos [...] Em fotografia ndo pode haver ingenuidade***”.

Verificaremos — sem nos aprofundarmos demasiadamente em ciéncias da computagao
ou logicas de programag¢dao — de que maneira ¢ aplicada essa técnica, como o jogador
transcodifica suas idéias em conceitos. E nesse momento que o jogador se empenha ludica e
tecnicamente em uma estrutura de programagdo, isto €, em uma sintaxe que possibilite
configurar o aparelho aquelas idéias de jogo fluido, de consisténcia expansiva, instavel, como

a propria mente humana; um jogo que possibilite, de fato, uma experiéncia com a liberdade.

293 Flusser, 2002, p. 32



2.5 DO ACASO NO JOGO: UMA EXPERIENCIA COM A LIBERDADE

Para jogar ¢ preciso empenhar-se ludica e tecnicamente em ferramenta apropriada que
suporte novas e criativas estruturas de programacdo que, por sua vez, possibilitem o
movimento do jogo do qual estamos tratando ao longo deste capitulo. E preciso conhecer
aplicativos, linguagens de programagao, bibliotecas de componentes, catalogos de padrdes de
objetos, etc. Na verdade, neste jogo que se da por meio de linguagens de programacgao,
sempre se aprende apenas o suficiente, somente enquanto € necessario, nunca se memoriza

muita coisa, nem se atinge a plenitude pratica. E, no entanto, nada fica sem ser feito.

Nao € necessario saber muita coisa antes. Basta apenas ter um bom motivo para iniciar
0 movimento € poder convocar 0s recursos necessarios (e correr os riscos), o que equivale a
ter uma verdadeira experiéncia com o possivel e com o acaso, pois “o proprio jogo € um risco
para o jogador’®*”. O jogador deve saber o que estd fazendo ao manipular o aparelho, ou seja,
deve se posicionar no confronto, construir sintaxes objetivas e, a0 mesmo tempo, aceitar os
acasos favordveis, acasos contrarios e as incertezas. Aqui, ¢ importante destacar que, essa
questdo sintatica, de origem técnica’®, ¢ desenvolvida e generalizada durante o proprio
movimento do jogo, ou seja, ¢ durante a continuidade do jogo que o jogador cria, articula, e
generaliza novas estruturas de programagdo. Retomemos as palavras de Flusser: “a
manipulagdo do aparelho ¢ gesto técnico, isto ¢é, gesto que articula conceitos. [...] Em

fotografia ndo pode haver ingenuidade**®”

. Nesse caso, sera realmente atividade ludica e
criativa, ndo uma funcao ou trabalho qualquer: o jogador desenvolve e aperfeicoa a técnica

nesse confronto contra o aparelho.

264 Gadamer, 2007, p. 112

2% Definimos e entendemos “técnica” de acordo com Santaella, 2003, p. 152; onde a autora nos diz que: “A
técnica se define como um saber fazer, regerindo-se a habilidades, a uma bateria de procedimentos que se criam,
se aprendem, se desenvolvem”. Além desta defini¢do, compreendemos a “técnica”, para a especificidade desta
pesquisa, como qualquer conjunto de regras aptas a dirigir e possibilitar a criagdo, compreensdo e
desenvolvimento do movimento do jogo.

26 Flusser, 2002, p. 32



e 00 sketch_081130a | Processing 0157 Beta

[O][2] (2] ]

sketch_081130a

Nao por acaso inserimos — acima — a figura de um modelo de software em branco, sem
nenhum contetido programatico inscrito. Este, efetivamente, corresponde ao espaco onde se
desenrola o movimento dessa atividade ludica/técnica: um espaco reservado para o
movimento do jogo. Esse confronto exige seu proprio espago. Um espaco “em branco”, livre
para o jogo; espago para a experiéncia de primeiridade, experiéncia com o possivel, o novo, a
criatividade: campo de puras possibilidades. Espaco também preparado para uma experiéncia
de alteridade, o espaco do confronto;, um espago da mediagdo, onde o jogador pensa
programaticamente — conceitualmente; onde se da o jogo mental, intelectual e continuo.
Enfim, o espaco para o movimento continuo do jogo entre homem e aparelho. Movimento de
vaivém, de “fazer-sempre-de-novo”, impulso ludico e espontdneo para a repetigdo, que se

determina no jogador e no continuo renovar-se do jogo.



Verificaremos como a técnica ¢ aplicada através de um simples exemplo, utilizando

. ~ . . 267 . .
uma linguagem de programacgdo especifica: Java™'. Para tornar o exemplo simples e direto,
construiremos uma funcao algoritmica que simule um jogo de lancamento de dados, tendo em
vista ilustrar as idéias expostas at¢é o0 momento e ja preparando o terreno para que possamos
entender os argumentos relativos a probabilidade, necessidade e ao problema da origem de

um habito — questdes que serdo analisadas no capitulo seguinte.

Para tanto, para fazer desta ilustracdo uma explanacdo didatica, escreveremos o
c6digo”®, comentando brevemente suas etapas. Entre esses comentarios, analisaremos os
atributos e seus significados para a sintaxe do codigo como um todo. Todo esse esforco, para
ilustrar como o individuo se empenha no sentido de jogar contra o aparelho, buscando o

confronto e o esgotamento das possibilidades.

Recorramos ao exemplo ilustrativo e comentarios:

Codigo para a geracio de valores aleatorios para dois dados nao viciados

Protocolo para ativagdo de bibliotecas de componentes;
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include <time.h>

Valor da quantidade de face de cada dado — 6 (seis) faces;
#define FACES 6

Valor da constante "Langcamentos" dos dados — 100000 (cem mil) langamentos;
#define LANCAMENTOS 100000

27 Java é uma linguagem de programacdo orientada a objefos desenvolvida na década de 90. A linguagem Java
foi projetada tendo em vista os seguintes objetivos: Orientacdo a objetos; Portabilidade; Recursos de Rede;
Seguranga. Além disso, podem-se destacar outras vantagens apresentadas pela linguagem: Sintaxe similar a
linguagem C/C++; Simplicidade na especificacdo; ¢ distribuida com um vasto conjunto de bibliotecas e
principalmente: possui facilidades para a criagdo de programas. Atributo importante na escolha desta linguagem
para a exemplifica¢do das idéias expostas nesse texto. (Pawlan, 2000)

2% Og codigos de programagio estdo na cor azul, enquanto os comentarios, na cor preta.




int geraValoresAleatoriosParaDado () {

Valor aleatorio a ser retornado;

int valorAleatorioDoDado;

Geragdo dos nimeros aleatorios para os dados 1 e 2 (proximas duas linhas de codigo);

A funcdo rand() gera um numero aleatorio definido em srand. O "%" nos da o resto da
divisdo por "FACES", garantindo que o numero aleatorio estard entre os valores possiveis
das faces dos dados. O "+ 1" ajusta o resto da divisao para alcangar o valor maximo do dado

e garantir que nao havera resto zero;

valorAleatorioDoDado = (rand() % FACES) + 1;

return valorAleatorioDoDado;
}
Imprime a quantidade de ocorréncias para cada possibilidade de combinagdes nos

lancamentos;

void imprimerEstatisticas (int estatistical] [FACES]) {

int i, 3;

printf ("\n\n\tLancamentos: %d\n\n", LANCAMENTOS) ;

printf (" ")
for(i = 0; 1 < FACES; 1i++){

printf("%4d ", 1 + 1);

printf ("\n\n");

for(i = 0; 1 < FACES; i++){
printf("%4d ", i + 1);
for(j = 0; 7 < FACES; j++) {
printf ("%$4d ",estatisticalillj]):
}
printf ("\n");




Inicializa a matriz "estatistica" com zeros;
void inicializaMatriz (int estatistical[] [FACES]) {

int i, J;

for(i = 0; 1 < FACES; 1i++){
for(j = 0; 7 < FACES; j++) {

estatisticali]l[j] = 0;

int main () {

int estatistica[FACES] [FACES];

Representacao do dado 1;
int dadol;

Representacao do dado 2;
int dado2;

Variavel de alimentacao do lago de repetigao;

int i;

Variavel que representa a semente para o algoritmo de geracdo de nimeros aleatorios.
Um algoritmo de numeros aleatdrios necessita de uma incognita onde em funcdo dela ird

gerar uma seqiiéncia finita de niumeros aleatorios;

int semente = time (NULL) ;

inicializaMatriz (estatistica);

Funcao de alimentacao do algoritmo aleatorio;




srand (semente) ;

Impressao do cabecalho;

printf ("\n\tCODIGO PARA GERACAO DE VALORES ALEATORIOS PARA DOIS
DADOS NAO VICIADOS\n");

Lacgo de repeti¢ao: Enquanto a variavel "i" for menor que a constante LANCAMENTOS, o
BLOCO 1 sera executado;

for(i = 0; 1 < LANCAMENTOS; 1i++){

Chama a func¢do de geracao de nimeros aleatdrios para os dados especificados pelas constan-

tes e armazenamos cada langamento;

dadol = geraValoresAleatoriosParaDado () ;

dado?2

geraValoresAleatoriosParaDado () ;

estatistica[dadol-1] [dado2-1] ++;
// printf ("%d %d\n",dadol,dado?);

As linhas seguintes determinam a impressdo da matriz de estatisticas do jogo de
lancamento de dados. Como poderemos observar nas figuras a seguir, obtivemos €xito no

armazenamento ¢ impressao dos dados estatisticos referentes aos lancamentos;

imprimerEstatisticas (estatistica);

printf ("\n");
system ("PAUSE") ;

return 0;

Na figura a seguir, podemos observar o conteiido programatico demonstrado

anteriormente — incluindo sua sintaxe — inscrito no software de desenvolvimento.
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#include <stdio.h=> -~
#include <stdlib.h>
#include <time.h=

#define FACES 6
WUefine LANCAMENTOS 1860660

int geraValoresAleatoriosParaDado( ){

valoraleatorioDoDado = (rand() % FACES) + 1;

return valorAleatorioDoDado;

B

!
O
O
0
O
O
O
O
int valorAleatorioDoDado; ‘
O
|
O
‘
void imprimerEstatisticas(int estatistica[][FACES]){
O

int i, j; "/
printf {"sninitlancanentos: #dinin", LANCAMENTOS);
printf{" ");

for(i = @3 i < FACES; i++){
printf("#4d ", i + 1);
b

printf{"snin");

for(i = B; i < FACES; i++){
printf("sdd ", i + 1);
for(j = 83 j < FACES; j++){
printf("#4d ",estatisticali][i]);

b
printf("n");

void inicializaMatriz{int estatistica[][FACES]){
int i, j;

for{i = @; 1 < FACES; i++){
for{j = @; j < FACES; j++){
estatistica[i][j] = 8; v

Done Saving.

Este, como ja mencionamos, corresponde ao espaco onde o jogador programa e cria

J4

novas sintaxes de programacdo; ¢ onde se desenrola o movimento dessa atividade



ludica/técnica: um espago reservado para o movimento do jogo. Movimento de vaivém, de
“fazer-sempre-de-novo”, impulso ladico e espontaneo em direcdo a repeticao, que surge no
jogador e no continuo renovar-se do jogo. Aquele espago, antes em branco, agora ¢ campo do
confronto; espago para uma experiéncia com o possivel, o novo, a criatividade: campo de

puras possibilidades. E jogo mental — atividade ludica, técnica, continua e livre.
Recordemos:

As possibilidades contidas no programa do aparelho devem exceder a capacidade do
jogador para esgoté-las. O jogador deve manipular o aparelho, olhar de fato para dentro e
através dele, a fim de descobrir e experienciar a determinagdo de novas possibilidades: essa
atividade configura o jogo. “Seu interesse esta no aparelho e o mundo 14 fora so interessa em
fun¢do do programa. Nao estd empenhado em modificar o mundo, mas em obrigar o aparelho

.. 2
a revelar suas potencialidades®®”

. O homem nao trabalha com o aparelho, mas joga contra
ele. Nao obstante as possibilidades sejam grandes, sdo finitas e o jogador joga contra: age em
prol do esgotamento das possibilidades pré-inscritas no programa. Ainda nesse sentido,
Flusser nos diz que “para funcionar o aparelho precisa de programa ‘rico’. Se fosse ‘pobre’, o

. , . . . . . 2
funcionario o esgotaria, ¢ isto seria o fim do jogo®'"”.

Passamos, deste modo, a considerar como igualmente provavel o voltar-se de
qualquer uma das faces para cima. E me parece que estd nesta operacao a verdadeira natureza
da liberdade, ou do acaso: tornar perfeitamente iguais e equiprovaveis a determinacao de
qualquer possibilidade pré-inscrita no programa do aparelho. Aqui consiste a pressuposi¢ao
da necessidade. A determinacdo de toda e qualquer possibilidade se d4 ao acaso € — como
observaremos no terceiro capitulo — por necessidade, num empenho luadico — por parte de

quem joga contra o aparelho — para descobrir possibilidades ignoradas.

Embora dando preferéncia ao mais usual e acreditando na determina¢do de uma
possibilidade, ndo devemos esquecer todas as outras: ¢ preciso dar a cada uma delas, como ja
mencionado, um peso e autoridade particular, conforme haja mostrado e experienciado com
freqiiéncia no passado, pois uma potencialidade que nao se faz ato é algo que se auto-
aniquila. Algum jogo deve ser jogado, sob pena de se descaracterizar como tal. Talvez

seja este também, um importante aspecto do modo de ser do jogo entre homem e aparelho:

29 Flusser, 2002, p. 23
70 Flusser, 2002, p. 24



este eterno retorno num empenho ludico, continuo e repetitivo para a realizagao do objetivo:
esgotar as possibilidades. “Aparelho ¢ brinquedo e ndo instrumento no sentido tradicional. E
0 homem que o manipula ndo ¢ trabalhador, mas jogador, ndo mais homo faber, mas homo
ludens. E tal homem ndo brinca com seu brinquedo, mas contra ele. Procura esgotar-lhe o
programa”’"”. Desta maneira, aparelho implica em automagcio e jogo. Esse jogo, do homem
contra o aparelho implica em varidveis, sendo estas: possibilidade e necessidade, pois estdo

implicitas no modo de ser desse jogo.

Da teoria das probabilidades sabe-se que eventos independentes sdo aqueles que
ocorrem sem quaisquer vinculagdes com os eventos que os antecedem e, de outro lado, sem
condicionar o modo de ser daqueles que se lhes seguem. Esta ¢ a propria concepgao de
distribuicao fortuita que nos traz a idéia de primeiro, conforme conceituada na
Fenomenologia de Peirce — ele ndo tem outro que lhe condicione o modo de ser: Pois ¢ da
natureza do Acaso ser Primeiro e aquilo que ¢ Primeiro ¢ Acaso; e distribui¢do fortuita, isto &,
completa irregularidade, ¢ a unica coisa legitima para explica-lo, pela auséncia de qualquer
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razao em contrario ! .

Nao obstante a convergéncia das freqiiéncias em dire¢do as probabilidades deve,
entdo, ser compreendida como uma propriedade ou principio inerente ao proprio acaso,
. . . .. . . N 2 , .
inscrita implicitamente no axioma da independéncia de cada lancamento®””. Tal ¢ na realidade

do jogo o caso e o porqué de podermos dizer que ndo existe acaso sem necessidade.

Mas o que ocorre € que, no estudo do Jogo, estamos observando que essa posicao &,
por sua propria natureza, incapaz de oferecer uma interpretacdo clara da nocdo de
probabilidade para um evento Unico; uma possibilidade que é determinada uma unica vez.
Dificilmente poderemos, neste estudo, experienciar seqiiéncias repetidas de fatos: no jogo
observamos eventos que nao tém chance de se reproduzir mais que uma vez. Medindo pelas
experiéncias passadas, ndo poderemos, em casos desse tipo, verificar a convergéncia das

freqliéncias rumo a probabilidade. A tentativa torna-se metodologicamente impraticavel.

O que pode constituir um aspecto central e talvez relevante nesse estudo € o fato de
aceitarmos a nossa impossibilidade para definir a probabilidade de um fato que s6 se produziu

uma unica vez, se ndo conhecemos a natureza ou a dimensdo do conjunto total dos fatos

2! Flusser, 2002, p. 23 — 24
212 CP, 7.521, apud Tbri, 1992, p. 37
273 Neste paragrafo e no seguinte, estabelecemos didlogo com Lestienne, 2008



possiveis. Como principio, poderiamos e até deveriamos aceitar o acaso como um modo de
ser correlacionado com a irregularidade e a assimetria atinentes com o que esta
imediatamente presente nos fatos. Com isso em mente, pode-se tomar a concepg¢do de acaso
como o modo de ser de uma distribui¢do fortuita, a exemplo daquela obtida em qualquer
experimento equiprovavel, como o ¢ um jogo de dados nao viciados. Nesse tipo de jogo — e
ndo por outra razdo o escolhemos para ilustrar nossas idéias — sabemos que nao ha razdo para

apostarmos num resultado mais que em outro.

Para esclarecer essas idéias — utilizando nosso exemplo — somente sob a condi¢do de
reconhecer que os resultados de lances sucessivos de dados sdo independentes uns dos outros
¢ que podemos enunciar a probabilidade de que sair dois seis em seguida, em duas partidas, €
de 1/36 (= 1/6 . 1/6). Contudo, ndo poderiamos ter uma crenga ou assentimento igual em
relagdo a todos os lances do jogo de dados se a determinagdo de um seis afetasse a
probabilidade de determina¢do de um dois no lance seguinte. Desse modo, se a teoria assim
proposta se mostra eficaz nas suas predi¢des, o estatuto da propriedade tende a passar do nivel

epistémico para o nivel ontologico.

Em seu nivel ontologico héa, sem davida, nesse jogo do homem contra o aparelho,
nesse empenho ludico, continuo e técnico em prol do esgotamento das possibilidades inscritas
no programa, uma probabilidade que resulta de um maior nimero de acasos favoraveis; e, a
medida que aumenta essa superioridade numérica, ultrapassando os acasos contrarios, ou seja,
as meras possibilidades indeterminadas, a probabilidade aumenta em propor¢do e engendra
um grau superior de crenca ou assentimento relativo a determinagdo dessas possibilidades

contidas no programa do aparelho.

Relembremos o exemplo ja utilizado anteriormente: se um dado fosse marcado com
um determinado algarismo ou numero de pintas em quatro de suas faces e com outro
algarismo ou nimero de pintas nas duas faces restantes, seria mais provavel voltar-se para
cima uma das primeiras que das segundas; mas, se tivesse mil faces marcadas do mesmo
modo e apenas uma diferente das outras, a probabilidade seria muito maior, € mais firme e

segura a nossa crenga ou expectativa na determinacao do fendémeno.

Parece tornar-se claro que quando o jogador procura prever o resultado de um lance de
dado como o que descrevemos, ele considera como igualmente provavel o voltar-se de
qualquer das faces para cima. E nos parece que esta nesta operagdo a verdadeira natureza da

liberdade, ou do acaso: tornar perfeitamente iguais e equiprovaveis a determinagdo de



qualquer possibilidade pré-inscrita no programa do aparelho. Aqui consiste a pressuposi¢ao
da necessidade. A determinag¢do de toda e qualquer possibilidade se d4 ao acaso e, como
observaremos no sub-capitulo seguinte, por necessidade, num empenho ludico — por parte de

quem joga contra o aparelho — para descobrir possibilidades ignoradas.

Embora dando preferéncia ao mais usual e acreditando na determina¢do de uma
possibilidade, ndo devemos esquecer todas as outras: ¢ preciso dar a cada uma delas, como ja
mencionado, um peso e autoridade particular, conforme haja mostrado e experienciado com
freqiiéncia no passado. Talvez seja este também, um importante aspecto do modo de ser do
jogo entre homem e aparelho: este eterno retorno num empenho ludico, continuo e repetitivo

para a realizacao do objetivo: esgotar as possibilidades.

Deste modo — relembrando obstinadamente pensamentos ja expostos anteriormente — a
nossa ilustragdo explicativa ganha forma e significado dentro do contexto da pesquisa. Aqui,
faz sentido termos estruturado um codigo de programacao para geragao de niumeros aleatorios
para o lancamento de dois dados ndo viciados. Nas estatisticas impressas que apresentaremos
a seguir, poderemos verificar como a probabilidade aumenta em propor¢ao a superioridade
numérica de lancamentos e por conseqiiéncia disso, engendra um grau superior de crenga

relativo a determinagao unica de possibilidades inventariadas no aparelho.

Temos, portanto, 3 (trés) estatisticas matriciais impressas: para 100 (cem) langa-
mentos; 1000 (mil) langamentos; 100000 (cem mil) langamentos; os impressos estatisticos
estdo organizados do seguinte modo: podemos observar 6 (seis) linhas e 6 (seis) colunas
referentes aos dois dados ndo viciados (configura o modelo matricial), cada um contendo 6
(seis) faces. Entdo, ao realizarmos os cruzamentos entre linhas (dado 1) e colunas (dado 2),
obtemos, imediatamente, o nimero de vezes que a combinagdo se determinou durante os

lancamentos (uma operacao matricial).

Vejamos o primeiro impresso: estatisticas para 100 (cem) langamentos — podemos ler
que a interse¢do {[(dado 1) face com nimero dois] . [(dado 2) face com niimero cinco] = 4
vezes}; {[(dado 1) face com niimero um] . [(dado 2) face com numero quatro] = 6 vezes};

{[(dado 1) face com nimero cinco] . [(dado 2) face com numero trés] = 3 vezes}.



C:\Users\Thiago\Desktop\dados_aleatorios.exe (LB

CODIGO PARA GERACAO DE VALORES ALEATORIOS PARA DOIS DADOS NAO VICIADOS

Lancamentos: 100

2 3 4

2
5
2
2
3
2

Pressione qualquer tecla para continuar.

Agora, observemos o segundo impresso: estatisticas para 1000 (mil) langamentos —
podemos ler que a intersecdo {[(dado 1) face com ntimero dois] . [(dado 2) face com nimero
cinco] = 19 vezes}; {[(dado 1) face com niimero um] . [(dado 2) face com niimero quatro] =

26 vezes}; {[(dado 1) face com niimero cinco] . [(dado 2) face com nimero trés] = 37 vezes}.

g C:\Users\Thiago\Desktop\dados_aleatorios.exe

CODIGO PARA GERACAO DE VALORES ALEATORIOS PARA DOIS DADOS NAO VICIADOS

Lancamentos: 1000

2

Pressione qualquer tecla para continuar.




Por fim, vejamos o terceiro impresso: estatisticas para 100000 (cem mil) langamentos

— podemos ler que a intersecdo {[(dado 1) face com numero dois] . [(dado 2) face com

numero cinco] = 2718 vezes}; {[(dado 1) face com nimero um] . [(dado 2) face com numero

quatro] = 2853 vezes}; {[(dado 1) face com niimero cinco] . [(dado 2) face com nimero trés]

= 2722 vezes}.

¥ C:\Users\Thiago\Desktop\dados aleatorios.exe

C=oranx

B
CODIGO PARA GERACAO DE VALORES ALEATORIOS PARA DOIS DADOS NAO VICIADOS I

Lancamentos:

1

2671
2754
2779
2812
2770
2839

Pressione

2

2689
2782
2783
2805
2878
2853

3

2808
2729
2800
2812
2722
2799

100000

4

2853
2718
2732
2783
2832
2713

qualquer tecla

5

3

2753
2776
2756
2860
2640
2759

continuar.

Podemos ir além desse modelo matricial de estatisticas impressas ao realizar uma

simples troca de varidveis para obter uma equacdo representativa de uma determinada

intersecdo de lancamentos. Tomemos como base, o primeiro modelo matricial de estatisticas

impressas: {[(dado 1) face com nimero dois] . [(dado 2) face com niimero cinco] = 4 vezes}.

dado 1 =x;
dado 2 =x,

nimero da face determinada = fn

numero de langamentos = L

Obtemos a seguinte equagao: 100L —» {[(x1) f2] . [(x2) f5]=4}



Retornando a questdo que atormenta, primeiramente a Flusser e neste momento a nos,
a liberdade que ha na irresponsabilidade de um micro computador programado para responder
ao acaso as perguntas que lhe sdo feitas — na medida em que ela se reduz a questdo do
indeterminismo — ndo ¢ uma liberdade de natureza ontoldgica, mas uma indeterminagdo de

nossos discursos ou uma fraqueza de nossas categorias num dado contexto experimental.

O amago desta questdo ndo pode se confundir com uma simples e irresponsavel
operagdo micro computacional. Esse cardter da liberdade do qual estamos dissertando, diz
respeito aos eventos essenciais do nosso pensamento durante o jogo contra o aparelho; em
uma busca apaixonada pelo esgotamento das possibilidades nele contidas. O que estd em jogo
aqui, ndo ¢ uma discussdao sobre as possibilidades oferecidas por esta ou aquela outra
linguagem de programagdo; tampouco estamos interessados em categorizar espagos pelos
quais as possibilidades podem se determinar. Buscamos, desde o inicio, determinar
consideragdes sobre o carater de uma liberdade que se apresenta como real em si, assim como

todo o movimento do Jogo.

A experiéncia de liberdade neste jogo se dd& em um nivel mental, se determina no
plano da existéncia a partir da poténcia das idéias — em um plano real da existéncia. Contudo,
a fungdo metafisica do aparelho ¢ oferecer um espago para essa experiéncia com o possivel, a
liberdade. Portanto, se o aparelho tem alguma fung¢do, essa funcao ¢ metafisica, pois liberdade

¢ jogar contra o aparelho.

O método de investigacdo, por Peirce arquitetado e por nds adotado, transgride os
preceitos da ciéncia moderna, onde procuravam enquadrar os fendmenos por leis da natureza,
ou seja, seu campo nao abarcava a totalidade do real. Aqui nesta pesquisa adotamos o axioma

de um método realista justamente por admitir

[...] um principio de aleatoriedade que produz a variedade constatada
fenomenologicamente na natureza, em detrimento de supd-la estritamente regida por
leis fisicas”. [Ainda:] “Abre-se, assim, o espago requerido para a primeiridade ao
nivel metafisico, ou seja, para um principio ontoloégico de Acaso que estard sob
aquela categoria, uma vez que a propria concepcao de lei logicamente impede que ela
seja tomada como causa de assimetrias®’*”.

2" Ybri, 1992, p. 37



Estamos em meio a uma tentativa de observar o carater da liberdade em relagao as
capacidades da mente humana — e também da mente aparelho — em desenvolver sintaxes
programaticas que possibilitem um franco e continuo dialogo com o acaso. Se ndo fosse
assim, o projeto de um sistema aparelhistico como este, seria uma mera aplicagdo desenfreada
de técnicas bem conhecidas e dominadas, ao invés da verdadeira aventura ludica e continua

que o caracteriza.

Portanto, o desenvolvimento de novas sintaxes de programacgdo, que possibilitem
homem e aparelho jogarem, pode ser fluido, de uma consisténcia expansiva, instavel, como a
de uma idéia — uma inferéncia abdutiva — como a prépria mente humana. O software, em sua
estrutura, deve estabelecer um continuum com a mente humana, nesse sentido “admitir que o

objeto real é da natureza do pensamento, ¢ admiti-lo geral, alter e inteligivel’””.

Ainda restam, ndo obstante, questdes axiais a serem abordadas, a exemplo de um
possivel engendramento mutuo entre liberdade e necessidade. De outro lado, como tornar o

principio de acaso como uma idéia explicativa dentro do jogo entre homem e aparelho.

73 Ibri, 1992, p. 56



2.6 DA LIBERDADE E DA NECESSIDADE

Concordar que aparelho ¢ da natureza do pensamento, ¢ admiti-lo também dotado de
liberdade ¢ necessidade. Evidencia-se que a continuidade do aparelho com o proprio

pensamento soma-se a sua concep¢ao de realidade.

Admitindo a experiéncia do Jogo como sujeito do pensamento, refletir sobre o
conteido intelectual de uma idéia acerca de um objeto real (aparelho) conduz, por
conseqiiéncia a concebé-lo inteligivel: “A inteligéncia s6 é possivel sobre o inteligivel*’®”. A
qualidade inteligivel ndo se confina, deste modo —como pudemos estudar no primeiro capitulo

—, a objetos interiores a consciéncia, mas estende-se a exterioridade como condi¢do de

possibilidade de mediagao.

O carater de idealidade do realismo de Peirce requer um olho que perpasse ambos os

lados de um possivel anteparo estabelecido entre mente e matéria:

A terceira categoria dos elementos dos fendmenos consiste no que chamamos de leis
quando os contemplamos exteriormente apenas, mas que, quando olhamos ambos os
lados do anteparo, chamamo-los pensamentos. [Ainda:] Estamos acostumados a falar
de um mundo externo e de um mundo interno de pensamento. Mas eles sdo apenas
adjacéncias sem nenhuma linha fronteirica real entre eles”’.

O realismo do autor reflete sobre a tessitura da realidade e revela sua natureza
intelectual. O continuum entre representacdo € objeto real elimina a barreira entre sujeito e

objeto, entre mente e matéria.

) ~ o , c o~

Para Ibri’”® a chave da relacio entre mente ¢ matéria estd na admissio de que o
universo material € provido de habitos de conduta na forma de leis naturais, ha que o conceber
como uma forma de mente. Este ¢ o argumento central para a doutrina que Peirce denomina

Idealismo Objetivo, concebendo um universo cujo pano de fundo ¢ de natureza inteligivel.

7% Ibri, 1992, p. 57
27 CPp, 7.438
28 1bri, 1992



Deixando as questdes sobre habito e sua aquisi¢do para o proximo capitulo, o que nos
interessa agora € esclarecer de que maneira o carater da necessidade, pressuposto no modo de
ser do jogo pela probabilidade, se manifesta durante esse movimento. Nao podemos deixar
de lembrar que aqui — justamente por conseqiiéncia l6gica dessa manifestacao da necessidade

— também observaremos argumentos sobre o carater de inteligibilidade dessa atividade ludica.

Parece evidente que, se todos os eventos determinados durante o Jogo fossem
completamente aleatorios, irregulares, sob o julgo de um acaso cego, de tal modo que ndo
houvesse dois acontecimentos meramente semelhantes um ao outro, mas cada movimento,
cada evento fosse inteiramente novo, sem nenhuma parecenca com o que quer que tenha sido
visto antes, nunca chegariamos a conceber a menor idéia de necessidade ou de uma minima
inteligibilidade acerca dessa atividade. A partir desse momento deixaria de haver qualquer

tipo de inferéncia e raciocinio sobre as operagdes desse Jogo: seria incognoscivel.

Esta avaliagdo sobre o carater da liberdade nos aproxima do problema geral da
epistemologia: qual ¢ o limite do que podemos conhecer? Em nosso caso, poderiamos
perguntar: Seria mesmo possivel compreender o cardter de um principio tdo aleatorio,
espontaneo e irregular? Ou: Seria possivel estudar uma atividade como o Jogo entre homem e

aparelho, tomando como ponto de génese, o carater da liberdade?

Pois podemos adiantar que, com base nos autores levantados para auxiliar esta
pesquisa, o Idealismo Objetivo de Peirce e o aspecto da necessidade — subsumido também ao
estatuto de possibilidade no Jogo —, nos acolhem como um cobertor quente e aconchegante

em dias frios; ou como uma rede inquebrantavel durante uma queda rumo ao abismo infinito.

Mas como esse aspecto da necessidade se apresenta no Jogo? Como ele se determina

como fendmeno durante o Jogo? E o que tentaremos analisar nos paragrafos que se seguem.

Algumas pistas esclarecedoras j& foram, por noés, apontadas anteriormente. Ja
observamos que devemos ter o mesmo grau de crenga ou assentimento na determinagdo de
qualquer uma das possibilidades inventariadas no programa do aparelho. E preciso dar a cada
uma delas, como ja mencionado, um peso e autoridade singular, conforme haja mostrado com

freqiiéncia em experiéncias passadas.

Nossas idéias vao se tornando mais claras; por este motivo, nosso argumento de que o
jogador considera como igualmente provavel o voltar-se de qualquer das faces para cima e

por isso, joga exaustivamente em dire¢do a tentativa do esgotamento das possibilidades, se



torna menos abstrata. Tornar perfeitamente iguais € equiprovaveis a determinagao de qualquer
possibilidade pré-inscrita no programa do aparelho passa a ser papel ndo somente de uma
liberdade ontologica, mas também de um principio regulador da cognoscibilidade dos

fendmenos reais: aqui consiste a pressuposi¢cdo da necessidade.

Mas por que acreditamos igualmente na determinacdo de qualquer uma das
possibilidades? De que maneira o principio regulador dessa condigdo, que tende a nos levar

rumo a aquisicao de um habito, se determina?

Para essa questdo, encontramos fundamentos epistémicos e metodoldgicos
diretamente no Idealismo Objetivo ou Sinequismo de Peirce. Essa teoria advoga um
continuum de possibilidades reais; o que representa a afirmacdo da existéncia de uma
continuidade real entre primeiridade e terceiridade, entre os mundos internos do
pensamento®’’, como haja visto no primeiro capitulo. Contudo, para estudarmos essa questio,
gostariamos de evidenciar mais um consciéncia entre Peirce e Flusser no que diz respeito as
1déias acerca da liberdade ¢ da necessidade. Para tanto, faz-se necessaria a demonstracao de

uma passagem retirada da obra “A Historia do Diabo”*”” de Flusser:

E preciso que a ira se discipline. E preciso que destrua sistematica- mente essa
indignidade que ¢ a limitagdo da mente. [Ainda:] A mente exige campo ilimitado. O
que ¢é isso que limita a mente? Chamaremos de “leis” essas algemas, e este termo
substitui o termo “inibigdo” que tem sido utilizado em contexto diferente. E contra
as leis que a ira se rebela. Sdo as leis que ela ndo admite. Ela ndo as admite como
limitagdes, mas ela necessita, ndo obstante, delas. Ela necessita delas para algemar
aquilo que considera “realidade”. [Também:] Liberdade sem leis ndo ¢ concebivel. E
nisto reside a profunda problematica da liberdade [...]

Sem duvida temos condi¢gdes para identificar que estamos em meio a um grande
problema da epistemologia. Ndo ha davidas também em relacdo a nossa faculdade de
entender que alguns de nossos questionamentos permanecerdo, nesta pesquisa, em seu

incompleto entretecimento: indeterminadas. A despeito de ndo identificarmos algum tipo de

279 Observaremos, de acordo com o Idealismo Objetivo de Peirce, uma confluéncia continua entre primeirirade e
terceiridade em direcdo ao universo da existéncia (segundidade). Uma confluéncia do universo do pensamento e
da possibilidade em dire¢do ao plano dos fendmenos, ou seja, uma confluéncia dos principios de necessidade e
acaso em dire¢do ao plano da existéncia.

280 Flusser, 2008, p. 107; os grifos sdo nossos.



complicagdo metodoldgica nestes fatos, nos empenharemos ao maximo na tentativa de
esclarecer essas questdes que, no nosso julgamento, sdo centrais para uma avaliagdo sobre o
carater da liberdade no jogo entre homem e aparelho. Devemos saber nos posicionar dentro
historia do conhecimento humano e ter consciéncia de que alguma questdo levantada sem o
cuidado necessario pode comprometer o pleno entendimento do texto como dissertagdo sobre

um tema especifico.

Na passagem imediatamente anterior, Flusser abre caminho para alguns pensamentos:
a esfera do acaso so pode definir-se negativamente, como a dos acontecimentos cuja descrigao
nao admite nenhuma sintese redutora. Isso ndo significa, em absoluto, dizer que o acaso nao
ofereca indicagdes a inteligibilidade humana. Ao contrario, todo o desenvolvimento do
primeiro e segundo capitulos, bem como uma breve demonstracdo do calculo das

probabilidades demonstram que nfo ha acaso sem necessidade.

Nesse sentido, o autor”®' percebe, por exemplo, que o mundo da natureza, em seu
modo de ser, ¢ um mundo regido pela necessidade. Nao como uma necessidade absoluta, pois
o autor a concebe até em termos probabilisticos, considerando a probabilidade, em ultima
analise como uma necessidade limitada, quantificavel. Flusser também nota por outro lado
que a mente humana nao pode se compreender em termos de necessidade porque essa mente
se define pela sua liberdade de se autocolocar. Ele diz que por um lado existe o mundo da

necessidade, por outro existe o mundo da liberdade, ambos, possibilidades de um mundo real.

Isso quer dizer que o real, para Flusser ndo € constituido somente de um tipo de mente
exaurida, pelo contrario, o real ¢ a expressao da necessidade dentro do qual deve haver um
elemento de liberdade com o qual a mente humana possa dialogar ou entrar em contato de

algum modo — para ser decodificado, representado e generalizado.

As conseqiiéncias disso, sob o ponto de vista epistemologico, sdao absolutamente
formidaveis, pois a matéria — o objeto, a mente exaurida —, deixa de ser simplesmente matéria
em sentido estrito, num sentido excludente e dualista, mas abre caminho para dizermos que
essas entidades significam algo, dizem algo. Nesse sentido, por exemplo, podemos conceber —
e essa ¢ uma idéia que nos encanta particularmente —, a idéia de que o mundo da matéria —
mente exaurida — € um deposito de conhecimentos, ele ¢ uma espécie de discurso latente, no

sentido de que o estudioso empenhado pode saber muito sobre o jogo, seus aspectos, seus

21 Cf. Flusser, 1992; 2008



modos de ser e aparecer, mas o proprio jogo sabe mais ainda. Quer dizer, o maior depdsito de

conhecimento sobre 0 jogo e seus aspectos, ¢ 0 proprio jogo.

Recorramos, novamente, as palavras de Flusser:

Tal jogo obedece ao acaso, que por sua vez vai se tornar necessidade. [...] todas as
virtualidades inscritas no programa, embora se realizem ao acaso, acabardo se
realizando necessariamente. [Ainda:] O universo fotografico, no estagio atual, ¢

realizacdo casual de algumas das virtualidades programadas em aparelhos. Outras

. . . ~ y . 282
virtualidades se realizardo ao acaso, no futuro. E tudo se dara necessariamente 82

A necessidade é a condigdo 16gica da liberdade. E somente no plano da necessidade
que pode surgir liberdade. A necessidade ¢ um principio ordenado por leis, por cadeias
inquebrantaveis. A liberdade ¢ o quebrar das cadeias inquebrantaveis. Nisso reside a sua
problemaética. A liberdade — ou a possibilidade — ndo ¢ inimiga da razdo, mas sua razao ¢
diferente da razao da necessidade. A razdo da necessidade se determinar durante o jogo do
homem contra o aparelho simplesmente nao ¢ a mesma de uma possibilidade. Devemos estar
conscientes aqui, do alcance e estatuto real desses principios reguladores que nao dizem
respeito somente aos resultados de seqiiéncia de um dado experimento, a exemplo do jogo de

dados nao viciados.

Nesse ponto, devemos relembrar que a questdo que nos atormenta nao pode ser
confundida com uma simples e irresponsavel operacao aparelhistica. Esse carater da liberdade
e — por conseqiiéncia légica — da necessidade, que estd em discussdo, diz respeito aos modos
de ser que entretecem a realidade do proprio jogo durante a atividade ludica, continua e contra

o aparelho.

Sendo a necessidade, de acordo com Peirce®®, condicio logica para a liberdade e
pretendendo-se a manuten¢ao da homogeneidade das categorias da experiéncia ja observadas
no primeiro capitulo, necessariamente dever-se-4 adotar uma postura realista, admitindo o
principio de necessidade como um continuum, ou seja, como generalidades ontoldgicas que

subsumem os fatos na forma de leis.

282 Elusser, 2002, p. 65; os grifos sio nossos

% Apud Tbri, 1992; ver capitulo II, O Mundo como Realidade



O Idealismo de Peirce emerge neste momento para nos mostrar que da mesma maneira
que possibilidades sdo mais do que simples possibilidades, ou seja, sdo tendéncias ou
propensoes a se realizarem por si mesmas, o principio da necessidade ¢ mais do que simples
necessidade causal. E forca ontologica que encontra, no plano da existéncia, o espago para se
determinar; sdo tendéncias ou propensdes que se realizam por si mesmas. A busca esses
antecedentes ¢ uma tarefa de uma teoria geral da realidade, ou seja, a Metafisica. E ¢ nela que
o Sinequismo assume papel primordial para estabelecer continuidade entre mente e matéria e

recusar o incognoscivel.

Do viés epistemologico, a recusa do incognoscivel — no que diz respeito a nossa
pesquisa — traduz-se na recusa da brutalidade do inexplicavel; o pensamento e a representacao
repugnam o abismo de uma mente algemada. Bem pelo contrario, a procura dos antecedentes
gerais para o universo do carater da liberdade, segue o curso de uma proposta interdisciplinar,
que erige questionamentos capazes de serem confrontados com as categorias de fatos que lhe
¢ objeto. Este procedimento metodologico garante banir singularidades topicas da
representacdo e manter um continuum entre conhecimento e mundo. Um mundo sob evolucao
requer um conhecimento sob evolu¢do. Podemos notar bons resultados epistemoldgicos para a

presente pesquisa a partir de leituras das obras de Peirce e Flusser.

O vetor de possibilidade desenhou-se na propria exposi¢ao ao longo do texto quando,
das fontes bibliograficas que optamos por utilizar, se extraiu a derivagao da necessidade a

partir da liberdade, como tendéncia a aquisi¢cao de habitos.

“O tempo faz da poténcia, ato>**”. Essa proposi¢do de Ibri — vai ao encontro das idéias
de Flusser™ — fundamenta nossos pensamentos construidos a partir da exposi¢do do exemplo
ilustrativo do jogo de dados nao viciados. Na ocasido, argumentamos que a medida que
aumenta o numero de langamentos, a probabilidade das potencialidades determinarem-se
aumenta em propor¢ao e engendra um grau superior de crenga ou expectativa na determinagao

do fenomeno.

Aqui, a variavel tempo como a condi¢do de possibilidade da passagem do indefinido
ao definido — do indeterminado ao determinado —, é em si mesmo um continuum €, como tal

requer que certa forma de regularidade o licite como ser. Portanto, ndo sdo outros os modos

2% Ibri, 1992, p. 72
285 Cf. citagdo na p. 102



de ser e aparecer do principio da necessidade, sendo oriundos da mesma continuidade
inerente a liberdade. Assim sendo, o jogo ¢ um continuum de possibilidades. O individuo,
nesse sentido, deve empenhar-se na dire¢cao do esgotamento das possibilidades inscritas no
aparelho, pois — novamente — uma potencialidade que nio se faz ato é algo que se auto-

aniquila. Algum jogo deve ser jogado, sob pena de se descaracterizar como tal.

O proprio plano da existéncia oferece as condigdes para a determinagdo das possibili-
dades — tanto as de necessidade quando as da liberdade. Ou seja, o proprio jogar ¢ condi¢do
para a determinagio destes principios. E condi¢do, pois, como vimos, ocorre no plano da
existéncia. Nele configura-se liberdade, alteridade ¢ necessidade. Jogo implica liberdade,

alteridade e necessidade.

Contudo, para a pesquisa atingir nossas expectativas, para observarmos a tendéncia a
aquisicdo de um habito durante o jogo, devemos incluir, além destas, mais uma categoria, a

saber, a repeticao.



“A necessidade pressupoe a realidade e esta pressupde a

possibilidade”

Elizabeth Bense



3 LIBERDADE, REPETICAO E HABITO: O MODO DE SER DO
JOGAR

O capitulo anterior procurou evidenciar que o estudo do carater da liberdade no jogo
entre homem e aparelho pode revelar aspectos interessantes. As teorias realistas de Charles S.
Peirce e Vilém Flusser ndo se consumam numa idéia causal do mundo, mas pressupdem um
universo dindmico cujo vetor aponta para o desenvolvimento da representacdo natural, urdida
na forma da necessidade. Estas idéias oferecem estofo epistémico e metodologico para que
adentremos afundo nestes aspectos, descolando a pesquisa de uma mera medicdo dos
fendmenos observados. Contudo, estas teorias suscitaram uma conseqiiéncia notavel ao fazer
o surgimento de principio da necessidade se identificar com uma tendéncia a aquisicao de
habitos, o que ¢, inegavelmente, um predicado da natureza do jogo. Este predicado,
tipificando uma espécie de regra primordial da mente humana e da mente matéria, ou seja, da
mente, levou a conjectura sobre uma evolucdo do movimento do jogo em direcdo a uma
tendéncia a aquisicdo de habitos. Parece antecipar-se um idealismo de teor ontologico,
objetivo, que faria da necessidade — assim como da liberdade — algo ndo meramente

acidental, mas essencial no mundo.

O jogo contra requer, assim, o inteligivel, um objeto que, experienciado, se pde como
sujeito do pensamento na construcdo de sua propria sintaxe durante o movimento do jogo.
Ora, ao se admitir um objeto — aparelho — arquiteto de sua propria representagdo, arquiteto de
seu proprio modo de aparecer, parece ser dificil negar sua natureza mental: “ [...] o que pensa-

~ . . R 2
mos ndo pode, possivelmente, ser de natureza diferente do proprio pensamento™*®.

Evidencia-se, nas palavras do autor que o continuum entre homem e aparelho, do
objeto pensado e do proprio pensamento, soma-se a sua concepgao de realidade. Admitindo a
experiéncia do jogo como sujeito do pensamento, refletir — assim como nesta pesquisa — sobre
o contetdo intelectual de uma idéia acerca de um objeto real conduz, por conseqiiéncia logica,

a concebé-lo inteligivel. A inteligéncia s6 € possivel sobre o inteligivel.

Vimos também, que o movimento do jogo traz, em seu modo de ser, um carater ludico
e livre. Neste ponto, Schiller — com o que chama de Spieltrieb, tendéncia ao jogo — contribui

~ . 2 .
com uma nogdo surpreendentemente nova na histéria dos estudos dobre o tema”’. No sentido

36Cp, 8.153
27 Rever paginas 62 - 65



de uma atividade completamente livre, ludica, sem finalidades, se ¢ o homem inteiro que joga,
se 0 jogo ¢ promogao das faculdades criativas da mente, ¢ porque ndo ¢ de modo algum, ao
contrario das meras e simplificadoras aparéncias, provido de finalidade. O movimento natural
— repetitivo — do jogo quis que, gragas a sedugdo que nele encontra, o homem buscasse o jogo
por € para si mesmo; ao passo que essa sedugdo € precisamente a condi¢do de que € o proprio

jogo em sua ludicidade que o leva a isso:

Por um lado, hé o prazer, que ¢ um incentivo formidavel: “Os homens sdo, em geral,
mais engenhosos nos divertimentos do que nos negdcios sérios e obtém mais
sucesso nas agdes que lhes propiciam mais prazer”. Por outro lado e sobretudo, no
jogo, o espirito se exerce livremente [...] 2**

Mas de onde vem esse prazer, ou, como surge essa sedugdo experienciada durante o
jogo contra o aparelho? Excitado pela sucessdo de sensagdes de pleno estado criativo,
inventividade livre, ou plena alterndncia das representagdes, o homem identifica essa
experiéncia vinda do fato de que as mudangas abruptas garantidas por aqueles principios que
caracterizam o modo de ser do jogo — liberdade ¢ necessidade — aumenta em nos o

sentimento de “fazer-sempre-de-novo”.

28 Duflo, 1999, p. 30



3.1 DA REPETICAO: O JOGO COMO AUTOMACAO

Como j& observamos no inicio do capitulo anterior, no jogo encontramos o espirito
humano em sua inventividade livre; podemos encontrar no fenomeno ludico aquela condig¢ao
para determinar possibilidades; aquela experiéncia da determinacdo de um primeiro ou
terceiro®®’, num segundo. De maneira geral, 0 jogo é uma escola, pois pressupde e estimula a
atencdo, aquela faculdade de atentar para classificada na Fenomenologia de Peirce; por
conseqiiéncia logica, estimula o momento terceiro de mediagdo racional, momento de
generalizar, qualidade essencial do espirito inventivo que sé o € porque € primeiro € porque €

espirito atento: ¢ continuo.

Ora, a experiéncia da incerteza, da espontaneidade, que constitui boa parte do prazer
ludico, seduz e obriga o individuo a generalizar para poder compreender e tornar a atividade
cognoscivel. De outro lado, o jogo tem natureza prdpria, independente da consciéncia
daqueles que jogam ou daqueles que o estudam. O jogo ¢ realidade e como tal, independe do
que possamos achar ou do que generalizemos sobre ele; pois 0 modo de ser do jogo ¢ ludico e
livre, sem nada anterior a ele que possa determinar sua existéncia, independente do que
possamos pensar sobre isso. Com isso, podemos dizer que o modo de ser do jogo ¢ primeiro,
pois ¢ da natureza do jogo ser primeiro e aquilo que € primeiro ¢ acaso. Sua natureza

ontoldgica € a liberdade.

A realidade do jogo encontra-se sempre num horizonte de futuro de possibilidades
aspiradas e, em todo caso, ainda ndo determinadas pelo jogador. Por isso, ela sempre desperta
expectativas que se excluem umas as outras, as quais nem todas podem ser realizadas. E a
indefini¢do e o aspecto de incerteza do futuro que permitem um excesso de expectativas, o
que leva a um processo mental de considerar como igualmente determinavel qualquer uma
das possibilidades contidas nesse jogo. Como ja observamos anteriormente, essa parece ser a
verdadeira natureza do jogo: ser primeiro livre e tornar perfeitamente equiprovavel a

determinagdo de qualquer potencialidade.

% De acordo com nossas explanagdes, a partir das teorias de Peirce, o jogo encontra, no plano da existéncia
(segundo), o espago para a determinagdo dos principios de liberdade (primeiro) e necessidade (terceiro).



Tal estudo sobre o “fazer-sempre-de-novo” como aparéncia teria que submeter-se a
outro grande principio que rege o grande mundo do jogo: o principio da repeticdo. Devemos
considera-lo como a alma do jogo — aquele modo de ser terceiro. Configura-se nesse
momento o elemento de permanéncia, regularidade: repeticdo. Onde nada torna o jogador

mais feliz do que “outra vez”.

Benjamin, em sua teoria sobre o modo de ser do jogo, nos diz que: “Talvez esteja aqui
a raiz mais profunda do duplo sentido dos ‘jogos’ [...]: repetir o mesmo seria seu elemento
verdadeiramente comum. Nao um “fazer-de-conta-que”, mas um “fazer-sempre-de-novo”, a
transformacio da experiéncia comovente em habito, esta ¢ a esséncia do jogo” [Ainda:]

. ~ 7 . . s 2
Na verdade o jogo ndo ¢ mais do que a origem de todos os habitos>*”.

Parece estar clareando a idéia de que o jogo representa uma regularidade na qual o
vaivém do movimento do jogo se produz impulsionado pela motivagdo de uma nova
experiéncia com o possivel. Faz parte do jogo o fato de que o movimento ndo somente nao
tem finalidade nem inten¢do, mas também que nao exige esforco. Nesse sentido, para
Gadamer, “a estrutura ordenadora do jogo faz com que o jogador se abandone a si mesmo,
dispensando assim da tarefa que perfaz o verdadeiro esfor¢o da existéncia. E o que aparece
também no impulso espontineo para a repeticdo, que surge no jogador ¢ no continuo
renovar-se do jogo, que é o que cunha sua forma®'”. A partir destes argumentos, podemos
afirmar sobre a experiéncia de liberdade — que nos passa tdo desapercebida — o impulso
espontineo para essa continua repeti¢do. Configura-se, entdo, uma continuidade categorial:

um continuum de possibilidades reais, onde liberdade e necessidade se determinam no plano

dos fendomenos, no plano da existéncia.

A Teoria do Continuum de Peirce permite dizer que o jogo, desde que fundamentado
em uma relagdo de continuidade, estando subsumido a uma seqiiéncia temporal, passa a haver
pluralidade capacitada para esgotar suas possibilidades. O vetor da atividade ladica ruma em
direcdo ao esgotamento dessas possibilidades e encontra a tendéncia a aquisicdo de habitos.
Neste ponto, torna-se conveniente recordarmos que todo fendmeno cognitivo, como

apreensao de um terceiro elemento mediador, envolve o fluxo de tempo.

20 Benjamin, 1992, p. 176; negritos nossos
21 Gadamer, 2007, p. 111; negritos nossos



Tal como o jogo, o habito entra em nossas vidas e suas formas mais rigidas conservam
um restinho de jogo até o fim — seus principios mais inveterados conservam o elemento

primeiro, dotado de primeiridade, acaso: liberdade.

Flusser, como ndo poderia deixar passar despercebido, também aponta para essa
repeticdo como automaciio ja com o estatuto de uma possivel categoria para entender o que
ele mesmo chama de “sociedade pds-industrial”. “A robotizacdo dos gestos humanos ja ¢
facilmente constatdvel” nos diz o autor. E completa: Tudo vai se robotizando, isto €, obedece
a um ritmo staccato. A critica da cultura comeca a descobri-lo. Sua tarefa seria a de indagar

7 . ) 7 ’ r 292
até que ponto o universo fotografico é responsavel pelo que esta acontecendo™”.

A hipotese defendida por Flusser € que a relacdo do homem com aparelho ¢ o ponto a
partir do qual a existéncia humana vai abandonando estruturas do pensamento proprias de
uma “sociedade industrial” — como ele mesmo chama — para assumir estruturas de um pensar
propria dos aparelhos. Para o autor, aparelho ¢ a fonte da automatizacao das estruturas do jogo

em todos seus aspectos: das aparéncias ao mais intimo e fundamental modo de ser.

Neste ponto, parece ser possivel dar continuidade logica e didatica aquela idéia de que
a repeticao, o “fazer-sempre-de-novo”, a transformagdo da experiéncia ladica e sedutora em
habito é a esséncia do jogo. E licito, assim, pelo que acabamos de construir, dizer que na
verdade o jogo — tendo como natureza ontologica a liberdade — ndo ¢ mais do que a origem

de todos os habitos.

Parece prudente, neste momento especifico, incluir observagdes atentas a respeito da
tendéncia da mente em adquirir hébitos, pois seria ingénuo e leviano de nossa parte pretender
uma avaliagdo do carater da liberdade no jogo entre homem e aparelho sem observa-lo,
também, como uma sucessao de eventos repetitivos com uma notavel tendéncia a aquisi¢ao de

habitos.

Esse abandono de velhas estruturas mentais em direcdo a experimentacdo e
aprendizado de novas sintaxes de raciocinio, ¢ o que devemos considerar como a tendéncia a

aquisi¢ao de habitos.

3.2 DA LIBERDADE E DA REPETICAO COMO ORIGEM DO HABITO

22 Flusser, 2002, p. 66



2 . , .
De acordo com Ibri 93, a obra de Peirce contém exaustivos estudos sobre a natureza do

habito. Para nossos propositos, vejamos algumas passagens:

Eu ndo creio que o habito por si s6 possa produzir desenvolvimento. E a catastrofe, o
ocidente, a reagcdo que conduz o habito a uma condi¢do ativa e cria um habito de
alterar habitos. Aprender ¢ adquirir um habito. O que faz os homens aprenderem?
Nao meramente a visdo daquilo que estdo acostumados, mas perpetuas experiéncia
novas, que os langa a um habito de abandonar velhas idéias e formar novas®*,
[Prosseguindo:] Portanto, considerando como o universo se desenvolveria sob a
influencia de uma tendéncia de adquirir habitos, ndo nos devemos contentar com o
mero calculo, pela doutrina do acaso, de que tipo de acidentes ocorreriam com a
maxima freqiiéncia, mas, conquanto nao negligenciemos este fator, devemos,
também, levar em conta o desenvolvimento l6gico de tendéncias ja em gérmen que

~ . . i1~ . e D
fardo um acidente apropriado superar milhdes de tantos outros acidentes ordinarios” .

Assim, 0 acaso que tinge um evento no presente, caracterizando sua inscricdo no
continuum de uma necessidade como sendo ndo estrita, € o inico elemento capaz de romper
um habito, desfazendo sua tessitura cognoscivel e provocando a aquisicdo de um novo, por

tendéncia a generalizacao. Este ¢ o substrato de origem ontologica da necessidade.

A abrangéncia do conceito de habito deve ser vista a luz de sua possivel solucao para

o problema das relacdes de jogo entre homem e aparelho. Como defini¢do, Peirce se refere a

1”296 95297

este conceito como “principio geral””", “regra ativa””’, “especializagdo da lei da mente

através da qual uma idéia geral ganha o poder de excitar rea¢des™®. Ele distingue habito de
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disposicdo ou instinto — uma “disposi¢do herdada™*’

— uma vez que habitos seriam
tendéncias adquiridas “para comportar-se de forma similar sob circunstancias similares no
futuro™®’. E importante frisar que o conceito peirceano de hébito nio estd, necessariamente,
ligado a processos conscientes, € muito menos se restringe a seres humanos ou “vivos” — no

sentido corriqueiro da palavra —: “percebemos que algumas plantas adquirem habitos. O fluxo

2% Ibri, 1992, p. 88

2% NEM, p. 142; apud Tori, 1992, p. 89
295 NEM, p. 143; apud Tbri, 1992, p. 89
26 cp,2.170.

27 CP, 2.643.

80P, 6.145.

29 Ctf. CP, 2.170.

300 cp, 5.487.



da agua que prepara um leito de rio estd formando um hébito™"’

. E € a partir dessas
proposi¢des do autor, que refletiremos sobre a origem dessa tendéncia a adquirir habitos como

uma aparéncia do jogo entre homem e aparelho.

Ainda sob um ponto de vista peirceano, mente € matéria nunca devem ser observadas
como tipos absolutamente distintos de substancia, ou mesmo como aspectos inteiramente
separados de um mesmo fendmeno. A matéria deve ser considerada uma especializacdo da
mente, de tal modo que, embora a matéria seja vista como nada além de mente sob o dominio
de habitos fortemente inveterados, algumas propriedades da mente — tais como a capacidade
para modificar seus antigos habitos em dire¢do ao experimento e aprendizado de novas

sintaxes de raciocinio — ainda se apliquem a ela.

Esta capacidade para modificar seus héabitos deve estar necessariamente presente em
qualquer sistema pensante — incluimos aqui, sem duvidamente, o sistema aparelhistico —
embora possa apresentar graus e niveis diferentes. Ao incluirmos, por motivos 16gicos, o
sistema aparelhistico nesta analise, faz-se necessaria a observacao sobre a possibilidade de um
sistema ser, a0 mesmo tempo, capaz de mudangas de habito em um nivel e incapaz em outro.
O primeiro exemplo que nos ocorre € que ja foi analisado anteriormente ¢ a continuidade

estrutural entre mente humana e mente matéria; entre homem e aparelho.

Recordemos: “[...] o cérebro ¢ um computador e vice-versa. A raiz dessa metafora [...]

reside no fato de que nos, de fato, temos nosso corpo a estrutura essencial de um computador,

. .. . ~ 2
e isso desempenhou um papel decisivo na invengdo dos computadores ***.

Ainda:

[...] o computador ndo ¢ simplesmente uma complicada rede de impulsos elétricos,
nem apenas um dispositivo que caminha mediante estados distintos como um
autdmato de estados finitos, mas é um dispositivo que processa simbolos. Com o
computador digital deu-se por inventado um meio para a imita¢do e simulagdo de

processos mentais®”.

Importante — mesmo que de maneira repetitiva — ¢ darmos seguimento a abordagem

O Cp, 5.492.
392 Qantaella, 1996, p. 202
393 Santaella, 1996, p. 203



produzida por Santaella acerca da relacao estrutural e evolutiva de continuidade entre homem
e aparelho:
O proéprio computador, no seu processo evolutivo, foi gradativamente humanizando-
se, perdendo suas feicdes de maquina, ganhando novas camadas técnicas para as
interfaces fruidas e complementares com os sentidos e o cérebro humano até o ponto

de podermos hoje falar num processo de coevolugdo entre homem e os

agenciamentos informaticos, capazes de criar um novo tipo de coletividade ndo mais

. . . ~ - 4
estritamente humana [...] cujas fronteiras estdo em permanente redefini¢io®**.

O homem criou aparelhos que imitam suas proprias funcdes estruturais, mas esse
processo de reprodugdo aparelhistica da mente chegou a um ponto em que € o cérebro que
esta sendo reproduzido parte por parte em computadores. Podemos observar que estamos
envolvidos na complexidade de nossas ferramentas, e talvez nossa inica escapatoria esteja

em construir ferramentas para lidar com essas complexidades.

Para jogar, todo e qualquer sistema deve possuir certa tendéncia para adquirir novos
habitos, embora alguns destes sistemas possam estar parcialmente cristalizados por habitos
rigidos. Esta rigidez dificulta o livre movimento do jogo, € impede com que tais sistemas

sejam confrontados e desafiados ao esgotamento de suas possibilidades.

Note-se, contudo, que, longe de funcionar como um principio inflexivel, apenas sob o
julgo da necessidade, a qual os fendmenos devem se confrontar, “o héabito ¢ um principio-
guia, uma for¢a viva. E por isso que ha sempre certa margem de flexibilidade na maneira
como as a¢des sdo reguladas pelos habitos®>”. E por isso também que os habitos podem ser
rompidos, com muito mais freqiiéncia e intensidade no universo da mente humana. Isso
ocorre porque “em todo universo, nao hd nada mais plastico do que a mente humana, habil

para abandonar e adquirir novos habitos®®”.

Isto nos faz pensar sobre o jogo como atividade, além de ludica — habil a
inventividade, criatividade e abandono de velhos hébitos —, técnica — motivada por aquela
faculdade de generalizar, pensar conceitualmente e capaz de adquirir novos hébitos de

conduta. Observagdo que caracteriza a continuidade real propria ao movimento do jogo.

3% Santaella, 1996, p. 205
395 Santaella, 2004, p. 80
3% Santaella, 2004, p. 81



Nesse sentido, nao por outro motivo, no segundo capitulo tocamos na tematica sobre o
aspecto cristalizado do hardware e a flexibilidade e fluidez do software. Este pode ser

considerado o segundo exemplo que nos ocorre.

Hardware funciona incondicionalmente de acordo com instrugdes enviadas pelo
software. Nao ¢ que o software seja a parte “mole” desse sistema; ao contrario, “o hardware ¢
software cristalizado™®””. Sendo assim, o conhecimento acerca das estruturas de um hardware
¢ apenas mais facilmente generalizavel do que o conhecimento sobre os modos de operagdao
do software, e nao de uma natureza diferente. Isto pelo fato do hardware apresentar certa
regularidade em sua aparéncia e por conseqiiéncia, ter menor tendéncia a aquisicao de novos
habitos. Aparelho permite jogo. Ou seja, o software, por ser estrutura flexivel a inventividade,
programavel, re-programavel — abandona e adquire novos hdbitos com maior plasticidade —
emancipa o homem para o jogo. E esta ¢ sua estrutura, ¢ assim que funciona. A continuidade

do jogo reside na habilidade do homem e aparelho para abandonar e adquirir novos habitos.

O processo de desenvolvimento de novas estruturas de programagado, jogo que ocorre
no software do aparelho, ¢ fluido, algo configurado a partir de uma evolug¢dao subsumida as

trés categorias da experiéncia.

Portanto, o desenvolvimento dessas novas estruturas criativas pode ser fluido, de uma
consisténcia expansiva, instavel, como a de uma idéia, como a propria mente humana.
Aparelho, em sua forma e estrutura, deve possibilitar um continuum com a mente humana.
Aparelho, assim como a mente humana aprende e evolui em sua estrutura, modos de ser e
aparecer, ou seja, ambos sdo sistemas criativos, generalizam, abandonam e adquirem habitos.
Ambos tém, engendrados em seu modo de ser, a possibilidade de abandonar velhas idéias e

formar novas; ambos, em graus diferenciados, adquirem novos habitos.

Contudo, no jogo, estamos limitados ao universo da necessidade possivel, residuo de
uma potencialidade sem limites, de um sentimento de dimensionalidade infinita, contraido a
dimensao de nossa propria existéncia. Neste nivel de contracdo, entretanto, o mundo parece
respirar pelo espago da primeiridade. Esta categoria de nossas experiéncias, categoria
subsumida a liberdade, espontaneidade, se torna o elixir vital do crescimento do habito, cuja

tessitura intelectual e generalizada determina, por sua vez, o crescimento da terceiridade.

3971 emos, 2006: 159



Como ja mencionado®®, no movimento do jogo, o individuo empenha-se em dire¢io
ao esgotamento das possibilidades inscritas no aparelho. Essa atividade ¢ jogo contra. O
esgotamento das possibilidades, porém, implicaria na morte completa do jogo, fim do
confronto, extincdo de possibilidades, cristalizacdo de habitos — terceiridade restrita. Nao
haveria mais possibilidades para o impulso ludico, impulso a repeticao; o “fazer-sempre-de-

novo” se esvaziaria por completo. O jogo, como origem de um habito, chagaria ao fim.

Parece necessario observar que caso este cenario, em hipotese, viesse a se determinar,
ndo estariamos diante de uma catastrofe ou algum indicio da extingdo da liberdade. Ao
contrario, este, se formaria no tempo ¢ com o tempo; durante o movimento do jogo. A
determinagdo deste cendrio se tornaria uma questdo de tempo e empenho por parte de quem

joga o jogo.

A fertilidade do plano das possibilidades no jogo entre homem e aparelho, contudo,
deverd tender, no curso da evolucdo do proprio movimento — e isto implica o impulso a
repeticdo, o “fazer-sempre-de-novo” — a se consumar como um continuum perfeito. Esta
conseqiiéncia logica da fungdo metafisica do aparelho levaria a um predominio da terceiridade
sobre a segundidade — a existéncia — sobre o jogo, na qual a propria liberdade estaria
definitivamente extirpada. E o que se depreende de: “Em qualquer tempo, entretanto, um
elemento de puro acaso sobrevive e permanecerd at¢ que o mundo se torne um sistema
absolutamente perfeito, racional e simétrico, no qual a mente seja por fim cristalizada em um

futuro infinitamente distante*®”.

O esgotamento das possibilidades seria meramente o resultado final da completa
cristalizacdo do habito, reduzindo o jogo ludico e a bruta irracionalidade do empenho a
impraticabilidade. Admitir um fendmeno como o da determina¢do de toda a potencialidade
inscrita no aparelho, seria idealizar o fim de toda experiéncia possivel — seja essa experiéncia

de liberdade ou de necessidade.

Este cenario, ndo menos sombrio que uma relagdio onde ndo ha o jogo contra
aparelhos, pode ser facilmente evitado caso continuemos a pensar programaticamente e
aparelhisticamente. Devemos acreditar que as possibilidades ainda ndo se esgotaram e assim

evolutivamente em um continuo “fazer-sempre-de-novo”. Acreditar que podemos re-

3% Cf p. 69
399 Cp, 6.33



programar de maneira criativa as estruturas do aparelho e manter uma relagdao de continuidade
real durante todo o movimento do jogo. Acreditar em todo o exercicio do poder da liberdade.
O pensamento no jogo deve ser um processo explosivo que se expande — se determina — para
dentro do mundo da existéncia para devora-lo, esgota-lo. Devemos abandonar velhos habitos
para adquirir novos; abandonar velhas idéias e formar novas; abandonar velhas estruturas

aparelhisticas e caminhar em dire¢ao de novas.

Admitir a origem de um habito como principio geral e for¢a viva do jogo, proveniente
de experiéncias com a liberdade ¢ admitir um universo sempre possivel. Nesse jogo contra
aparelhos, devemos, portanto, estar sempre empenhados em abandonar velhos habitos para
adquirir novos. Devemos estar abertos a novas estruturas de pensamento. O mundo do jogo
parece respirar pelo espago da primeiridade. Esta categoria de toda experiéncia possivel,
categoria subsumida a liberdade, espontaneidade, se torna o elixir vital do crescimento do
habito, cuja tessitura intelectual e generalizada determina, por sua vez, o crescimento da

terceiridade.

O principio da automacao, impulso para a repeti¢ao, se determina no homem durante o
jogo, pois € este 0 espago para a experiéncia com o possivel. Por ser no empenho em esgotar
as possibilidades do aparelho um empenho onde o homem acredita na equiprovavel
determinagdo de todas as potencialidades inscritas no software, € que a mente, por ser fluida,
continua e criativa, consegue desenvolver novas estratégias e novas sintaxes para caminha em

direcao ao vetor do movimento do jogo — rumo a determinacao de novas possibilidades.

Contudo, parece ser licito dizer ser nas relagdes de alteridade o espago onde homem e
aparelho encontra possibilidades para criar novas estratégias de jogo. E para determinar novas
possibilidades ¢ preciso um empenho a abandonar velhos habitos para adquirir novos; novas
estruturas, novas estratégias de pensamento. E por meio desse impulso ludico, principio de
repeticdo que homem e aparelho prosseguem continuamente o confronto. Este principio
impulsiona homem e aparelho rumo ao abando de velhos hébitos e a aquisicdo de novos

habitos, pois ja que jogo ¢ automacdo, € um continuo abandonar e adquirir novos habitos.

Esse movimento perfaz o continuum da determinacdo das possibilidades de liberdade e
necessidade no plano da existéncia —o real. Deste modo, o real se torna suporte para
determinagdo do possivel. O universo segundo, se torna o espago para determinacdo de um
primeiro e um terceiro. Nesse sentido, como ja destacamos em epigrafe, o poder total, o poder

perfeito € a realidade.



Portanto, apds as consideracdes feitas neste capitulo, como frutos de discussdes
produzidas nos capitulos anteriores, devemos destacar — como parte de uma avaliagdo sobre o
carater da liberdade — a vital importancia deste principio em toda a estrutura epistémica e

metodologica desta pesquisa.

A liberdade se desenhou como a categoria do original, incondicionado, livre.
Liberdade ¢ predicado que, sob a homologia categorial de Primeiridade, permeara o universo
de toda experiéncia possivel no jogo. Nesse sentido, podemos observar na liberdade, o carater

de principio genético de todos os aspectos decorrentes do jogo entre homem e aparelho.

A aceitagdo da primeiridade como principio genético do jogo, acarretard que a
liberdade est4d simetricamente disposta no homem e no aparelho, e ira requerer um principio
ontoldgico geral para a distribuicdo da diversidade — o acaso. Ele deve ser o principio meta-

fisico fundamental que possibilita a questao ultima desta pesquisa: a origem de um habito.

Por fim, trilhamos caminhos, observacdes e argumentos epistemologicos possiveis por
meio de um método de investigagdo subsumido a alteridade real — um método realista — o
realismo categorial de Charles S. Peirce, € a nocdo realista inerente as teorias de Vilém
Flusser, pensamentos que ofereceram espaco para um franco didlogo com o objeto de

pesquisa. Coube a nos apenas a disposi¢ao para observar, aprender e generalizar.



CONSIDERACOES FINAIS

Estabelecida uma trama de fundamentos, cremos ser possivel desenvolver, de modo
breve e objetivo, algumas notas referentes as ultimas consideragdes desta dissertacao.
Queremos frisar, contudo, que as consideragdes presentes neste capitulo ndo tém a pretensao
de constituir resumos conclusivos dos temas e capitulos examinados, mas apenas objetivam

determinar as posi¢des assumidas por nds nesta investigacao.

Estudamos, ao longo do texto, os modos de ser e aparecer que entretecem a realidade
dos principios e relagdes que definem o cardter da liberdade no jogo entre homem e aparelho.
Esses modos de ser e aparecer de todos os principios decorrentes resultaram no modo com o
qual o jogo se apresentou a ndés em um plano da existéncia. Esse modo de aparecer, por sua

vez, identificamos como um habito de conduta.

A pesquisa, como desde inicio tivemos por objetivo, apresentou duas linhas paralelas e

correlacionadas de andlise: o segmento metodoldgico e o segmento epistemologico.

Do viés metodologico, nosso objetivo foi investir em uma nova possibilidade para a
investigacdo de uma das representagdes que moldam o homem inserido numa cultura
contemporanea. Aqui, podemos considerar o jogo do homem contra aparelho uma das
possiveis representacdes da cultura contemporanea. Destacamos outro papel importante que
procuramos desempenhar, no sentido de termos tido a consciéncia de que prescindiamos de
um método que oferecesse palavra a todo o movimento do jogo, pois como observamos no
final do segundo capitulo, o maior deposito de conhecimento sobre o jogo e seus aspectos, € 0
proprio jogo. Nao obstante, saber o que perguntar €, apenas, garantir sentido para nds. Nossa
humana linguagem ndo d4 forma ao mundo; ao contrario, extrai dele sua condigdo de

possibilidade como mediacao. E isto acarretou notaveis implicagdes epistemoldgicas.

Do viés epistemoldgico, nos empenhamos em consideracdes sobre carater da liberdade
no jogo do homem contra o aparelho. Tivemos a oportunidade de observar que a liberdade se
determina no jogo contra. E nesta relagdo de alteridade que o homem pode experimentar a
liberdade. Um jogo onde, mesmo nas relagdes de alteridade, onde em nenhum instante privou-
se de se desviar de seus proprios principios e finalidades, exercendo sua liberdade criadora de
diversidade, o homem ¢ livre. Todavia, podemos admitir que jogo contra aparelho, configura

uma continuidade perfeita.



Ainda sob este viés, ¢ importante destacar que o jogo entre homem e aparelho implica
em liberdade, necessidade, alteridade ¢ automacado. Estes conceitos, considerados mais de
perto, revelam o fundamento comum do qual brotam. Fundamento da continuidade. Quando
refletimos sobre os quatro conceitos, estamos sob os fundamentos do eterno retorno: a
continuidade perfeita do jogo. “Abandonamos a reta, onde nada se repete, chao da histéria, da
causa e efeito. [...] o abandono do pensamento linear se da espontaneamente, ndo € preciso

. , e, . . 1
delibera-lo. Pensamos ja pos historicamente®'*”.

O principio de automag¢dao — impulso para a repeticdo — se determina no homem
durante o jogo por este ser o espaco onde ele ¢ seduzido por sempre acreditar na experiéncia
com o possivel. E nesse empenho em esgotar as possibilidades, — explorar a fungio metafisica
do aparelho — um empenho com o qual o individuo acredita na equiprovavel determinagao de
todas as potencialidades inscritas no aparelho, que a mente se torna capaz de recorrer as
inferéncias abdutivas e criar novas estratégias e novas estruturas para — de maneira continua —
determinar novas possibilidades. O real aqui, se torna suporte para determinagdo de

possibilidades: onde o poder total, o poder perfeito ¢ a realidade.

O habito, por nao estar junto as implicacdes relacionadas acima, deve ser considerado
uma conseqiiéncia logica da evolugdo e repeti¢ao continua daquelas. No jogo, consideramos
um habito nada sendo o modo como o jogo aparece. Nesse sentido, se 0 jogo tem alguma
aparéncia, essa aparéncia se define como um habito de conduta do homem e aparelho. A
aquisicdo de um habito, portanto, ¢ a aparéncia da continuidade perfeita do jogo; pois isso
representa a mente em exercicio continuo — proprio do movimento do jogo. A mente, durante
essa atividade, experimenta as trés categorias da experiéncia. No jogo, homem e aparelho
experimentam ser primeiro, segundo e terceiro. E criatividade e generalidade se determinando
no plano da existéncia; liberdade e necessidade determinando-se nas relacdes de alteridade —
no jogo contra. Na atividade ludica, homem se torna completo. Deste modo, relembrando
Schiller, “o homem ndo joga sendo quando na plena acepgao da palavra ele ¢ homem, e nao ¢

~ : 11
totalmente homem sendo quando joga®''.

O impulso a repeticdo, como tendéncia da mente a aquisicao e abandono de habitos,
repetidas vezes — aquele “querer-sempre-de-novo” novas estruturas que favoregam o caminho

ao esgotamento das possibilidades —, durante certo periodo de tempo, leva a percepcao de um

319 Flusser, 1992, p. 72
31 Schiller, 1995, p. 84



elemento terceiro, dotado de permanéncia; leva, mediatamente, a representacio de uma
regularidade. Essa regularidade, pelo estudioso observada, tem como caracteristica de seu
modo de ser, o proprio movimento do jogo. Por ter o movimento do jogo como configuragao
de um habito mais geral, parece ser licito chamar essa regularidade de “héabito de jogar”. A
observagdo desse aspecto mais geral do jogo — habito de jogar — pode trazer implicacdes
epistemologicas interessantes, como por exemplo, oferecer a possibilidade de, em uma
proxima etapa investigativa, observarmos o jogo do homem contra aparelho como uma
categoria poética e estética — o jogar como modos de ser e aparecer do individuo

contemporaneo.

A abrangéncia destes dois segmentos, metodologico e epistemologico, estd na
oportunidade obtida por correlaciona-los paralelamente, ou seja, foi possivel seguir um
método realista, que ofereceu espagos para um dialogo com o objeto em pesquisa e, a0 mesmo
tempo, poder contemplar o objeto real — no sentido de ver, atentar para e generalizar — para
dele extrair conseqiiéncias epistemoldgicas interdisciplinares, mesmo estando sob o estatuto

da parcialidade — aspecto proprio desta dissertacao.

Porém, se ndo fosse o suficiente para o momento, o que devemos nos perguntar e
avaliar com cuidado, ¢ se naquele trecho dramatico, parte final do capitulo conclusivo de seu
livro “Filosofia da caixa preta”, Flusser ndo estd clamando uma continuidade de seus
pensamentos, no sentido de fundar um método que possa se tornar reflexdo sobre as
possibilidades de se viver livremente num mundo programado por aparelhos. Assim sendo, se
este método tem principios, regras, limites proprios e finalidade em si, € a0 mesmo tempo ndo
¢ método cristalizado ou definitivo, pelo contrario, ¢ método aberto ao acaso, a continuidade e
alteridade, podemos, entdo, dizer que este método € o proprio jogo. Por esse motivo, Flusser
afirma que liberdade € jogar contra o aparelho. Pois ele ja sabia que as aberturas para a
liberdade na vida do homem contemporaneo pode ser alcancada através do método. E este
método, para ele, € o jogo contra. O método, para o autor, em ultima anélise, € o proprio jogar

contra aparelho.

Assim sendo, ndo precisamos temer a pesquisa em relacao a ela ter se tornado algum
tipo de método, pois na verdade, nossa tentativa foi, em sua esséncia, atender aos pedidos de
Flusser, o que de fato atribuiu um aspecto de método; isto, a partir do momento que
admitimos ser o método a propria atividade ludica; um método fundamentado nas

experiéncias de continuidade e alteridade; aberto as possibilidades, aberto a necessidade e a



liberdade. Método que trata de recolocar o problema da liberdade em parametros inteiramente

novos.

Esta li¢do, por mais que tenha custado ser aprendida, devera se impor, se, de fato,

reconhecermos a forca das experiéncias de alteridade e continuidade.

Criativa, como uma espécie de poética da alteridade, essa relagdo — objeto de nossos
presentes esfor¢os — prossegue a cada dia sua tarefa e permite também que suponhamos
organiza-la com nosso pensamento € com nossa linguagem. De sua interioridade este Objeto
se faz exterior, tornando sua cognoscibilidade a sua propria esséncia de ser; ocultar-se como

coisa em si mesma seria vedar-se a existéncia e eximir-se de evoluir.
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