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RESUMO

O objetivo desta pesquisa € analisar o uso da sala de informatica e as novas
tecnologias presentes no projeto de recuperacédo e reforco denominado “NUmeros
em Acao” da rede estadual paulista, como suporte para os alunos com problemas de
aprendizagem na disciplina de matematica das 52 e 62 seéries do Ensino
Fundamental de Ciclo Il. A coleta de dados foi realizada por meio de entrevistas
semi-estruturadas com professores e alunos de escolas da DE de Caieiras, que
participaram diretamente do projeto no ano de 2007, checando esses dados com 0s
coletados pela ferramenta “termémetro” disponivel no software também do projeto.
Para a andlise da tematica investigada sé&o utilizadas, principalmente, as
contribuicdes tedricas de Dowbor (2001 e 2002), Fonseca Jr. (2002), Hargreaves
(2004), Masetto (2000 e 2002), Moran (2000) e Valente (2005) sobre a importancia e
os cuidados na utilizacdo das “novas tecnologias” no processo de aprendizagem e
recuperacdo dos alunos. Os resultados mostraram que tanto alunos quanto
professores revelaram satisfacdo e uma viséo positiva da aplicacéo e realizacao das
atividades presentes em todo o projeto; mas, numa analise mais aprofundada,
surgiram alguns problemas estruturais e de apresentacdo de contetdos. No
entanto, as conclusdes finais se mostram otimistas quanto a utilizacdo de novas
midias e recursos tecnoldgicos na recuperacao e reforco de alunos na disciplina de
matematica: pois com elas, a evasdo teve taxas bem menores, houve um maior
incentivo para que os alunos buscassem sanar suas dificuldades — e finalmente os
alunos revelaram maior motivacao na realizacéo das atividades, porque muitas eram

apresentadas como jogos, animacdes e videos.

Palavras-Chave: Recuperacéo e Reforgo, TIC (Tecnologia de Informag¢do e Comunicacdo), Novas Tecnologias

e “Numeros em Agao”.



ABSTRACT

The objective of this research is to examine the use of the computer room and new
technologies present for the rehabilitation and improvement project called "NUumeros
em Acao" of Sao Paulo state in Brazil, as support for studnts with learning problems
in the discipline of mathematics from 5 th and 6 th grades of elementary school. Data
collection was performed by means of semi-structured interviews with teachers and
students of the Board of Education of the Region of Caieiras, who participated
directly in the project in 2007, checking the data with those collected by the tool
"Termbmetro" software also available on the project. For the analysis of issues
investigated are used mainly on the theoretical contributions of Dowbor (2001 and
2002), Fonseca Jr. (2002), Hargreaves (2004), Masetto (2000 and 2002), Moran
(2000) and Valente (2005) on the importance and care in the use of "new
technologies” in the learning process and recovery of students. The results showed
that both students as teachers were met and had a positive view of the application
and implementation of these activities throughout the project: but, a closer
examination, there were some structural problems and presentation of content.
However, the final conclusions show is optimistic about the use of new media and
technological resources in the rehabilitation and strengthening of students in the
discipline of mathematics: because with them, the dropout rate was much smaller,
there was a greater incentive for students to seek redress their difficulties - and finally
the students showed greater motivation in carrying out activities, because many were

presented as games, animations and videos.

Keywords: Rehabilitation and improvement, Information and Communication Technologies, New
technologies and “NUumeros em Acédo”.
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Introducao

1. Justificativa para a escolha do tema

Essa pesquisa tem por objetivo analisar em que medida o uso da sala de
informatica e das novas ferramentas de tecnologia de informacdo e comunicacao
foram suportes para um projeto de recuperacao e reforco paralelo, denominado
“Numeros em Acédo”, desenvolvido pela Secretaria de Estado da Educacdo de S&o
Paulo (SEE-SP) em conjunto com a Geréncia de Informatica Pedagodgica e

Fundacao para o Desenvolvimento da Educacéo (GIP-FDE).

Essa analise sera feita com os dados obtidos pelos alunos que
participaram deste projeto no ano de 2007 em escolas da rede publica estadual de
Sao Paulo na Diretoria de Ensino da Regido de Caieiras, por meio da ferramenta
“Termémetro™, fazendo comparacdes com dados colhidos em entrevistas com 0s
proprios alunos. Sera feita também com entrevistas feitas com os professores que
participaram do projeto; analisarei o papel da Sala Ambiente de Informética na visao

deles nessa recuperacéao, ficando como foco secundario.

Esse tema me motivou, porque ja nNnos meus primeiros anos como
professor, mais precisamente depois de apenas quatro anos lecionando, fui
convidado para integrar o grupo de Assistentes Técnico Pedagégico (ATP?) da
oficina pedagdgica da Diretoria de Ensino que pretendo pesquisar.

Nela fui membro do quadro de ATP do Nucleo Regional de Tecnologia
Educacional (NRTE), o que me proporcionou trabalhar e estudar a area de
informatica educacional e o uso de novas tecnologias dentro da educacao; pois,
como Dowbor (2001) relata, as novas tecnologias vém gerando impactos em toda a

! Termdmetro — Ferramenta disponivel aos aluncfteare “Niumeros em Acgao” ao final de algumas

aulas, descrita mais detalhadamente no capitulo 2.

2 ATP — Professores designados para trabalhar Basnbsuas respectivas oficinas pedagégicas, com o
desenvolvimento de materiais e oficinas, bem coara participar de capacita¢cdes de projetos desaduosl
pela SEE-SP, a serem aplicados aos coordenadatagdugcos e aos demais professores das escolas.
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estrutura do universo social que conhecemos, e a educacgdo nao fica de fora. Julguei
necessario, portanto, ndo perder a oportunidade de conhecer teorias nesse campo,
como também de me desenvolver profissionalmente para aplicar esse

conhecimento.

Foi nos cinco anos em que estive nessa funcdo que tive 0s primeiros
contatos com o grupo idealizador do projeto de recuperacgéo e reforco paralelo que
sera pesquisado. Antes, por diversas vezes, varios ATP dos NRTE das Diretorias de
Ensino (DE) por todo o Estado de Séo Paulo foram convidados e se reuniram com
membros da Geréncia de Informatica Pedagdgica (GIP), ainda entdo situada na
Fundacdo para o Desenvolvimento da Educacdo (FDE®), para criarem oficinas
pedagogicas destinadas a serem trabalhadas junto aos professores da rede estadual
de Sao Paulo por meio de capacitacdbes do Programa de Ensino e Educacéo
Continuada (PEC).

Foi na elaboracdo de uma delas que surgiu a idéia embrionaria, partindo
de um pedido da SEE-SP, de acordo com o resultado do Sistema de Avaliacdo de
Rendimento do Estado de S&o Paulo (SARESP) de 2003, mais detalhado
posteriormente, de selecionar um grupo desses ATP formados em lingua portuguesa
e matematica, para a criagdo de uma oficina capaz de subsidiar professores que

nd

trabalhavam com o projeto de recuperacéo e refor¢o “convencional™ a levarem seu

alunos a Sala Ambiente de Informatica (SAl).

Estas idéias estavam presentes sempre que oficinas eram pensadas ou
desenvolvidas por nés, ATP do NRTE; defendiamos, como Valente (2005) aponta,
que € preciso que haja preparacdo dos professores para que estes possam
compreender pelo menos as principais caracteristicas que as tecnologias disponiveis
podem oferecer a educacdo. Com elas, poderdo assim combinar e interagir
adequadamente o conhecimento técnico e tecnoldgico adquirido com novas
propostas pedagdgicas. E também, como Fonseca Jr. (2002, p.6) acrescenta, é
preciso “preparar o profissional que trabalha no campo conceitual pedagdgico, para

atuar e apropriar-se da tecnologia” e é preciso também “dissemina-la”.

3 A partir de 2006 a GIP situa-se na prépria Sadeetle Estado da Educagédo de Sdo Paulo, ndo tazend

mais parte do corpo pedagogico da FDE.
Projeto de recuperacao e refor¢o “convencionaPrejeto ja em realizagdo nas escolas estaduais da
rede publica do Estado de S&o Paulo desde o oéci®97, com a publicacdo da Resolucdo SE n.° 7/97.
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Outro ponto importante, também um objetivo dos NRTE, era fazer com
que professores diversificassem a maneira de apresentar os conteldos, como
propde Fonseca Jr. (2002, p.1) ao dizer que “o uso das novas tecnologias atende a
um maior numero de estilos cognitivos ao oferecer informa¢des em mudultiplos
formatos”. Ao mesmo tempo, propunha-se a dar oportunidades para que os alunos
possam estabelecer contato e ficar cada vez mais familiarizados com o computador,

principalmente os que ndo tém a possibilidade desse contato em outro ambiente.

Sendo assim, tomando o cuidado de ndo omitir essas possibilidades,
temos em vista 0 que Hargreaves (2004) relata como o desenvolvimento de um
sistema de “apartheid” no ensino, caracterizado pelos privilégios que os mais ricos
possuem, enquanto os mais pobres, submetidos a um sistema de educacao de

desempenho ainda mais sectario, se tornam cada vez mais fracassados.

Quando as oficinas confeccionadas foram todas aplicadas regionalmente e
encerrou-se esse ciclo®, surgiu novamente espaco para discutir sobre a possibilidade
da realizacdo de dois projetos para serem desenvolvidos nas salas de recuperacéo
e reforco paralelo: um na disciplina de Matematica, futuramente denominado de
“Numeros em Ac¢do” e outro para a disciplina de Lingua Portuguesa, que veio a se
chamar “Trilha de Letras™. Finalmente duas equipes foram formadas. Juntei-me,
entdo, a equipe que discutiria as possibilidades de realizagdo de um projeto para a

area de matematica.

Nesse momento a equipe da GIP esbarrou em alguns problemas de
realizacdo, pois 0 projeto que ja estava em andamento, o “convencional”, tinha uma
estrutura pronta e pouco espacgo seria disponibilizado para aulas utilizando a SAl.
Foi justamente por esse empecilho que surgiu a idéia de elaborar um outro projeto
de recuperacéo e reforco paralelo, para ser implementado em escolas estaduais de

Sao Paulo, independente do j& existente.

° Ciclos de PEC que foram criados pelos ATP dos BIRE todas as DER do Estado de S&o Paulo e

cujas aplicagdes se encerraram no ano de 2002.do®ithe algumas oficinas trabalhadas nessa épdoaXX'

em Questdo”, “Somos um Universo Dentro de N6s MaSmmutras.

6 Trilha de Letras — Projeto “irmdo” do “Nimeros éwgao” : foram desenvolvidos em conjunto, mas a
“trilha” é destinada a recuperacéo e reforco deadude 52 e 62 séries na disciplina de Lingua foesa.
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Participei de toda a discussdo, da construgdo e também de sua
implementagdo piloto. Nesse momento tivemos diversos encontros, inicialmente

mensais, para a estruturacao do que deveria ser e a quem se destinaria o projeto.

Analisando diversas propostas que surgiram, decidimos pela criagdo de
um unico projeto para o publico alvo de 5% e 62 séries, em quem trabalhariamos
conteudos de lingua portuguesa, destacando principalmente leitura, escrita e
interpretacdo de textos, e de matematica, com énfase para o trabalho com as quatro
operacOes e medidas de comprimento e area, das séries finais do Ciclo | e da 52
série do Ciclo Il do Ensino Fundamental. Essa decisdo baseou-se no pedido feito
pela SEE-SP, pois essa area do ensino teve um resultado muito abaixo do esperado
no SARESP 2003.

Tinhamos como objetivo, caso essa primeira abordagem desse resultado
positivo, estender o projeto para outras séries, tanto do Ensino Fundamental quanto

para o Ensino Médio.

Com essa pequena participacdo percebi que o projeto podia apresentar
uma idéia inovadora, levar os alunos a utilizar a SAIl, que nas escolas muitas vezes
era pouco utilizada, para dar suporte na recuperagao dos alunos com problemas de
aprendizagem; para isso, necessitava de pesquisas mais aprofundadas sobre seus
resultados.

Mas, como Fonseca Jr. (2002) coloca, ndo € apenas a utilizacdo de
computadores, videos e outras ferramentas tecnoldgicas na escola que propicia um
ambiente inovador: isso depende muito do tipo de utilizacdo que se da a eles. SO
essa pesquisa ja justificaria uma agéo sobre o projeto para verificar o que realmente

acontece.

Portanto € importante perceber se essas novas ferramentas estdo apenas
sendo utilizadas como giz, lousa e caderno informatizados, o que n&o acrescentaria
quase nada as opc¢des disponiveis na sala de aula “convencional’, ou se realmente
esta ocorrendo uma quebra paradigmatica que envolve mudancas de concepcdes

praticas além da existéncia dos instrumentos.



31

A propria SEE-SP levantou alguns dados sobre a participagdo da SAl na
recuperacéo dos alunos, com o intuito de analisar se ela fez alguma diferengca. Um

levantamento aconteceu com o “Termdmetro” e outro pela “Avaliacdo Diagnéstica™’.

Portanto, como descreverei no item Objetivos do projeto , percebo um
enorme campo de pesquisa em que me restrinjo a analisar se 0 uso da SAl trouxe
algum beneficio e se acrescentou, ou nédo, ferramentas diferentes a praticas ja
realizadas anteriormente para um projeto de recuperacdo e reforco na area de

matematica.

2. Objetivos do projeto

Concordo com Vido (2001) quando comenta em sua pesquisa que a
recuperacdo de alunos € uma questado problematica e portanto exige uma indagacéo
muito grande sobre como promové-la adequadamente. Com isso ndo sabemos se

uma proposta de trabalho pode trazer aos alunos os resultados desejados.

Para isso busquei uma maneira de pesquisar se 0 suporte dado pelo
computador e as ferramentas disponibilizadas pelo projeto “NUmeros em Ac¢ao”
fizeram diferenca na recuperacéo dos alunos que participaram dele. Fiz isso a partir
de uma analise nas respostas dadas pelos alunos na ferramenta “Termdmetro”,
juntamente com as entrevistas dadas por eles e pelos professores responsaveis pela

aplicacao do projeto.

Com Vido (2001) também compartilho parte de seus objetivos na
realizacdo da minha pesquisa: identificar as contribuicbes que as atividades e os
meios para sua realizacdo trouxeram ao processo de recuperacao e reforco dos
alunos envolvidos; e obter informacdes, identificando pontos positivos e negativos,

sobre esse processo.

! Avaliacdo Diagndstica — Ferramenta disponivekmedo software “Nimeros em Acéo” feita em dois

momentos, no inicio e no final do projeto. Ser&desmais detalhadamente no capitulo 2.
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Ainda acrescento um outro ponto, pautado na idéia de Franco (2001,
p.36), fundamentada em Vigotski (2005) em que cita que:

“[...] ndo podemos deixar de considerar que a forma como se da o encontro
entre 0 sujeito humano e a educacdo influird de forma significativa na
aprendizagem escolar. Sendo assim, algumas situacBes devem ser
lembradas: alunos que ndo conseguem superar algumas dificuldades, néo
apenas porque a escola ndo se organiza de forma a atender, mas também
porque ja ndo se sentem competentes para aprender [...]"

3. Questao de pesquisa

Em que medida o uso da Sala Ambiente de Informatica e das novas
ferramentas de tecnologia de informacdo e comunicacdo foram suportes para o
projeto de recuperacéo e reforco da Secretaria de Estado da Educacédo do Estado
de S&o Paulo, “Numeros em Ac¢ao”?

4. Procedimentos adotados para a realizacdo da pesq uisa

Nessa pesquisa, a partir do problema proposto, pretendo realizar uma
investigacao retratando as influéncias que o ambiente utilizado no projeto, a SAl,

trouxe para a recuperacao dos alunos nos conteudos matematicos.

Portanto opto por uma pesquisa qualitativa por meio de, inicialmente, uma
analise de dados coletados e disponiveis na DE de Caieiras pela ferramenta
“Termbmetro” e, posteriormente, utilizacdo de entrevistas com alunos e professores.
Estas serdo semi-estruturadas para que haja certa liberdade, como comentam
Fiorentini e Lorenzato (2006): mesmo que exista um roteiro previamente pronto, ele
deve desempenhar somente um papel orientador para o didlogo com os

entrevistados.
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No trabalho pretendo apresentar resultados obtidos por meio das
entrevistas realizadas em duas escolas estaduais do municipio de Mairipora da DE
Caieiras em que “Numeros em Acao” ja esta sendo praticado ha trés anos; pretendo
confronta-los com o resultado da tabulacéo dos dados do “Termbémetro”, explorando
essa nova maneira de trabalhar os conteldos mateméticos e usando como suporte
a sala de informatica e o software desenvolvido para o projeto, em recuperacao e
reforco. E pretendo também perceber o posicionamento dos professores frente a

esse trabalho.

a. Critérios utilizados para a escolha das escolas onde se fizeram as entrevistas

Em primeiro lugar levei em consideracdo o tempo em que as escolas
realizavam o projeto; depois, como moro na regiao de Caieiras, dei preferéncia para

a DE dessa regiéo.

Finalmente escolhi o municipio de Mairipord, pois desde de o inicio do
projeto somente duas escolas participaram todos o0s quatro anos do projeto e

também pela facilidade de acesso que possuo nessas escolas.

As duas escolas sdo parecidas em relagcéo aos alunos que as frequientam,
mas diferentes por sua localizagcdo em relagdo ao centro da cidade: uma situa-se a
aproximadamente trés quildmetros do centro, atendendo exclusivamente a alunos
dos bairros que a cercam, e tem pouco mais de 1600 alunos. A outra fica numa
regido distrital, bem afastada do centro da cidade (cerca de vinte quildmetros),

atende s6 a alunos dessa localidade e tem mais ou menos 900 alunos.

b. Amostras e Sujeitos

Cada escola sera representada por uma letra: chamarei de Escola A a

mais préoxima do centro e de Escola B a mais periférica.
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Cada escola possuia um professor responsavel pelo projeto, atuando
como entrevistado e ajudando na escolha dos alunos.

Portanto em cada escola foram selecionados, com a ajuda do professor
responsavel, quatro alunos que realizaram todo o projeto no ano de 2007. Eles
representam aproximadamente 20% dos alunos de uma turma, que tem
aproximadamente vinte alunos. A organizacdo das turmas estéd descrita também no

capitulo 2.

As Unicas condic¢des basicas para a escolha dos alunos, era que tivessem
cursado a escola durante o ano todo e ainda estivessem na escola pesquisada.
Determinados os alunos que podiam participar da entrevista foi realizada uma

escolha aleatdria dos nomes apresentados.

Portanto teremos 0s seguintes sujeitos como personagens das entrevistas
gue fazem parte da pesquisa: Professor A e Professor B, conseqlientemente
professor da escola A e professor da escola B. Os alunos também levardo nos seus
nomes ficticios a letra da escola, com o acréscimo de um nuamero para distingui-los.
A Escola A tera os alunos: Aluno Al, Aluno A2, Aluno A3 e Aluno A4; analogamente
a Escola B: Aluno B1, Aluno B2, Aluno B3 e Aluno B4.

c. Metodologia para a realizagéo das entrevistas

Como ja foi comentado, um dos instrumentos de pesquisa € uma

entrevista semi-estruturada, aplicada a dois professores e a oito alunos.

O guestionario-base para a entrevista com os professores € dividido em

trés partes; compartilho em boa parte sua estrutura com Vido (2001).

A primeira contém informacdes gerais como formacdo profissional,

qualificagcbes, tempo de servico na educacgéo e na rede estadual de ensino.

A segunda parte € reservada exclusivamente a obtencdo de informacdes

especificas sobre o projeto “Numeros em Acdo”. Tem como objetivo verificar se a
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SAl e as ferramentas utilizadas deram suporte diferenciado para a recuperacao dos

alunos nos conteudos de matematica apresentados.

A terceira parte destina-se a algumas questdes mais abertas e com maior
liberdade sobre as experiéncias vividas no trabalho com esse projeto, tambéem

buscando dados para o objetivo descrito no paragrafo anterior.

O questionario-base para as entrevistas com os alunos € dividido em
somente duas partes, a primeira com informacdes referentes a sua trajetoria escolar

e relagcdes com a disciplina de matematica.

A segunda, j& especifica, tem como objetivo obter informa¢des quanto a
recuperacdo e o projeto vivenciado. Busca extrair, como no questionério dos
professores, se o software do projeto “NUumeros em Ac¢do” e as novas tecnologias
utilizadas para a recuperacao trouxeram diferentes estimulos, positivos ou negativos,

para a participacdo na recuperacao.

d. Plano para a coleta dos dados e entrevistas

O levantamento dos dados referente ao “Termémetro” sera feito com o
ATP responsavel pelo projeto da DE de Caieiras, pois este era responsavel por
coletar esses dados de todas as escolas participantes do “Numeros em Acdo”. Com
esse banco de dados em méaos, organizarei quadros que expressam as respostas

dadas pelos alunos.

Depois de ter decidido quais os alunos que iriam participar das entrevistas,
junto com os professores do projeto, realizei uma conversa informal com eles sobre
a importancia da realizacdo dessa pesquisa e da veracidade das respostas de cada

um as questdes que seriam apresentadas nas entrevistas.

Marcamos individualmente uma data para cada um dos professores; as
entrevistas foram feitas nas escolas nas quais eles atualmente ministram aulas, nado

necessariamente as mesmas escolas em que aconteceu o projeto no ano de 2007.
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O professor A ainda permanecia na mesma escola em que trabalhou o projeto, a
escola A. O professor B ja ndo possuia mais aulas na escola B, portanto sua
entrevista foi marcada, para sua comodidade, na escola em que ele se encontrava

no momento.

Tendo terminado essa etapa, marquei com os diretores das duas escolas
possiveis datas para as entrevistas com 0s alunos. Primeiro, fiz as entrevistas com
0s quatro alunos da escola B: foram realizadas no mesmo dia. Ja na escola A
tivemos que realizar as entrevistas em dois dias, para que nao se atrapalhasse o

andamento das atividades escolares, como justificou o diretor.

Todas as entrevistas foram feitas individualmente, sem nenhuma outra
pessoa na sala, gravadas em meio eletrénico e transcritas posteriormente. Na escola

A elas foram realizadas na SAI; e na escola B, a sala da coordenacéo.

Essas transcricdes foram realizadas na integra e autorizadas pelos
participantes; foram feitas algumas correcdes lingiisticas, com o cuidado de nao se

eliminar o carater espontaneo das falas.

Tanto as questdes utilizadas nas entrevistas quanto as transcricdes feitas

a partir delas estdo nos Anexos de | a IV.

e. A andlise das entrevistas

Aqui usaremos as transcricbes das entrevistas feitas e destacaremos 0s
trechos mais importantes que podem buscar respostas as questdes levantadas pelo

problema a ser pesquisado.

Em seu texto Fiorentini e Lorenzato (2006) destacam a importancia de
categorizar as respostas obtidas em quatro etapas: a primeira deve ser uma leitura
atenta para que o pesquisador se familiarize com a transcricdo e entenda o sentido
geral das respostas dadas; na segunda etapa, deve identificar os pontos comuns

que podem apresentar uma unidade de significacdo; na terceira, deve interpretar
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cada unidade de significados encontrada buscando as que mais podem trazer
elementos para a pesquisa; e na ultima, convergir todas as analises para captar tudo

gue realmente possa ajudar a responder as questdes levantadas na pesquisa.

Bardin (2006) também apresenta uma metodologia para analisar respostas
as questbes da pesquisa e a analise dos conteudos dos registros feitos ou
transcritos. Para isso esses registros devem ser lidos e interpretados diversas vezes,
para encontrar os elementos coincidentes e divergentes: € com esses registros que

se pode chegar as conclusdes necessarias a respeito do objeto de estudo.

Ainda Bardin (2006) mostra que devem ser feitas pré-analises do material
disponivel, em que os principais pontos para isso sao leituras flutuantes em que
devemos elaborar indicadores que envolvam a frequéncia de aparecimento das
respostas — para entdo obter os primeiros resultados. Tem-se assim um caminho a

seguir na analise, facilitando a procura dos resultados que realmente se quer extrair.

Apés essa etapa, realizarei o tratamento dos dados com a técnica de
categorizacao e analise tematica, baseando-me em operac¢des de desmembramento
do texto em unidades. Descobrem-se assim nucleos de sentidos comuns, que em
segUéncia sao reagrupados. Como Bardin (2006) exp0e, isso facilita 0 manuseio das
informagdes, apresentando-as de uma forma diferente em relagdo ao formato

original e agilizando as consultas aos trechos importantes.

Num segundo momento existe a etapa mais duradoura de codificacdo em
que sao feitos recortes montando as “unidades de contexto” e “unidades de

n8

registro™, a fim de buscar homogeneidade, objetividade, fidelidade e produtividade

para a busca aos objetivos propostos no trabalho.

Na ultima etapa de analise, seréo feitos os tratamentos, as inferéncias e
as interpretacfes que permitem que os conteudos colhidos se constituam em dados
qualitativos para analises reflexivas. Nesse caso servirdo para apoiar ou contradizer

dados quantitativos obtidos por meio da ferramenta “Termdmetro”.

8 De acordo com Bardin (2002)nidade de registro, apesar de dimensao variavel, € o menor recorte de

ordem semantica que se liberta do texto, podendorsa palavra chave, um tema, objetos, personagams]a
unidade de contexto, em sintese, deve fazer compreender a unidadegistro, tal qual a frase para a palavra.
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Portanto seguiremos esses métodos de encontro de unidades e/ou
elementos de significacdo para organizar os dados obtidos com as entrevistas e

buscar informacdes importantes para o objeto de estudo.

5. O que esperar com a pesquisa

Como o uso de tecnologias da informac&o e comunicacao é apontado por
muitos autores como auxiliador do processo de ensino e de aprendizagem e o
proprio PCN (1998) traz diversas mencgdes as suas formas de utilizacdo, analisarei
em que medida o uso do software desenvolvido especialmente para o0 projeto
“Numeros em Ac¢ao” pode trazer contribuicbes no processo de recuperacdo e

reforco, quais serdo essas contribuicfes e quais serdo as dificuldades encontradas.

Mas para isso, 0 uso dos recursos disponiveis para a aplicacdo do projeto

deve também ser diferenciado, como coloca Fonseca Jr. (2002, p.9):

“[...] essas possibilidades indiscutiveis dependem do conhecimento e da
sensibilidade de quem utiliza a tecnologia, [...] computadores ndo constroem
saberes sozinhos! Podem, é verdade, embutir solugdes potenciais que
tenham sido criadas e codificadas pela equipe de profissionais que constroi
um sistema ou software. Ainda sim, isso ndo basta. E necessario que alguém
se aproprie e recrie no momento da aplicacéo da solucéo [...]"

Entdo, sera que isso acontece com esse projeto?
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a. Algumas pesquisas ja realizadas sobre projetos de recuperacgéo e reforco

No outro projeto de recuperacéao e reforco existente, realizado desde 1997,
Pereira (2005, p. 92), analisando a entrevista de um professor coordenador, destaca

em suas conclusdes alguns problemas:

“[...] ndo existia um projeto de recuperagdo, mas sim, as determinacdes
legais que orientavam o trabalho do professor. Segundo o coordenador, ndo
via preocupacdo do professor em realizar a recuperacdo, sendo que a
maioria responsabilizava o aluno pelas suas dificuldades de aprendizagem.
Por outro lado, essa situacdo era agravada por ndo haver condi¢cdes de
acompanhamento de fato do trabalho do professor devido a questdo de
tempo, sendo que isso deveria ocorrer nos horarios de HTPC (Horéario de
Trabalho Pedagogico Coletivo), mas, devido aos varios assuntos tratados
naquele momento, la também esse assunto fica prejudicado]...]”

Em outro momento ela cita que:

“[...] segundo os professores do reforgo, a participacdo dos alunos foi muito
pequena, com uma baixa freqiiéncia e recuperacao insatisfatorial...]” (p. 97)

E sobre a avaliacdo e acompanhamento ela descreve:

“[...] o julgamento do professor determinava a permanéncia, ou ndo, nessas
aulas, o que é um fator preocupante, uma vez que, como ja foi descrito, os
relatorios e o acompanhamento do professor da sala junto com o professor
do refor¢co aconteciam de forma insuficiente e com deficiéncias, deixando
entrever um processo com muitos problemasy...]" (p. 160)

Em outra pesquisa feita por Belther (2007, p. 133), temos que:
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“N&o se verifica o desenvolvimento de avaliacdo processual e ndo ha
integracdo entre o trabalho do professor regular e o da recuperacédo paralela
porque sequer se considera o desempenho do aluno na recuperacéo paralela
pelo professor regular. Os proprios alunos reclamam da falta de avaliagéo,
alegam ser desnecessarias as aulas de recuperacdo paralela porque nao
aumentam suas notas, ndo geram motivacao para aprender.”

E também citada pela autora a falta de interesse que os alunos tém sobre

realizar as aulas de recuperacao e reforco:

“Um dos problemas mais sérios encontrados na realidade observada diz
respeito a falta de interesse dos alunos, principalmente pelas aulas de
recuperacdo paralela. Mas a falta de interesse dos alunos, embora seja
bastante evidente nas aulas de recuperacdo paralela, ndo é exclusividade
dela, pois verificamos que os professores em geral, das aulas regulares,
também reclamam disso. A escola atual para os alunos é desagradavel,
cansativa, desmotivante, desinteressante”. (p. 135)

E em suas consideracdes finais ela ainda destaca:

“As aulas de recuperacdo paralela devem constituir instrumentos de
discriminacdo positiva, pois garantem um processo pedagdgico diferenciado,
reduzem as diferencas decorrentes das desigualdades sociais. E assim deve
ser mesmo, porque cabe a escola o papel de reduzir as desigualdades
sociais e nédo fortalecé-las”. (p. 147)

Vimos entdo que muitos problemas sdo detectados ao se pesquisar o
projeto de recuperacéao e reforco paralelo vigente na rede estadual paulista. Como a
ndo comunicacdo entre os professores do reforco e da classe regular, a
desmotivacdo tanto do aluno quanto do professor, a respeito do trabalho com
reforco, entre outros. Nao que esses problemas ndo possam aparecer também no
projeto alvo desta pesquisa, mas espera-se que, por apresentar caracteristicas

diferenciadas, possam trazer outros resultados.

Um outro projeto, a recuperacgéao de ciclo, trouxe resultados melhores, mas
ainda sim ndo satisfatérios como cita Omuro (2006, p. 149):
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“Todos os entrevistados (alunos) disseram gostar da classe de RC Il
(recuperacéo de ciclo Il) e a maioria concordou que nela se realizava ‘um
ensino diferente’, porém ndo foram unanimes ao descrever essa diferenca de
ensino. As atividades diarias parecem ser as mesmas: aulas expositivas,
exercicios, copia e leitura de textos. A diferenca estaria no material
pedagodgico, na maior atencao dispensada pelos professores aos alunos, no
conteddo que complementa o que foi visto desde a 5% série, no maior tempo
para realizar as atividades, na realizacdo de muitos trabalhos individuais e

em grupo ‘para facilitar a nota e o entendimento dos alunos™.

E nesse projeto também podemos notar um problema sobre a evaséao

escolar como Omuro (2006, p. 157-158) reconhece:

“No inicio do ano os alunos entrevistados afirmavam que eram frequentes as
aulas. Nas fichas de avaliacdo individual apenas Adelaide ndo alcancou a
freqiiéncia minima de 75% das aulas no 1°bimestre d e 2005. [...] Quando a
pesquisadora retornou a escola, em outubro de 2005, somente 9 alunos,
26,47%, da turma mantinham o indice de comparecimento maior ou igual as
exigido. Onze alunos, ou seja, 32% da classe, ja haviam caracterizado
evasdo escolar por estarem com menos de 45% de presenca durante os trés
bimestres transcorridos”

E com isso ela conclui que:

“Observa-se, portanto, que a escola ndo estd conseguindo recuperar 0S
alunos retidos ao final do Ciclo Il, seja para coloca-los no fluxo regular de
ensino basico, seja para concluir o ensino fundamental. Grande parte dos
alunos esta evadida ou em processo de evasao. Outra parte permanece na
escola de maneira irregular, correndo o rico de serem reprovados
novamente”. (p. 158)

Podemos também questionar todo o sistema que vem sendo instituido nas

escolas como faz Quagliato (2003, p. 103):

“Assim, a histéria mostra que a escola brasileira tem se pautado, de tempos
em tempos, em alguns mecanismos e/ou medidas como: estudos de
recuperacdo, dependéncia, educagcdo compensatoria, correcdo de fluxo,
aceleragdo de estudos, promocao automatica, avangos progressivos e
outros, para dar conta dos alunos que tém fracassado durante seu percurso
escolar. Mas ndo estariam esses mecanismos se constituindo apenas em
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“paliativos” de um sistema seletivo que além de reproduzir e reforcar a
estrutura de classes, perpetua as relacdes de trabalho que produziram essa
estrutura?”

E ela também acrescenta:

“Mais uma vez queremos ressaltar que, embora as legislacdes publicadas
procurem atender as necessidades do momento histérico que estamos
atravessando, ndo se pode negar a distancia entre o pensamento de quem
as elaborou e a necessidade real das escolas”. (p. 110)

E Vido (2001) em sua pesquisa foca a questdo problematica que sao as

tentativas de recuperacao de alunos na rede estadual paulista:

“Na expressao dos alunos, aparecem posicionamentos criticos relacionados
a metodologia do professor como 0s que se seguem: nao precisaria ter
recuperacao, era s6 o professor explicar melhor. (aluno 62 série) ‘desperdicio
de tempo, ndo se aprende nada’ (aluno 72 série). Outros mais taxativos dizem
ndo gostar da recuperacdo e se colocam da seguinte maneira: ‘prefiro ficar
sem aprender, os professores que dao recuperacdo ndo sabem ensinar
(aluno 82 série)’ [...]". (p. 61)

Ela critica todo e qualquer sistema de recuperacdo, pois em suas
conclusdes comenta que nem os professores da sala regular, nem gestores nem 0s
pais dos alunos acham que essa oportunidade seria necessaria se 0s alunos se
empenhassem em aprender na sala de aula convencional. E. principalmente, os pais
de alunos e alunos também acrescentam que o aprendizado deveria ficar sempre a

cargo do professor regular da sala e, que, portanto, é isso que deveria ocorrer.

Entdo analisar uma metodologia que envolve mais os alunos em um
ambiente informatizado como apoio, a SAl e o software “NUmeros em Ac¢ao”, pode
trazer resultados diferentes aos apresentados e concluidos por esses
pesquisadores? O uso dessas ferramentas pode contribuir ou ndo para a
recuperagcdo dos alunos em relagdo aos conteudos matematicos? Os professores

encontrardo mais ou menos problemas, tendo o computador como suporte para
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trabalhar com esses conteddos na recuperacdo? Essas sdo algumas questbes as
guais a pesquisa pode apontar algumas respostas.

b. O que alguns tedricos trazem sobre o0 uso de novas tecnologias na educacao

Esse item tem como finalidade apresentar alguns tedricos que trazem
contribuicbes sobre a utilizacdo de novas tecnologias da informacdo e da
comunicacdo no processo de ensino e de aprendizagem; e que fundamentarédo a
andlise de dados colhida quantitativamente, com o “Termémetro”, e qualitativamente

por meio das entrevistas realizadas.

Os PCN (1998) tratam como necessario o desenvolvimento de atividades
e trabalhos que contemplem o uso de tecnologias da informagdo e comunicacéo
para que todos os alunos e professores possam delas se apropriar e participar de
meios que as utilizem e também possam critica-las ou delas usufruir. Consideram
que as transformacOes ocorridas na sociedade brasileira nesse novo milénio séo
cada vez mais rapidas e por isso a educacdo deve caminhar para o
acompanhamento de seu desenvolvimento, fortalecendo seus lagos com a
comunidade e conseqientemente a inser¢cdo de seus personagens a sociedade do

conhecimento.

Dowbor (2001) busca mostrar que as mudancas culturais e tecnoldgicas
gue estamos vivendo ndo fazem com que acles deixem de existir, como 0 ato de
ensinar e aprender em um ambiente educacional, mas sim alteram seu modo de
serem feitas adequando-as aos novos processos da sociedade. Entdo, o uso de
tecnologias e novas ferramentas que surgem na area da educacdo deve
acompanhar os recursos disponiveis na sociedade. Esse autor relata que em paises
em desenvolvimento isso € sempre muito dificil de acontecer, mas que os esfor¢os

por parte de gestores e educadores devem minimizar as adversidades encontradas.

Mas Dowbor (2002) também coloca que nao basta adaptar essas
mudancas de atitude e pratica as questdes pedagodgicas, pois é preciso que haja

organizacdo da escola e das instituicbes superiores para que isso seja possivel.
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Apenas acrescentar 0s recursos tecnoldgicos a educagdo nao resolve o problema,
pois deve-se considerar como isso acontece. O potencial é imenso, mas somente o
“potencial”, ou seja, se ele ndo for aproveitado de maneira correta, talvez traga mais

problemas em adi¢cao aos que ja existem.

Em seu texto, Hargreaves (2004) vé como propicio 0 momento que
estamos vivendo para uma ampla reforma educacional, fazendo com que haja um
intercambio entre as politicas publicas, as praticas que a sociedade necessita e o
conhecimento, pois eles, at¢é o momento, ainda caminham em paralelo sem
perspectiva de se cruzarem. Também comenta que ndo podemos ensinar
exclusivamente para a sociedade do conhecimento nem somente para além dessa
sociedade; os professores devem unir essas praticas em uma so, tornando esse o
ponto alto de seu propodsito. Entdo a utilizacdo de novos recursos ndo sO deve

acompanhar o trabalho na educacgéo, como devem ser intrinseca a ele.

Valente (2005) analisa as questdes pedagogicas envolvidas no uso do
computador e das novas tecnologias da informacao e da comunicacao, pois para ele
muitas tecnologias estdo ficando obsoletas antes de serem apropriadas pelo
ambiente educacional e portanto estamos nos adequando ao atraso. Para que isso
seja sanado, os envolvidos com o processo de ensino dentro da educagéao tém que
possibilitar um avangco enorme, a fim de que ela possa se adequar aos novos

desafios encontrados fora da escola.

Mas Valente (2005) apresenta uma questdo importante: essa adequacgao
as novas tecnologias dentro do ambiente escolar ndo vem apenas maquiar sua
utilizacdo por meios ndo adequados, isto é, além de nos estarmos adequando ao

atraso, essa adequacéo, pelo menos, esta acontecendo da maneira certa?

Uma outra concepcéo teorica € descrita por Fonseca Jr. (2002), sempre
que nos deparamos com novidades, tecnoldgicas ou ndo: a primeira reacdo € o
sentimento de medo ao novo. As novas tecnologias, quando implementadas para
serem ferramentas educacionais, trouxeram muito desse sentimento a diretores,
professores, entre outros envolvidos com o sistema de ensino, pois muitos nao
sabiam como lidar com o que estava chegando. Isso foi visto varias vezes durante a

histéria. Esse medo transforma-se em aversdao ao novo, impedindo que sejam
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utilizadas tais tecnologias ou até mesmo voltando-se contra sua utilizagdo. Portanto,
para gue isso nao ocorra, a implementacdo deve seguir orientagdes, capacitacoes e
formacdes iniciais a fim de que as novas ferramentas disponiveis venham a ter uma

apropriacao natural.

Também Fonseca Jr (2002) relata que temos que ter cautela com essas
capacitacdes, para que elas ndo venham apenas como receitas prontas para a
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos. E preciso haver trocas de experiéncias, relatos
de participacdes nas aplicacdes de projetos, exposicdes de vivéncias significativas e
tudo que possa criar um ambiente colaborativo entre os personagens envolvidos.
Sem isso, conseguimos minimos avangos ou até mesmo nenhum avancgo, tratando-
se apenas de eventos isolados que ndo mudam significativamente o ambiente de

aprendizagem.

JA Moran (2000) mostra que os desafios de ensinar e educar com
qualidade envolve diversas variaveis. Uma delas é que a escola seja aberta,
dindmica, com um projeto politico pedagdgico coerente e participativo com a
sociedade. E quando se coloca a escola, séo todos os integrantes que a constituem.
Entdo vimos que todos os novos meios e ferramentas disponiveis devem ser
incentivados e utilizados dentro do ambiente de aprendizagem. Sé que nosso
sistema de ensino ndo ajuda e até dificulta que isso aconteca, pois ndo damos a real
importancia as novas linguagens e meios em que estabelecem as interlocucoes e

transferéncias de informacdes na sociedade atual.

Complementando, Masetto (2000) mostra que o professor que trabalha
com informatica deve ter a precaucao, na relacdo aluno-computador, de fazer com
gue esse recurso integre o ambiente de aprendizagem, mas também promova o
pensamento do aluno, possibilitando-lhe compartilhar os problemas encontrados

sem apontar solugdes, ajudando-o a entender, analisar, testar e corrigir.

Outro aspecto € o que Souza (2008) relata em sua pesquisa, feita
também em uma escola da rede estadual paulista, quando trabalhou com atividades
interativas utilizando a sala de ambiente de informatica. Alunos mais retraidos e
timidos para expressar seu método de resolugcdo de problemas propostos pelo

professor na sala de aula convencional, uma vez levados a SAl, mostravam-se mais
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“soltos” para buscar e registrar a maneira pela qual tentavam solucionar qualquer

questado apresentada por essas atividades. Por fim, tinham avancos maiores na

construcdo de seu conhecimento.

6.

Como é apresentado o trabalho

Nos capitulos que se seguem, a partir da coleta e analise dos dados,

espero ter elementos para verificar em que medida a utilizacdo da SAI pode propiciar

um suporte diferenciado na recuperacao e refor¢co da aprendizagem dos conteudos

de matematica necessarios para dar sequéncia no aprendizado pelos alunos, em

sua propria série e nas subsequentes. Para isso a divisao feita nesse trabalho foi a

seguinte:

. No primeiro capitulo abordarei uma breve histéria da
recuperacédo e reforco no Brasil e no Estado de S&o Paulo, e qual a real
origem das idéias e necessidades de desenvolver um acréscimo no
projeto recuperacao e reforco paralelo e de mudar seqiiencialmente para a

realizagéo de um outro;

. No segundo capitulo descreverei todo o projeto, desde sua
criagdo, passando por uma apresentacdo de como € aplicado, até chegar
a uma descricao de como foi feita a coleta de dados pela SEE-SP;

. O terceiro capitulo sera destinado a apresentar e analisar 0s
dados disponiveis na DE de Caieiras, confrontando-os com as entrevistas

realizadas, tendo como meta responder nossas questdes de pesquisa;

. E finalmente apresentarei as consideragdes finais, bem como

novas questdes que surgiram durante a pesquisa.
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Capitulo 1: Um breve panorama histérico sobre recup eracdo e reforco nas

Gltimas décadas

Esse capitulo traz um panorama de como a recuperacgao e refor¢co foram
colocados e discutidos em ambito Federal e no Estado de S&o Paulo na educacéao,
desde a promulgacao da primeira Lei de Diretrizes e Bases do Brasil promulgada em
1961, até os dias de hoje.

Nos dois primeiros itens, 1.1 e 1.2, ndo ha divisdo na explicacdo do que
acontecia no Brasil e no Estado de S&ao Paulo, pois mesmo com a criacdo de muitos
artigos e resolugcbes em S&o Paulo, o que acontecia neste Estado pouco se
diferenciava do resto do pais. O contrario também se aplicava perfeitamente, porque
as decisbes e as propostas em nivel Federal, eram praticamente a base para o

desenvolvimento do que acontecia nos Estados, inclusive Séo Paulo.

No udltimo e terceiro item desse capitulo, 1.3, destaquei um sub-item
especifico para alguns projetos de recuperacdo e reforco desenvolvidos
exclusivamente no Estado de Sao Paulo, pois depois da promulgacao da ultima Lei
de Diretrizes e Bases em 1996, a realizacdo desses projetos ficou cada vez mais
descentralizada. Essa nova Lei possibilitou que cada Estado tivesse mais liberdade
para a discussdo de suas necessidades e particularidades dentro da educacéao.

s

Portanto é importante mostrar os caminhos que essas leis e suas
emendas, resolucdes e artigos fizeram até possibilitar o desenvolvimento do projeto
“Numeros em Acao”. Pois relata a importancia que em cada momento foi dada a
esse tema, e principalmente, o que ao passar dos anos ja foi aplicado para procurar
levar os alunos a recuperar o aprendizado dos conteudos que eles ndo conseguiram

assimilar no ensino regular.
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1.1 Da Lei 4024/61 até a Lei 5692/71

Na medida em que, na década de 50, a escolarizacdo das camadas
populares crescia e se concretizava, o indice de evasao e repeténcia mostrava que
existia, ainda muito forte, um carater elitista no sistema de ensino brasileiro. E nesse
contexto que surge a primeira Lei de Diretrizes e Bases nacional, a Lei n°4024/61.
Ela manteve o sistema ja existente, muito rigoroso, de avaliagdo: com isso nao dava

oportunidades de recuperacao para os alunos com dificuldades de aprendizado.

E nesse meio, por causa dos péssimos resultados obtidos pelo novo grupo
gue participava do sistema de ensino, que surgem as primeiras propostas para a
mudanca na forma de progredir dentro da escola; uma delas foi a oferta de estudos

de recuperacao.

Mas a rigidez no sistema de avaliacdo ainda era muito grande, assim
como relata Omuro (2006, p.65-66):

“A rigidez do sistema de avaliagdo das escolas paulistas pode ser constatada
na leitura das Normas Regimentais dos Estabelecimentos Estaduais de
Ensino Secundario, estabelecidas pelo Decreto Estadual n°47404, de 19 de
dezembro de 1966. Nesse documento a sistematica de avaliagdo € descrita
de forma minuciosa prevendo graduacdo de notas de 5 em 5 décimos e
critérios para arredondamento de notas que escapassem a esse padrao [...]
os alunos deviam atingir nota final cinco, numa escala de 0 a 10 pontos em
todas as disciplinas do curso. Essa nota final era obtida através de uma
média entre as quatro notas bimestrais e a nota dos exames finais, onde as
notas tinham pesos diferentes [...]"

Os alunos que nao conseguissem obter a nota minima apds os exames
finais poderiam prestar o exame de “segunda época” que era realizado no inicio do
ano seguinte. Esse exame era uma nova oportunidade para os alunos serem
aprovados, mas era uma chance que dependia deles, sem contar com a escola ou

com professores para recuperacao de seus problemas com a aprendizagem.

7

Tendo em vista um elevado numero de repeténcias em 1967, é

encaminhada ao Conselho Estadual de Educacdo de Sédo Paulo (CEE-SP) pela
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SEE-SP, uma proposta para alteragdo das normas estabelecidas; mas ela ndo é
aprovada, como constata Omuro (2006, p.67):

“O Conselho Estadual de Educacdo ndo aprova a alteracdo. No citado
parecer (parecer CEE-SP n° 415, de 16/10/1967) o Conselheiro Jair de
Morais Neves apresenta as seguintes objecdes: o desrespeito ao principio de
autoridade de julgamento do professor estabelecido pela LDB em vigor, Lei
Federal n° 4024/61, e a falta de estrutura administrativa de muitas escolas
secundarias”.

Mas ao mesmo tempo entendia-se que o grande indice de reprovacao
gerava onerosas despesas ao Estado: por isso adiantava-se que era recomendavel
organizar “cursos de recuperacdo” que poderiam ser anuais, em dezembro, ou

semestrais, em julho e dezembro.

Entretanto uma preocupacao maior com os problemas de recuperacao so

é visivel com a promulgacao da Lei Federal n°5692 em 1971.

1.2 Da Lei 5692/71 até a Lei 9394/96

Em 1971 foi instituida a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional
(LDBEN) n° 5692/71 que estabelecia no artigo 14 8§ 2° a obrigatoriedade dos
estabelecimentos de ensino proporcionarem a recuperacdo de conteudos: “o aluno
de aproveitamento insuficiente podera obter aprovacdo mediante estudos de

recuperacéo proporcionados obrigatoriamente pelo estabelecimento”.

Isso trouxe muitos questionamentos sobre qual seria seu verdadeiro papel,
pois agora as escolas passaram a ter a obrigatoriedade de proporcionar esses
“estudos de recuperagdo”, o que para muitos foi a institucionalizacdo da “22 época”
gue ja acontecia nas escolas, dando a oportunidade para os alunos realizarem uma
segunda tentativa em provas e exames finais. SO0 que agora existia também uma
responsabilidade, da instituicdo, de programar um meio para que houvesse essa
“recuperacdo do aprendizado”. Antes essa responsabilidade era do proprio aluno,
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que buscava por si s6 maneiras de tentar essa recuperagdo e ser aprovado nos

NOVOS exames.

Omuro (2006, p.68) destaca que:

“Cumpre observar que nessa legislacéo e, especialmente no § 2°do artigo do
artigo 14, o termo da recuperacdo aparece associado [...] a aprovacdo e nao
[...] a0 processo de ensino aprendizagem”.

Alguns legisladores da época, como Chagas (1981), fizeram comentarios
sobre esse novo procedimento, tentando explicar que o caréater intensivo que
aparece na lei ndo era para estabelecer apenas trés ou quatro dias de estudos:
aconteceria sempre uma das duas situacdes, ou ndo havia necessidade para tal ou

entdo ela ndo aconteceria.

E em sua concluséo do parecer do Conselho Federal da Educacéao (CFE)
n°2194/73, ele coloca algumas disposicfes que deviam ser seguidas: 1 — Deviam
caracterizar com nitidez a insuficiéncia no aproveitamento dos alunos, ndo s6 para
efeito de recuperagcdo, mas também para o0 processo regular da aprendizagem; 2 —
Deviam atribuir a devida importancia a recuperacao realizada; 3 — A recuperagao
devia ser trabalhada de modo individualizado no acompanhamento dos estudos; 4 —
Devem ser levados em conta os diferentes graus e niveis escolares, pois cada um
deles tem caracteristicas especiais; 5 — Em caso de periodo especial destinado a
recuperagcdo, deviam ser estabelecidos os limites médximo e o minimo de tempo

para que ela ocorra.

Ainda Chagas (1981) coloca que alunos com problemas de freqiéncia nao
deviam ser colocados no mesmo plano que aqueles com problemas de
aproveitamento, pois também nao fica clara a distincdo na LDBEN de 1971, que
somente expressa que a verificagdo do rendimento deveria ser avaliada através do

aproveitamento e da “apuracdo da assiduidade”.

O que é citado na LDBEN de 1971 no artigo 14 8§ 3°€ apenas que o aluno

com aproveitamento superior a 75% nas “respectivas disciplinas de estudo”, com
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frequéncia inferior a 75%, mas com aproveitamento superior a 80% ou o aluno que
demonstre melhorias no aproveitamento apds os “estudos de recuperagdo”, seja

aprovado quanto a assiduidade.

Mostra que o objetivo principal ndo era restabelecer a presenca dos
alunos que tiveram problemas com a assiduidade e sim considerar a melhoria em
seu rendimento, mas nao estabelece como deveria acontecer a recuperagao para os

que se encontravam nessa situacao.

Algumas duvidas também surgiram sobre qual era o minimo de frequéncia
para que o aluno pudesse realizar a “compensacao”. Houve algumas indicagbes que
fixavam esse minimo em 60%, mas s6 com a Deliberagdo CEE-SP (Conselho
Estadual de Educacdo do Estado de S&o Paulo) n° 16/ 73 esse valor minimo fica
fixado com o valor apresentado acima; mesmo assim as duvidas continuavam e

muitos pais e alunos pediam esclarecimentos a esse respeito.

A resolucdo SE n°134/76 da Secretaria de Educagdo do Estado de S&o

Paulo dispbe sobre diversas normas para a recuperacao e promocao dos alunos:

“Artigo 24 — Os estudos de recuperacdo desatinam-se aos alunos de
aproveitamento insuficiente”.

“Artigo 25 — A recuperacdo € um processo continuo e concomitante ao
desenvolvimento normal do curriculo, corrigindo as possiveis distor¢cées de
aproveitamento e identificando-se obrigatoriamente, em determinados
periodos”.

“Artigo 26 — O planejamento da recuperacdo devera envolver. | — a
identificacdo das deficiéncias do aluno e os contelddos curriculares em que
demonstrou insuficiéncia e suas causas; Il — a selecdo de estratégias para o
desenvolvimento da recuperacao”.

“Artigo 27 — Os estudos de recuperacdo devem ser proporcionados pelo
préprio professor, de preferéncia, ou por outro, devidamente credenciando e
desde que o plano seja elaborado por ambos”.

“Artigo 28 — Para a avaliacdo do aproveitamento da recuperacédo, o professor
devera utilizar dois instrumentos, que o levem a um conceito final”.

“Artigo 29 — Quando a recuperacdo se processar durante o bimestre, o
conceito obtido pelo aluno devera integrar a avaliagao bimestral”.

“Artigo 30 — Estardo sujeitos a estudos de recuperacdo os alunos que nao

atingirem, durante o bimestre, a mencéo ‘C”.
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“Artigo 31 — Estarao sujeitos a recuperacado no final do ano, os alunos que: | —
tiverem frequéncia igual ou superior a 75% e aproveitamento inferior a ‘C’; Il
— tiverem frequiéncia igual ou superior a 60% e aproveitamento inferior a ‘A™.

“Artigo 32 — Para efeito de promoc¢éo, apds os estudos de recuperacgdo, o
aluno devera demonstrar melhoria de aproveitamento em relacdo aos
bimestres cursados, traduzida em mudancas para o conceito superior, desde
qgue, nunca inferior a ‘C’. Paragrafo Unico — O conceito final ap6s a
recuperacdo no final de ano ser4 sempre submetido a apreciacdo dos
Conselhos de Classe para a promocao e retencdo”.

“Artigo 33 — ter-se-a por retido o aluno que ndo comparecer ao processo de
recuperacdo, comparecendo, ndo o concluir, ou concluindo ndo alcancar
melhoria de aproveitamento”.

7

No artigo 26 é recomendado que nos planejamentos deveriam ser
identificadas as deficiéncias e suas causas para um bom desenvolvimento de
estratégias para a realizacdo da recuperacdo. O artigo 27 especifica a preferéncia
de que a recuperacdo seja feita pelo préprio professor; s6 quando ndo possivel
deverd essa responsabilidade ser atribuida a outro, mas mesmo assim os planos

para essa recuperacdo devem ser desenvolvidos pelos dois.

O artigo 28 estabelece que sejam usados no minimo dois meios para a
avaliacao dos alunos em relagéo ao seu aproveitamento no decorrer da recuperacéo
e no artigo 29 é relatado que se a recuperagdo acontecer durante o bimestre, 0os
conceitos obtidos nela deverdao compor a mencao final bimestral do ensino regular

da disciplina em que o aluno apresentou problemas.

Ja os artigos de 30 a 33 estabelecem critérios para recuperacoes
bimestrais e semestrais, recuperacdo final, promo¢do ap0s a recuperacdo e a
retencdo do aluno se nao for alcancada a melhoria de aproveitamento pretendida.

Essa resolucdo trouxe muitas outras questdes e duvidas, que foram
respondidas através de uma infinidade de Pareceres, Portarias e Instrucbes como
podemos ver em exemplos destacados por Villas Boas (1981) e Silva (1980) na

sequéncia.

Villas Boas (1981) faz uma adverténcia no parecer CEE-SP n° 424/77:.
essa recuperacao realizada em periodo especial, “paralela” como dizemos hoje,

deveria ser uma segunda op¢ao; pois, se ela somente se estabelecesse ao final dos
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periodos letivos, “contrariava 0 conceito de recuperacdo como evidentemente
integrante do processo de ensino-aprendizagem”. Nesse momento fica exposta a
intencdo de que a tentativa de recuperar os alunos com problemas de aprendizagem
deveria ser feita primeiramente de modo continuo, no decorrer das aulas regulares;
e os resultados obtidos deveriam integrar a avaliacdo do bimestre em curso como ja

descrito no artigo 29 da resolugéo SE n°134/76.

Com muitas controvérsias ocorrendo, Silva (1980) estabelece uma posicao
no parecer CFE n°2164/78, analisando a questdo do encaminhamento dos alunos a
recuperacédo por causa de frequéncia insuficiente. Ele sugere meios alternativos para
gue esses alunos facam a compensacgéo de auséncia, como participar de programas
comunitarios, prestar servico a comunidade, ajudar os colegas que néo atingiram o
minimo exigido para serem aprovados em relacdo aos dominios de conteudo, entre

outras formas, como descrito:

“[...] considerando apenas a avaliacdo do aproveitamento, se depararmos
com alunos em condicBes de serem promovidos no que diz respeito a
dominio de conteddos, mas ndo em outros aspectos fixados a luz de
objetivos mais amplos, devemos estudar cada caso isoladamente [...]"
(SILVA 1978, p.392 apud VIDO 2001, p.24)

Nesse parecer também se comenta sobre o que diz Chagas no parecer de
1973:

“[...] falando sobre assiduidade diz Valmir Chagas em seu recente livro ‘O
ensino de 1° e 2° graus antes, agora e depois’. Na tradicdo brasileira,
sobretudo a partir dos anos 70, ela veio a identificar-se com a propria idéia de
escolarizacdo regular e, em conseqiiéncia, influir no resultado final tanto
guanto o aproveitamento. Acontece que se a freqliiéncia é condicdo para as
avaliacGes imediatas ndo o é necessariamente para aprendizagem, esta é de
fato o que importa se ndo queremos hipertrofiar um meio, transformando-o
em fim. O aluno pode aprender sem ‘presencas’, quando, por exemplo, faz
ao seu modo, estuda em outro ambiente ou possui grandes aptiddes e pode
ter presenca integral sem aprender [...]" (p.392)
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Mas o autor também deixa claro que alunos que devam ter a oportunidade
para fazer a recuperagcdo de assiduidade em meios alternativos ndo podem
apresentar rendimento insuficiente sobre os conteudos disciplinares, como Vido
(2001, p.25) comenta:

“Este parecer CFE n° 2164/78 evidencia duas linhas de atividades: a que
propicia ao estudante oportunidades de aprofundamentos de estudos e a de
carater socializante, que o faria participar de campanhas filantrépicas,
prestando servicos. Embora, o autor do Parecer em questéo, deixe claro que
esta postura s0 deva ser tomada com alunos que ndo apresentem
insuficiéncia de aproveitamento, mas somente de frequéncia, foi uma postura
ingénua, e o que foi colocado como exce¢do transformou-se em regra,
bastando para tanto o aluno realizar pequenos trabalhos em grupo, cartazes,
etc, para se livrarem das faltas, ndo se considerando os objetivos que ele
ainda precisaria atingir”.

Nessa primeira década da LDBEN de 1971, muito se tentou explicar e
corrigir para que se estabelecesse a recuperacao de conteudos e assiduidade dos
alunos. Mas em S&o Paulo, € somente com a Resolugcdo SE-SP n°48/81 de 04 de
abril de 1981 que os estudos de recuperagdo nas escolas estaduais sé&o

devidamente regulamentados:

“Artigo 4°- o processo de recuperacdo desenvolver- se-a: | — ao longo do ano

letivo, sob responsabilidade do professor da disciplina ou classe; Il — como
recuperacdo final, obrigatéria, independente do numeros de alunos, em
época especial, observadas instru¢cdes contidas nesta Resolugao; Ill — em

projetos especiais optativos nas disciplinas de Portugués e Matematica, para
as quatro primeiras séries do ensino de 1°grau, durante o segundo, 3°e 4°
bimestres; Paragrafo Unico — As aulas referidas no inciso Ill serdo em niimero
de 2 por semana, para cada disciplina, por série, desenvolvidas em qualquer
dia util ou aos sabados, respeitando 0 nimero de 10 e o0 maximo de 35
alunos por turma (p. 377)

Essa resolucdo deu uma atencao especial aos alunos que estavam nas

primeiras series e tinham dificuldades nas disciplinas de portugués e de matematica.
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Mesmo assim a recuperacdo durante o ano letivo ndo se estendia as
outras seéries, que ficavam restritas a recuperacdo final em poucos dias, ndo

garantindo a correcao adequada da defasagem ocorrida durante todo o ano letivo.

Em toda década de 80 outros inimeros documentos legais foram criados
contendo informacbes e explicagbes sobre como deveria proceder-se para a
realizacdo de meios para a recuperagdo dos alunos. Mas poucas novidades
realmente aconteceram. Somente no inicio da década de 90 a Resolucdo da SEE-
SP, SE n° 202/90 de 13 de setembro de 1990, trouxe algumas mudancas
significativas para a implementagdo da recuperacédo, como relata Omuro (2006, p.
79):

“[...] estabeleceu a possibilidade da criagdo de mddulos de aulas especiais
para desenvolvimento de estudos de recuperacdo, que funcionariam em
horario diverso das aulas regulares. Os modulos deveriam ser organizados
de forma interdisciplinar nas séries iniciais do 1° grau, ou por disciplinas
especificas a partir da 5% série e no 2° grau. Os alunos deveriam ser
agrupados em turmas de 15 a 25 alunos e cada mdédulo poderia ter a
duracdo semanal de até duas horas [...]"

Finalmente no inicio dos anos 90 comecam a acontecer mudancgas cada
vez mais velozes no Brasil e no estado de Sao Paulo; e justamente em Sao Paulo a
SEE-SP reorganiza toda sua rede de ensino e implementa uma série de medidas e
mudangas como as descritas na Resolugdo SE n° 183/96 da SEE-SP de 17 de
dezembro de 1996, que cria a “Recuperacdo de Férias®. Isso a poucos dias da
promulgacéo da LDBEN n°9394/91.

o Recuperacdo realizada no Estado de Sdo Paulfamsiro do ano de 1997, para dar uma nova

oportunidade de aprendizado aos alunos retidosmdetivo de 1996 apos a recuperacgdo de final de an
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1.3 Da Lei 9394/96 aos dias de hoje

Em 20 de dezembro de 1996 € promulgada a nova Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional — LDBEN, Lei Federal n° 9394/96, cujas mudancas
marcaram significativamente todo o sistema de ensino de nosso pais. Na nova lei a
tematica de recuperacdo ganha um novo olhar que ja vinha sendo,
progressivamente, amadurecido. Portanto agora o assunto volta com tudo e, assim
como a avaliacdo, torna-se alicerce para a consolidacdo dos caminhos que devia
seguir a educacao. No artigo 32 § 2°¢é determinado que as escolas podem adotar o
10s

sistema de regime de “Progressdo Continuada
estabelecida em 1998. Como comenta Vido (2001, p.27):

Mas a normatizagdo s6 foi

“O regime de progressao continuada pede avaliacdo constante e continuada
do processo de aprendizagem dos alunos e a partir dos resultados,
identificando-se dificuldades, falhas, a recuperagdo continua e paralela deve
ser recurso utilizado para levar o aluno ao aproveitamento das atividades
escolares [...] Essa medida altera de maneira radical o percurso escolar e,
como resultado, a forma pela qual os alunos se movimentam. Antes, ao final
do ano letivo, o aluno era aprovado ou reprovado, com base no desempenho
alcancado. Agora, espera-se que a escola encontre maneiras de ensinar e
que a aprendizagem seja efetiva e, conseqiientemente, o progresso do aluno
se efetive dentro dos ciclos e entre os ciclos”.

1.3.1 Situacao da recuperacéo e reforco no Estado de S&o Paulo nos ultimos anos

Em 1998 a Resolugédo SE n°67/98 de S&o Paulo descre ve trés tipos de

recuperacéo, como relata Omuro (2006, p.84):

10 Regime em que previa uma continuidade de apraddi do aluno dentro dos ciclos do Ensino

Fundamental sem perda de ano-série ao final de aamldetivo; foi normatizado pela Indicagdo CEES/S7,
Deliberacdo CEE n° 9/97 e Resolucao SE n° 4/98.
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“[...] a Resolucdo SE-SP n° 67/98 conceituou trés tipos de recuperacdo na
rede estadual: a continua, que é o acompanhamento permanente do
professor na sala de aula; a paralela, que se faz durante o ano letivo em
forma de projetos em horarios diversos das aulas regulares; e a intensiva que
se realiza ap0s o término do ano letivo, no més de janeiro [...]"

Voltando ao ano de 1996, ndo podemos também deixar de destacar o
inicio da implantag&o da politica de avaliacdes externas com o SARESP, que tinha
como obijetivo verificar o desempenho de todos os alunos de determinadas séries de

todo o sistema de ensino paulista.

Um quarto tipo de recuperacao é incluido pela Resolu¢do SE n°27/02 da
SEE-SP, a “Recuperacéo de Ciclo”. Ela deveria ser uma forma de recuperacao pela
gual, excepcionalmente ao final dos Ciclos | e Il, os alunos que n&o tivessem
condi¢cbes de prosseguir para o proximo Ciclo deveriam cumprir mais um ano. Como

ela determina,

“Artigo 1°- A recuperacdo da aprendizagem constitu i mecanismo colocado a
disposicdo da escola e do(s) professor(es) da classe para garantir a
superacao de dificuldades especificas encontradas pelo aluno durante o seu
percurso escolar e devera ocorrer: [...] IV — ao final do ciclo | e do ciclo 1l do
ensino fundamental, para atender as necessidades reais dos alunos,
auxiliando-os na retomada de habilidades e conteldos basicos nao
dominados no ciclo e que constituem condi¢cdes indispensaveis para o
progresso do aluno, com sucesso, na proxima etapa da escolaridade”. (p. 99-
100)

Em 2003 a Resolucdo SE n°84/03 da SEE-SP de 18 de agosto extingue a

recuperacéo intensiva de férias, depois de passar por diversas regulamentacgdes.

Finalmente em 2004 surge uma outra possibilidade para a recuperagao
dos alunos: passaram a ser oferecidos em algumas escolas estaduais de Sao Paulo
os projetos “Trilha de Letras” e “Numeros em A¢ao” para alunos de 5°e 6°séries do
Ensino Fundamental nas disciplinas de Portugués e Matematica respectivamente,
que tiveram sua normatizacao feita pela Coordenadoria de Estudos e Normas
Pedagogicas (CENP) através da Instrucdo de 07 de maio de 2004 e posteriormente

pela Instrucdo de 31 de marco de 2005.
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1.3.2 “Trilha de Letras” e “Numeros em A¢ao”

De acordo com os resultados obtidos no SARESP de 2003, a SEE-SP
decidiu acrescentar o uso da SAIl aos projetos de recuperacéo paralelos existentes.
A GIP, no momento, prontificou-se a preparar um material para essa juncao, o que,
por motivos ja descritos na apresentacdo, acabou nao acontecendo. Isso abriu

espaco para a elaboracdo de novos projetos capazes de utilizar a SAl das escolas.

E no projeto elaborado, a GIP-FDE justifica sua realizacao:

“A rede estadual de ensino tem, hoje, um contingente de alunos que
apresenta dificuldades significativas na apropriacdo da leitura, da escrita e
consequentemente de agir matematicamente na resolucdo de situacdes em
que isso se faz necessario, nas séries iniciais do Ciclo Il do Ensino
Fundamental. Tal ocorréncia alarma educadores, pais e a sociedade que,
além de néo visualizarem o resultado de anos de trabalho e investimento em
educacdo, preocupam-se com a impossibilidade de esses alunos terem
participacdo ativa no mercado de trabalho, na sociedade em geral e no
exercicio da cidadania”. (SAO PAULO, 2004b p. 1)

Justificando também a utilizagéo da SAl:

“As tecnologias colaboram para alavancar mudancas simultdneas que podem
contribuir para o aluno se expressar e entender melhor o0 mundo, de forma
prazerosa e interessante. Além disso, as tecnologias aqui terdo papel
relevante, ndo s6 porque abastecem alunos e professores de novos recursos
e novas formas de trabalho, mas também porque proporcionam a inclusao
digital dos alunos sem acesso a tecnologia fora do ambiente escolar”. (SAO
PAULO, 2004b p. 1)

Portanto surgem no inicio de 2004 “Trilha de Letras” e “NUumeros em
Acao”, nesse mesmo ano ja foi utilizado como “piloto” em algumas escolas, como

relata um documento emitido pela SEE-SP sobre eles:



59

“Percurso dos Projetos e avaliagfes preliminares”

“2004 — Aplicacdo de Piloto envolvendo, por adeséo, 1.063 escolas com 10
computadores, 57.943 alunos e 2.249 professores e 89 ATPs de Tecnologia.”

“2005 — O projeto atendeu 1.320 escolas, 64.759 alunos e formou 2.359
professores e 89 ATPs de Tecnologia. Houve atraso no inicio das atividades
com alunos e professores por falta de recursos financeiros destinados as
UEs (Unidades Escolares) para manutencdo de equipamentos de
informatica, prejudicando a Ultima etapa do projeto. Ndo houve destinagéo de
recursos para a realizacdo da avaliacdo externa. Neste ano, os Projetos
foram incluidos entre os 20 melhores Projetos selecionados pelo Prémio
Mario Covas, na categoria Inovacdes em Gestdo Publica no Estado de Séo
Paulo.”

“2006 — Dados preliminares apontam a participacdo de 1.056 escolas,
51.515 alunos e formagcdo de 771 professores novos e 89 ATPs de
Tecnologia. As etapas iniciais de capacitacdo de ATPs de Tecnologia e em
grande parte das DEs, também dos professores que atuam no projeto, ja
foram concluidas. Muitas escolas aguardam a liberagdo dos recursos
destinados a manutengdo e/ou atualizacdo de seus equipamentos para
iniciarem as aulas, com alunos. Estas UEs, com equipamentos mais antigos,
estdo com atraso no inicio do projeto, o que trara prejuizo aos alunos, que
ndo terdo tempo suficiente, no ano letivo, para desenvolver todas as
atividades previstas. Outras Unidades Escolares ainda nao deram inicio ao
projeto, pelo fato do Dirigente de Ensino nado ter autorizado a formacédo dos
professores.” (SAO PAULO, 2006 p. 1)

Em sua Instrucdo de 2004 a CENP de Séo Paulo considera alguns itens

para a realizacdo dos projetos em sua rede de ensino:

“A Coordenadoria de Estudos e Normas Pedagdgicas considerando: os
resultados do SARESP 2003 que indicam o desempenho dos alunos na
competéncia leitora e escritora; a Resolucdo SE n°® 42 , de 05/5/2004, que
disp6e sobre estudos de reforco e recuperagéo continua e paralela na rede
estadual de ensino; a necessidade de oferecer as escolas da rede estadual
propostas e estratégias que auxiliem no trabalho docente com os alunos que
participam das atividades de reforco e recuperacdo, expede as seguintes
instrucbes: Para favorecer a implementacdo das atividades de reforco e
recuperacdo paralela no ensino fundamental, estdo sendo propostos os
Projetos Trilha de Letras e NUmeros em Acao na seguinte conformidade: o
Projeto Trilha de Letras propde a utilizacdo de tecnologia de informacao e
comunicacao para articular o ensino da leitura, producao de textos e dos
conhecimentos linglisticos de forma reflexiva que favorece ndo s6 o
desenvolvimento de capacidades complexas, como uma consciéncia sobre a
lingua e seus usos sociais; 0 Projeto NUmeros em Acéo propde a utilizacéo
da tecnologia de informac&o e comunicacdo como apoio ao desenvolvimento
de agbes voltadas as dificuldades existentes no processo ensino e
aprendizagem da matematica, sobretudo referente a capacidade de calcular.”
(SAO PAULO, 2004a p. 1)
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A Instrucdo CENP de 2005 repete as mesmas consideragdes e so faz
pequenas alteracdes quanto ao periodo de realizacdo. E nesse contexto que ent&o
comecam a ser realizados os dois projetos. 2007 € o ultimo ano de sua aplicacéo:

depois disto é extinto e ndo mais se realiza no ano de 2008.

No proximo capitulo descreveremos detalhadamente o projeto “Numeros
em Acao”, que é alvo de nossa pesquisa, com principal destaque ao uso da sala de

informatica.
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Capitulo 2: O Projeto “Numeros em Ac¢ao”

2.1 Concepcao

O projeto “Numeros em Acgdo” € um projeto de recuperagdo paralela
desenvolvido ao longo do ano de 2003 e implementado a partir de 2004 pela GIP-
FDE em parceria com a SEE-SP, para ser aplicado as escolas de Ensino
Fundamental — Ciclo Il com aos alunos de 5% e 6% séries que estejam com

dificuldades de aprendizado na disciplina de matematica.

Em sua concepcdo os coordenadores responsaveis pelo projeto na GIP
selecionaram um grupo de Assistentes Técnicos Pedagodgicos (ATP) de Tecnologia
Educacional formados em Matematica em alguns Nucleos Regionais de Tecnologia
Educacional das Diretorias de Ensino em todo o Estado de Sdo Paulo. A escolha
deu-se pela participacado que esses ATP tinham na aplicacéo de outras oficinas de
Programas de Ensino e Educacdo Continuada desenvolvidas na Fundacéo para o

Desenvolvimento da Educacéo.

Esse grupo realizou encontros mensais a fim de desenvolver um projeto
gue pudesse ser implementado em toda rede estadual, mas pela distancia e pouca
disponibilidade de tempo de todos os integrantes, foi contratada uma empresa para
dar suporte no desenvolvimento de todo o material eletrénico e de tecnologia.
Também ficou com a responsabilidade de dar consultoria pedagdgica aos ATP
durante o desenvolvimento do material didatico e sua fundamentagdo teorico-

metodoldgica.

O projeto, como descrito em seu proprio material (NUmeros em Acgéao — 12
Fase 2005), é voltado a utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
(TIC) por professores e alunos como apoio ao desenvolvimento de a¢des voltadas a
recuperacdo ou minimizacdo das dificuldades apresentadas pelos alunos nos
conteudos da disciplina de matematica, como citado no projeto inicial desenvolvido
na Geréncia de Informatica Pedagdgica — Fundacdo para o Desenvolvimento da
Educacao (GIP-FDE):
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“O projeto NUumeros em Acdo propde a utilizacdo das Tecnologias de
Informacao e Comunicacédo pelos professores e alunos de 5a e 6a séries do
Ensino Fundamental como apoio ao desenvolvimento de acdes voltadas as
dificuldades existentes no processo de ensino e aprendizagem da
Matematica, sobretudo no tocante & capacidade de calcular”. (SAO PAULO
2004b p. 1)

Esse processo é feito utilizando a Matematica como instrumento de leitura,
interpretacdo e compreensao do mundo; portanto, trabalha-se visando desenvolver
competéncias para resolucdes que envolvam o calculo matematico de situacoes
cotidianas simples e complexas mobilizando diversos recursos disponiveis ao aluno
sob seu prévio conhecimento e na escola através do uso da Sala Ambiente de
Informatica (SAIl) onde se da toda a realizacéo do projeto. E entdo, como no projeto

GIP-FDE é relatada a proposta, visa:

“[...] oferecer um ambiente de aprendizado, onde situa¢des-problema possam
ser discutidas e resolvidas pelos alunos, com o uso de tecnologias visando a
producdo de conhecimentos por eles. Esse processo requer a mediacdo do
professor, como um orientador, um organizador de atividades adequadas a
situacéo e, principalmente, um elemento incentivador das ac¢des dos alunos.
Para tanto, o professor encontrard apoio e orientagdes numa rede de
profissionais  colaboradores, formada pelos Assistentes Técnicos
Pedagégicos dos Nucleos Regionais de Tecnologia — NRTE e Oficinas
Pedagdgicas — dos quais recebera orientacdes e auxilio em sua formacéo — e
dos demais niveis da rede — DE — FDE/GIP — SEE/CENP — com os quais
podera interagir a distancia, via féruns, e-mails ou através da Rede do Saber
com videoconferéncias regionais e centrais. Isso pode ser o inicio de
simulagdo do que a sociedade moderna exige, isto é, mais e mais
participacéo ativa de todos os interessados na tomada de decisdes]...]” (SAO
PAULO, 2004b p. 1)

A concepcédo do material durou todo o ano de 2003 e nela foi discutida a
maneira como ele deveria ser incorporado dentro das escolas; para 2004 foi
decidido trabalhar com poucas escolas, realizando uma aplicacao “piloto”. Todas as
Diretorias de Ensino (DE) deveriam escolher apenas algumas escolas para participar
do projeto, visando colher dados sobre aceitacédo, aplicabilidade, dificuldades que
seriam apresentadas, logisticas de capacitagcdo dos professores e estabelecer

configuragbes minimas para seu desenvolvimento dentro da SAl.
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Ao final de seu desenvolvimento, o material compreendia um software,
com duas fases que serdo descritas no item 2.7, que serve de plataforma de
aprendizagem para os alunos dentro da Sala Ambiente de Informatica e uma
apostila para o professor com textos teéricos de apoio e a descricdo detalhada de

cada atividade a ser trabalhada com eles.

Todo esse material era trabalhado com os professores, escolhidos pelas
escolas como se descreve no item 2.6, em capacitacdes dadas pelos Assistentes
Técnicos Pedagogicos nos Nucleos Regionais de Tecnologia Educacional (ATP).
Essas capacitagoes deveriam ser marcadas em quatro momentos de 10h, mas esse
tempo, em todos 0s anos da realizagéo do projeto, mostrou-se insuficiente. Portanto,
varios outros encontros eram marcados; os professores e os ATP acabavam

reunindo-se quase mensalmente, totalizando aproximadamente 100h de oficinas.

2.2 Objetivos

No proprio material (NUmeros em Acado — 12 Fase 2005) também sao
destacados seus objetivos principais, objetivos de ensino e objetivos de

aprendizagem.

Os objetivos principais ou gerais tém como primeiro ponto ensinar
matematica e restabelecer os conteldos perdidos e defasagens que os alunos

apresentaram em seu aprendizado desde o Ciclo | do Ensino Fundamental.

O uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicagédo foi estabelecido
como uma opcdo para o estabelecimento do contrato didatico'’, que promova
mudancas atitudinais, motivacionais e procedimentais nos préprios alunos, bem
como também nos professores que diretamente e indiretamente estejam envolvidos

na aplicacao do projeto.

1 Descrito detalhadamente mais adiante no item 2.4
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Com isso se pretende estender a possibilidade de utilizar a Sala Ambiente
de Informatica com todos o0s outros professores da escola, mostrando que essas
ferramentas, |4 disponiveis, poderiam ser bastante Uteis no apoio ao processo de

ensino e de aprendizagem.

Destaca-se também a importancia de o uso das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo n&o ser somente meio, mas fim, porque elas
proporcionam, juntamente com o aprendizado Matematico a inclusao digital,
estabelecendo uma abertura de acesso a ambientes antes desconhecidos ou sem

possibilidades de alcance a muitos dos que participam do projeto.

Os objetivos de ensino sédo descritos como possibilitadores de um

ambiente de trabalho que propicie:

“0 reconhecimento e a valorizagdo da matematica como linguagem que
permite a analise, compreensdo, representacdo e transformacdo da
realidade, ao identificar possibilidades de aplicacdo do conhecimento
matematico na resolucéo de situagdes-problema do cotidiano, das atividades
profissionais ou de outras areas do conhecimento”;

“o trabalho cooperativo permanente, na busca de consenso, no respeito a
opinido do outro, na consideracdo do outro como fonte de conhecimento; o
desenvolvimento pessoal, mediante o prazer de ‘fazer matematica’, numa
perspectiva do jogo e da disciplina intelectual, da atitude critica, de
perseveranga, autonomia e cooperagdo na busca de solugées”;

“a utilizacdo da tecnologia como recurso que favorece a simulacdo de
situacdes complexas e dificeis de serem realizadas numa situacéo real e o
tratamento diferenciado do erro; o desenvolvimento da capacidade de
adequacao dos recursos tecnolégicos disponiveis a natureza dos problemas
a serem resolvidos” (NUmeros em Acao — 12 Fase 2005, p. 10)

Ja os objetivos de aprendizagem destacam os conteudos matematicos a
serem trabalhados durante toda a aplicacdo do projeto na escola. dando énfase
principal ao calculo mental, escrito e estimado para a realizagdo e significagdo das
quatro operacdes fundamentais na resolucdo de situacdes-problema. Também no

material elaborado sdo apresentados outros objetivos mais especificos como:
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“Compreender e utilizar as regras do SND (Sistema de Numeracao Decimal)
para leitura, escrita e comparacao de ndmeros naturais”;

“Reconhecer que uma mesma operacdo esta relacionada a problemas de
diferentes naturezas”;

“Propor diferentes estratégias ao resolver uma mesma situagao problema”;

“Utilizar as propriedades das operacdes e o valor posicional como recurso de
calculo mental;

“Antecipar e verificar resultados de calculos feitos”;
“Analisar estratégias de resolucao desenvolvidas por terceiros”;

“Utilizar a estimativa como recurso para avaliacdo da adequacdo de um
resultado”;

“Representar as quatro operacdes fundamentais, por meio de algoritmos néo-
convencionais e convencionais, decidindo sobre a utilizacdo da
representacdo mais adequada a resolucao da situagao apresentada”;

“Reconhecer a medida como resultado da comparacdo entre grandezas de
mesma natureza”;

“Estabelecer procedimentos e estratégias de coleta de dados e informacdes”;

“Usar recursos tecnolégicos disponiveis, adequando-os a necessidade ou a
natureza da situacao” (NUmeros em Acao — 12 Fase 2005, p. 10).

2.3 Conteudos trabalhados

Os conteudos séo apresentados em uma estruturacao descrita pelos PCN
(1998) abordando trés grandes categorias: conteudos conceituais, que abordam
todos os principais conceitos e fatos a serem trabalhados em determinada série ou
ciclos; conteudos procedimentais, que visam o trabalho e aplicacdo de técnicas e
tecnologias nas realizacdes de tarefas apresentadas; contetdos atitudinais, em que

se pretende levar os envolvidos a compreender normas, valores e atitudes.

Pois como os proprios PCN de 52 a 82 séries (1998) destacam, é
importante deixar claro que ao escolher conteudos para serem trabalhados, é
preciso considerar perspectivas mais amplas, nao trabalhando com apenas
conteldos de natureza conceitual, que tem sido sempre predominantes, mas

também com conteudos de natureza procedimental e atitudinal.
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Nos conteldos conceituais destacam-se:

O trabalho com sistema de numeracao decimal e operacdes: histéria da
humanidade e o desenvolvimento dos diversos sistemas de notacéo
numeérica, enfatizando o sistema de notacdo decimal e porque ele é hoje
utilizado; valor posicional, as propriedades e os elementos organizadores
do sistema de numeracdo decimal, numeros racionais e sua
representacdo decimal nos diversos meios sociais que fazem parte do

cotidiano; operacdes fundamentais.

O trabalho com medidas: estimativa de valores, tamanhos e
comprimentos; instrumentos ndo convencionais de medidas;

padronizacdo do sistema de medidas.
Os conteudos procedimentais também levam em conta:

O trabalho com sistema de numeracdo decimal e operacbes: uso da
calculadora e sua importancia dentro da aprendizagem; decisdo sobre o
método mais adequado de resolucdo da situacdo-problema ; interpretacao

de tabelas e graficos; descoberta e correcdo dos proprios erros.

O trabalho com medidas: elaboracdo de meios para a comunicacdo sobre
medidas feitas; coleta e organizacdo de dados; producédo textual a partir

de interpretacdes realizadas no calculo.

Acrescente-se a essa abordagem de conteudos o trabalho com as
ferramentas tecnoldgicas: uso de editores de texto no computador; uso de
softwares de apresentacdo; analise de animacbes e simulacbes em
ambiente computacional, disponiveis no ambiente virtual desenvolvido

pelo projeto.
Ja nos conteudos atitudinais relevam-se aspectos de:

Confianca na estratégia de resolucdo de problemas, esforcos que

envolvam busca de resultados;

Seguranca ao realizar argumentacoes;
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» Desenvolvimento de capacidades para trabalhos colaborativos;
* Reconhecimento da importancia do uso de recursos tecnoldgicos.

Comparando com os objetivos dos PCN de 12 a 42 séries (1997) e os
objetivos dos PCN de 52 a 82 séries (1998), eles estdo muito mais proximos aos das
séries finais do primeiro. Isso vem mostrar que a finalidade do projeto é tentar a

recuperacéo dos problemas de aprendizagem que aconteceram durante o Ciclo I.

Portanto, analisando apenas o0s objetivos, vejo que o projeto busca
trabalhar contetdos do Ciclo I, pois sem eles os alunos ndo conseguiriam ou teriam

grandes dificuldades em dar sequéncia as séries iniciais do Ciclo II.

Essa retomada pode preencher as lacunas de aprendizagem na disciplina
de matematica, surgidas durante os primeiros anos escolares, dando novo impulso
para que os alunos possam acompanhar de maneira mais eficaz os conteudos
trabalhados dentro de sua série regular. Para isso se apdia no uso de ferramentas
tecnoldgicas, para que os alunos possam demonstrar mais interesse em resolver

numa tentativa esses problemas.

Mas apenas isso, uma analise nos conteudos do material, ndo permite que
se conclua sobre essa eficacia pretendida, porque, como foi apontado anteriormente
por alguns autores, outros projetos também possuiam objetivos adequados ao
proposito da recuperacdo e reforco dos alunos; mas na préatica, muitos problemas
eram encontrados e o resultado ficava bem abaixo do desejado. Mas esse
diferencial, o uso do computador e outras tecnologias disponiveis na SAIl, pode

trazer outros resultados.

No entanto, para concluir se eles serdo positivos ou negativos, € preciso
levantar outros dados e recorrer aos proprios personagens envolvidos, alunos e

professores, o que sera feito no capitulo 3.
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2.4 Contrato didatico

Fundamentados em Brousseau (1986, apud Numeros em Acao — 12 Fase
2005, p. 14), “os procedimentos e as atitudes que o aluno espera de um professor e
o professor espera de um aluno determinam um contrato didatico”. O material
confeccionado, a apostila para o professor, apresenta um contrato didatico a ser
estabelecido com novos papéis a professores e alunos nas relagcbes do saber

matematico.

No papel destinado aos alunos, mostra a importancia e o interesse, suas
necessidades e suas particularidades a respeito dos conteludos a serem
trabalhados, trazendo sempre que possivel toda sua bagagem cultural e social para
compartilhar com os demais. Com isso reconhecem 0s conhecimentos que s&o
trabalhados e os desenvolvem selecionando apenas 0s que sao Uteis para a
continuidade de seu aprendizado e para sua vida extra-escolar. Pelos erros
cometidos, reformulam-se idéias e tiram-se informacfes necessarias para a

construcdo do correto modo de resolver as situacdes-problema propostas.

Na parte do contrato que relata o papel do professor, temos a necessidade
de que ele transforme a SAlI em um ambiente de pesquisa e experiéncias
matematicas levando, os alunos a levantarem questbes e que a dindmica do
processo os leve a ndo dar respostas prontas, fazendo com que eles cheguem por si
proprios a conclusdes. O professor ndo € mais o0 que detém o conhecimento pronto
e acabado e sim um integrante a mais de um grupo que faz investigacdes sobre

problemas e perguntas que surgem no ambiente de aprendizagem.

Existe a orientacdo para que 0s erros surgidos devam ser explorados, nao
punidos, para assim gerar discussdes e a construcdo de novos conhecimentos e
apontar novos caminhos a serem seguidos nas investigagdes. Visto isso, entdo &
mostrado que ha uma certa imprevisibilidade em relacdo a apresentacdo dos
conteudos, buscando sempre atingir os objetivos pré-determinados ndo se
prendendo, portanto, a0 rumo que se segue para iSso acontecer. Portanto os erros

serdo utilizados para explorar os conhecimentos que deverao ser trabalhados com
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mais aprofundamento dentro do software, realizando um acompanhamento mais

proximo aos alunos nas questdes que apresentarem maior dificuldade.

Finalmente, sobre a avaliacdo, € proposto ao professor que a deixe
também a cargo da turma, mostrando que os avancos alcancados fazem diferenca
nao s para seu desenvolvimento na busca de conhecimentos matematicos, mas

também para qualquer conhecimento escolar e cotidiano que se apresente.

O material do professor ndo se aprofunda mais a respeito de como
estabelecer esse contrato no momento do trabalho realizado em sala quando inicia o
projeto, o pouco discutido é que o que foi relatado aqui e o que é apresentado nas
primeiras aulas do mdodulo I, a ser descrita posteriormente no capitulo trés.

Portanto, ha poucas pistas de como isso realmente aconteceu na pratica,
podendo cada um dos professores, nas diferentes escolas em que o projeto foi

aplicado, ter usado essas referéncias de maneiras diferentes.

2.5 Importancia da utilizacao da SAI

Na SAIl, como expbe a apostila desenvolvida do professor, o projeto é
aplicado com auxilio do computador por meio de seqiéncias didaticas, de acordo
com Zabala (1996, apud Numeros em Acéo — 12 Fase 2005, p. 15), que descreve :

“[...] seqiiéncia didatica € um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas
e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém um
principio e um fim conhecido tanto pelos alunos quanto pelo professor [...]”

Isto é apoiado na concepcdo “de que um conceito matematico ndo é
elaborado de uma vez e para sempre pelos alunos” (NUmeros em Acdo — 12 Fase
2005, p. 15); portanto 0 que ocorre na elaboracdo sdo aproximacdes, organizacdes

e reorganizacdes de formas sucessivas para que um processo de construcdo de
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conhecimento venha de ag¢fes, formulagdes, validacdes e institucionalizagbes como

descridos por Brousseau (2002, apud Numeros em Acédo 2005, p. 15).

Entdo, a partir da apostila do professor, o ambiente foi criado de forma a
trazer informagdes aos alunos por meio de um software que possibilite existir uma
interacdo entre homem e maquina, com simulacbes e recriagbes de situacdes
apresentadas no decorrer da vida do aluno dentro da comunidade em que esta
inserido. Assim ele permite a exploracdo de muitas situacdes no campo aditivo e

multiplicativo, dando-lhes significado.

Mas, por si sO, o software ndo faz nada, pois como Barato (2002)
comenta:

“[...] s6 héa saber tecnolégico quando existem seres humanos capazes de dar

vida a tecnologia, ou, dito de outra forma, informacdes tecnoldgicas precisam

de mediacdes de conhecimento para poder funcionar [..] fartura de

informacgdes é insuficiente se ndo contarmos com agentes de conhecimento
capazes de dar vida as representacdes externas de saber [...]"

Também Fonseca Jr. (2002) segue essa mesma linha, relatando que é
muito importante a disponibilidade de informacao para o processo de aprendizagem,
s6 que ela nao pode ser confundida com conhecimento. Conhecimento é resultado

de uma elaborac&o que um sujeito realiza partindo de um conjunto de informagdes.

Entdo, mesmo com o computador, o papel do professor é de extrema
importancia na mediacdo das informacfes que estardo disponiveis aos alunos na
SAl. Pois todos os recursos que possam ser utilizados sdo somente ferramentas que

0 auxiliam para que ele possa atingir 0s objetivos propostos pelo projeto.

As situacdes-problema, segundo os autores do projeto, sdo desenvolvidas
para que num primeiro momento os alunos tentem encontrar a solucado mobilizando
0os conhecimentos ja construidos anteriormente e, ao perceber, muitas vezes, néo

serem suficientes, busquem entéo parcerias levando-os a trabalhar em cooperacéao.

O material também destaca que a utilizagdo da SAl ndo descarta a busca
de resolucdes por meio de escrita e representacdes no papel, ou até mesmo a

expressdo oral do entendimento para a descoberta de solucbes dos problemas
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propostos; pelo contrario, em muitos momentos “o trabalho proposto exige que o
aluno descreva os raciocinios feitos, reflita sobre suas estratégias de resolucéo, para
que tome consciéncia dos passos que realizou” (NUmeros em Acédo — 12 Fase 2005,
p. 16), buscando assim formas de encontrar dentro do software maneiras de
apresentar a solucao na tela do computador.

Também mostra que a recriagdo de jogos para o0 aprendizado de
matematica é feito de maneira mais clara e mais préxima a linguagem dos alunos,
pois o trabalho com jogos é facilitador, como relata Borin (2005a): quando utilizam
jogos, é identificado um desenvolvimento na linguagem, na criatividade, em
raciocinio dedutivo, entre outros aspectos, muito utilizado na escolha de jogadas e

na troca de informacdes entre os jogadores.

Tanto os PCN (1997) de 12 a 42 séries, quanto os PCN (1998) de 52 a 82
séries, trazem destaque para a utilizacdo de jogos no aprendizado dos conteudos de

matematicos:

“Por meio dos jogos as criangas ndo apenas vivenciam situacfes que se
repetem, mas aprendem a lidar com simbolos e a pensar por analogia (jogos
simbolicos): os significados das coisas passam a ser imaginados por elas. Ao
criarem essas analogias, tornam-se produtoras de linguagens, criadoras de
convencdes, capacitando-se para se submeterem a regras e dar explicacdes.
Além disso, passam a compreender e a utilizar convencdes e regras que
serdo empregadas no processo de ensino e aprendizagem. Essa
compreensao favorece sua integracdo num mundo social bastante complexo
e proporciona as primeiras aproximacdes com futuras teorizacdes”. (BRASIL,
1997 —v.3, p. 38)

“Na situacao de jogo, muitas vezes, o critério de certo ou errado é decidido
pelo grupo. Assim, a préatica do debate permite o exercicio da argumentacéo
e a organizagdo do pensamento. Os jogos podem contribuir para um trabalho
de formacéao de atitudes — enfrentar desafios, langar-se a busca de solugdes,
desenvolvimento da critica, da intuicdo, da criagcdo de estratégias e da
possibilidade de altera-las quando o resultado nao é satisfatorio —
necessarias para aprendizagem da Matematica”. (BRASIL 1998 — v.3,
p.46-47)

Portanto essa unido do trabalho com jogos e utilizacdo dos recursos
tecnolégicos aponta um interesse do projeto em estabelecer diversos meios de

trabalhar com os conteddos matematicos para que 0s alunos se interessem mais
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pelo processo de aprendizagem, levando-os assim, com a mediacao do professor, a
tentar sanar suas dificuldades.

2.6 O professor no projeto

A SEE-SP também emitiu um documento descrevendo o perfil do
professor que deveria trabalhar com o projeto: esse profissional deve ter
disponibilidade de tempo para as capacitacdes que aconteceriam durante todo o ano
e deve ser aberto a novas propostas e situacdes didaticas diferenciadas. Além de

terem alguns pré-requisitos minimos, como destaca o texto:

“Nao é necessario formacao inicial na area especifica, mas experiéncia
pedagbgica e interesse em ser preparado para atuar nas areas do
conhecimento atendidas pelos projetos: Lingua Portuguesa ou Matematica”;
“Professor que ja tenha dominio dos conhecimentos basicos do uso de
tecnologias de informacéo e comunicacao (Office)”;

“Tenha interesse em desenvolver um projeto que pressupde praticas
pedagdgicas diferenciadas e inovadoras com uso de recursos tecnolégicos”;
“Esteja aberto a novos desafios e a préaticas pedagdgicas com uso de
recursos tecnoldgicos”;

“Tenha disponibilidade para realizar as HTPC (2 x semana) em carater
formativo, voltados para os interesse do projeto”;

“Tenha disponibilidade para participar de cursos de formacéo (40 h) a ocorrer
em marco, julho e dezembro incluindo atividades de formacéo tedrica e de
uso pratico-pedagdgico de tecnologias”;

“Tenha interesse e disponibilidade para desenvolver as atividades propostas,
com alunos, nas Salas-ambiente de Informatica — SAI, com duracdo de 2
horas/aula (120 min) com freqiiéncia de 2 vezes por semana”;

“Tenha disponibilidade e interesse para participar de encontros mensais de
acompanhamento e avaliacdo do projeto na DE”;

“Tenha compromisso com o projeto no decorrer do ano”; (SAO PAULO,
2004c p. 1-2)

Ha outro destaque: a preparacdo do professor para trabalhar com o
projeto é feita de forma continuada durante alguns momentos decididos em conjunto
com o0 Assistente Técnico Pedagdgico do Nucleo Regional de Tecnologia
Educacional. Esses momentos serviam de capacitagao para uso do software e do

material desenvolvido como apoio, avaliagdo regional de como o projeto esti
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acontecendo e decisGes sobre alteracdes necessarias para a melhoria da aplicacdo

do projeto.

O primeiro encontro acontecia assim que os professores tinham suas
aulas atribuidas. Esse momento servia para apresentar o projeto, todos os materiais
e recursos que seriam utilizados, objetivos gerais que se pretendia alcancar com
essa recuperacao, dar inicio a exploracdo do software, conhecendo as primeiras

atividades e marcar os préximos encontros.

Esses encontros entdo, aconteciam nas Salas de Ambiente de Informatica
dos Nucleos Regionais de Tecnologia Educacional (NRTE) reunindo todos os
professores da Diretoria de Ensino (DE) que estavam trabalhando com o projeto e 0
Assistente Técnico Pedagoégico (ATP) responsavel por ele. Neles, os participantes
exploravam detalhadamente o software e as atividades contidas nele, recebiam
orientacdes de como trabalhar com elas, quais deveriam ser os objetivos alcangcados
pelos alunos em cada médulo'? e relatavam quais os problemas que aconteceram

ou poderiam acontecer em sua aplicacéo.

Além dos encontros nos NRTE, os ATP também tinham a
responsabilidade de acompanhar o projeto in loco, dando orientagdes, buscando
resolver problemas de ordem técnica — quebra de computadores, falta de material,

instalacdo do software, entre outros — e dar suporte pedagogico.

Na escola cada professor responsavel por aplicar o projeto tinha de marcgo
a dezembro para trabalhar com os alunos nas escolas. Nesse periodo dispunha-se

de quatro aulas semanais com cada turma que lhe tivesse sido atribuida.

Somente no ano de 2004, ano da aplicagao do “piloto”, o projeto comecgou
com atraso, no més de maio, pois a resolucdo especifica para essa recuperacéo

demorou a ser publicada.

E importante ressaltar outro ponto que se refere aos professores do

projeto:

12 O projeto “Numeros em Acao” era dividido em di&ses que por sua vez eram subdivididas em

Médulos. Essa estruturacdo sera mostrada no item 2.
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“A proposta pressupde um processo de formacéao reflexiva permanente com
os educadores envolvidos, tendo como ponto de partida o embasamento
teérico e a apropriagcdo dos recursos tecnol6gicos disponiveis e que
constituirdo nas ferramentas para desenvolvimento das propostas de
intervencdo. O acompanhamento e a avaliagcdo de resultados serdo
constantes, de forma que o replanejar seja possivel em tempo real e que o
professor se veja amparado por interlocutores que compartiiham dos
mesmos objetivos. Ambientes virtuais serdo utilizados para imprimir o
dinamismo necessario ao processo”. (Projeto Nimeros em Acao 2004, p. 6-
7)

Embora, nos textos citados, a disponibilidade pedida para o professor seja
de 40h em apenas alguns meses, iSSO na pratica tornou-se uma capacitacdo com
um numero maior de horas, pois em muitas DE os ATP marcavam reunifes
mensalmente para o acompanhamento e interferéncias necesséarias. Com isso, em

algumas regides as capacitacdes passaram de 100h durante o ano.

Esse aumento nos momentos de capacitacao foi muito importante para o
acompanhamento mais préximo do que realmente acontecia nas escolas com a
aplicacdo do projeto. S6 que isso acabou diminuindo o tempo que os professores
ficavam, com seus alunos, utilizando o material para a recuperagdo nos contetdos

matematicos.

Toda capacitacdo acontecia com encontros de dois a cinco dias, em que
eram trabalhados quatro horas num periodo, com atividades que seriam

desenvolvidas com os alunos no projeto.

2.7 Descri¢ao técnica

O projeto foi criado para ser desenvolvido em duas fases; cada uma delas
possui uma interface de interacdo com os modulos e atividades desenvolvidas para
a aplicacdo com os alunos. Ele é todo realizado dentro da SAIl das escolas que
possuem no minimo 10 computadores em bom estado para os 20 alunos

selecionados pelos professores da sala regular e que apresentem dificuldades no
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aprendizado de matematica, principalmente no trabalho e interpretacfes de
situagdes-problema que envolvam as quatro operac¢des fundamentais matematicas,
no campo aditivo, adicdo e subtracdo e no campo multiplicativo, multiplicacdo e
divisdo. Em orientacéo aos Dirigentes Regionais das DE de S&o Paulo a SEE pede

que:

“Quanto as Escolas:

As escolas interessadas em participar dos projetos, deverdo possuir 10
micros em boas condi¢cdes de funcionamento e HD (Hard Disk) com, no
minimo, 3Gb (Giga byte) livres.

Quanto aos Alunos:

Os alunos indicados deverdo ser aqueles que realmente apresentem
defasagem ou dificuldades de aprendizagem em leitura, escrita ou calculos
matematicos.

Os alunos deverdo permanecer no projeto durante o periodo previsto para a
realizacdo das atividades propostas, isto €, de abril a dezembro.

Obs. O projeto néo foi preparado para atender prioritariamente alunos nao
alfabetizados, embora tenha atividades destinadas a criancas em diferentes
momentos da aquisicdo da escrita e leitura;

N&do devem ser encaminhados para o projeto alunos com problemas de
comportamento, pois eles ocupardo as vagas daqueles que realmente tém
necessidades”. (SAO PAULO, 2005d pag. 1-2)

Cada escola que detém os pré-requisitos técnicos necessarios pode
montar, de acordo com suas necessidades de recuperacdo e reforco nas seéries de
52 e 62 do Ensino Fundamental Ciclo Il, quantas turmas quiser. Elas devem ser
paralelas ao ensino regular, ou seja, disponibilizadas com os melhores horarios para
a frequéncia dos alunos fora de seu horario regular nas séries que freqientam. Mas
iISSo na pratica se mostrou que era dificil montar mais que duas turmas por escola,
pois além do “Numeros em Acao” também era necessario deixar disponivel tempo

para a montagem de turmas no outro projeto que envolvia a SAl, o “Trilha de Letras”.

2.7.1 A primeira fase

A primeira fase do projeto “Numeros em Acao” subdivide-se em quatro

modulos:
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Moédulo | — Quem sou, quem somaos;

Médulo Il — Os nameros através dos tempos;

Modulo Il — Desafio dos numeros;

Médulo IV — Numeros que medem.

Todos o0s mobdulos apresentam objetivos, recursos e conteudos

especificos a serem trabalhados.

Na descricdo dos contetddos, em todos os modulos, também sé&o
apresentados, conforme a estruturacdo contida nos PCN (1997) e PCN (1998),

conteudos conceituais, conteddos procedimentais e conteudos atitudinais.

Na apresentacdo dos modulos a seguir descreverei apenas 0s contetdos

gue realmente diferem, por serem especificos, dos ja apresentados no item 2.3.

No final do primeiro modulo acontece a avaliacdo diagnostica, que o0s
alunos realizam para dar uma idéia de como cada um, bem como também o
conjunto da sala, se encontra em relacdo ao seu aprendizado dos conteudos

matematicos.

Em alguns momentos outros itens ficam disponiveis aos alunos e aos
professores, como o “TermOmetro”, a ficha de avaliagdo e acompanhamento do
aluno e aplicativos. A ficha de Avaliacdo e Acompanhamento fica disponivel aos

professores em 5 momentos diferentes do processo, como € descrito no material:

“Elas estdo organizadas por grupos de aulas, para o registro das
observacfes quanto aos objetivos propostos, procedimentos e atitudes do
aluno e intervencdes do professor”. (NUmeros em Acdo — 12 Fase 2005, pag.
17)

A interface da fase um apresenta uma representacdo de uma mesa
escolar com diversos objetos espalhados. Cada um corresponde a uma ou um grupo

de aulas de um certo mdédulo. Esses objetos, como o material explicita, tentam
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representar uma proximidade de certos elementos que fazem parte do cotidiano do

aluno dentro e fora da escola.

A navegacao pela interface é feita de maneira que cada vez que o aluno
passa 0 mouse sobre qualquer um dos objetos, aparece uma caixa de texto

explicativa dizendo o que ele representa.

indice créditos sair

Figura 1: Interface do projeto “NUumeros em Agdo” —Fase 1

Fonte: CD Numeros em Ac¢éo, Modulo Basico (Fase 1)

O modulo | traz as aulas de 1 a 9, em que as aulas 6 a 9 correspondem

exclusivamente a avaliagdo diagndstica. Como é mostrado no quadro:



Quadro I: indice de aulas do Médulo | — Fase 1 dorpjeto “Numeros em Ac¢&o”
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Figura que representa N°da Aula Nome da Aula
) 1 Quem sou?
RG ou ldentidade
2 Quebra — cabecas
3 Introducao ao micro
CD
4eb5 Apresentacado do grupo
) i . 6e7 Avaliagao Diagnostica — Turma A
Logotipo “Numeros em Acao”
8e9 Avaliacdo Diagnéstica — Turma B

O tema desse médulo é “Quem sou, quem somos”, que, de acordo com o

material do professor, visa mostrar que a intencao € deixar claro o papel de todas as

pessoas envolvidas no processo de recuperacao. E por isso tem como objetivos de

ensino: realizar a apresentacdo dos alunos e do professor de maneira agradavel,

destacar a importancia da cooperatividade e do trabalho coletivo na busca de

informac0des; apresentar o projeto “Numeros em Acéo” e suas intencdes; facilitar a

utilizacdo dos meios tecnoldgicos e mostrar suas possibilidades para o trabalho

cooperativo.

Nos objetivos de aprendizagem o material descreve:

“Objetivos de Aprendizagem: Demonstrar confianga na propria capacidade de
resolver problemas; Elaborar e organizar procedimentos de comunicacdo de
dados de informacao; Usar recursos tecnolégicos disponiveis, adequando-os
a necessidade ou a natureza da situagdo”. (Nimeros em Acdo — 1% Fase

2005, p. 24)

Nesse modulo somente constam trabalhos com conteldos atitudinais,

como “respeito a palavra do colega, valorizagdo do trabalho em equipe” (p. 24-25),

utilizar argumentos, perceber a necessidade de parcerias e valorizacado dos recursos

tecnoldégicos.

Aqui as atividades ndo sdo destinadas ao trabalho com a disciplina

matematica; as primeiras aulas sdo para que os alunos se apresentem, brinquem
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com um quebra-cabeca em que devem resolver, em grupo, 0S problemas

encontrados, e facam as primeiras exploragdes no computador.

Pois como muitos alunos ndo possuem essa ferramenta em suas casas,
foi preciso estabelecer um momento em que eles se familiarizassem com seus
recursos, pelo menos os basicos, para assim conseguirem trabalhar com o software

do “Numeros em Agéao”.

Para isso os alunos usam um programa chamado “Introducéo ao Micro”,
gue os leva a conhecer as principais ferramentas do computador, muito importante

para os que ainda ndo haviam usado essa ferramenta.

bY

As quatro ultimas aulas sao destinadas apenas a “Avaliacdo diagnostica”.

O maédulo Il apresenta as aulas de 10 a 15 e busca apresentar ao aluno a

importancia do numero através da historia.

Quadro II: indice de aulas do Médulo Il — Fase 1 dgrojeto “Numeros em Ag&o

Figura que representa N°da Aula Nome da Aula
Abaco 10 \Video: Historia dos NUmeros

11 Sistema de numeragdo Romano
Relégio 12 Sistema de numeragéo Egipcio

13 Sistema de numeracédo Maia
Telefone celular 14 e 15 Construcdo do sistema de numeracao

O tema nesse segundo mdodulo, “Os nameros através dos tempos”, busca
mostrar aos alunos um pouco de histéria sobre o desenvolvimento do sistema de
numeragao, pois, de acordo com o material, isso os ajudara “a explicitar e entender
as regras de formacéo e as caracteristicas do sistema decimal de notacdo numérica
gue utilizamos hoje” (p. 33).

Esse segundo modulo tem como objetivo principal de ensino: conhecer
diferentes culturas. E objetivos de aprendizagem: mostrar diferengcas e semelhancas
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entre as regras de organizacgéo entre alguns sistemas de numeracéao; levar o aluno a

perceber a posicéo, entre outros, do sistema de numeracéo decimal.

Aqui os conteudos séo:

“Conceituais: os sistemas de notacdo numérica ao longo da histéria da
humanidade: caracteristicas, usos e relacdes com o sistema notacional
decimal; Classes, ordens, valor posicional como elementos organizadores do
SND; notagdes numéricas convencionais.”

“Procedimentais: Uso da escrita como instrumento de reflexdo e/ou
representacdo; elaboragdo de registros relativos as produgbes e as
gravacdes dos mesmos com o uso do Word e do PowerPoint”.

“Atitudinais: [...]” (NUmeros em Ac¢éo — 12 Fase 2005, p 35)

Os atitudinais nada diferem do médulo anterior.

Veja-se que séo objetivos bem amplos para serem trabalhados em apenas
algumas aulas; entdo € um indicio de que, mesmo com a utilizagdo dos
computadores, essas aulas seriam principalmente expositivas com poucos recursos

para a interacdo dos alunos.

Ja nos Conteudos, a primeira aula traz um video chamado “das pedrinhas
ao computador”, que apresenta de maneira breve um relato histérico do

desenvolvimento do sistema de numeragao em diferentes civilizagdes.

As proximas trés aulas contém apresentacdes do sistema de numeracgao
romana, egipcia e maia, nessa ordem; dessa forma, ndo seguem uma ordem
cronoldgica do desenvolvimento de tais sistemas durante a histoéria. Isso pode levar
os alunos a criar alguma confusdo quando fizerem a comparagdo com o video
apresentado. As Ultimas aulas do modulo sdo destinadas a criacdo, em grupos, de

um sistema de numeracao ficticio pelos alunos.

Essas apresentagcdes ndo diferem muito das mostradas nos livros
didaticos presentes nas escolas. Mesmo sabendo da importancia do contexto dos

conteudos matematicos, como o visto no PCN (1998):
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“A Historia da Matematica pode oferecer uma importante contribuicdo ao
processo de ensino e aprendizagem dessa area do conhecimento. Ao revelar
a Matematica como uma criagcdo humana, ao mostrar necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, ao
estabelecer comparacdes entre 0s conceitos e processos matematicos do
passado e do presente, o professor cria condicbes para que o aluno
desenvolva atitudes e valores mais favoraveis diante desse conhecimento.
Além disso, conceitos abordados em conexao com sua histéria constituem
veiculos de informacao cultural, sociolégica e antropologica de grande valor
formativo. A Histéria da Matematica é, nesse sentido, um instrumento de
resgate da prépria identidade cultural”. (BRASIL, 1998 p. 42)

O projeto poderia ser mais sucinto a esse respeito, restringindo-se

apenas ao trabalho com o video.

O mddulo lll, o mais extenso da primeira fase, tem as aulas de 16 a 31.

Busca o trabalho de recuperacéo dos conceitos de adi¢céo e subtracéo.

Quadro III: indice de aulas do Médulo 1l — Fase 1do projeto “Numeros em Acéo”
Figura que representa N°da Aula Nome da Aula
Lapis e Borracha 16 Calculadora para valor posicional
Caneta 17e 18 Senha numérica
Moedas 19e 20 Caixa eletronico
Jogo da Velha 21 Jogo da Velha com nimeros
Minigame 22 e 23 Alinhando numeros
Conta(2+5-3=4) 24 Caracol e agua do rio
Lata de refrigerante 25 Vira-latas
26 Video: Inventando estratégias de calculo
Apontador de lapis 27 Contas de adicio
28 Contas de subtracdo
Calculadora 29 Tecla estragada para adicéo
30 Tecla estragada para subtracao
Balas 31 Supermercado virtual
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O tema, “Desafio dos Numeros”, segundo o material, pretende estabelecer
uma familiarizacdo com o calculo mental, o uso da calculadora e o calculo aritmético

pelo método convencional, bem como alguns métodos alternativos.

Os objetivos de ensino sdo: uso da calculadora para propiciar estratégias
de calculo mental nas operacdes de adicdo e subtracdo; ajudar os alunos a
expressar seu pensamento utilizando a linguagem e os registros; incentivar o uso de

tecnologias levando-os a se familiarizarem com jogos educativos.

J4 os de aprendizagem: regras Sistema de Numeragdo Decimal;
compreender o significado de adigédo e subtragdo; desenvolver estratégias de calculo
mental e escrito; propriedades das operacdes; antecipar resultados; utilizar
estimativas; analisar e compreender algoritmos de adi¢éo e subtracdo convencionais

e ndo convencionais; utilizar jogos como recursos de aprendizagem.
Os conteudos deste modulo séo:

» Conceituais: principio em escrita numérica; significacdo cotidiana de adicéo e

subtracao.

* Procedimentais: uso de calculadora; propriedades das operacdes; decisao

sobre o tipo de calculo; revisédo de resultados; uso do editor de textos.

» Atitudinais: acrescenta-se apenas a seguranca em resolver diferentes formas

de problemas.

Mostra ser o primeiro médulo de projeto que realmente busca tentar

recuperar as defasagens de aprendizagem nos contelldos matematicos.

Algumas aulas sao baseadas no uso da calculadora, uma ferramenta
importante para o desenvolvimento dentro da disciplina de matematica, como visto
nos PCN (1998):

“Quanto ao uso da calculadora, constata-se que ela € um recurso util para
verificacdo de resultados, correcdo de erros, podendo ser um valioso
instrumento de auto-avaliacdo. A calculadora favorece a busca e percepcgéo
de regularidades matematicas e o desenvolvimento de estratégias de
resolucdo de situacBes-problema, pois ela estimula a descoberta de
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estratégias e a investigacéo de hipdteses, uma vez que os alunos ganham
tempo na execucdo dos célculos. Assim elas podem ser utilizadas como
eficiente recurso para promover a aprendizagem de processos cognitivos”.
(BRASIL, 1998 p.45)

O modo como ela é colocada no projeto realmente busca um trabalho de
constatacao e verificacdo de resultados, além de buscar meios alternativos para a
resolucao de problemas, como nas aulas “calculadora para valor posicional” e “tecla

estragada”.

NUMEROS EM AGAO

Figura 2: Atividade “calculadora para valor posicional”.

Fonte: CD Numeros em A¢éo, Mddulo Basico (Fase 1)

O aluno deve pensar se precisa usar adicdo ou subtracdo e qual niumero

colocar para obter a resposta do problema.
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NUMEROS EM AGAO

Figura 3: Atividade “tecla estragada”.

Fonte: CD Numeros em Ac¢éo, Médulo Basico (Fase 1)

O aluno deve encontrar uma estratégia para resolver o problema proposto

sem usar a tecla inutilizada.

Outro destaque desse modulo é a liberdade que o aluno tem em
desenvolver suas estratégias de calculo, ndo se prendendo apenas a algoritmos,
visto nas aulas “caixa eletronico”, “vira-latas” e “supermercado virtual’. Nao que eles
sejam esquecidos, pois aparecem nas aulas “contas de adicdo” e “contas de

subtracao”.
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Notas de: 1, 2, 5, 10

Saque Limite: R$800,00

Valor do saque:

R$ (107,00

r1rr2'|n31 u

[14)(5)(6) =3

(718119 ‘e
(0]

Figura 4: Atividade “caixa eletrénico”.

Fonte: CD NUumeros em Acdo, Mdodulo Basico (Fase 1)

O aluno precisa descobrir como formar o valor de saque ou depdsito

pedido com as notas destacadas.

Com essa atividade o professore pode também discutir como formar o

valor pedido com o menor nimero de notas possivel.
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SOREAENG) ¢ Jovador?

S OO

Figura 5: Atividade “vira-latas”.

Fonte: CD Numeros em Ac¢éo, Médulo Basico (Fase 1)

Essa atividade € um jogo em que o aluno deve descobrir, antes do
“adversario”, dois nimeros que somados ou subtraidos resulta o nUmero expresso

no bife.
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Conforto e Seguranca!l!!

. Promogoes
12 compra

Se tivesse R$30,00 para gastar nesse supermercado, sem sobrar troco, o que vocé compraria?

Para isso, é preciso, primeiro, selecionar os produtos, Depols, informe a quantidade que deseja comprar de cada um e, por
ultimo, clique no botdo COMPRAR.

fli

> avancar

Total da compra: R$

® Rso.70 RS 4,50 ) RS 4,00
| AGUA ~PIZZA | suco . HAMBURGUER
% T . | W VECaTE
) MINERAL %= S ey

RS 1,30 R$ 2,20
MACARRAQ ”

RS 1,30 R$ 1,10
BISCOITO .-.;REFRIGERANTE

o RS 0,50 m R$10,30 ____ R$4,00 RS 1,60
' AGUA DE . AZEITE &;{_ MASSA “] MARGARINA
@l coco [;3 A

»  PRONTA W

Figura 6: Atividade “supermercado virtual”.

Fonte: CD Numeros em Ac¢éo, Médulo Basico (Fase 1)

O aluno deve encontrar meios para, com 0s produtos que aparecem,
gastar o valor exato expresso no problema.

Finalmente o modulo IV encerra a primeira fase com as aulas de 32 até a

37 trabalhando medidas com sistemas convencionais e ndo convencionais.

Quadro 1V: indice de aulas do Médulo IV — Fase 1 dgrojeto “Nimeros em A¢&o”

Figura que representa N°da Aula Nome da Aula
32 Partes do corpo como unidade de medida
Régua 33 Terras do rei
34 Quanto mede?
Compasso 35,36 e 37 Planta da sala
Clipes Games diversos Atividades complementares
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7

Nesse mddulo o tema é “NUumeros que medem”, pois o material busca
levar os alunos a ter nogcbes de medidas de comprimento e &rea, que facam
escolhas de unidades de medidas adequadas e permitam comparar o que se quer
medir. Também visam fazer calculos com numeros e medidas aproximadas e

desenvolver sistemas e medidas ndo convencionais.

Nos Objetivos de ensino sdo propostas a utilizacdo de situacdes
didaticas®® que possam levar os alunos a: escolher unidades e instrumentos mais
adequados para medir certos tamanhos; pensar sobre proporcionalidade e

estabelecer escalas.

Ja nos Objetivos de aprendizagem sao destaques principais: reconhecer
medidas e comparacdes entre grandezas de mesma natureza; utilizar medidas nao
padronizadas; comparar 0s objetos medidos; estabelecer regras para medir;

proporcionalidade na comparacao entre variaveis.
Em relacdo aos conteudos tem-se:

* Conceituais: trazem estimativas de tamanhos; instrumentos que nao sao

convencionais para as medidas; unidades diferenciadas e padrdes.

* Procedimentais: decisdo sobre uso de instrumentos e unidades mais
adequadas; revisdo de producbOes para detectar e corrigir erros; uso de

ferramentas computacionais.

« Atitudinais: interesse em analisar diferentes estratégias para fazer uma

medicdo; valorizagdo do uso de médias estimadas.

Também nesse modulo, como podemos conferir na Figura, 6 existem
algumas atividades complementares que sdo acessadas através do desenho dos
“clipes” mostrado na Figura 1 da pagina 77. Elas sédo alguns jogos livres que
estavam disponiveis na Internet no momento do desenvolvimento do projeto e foram

“capturados” para servirem de apoio no decorrer da primeira fase em algumas aulas.

3 E um conjunto das diferentes formas de apresgmtdg conteiido matematico, € inspirado no modelo

tedrico desenvolvido na Franga por Brousseau, quéempla a especificidade do saber matematico, wen q
envolvem professor — aluno — conhecimento.
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As aulas desse modulo vém mostrar, por meio de conceitos histéricos,
como se estabeleceram as convencdes dos sistemas de medidas. E importante para
o aluno descobrir essa padronizacdo e como utiliza-las. Como mostram os PCN
(1998):

“O professor, ao organizar as atividades que envolvem Grandezas e
Medidas, devera levar em conta que o trabalho com esse tema da
oportunidade para abordar aspectos histéricos da construcdo do
conhecimento matematico, uma vez que 0s mais diferentes povos
elaboraram formas particulares de comparar grandezas como comprimento,
area, capacidade, massa e tempo. Assim também, o estudo das estratégias
de medida usadas por diferentes civilizacbes pode auxiliar o aluno na
compreensédo do significado de medida. Além disso, possibilita discutir a
tematica da pluralidade cultural”. (BRASIL, 1998 p. 129)

Além disso, também se destaca:

“O trabalho com as medidas deve ser desenvolvido de modo que o aluno
perceba que nem todas as grandezas sdo medidas por comparacéo direta
com uma unidade da mesma espécie do atributo que se deseja medir”.
(BRASIL,1998 p. 129)

Nesse ponto, 0 projeto poderia ir mais além, pois fica apenas no trabalho
com grandezas de medidas de comprimento e area, esquecendo a importancia de
muitas outras, presentes no cotidiano do aluno, como grandezas de volume e

massa.

2.7.2 A segunda fase

Essa fase somente se subdivide em dois moédulos: Modulo V, em que
temos o trabalho e desenvolvimento das competéncias nas operagdes de
multiplicacéo e divisdo; Modulo VI, em que se retomam todas as quatro operacoes ja

vistas nos moédulos anteriores.
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Ao final do médulo VI temos uma volta a “Avaliacdo diagnostica”, nos
mesmos moldes da aplicada no médulo | da primeira fase, para a realizagdo de uma
comparacao entre as duas. Com isso, segundo o material do projeto, pretende-se ter
dados para o professor ver se existiu, no decorrer da aplicacdo do projeto, algum

avanco no aprendizado dos conteidos matematicos apresentados pelos alunos.

A interface representa um péatio escolar com referéncia a itens vistos pelos
alunos em seu cotidiano escolar e extra-escolar, tentando utilizar uma linguagem
mais jovem. A navegacao € realizada da mesma maneira que a interface da primeira

fase.

Figura 7: Interface do projeto “Numeros em Acao” —Fase 2

Fonte: CD do Numeros em Acédo, Mdodulos Intermediérfvancado (Fase 2)
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Também nessa fase, existem alguns itens que s6 sao disponiveis aos
professores e alunos no final de alguns grupos de aulas ou médulos como o

“termdmetro”, as fichas de acompanhamento dos alunos e aplicativos.

O mobdulo V corresponde as aulas de 38 a 69. Um mddulo bastante

extenso.
Quadro V: indice de aulas do Médulo V — Fase 2 dorpjeto “NUmeros em Acdo”
Figura que representa N°da Aula Nome da Aula
38e 39 Planta da sala — revestimento do piso
Porta com o titulo: SALA 40 e 41 The Factory
42 e 43 Stop and Go Game
Quadra de basquete 44 e 45 Tabela de precos
Porta com o titulo: VESTIARIO 46 e 47 Album de fotos / Escolha de uniformes
Senhora da limpeza 48 Dicas para multiplicar
Muro com “grafite” 49 e 50 Vizinhos
51 Promoc&o no supermercado
Cantina 52 Compras para a cantina
53e54 Gira — pizza
Quadra de futebol 55 e 56 Campeonato de multiplicacéo
57 Jogo de argolas
Bicicletas 58 Achados e perdidos
Antena parabélica 59 e 60 Multiplicacdo russa
6l e 62 Barras de Napier
Latas de lixo 63 Reciclagem de latas
Arvores 64 e 65 Divisores
Porta com titulo: SECRETARIA 66 e 67 Intruso
Menina na escada 68 e 69 Danca do resto

Nesse médulo, os Objetivos de ensino trazem:
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“propor situacBes didaticas que possibilitem ao aluno: colocar em jogo os
diferentes significados da multiplicacao e da divisao; utilizar os registros feitos
como recursos de reflexdo e de ampliacdo de conhecimento; explorar a
medicdo de areas e de producdo de registro de medicBes feitas; jogar,
fazendo previsdes de jogadas e resultados, avaliando sua eficacia; auxiliar o
aluno a expressar, cada vez mais claramente, seu pensamento , fazendo o
uso da linguagem e dos registros convencionais e/ou ndo convencionais da
matematica; incentivar o uso da tecnologia, propiciando a familiaridade com
0s jogos educacionais que possibilitam a construcdo de conhecimento
matematico, ao solucionar problemas e comunicar resultados; estimular o
trabalho colaborativo tendo em vista o desenvolvimento da autonomia moral
e intelectual”. (NUmeros em Acédo — 22 fase 2005, p. 13)

Nos objetivos de aprendizagem temos: explorar significados para a
multiplicacéo e divisao; interpretar tabelas e quadros; comparar unidades de medida
e 0 gque se quer medir; determinar unidades padrao; trabalhar com diferentes
estratégias para chegar a solu¢do do problema; utilizar propriedades das operacdes
trabalhadas; antever resultados; expressar resultados de forma escrita e oral;

demonstrar confianga no resultado alcancado.
Os conteudos séo:

» Conceituais: apenas é descrito o desenvolvimento da significacao de

multiplicacéo e divisao;

« Procedimentais: uso do software “The Factory"**

(disponivel nas escolas
estaduais desde 2000); decisdes coletivas; estimativa de area; elaboracao de
registros; utilizacdo da escrita como instrumento para a organizacao dos

registros e experiéncias;
» Atitudinais: as mesmas j& descritas nos médulos da primeira fase.

Esse € um moddulo no molde do terceiro da primeira fase, mas nele se

abusa no uso de jogos competitivos entre os alunos, contrariando 0s objetivos

14 Software “The Factory” — Presente em muitas escolas da estidual paulista desde 1998 com a

compra dos primeiros “pacotes” de midias para setdimados nas SAl, aqui ele foi novamente utdiaacomo
suporte, para uma aula do projeto “Nimeros em AcRwdis ja havia sido incorporado em diversas outras
capacitagdes de professores no programa PEC denitioa. E umsoftware que reproduz uma fabrica de
ladrilhos ou pisos, em que explora o conceito matem de rotacao, semelhanca e angulos.
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atitudinais do projeto, em que se deseja fazer com que os alunos trabalhem de modo

colaborativo. Mesmo assim, explora muito o conceito de multiplicagéo e diviséo.

Algumas aulas visam mostrar outros modos em que a multiplicacdo esta
presente na realidade dos alunos, como configuracdo retangular na aula “planta
baixa da sala de aula”, proporcionalidade nas aulas “promog¢é&o no supermercado” e
“‘compras para a cantina” e associa¢ao na aula “campeonato de multiplicacado”. N&ao
devem limitar-se, portanto, apenas ao conceito de somas sucessivas de parcelas de

mesma quantidade.

Também mostra como é feita a multiplicacdo em outros povos ou com
outros recursos, como nas aulas “multiplicacéo russa”’ e “barras de Napier”. Mas
também nédo se esquece de apresentar o algoritmo mais utilizado no Brasil, como na

aula “reciclagem de latas”.

Nesse ponto, a utilizacdo do algoritmo, o projeto é bastante deficiente, pois
apresenta apenas uma animacao em que 0 personagem mostra uma maneira para

multiplicar e pede para que os alunos fagam outras contas que o professor propora.

Portanto, o projeto acerta em trabalhar diversas formas pelas quais a
multiplicacdo pode estar presente no cotidiano do aluno, mas falha em apresentar
rapidamente um método de resolugdo como receita pronta. Pois € preciso levar em
conta os registros que os alunos fazem para a resolucéo do problema e aos poucos
leva-los a entender que as “regras”, que os algoritmos possuem, existem devido ao

modo do nosso sistema de numeracao decimal, como relatam os PCN (1997):

“Assim como outros procedimentos de célculo, as técnicas operatérias
usualmente ensinadas na escola também se apoiam nas regras do sistema
de numeracdo decimal e na existéncia de propriedades e regularidades
presentes nas operacdes. Porém, muitos dos erros cometidos pelos alunos
sédo provenientes da ndo-disponibilidade desses conhecimentos ou do néo-
reconhecimento de sua presenca no calculo. Isso acontece, provavelmente,
porque ndo se exploram os registros pessoais dos alunos, que séo formas
intermediarias para se chegar ao registro das técnicas usuais”. (BRASIL,
1997 p. 120)

Também nesse moddulo é introduzido o conceito da divisdo, mas as

poucas aulas, denominadas “divisores”, “intruso” e “danca do resto”, sao iniciadas
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como se 0s alunos tivessem conceito formado sobre divisores e resto da diviséo.
Entdo, se o problema que o aluno apresenta em sua aprendizagem aparecer no
inicio do processo da divisdo, o projeto ndo tera cumprido seu papel de recuperar

essas defasagens.

O maédulo VI apresenta as aulas de 70 a 83, sendo que as quatro ultimas
aulas, 80 a 83, séo as disponiveis para a aplicacdo da segunda vez da avaliacao

diagnéstica.

Quadro VI: indice de aulas do Médulo VI — Fase 2 dgrojeto “Nimeros em A¢&o”

Figura que representa N°da Aula Nome da Aula
70e71 Cada povo com seu jeito de dividir
Porta como desenho do LIVRO
72e73 Como nés dividimos com papel e lapis
; 74e75 Quatro passos para zero
Porta com o titulo: SAI
76e77 Caca — sinais
Portas representando banheiro 78e 79 Aflicbes
) i . 80 e 81 Avaliacao Diagnostica — Turma A
Logotipo “Numeros em Acao”
82 e 83 Avaliacédo Diagnéstica — Turma B
Mesa de ping-pong Games diversos Atividades complementares

O mddulo contém o tema “As quatro operagdes” e seus Objetivos de
ensino propdem-se a apresentar diferentes significados e propriedades das quatro
operacdes. Ja o de aprendizagem trata de situac6es nos campos aditivos e
multiplicativos e contém exercicios em que se trabalha a ordem de resolucdo com

operacoes.
Ja nos contelddos temos:

» Conceituais: problemas envolvendo as quatro operacdes e suas

propriedades;

* Procedimentais: o Unico acréscimo, em relagcdo aos médulos anteriores, € a

busca por utilizacdo das operacées como acao de transformacao;
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» Atitudinais: apresentam os mesmos contetdos dos outros modulos.

Também nessa fase existem algumas atividades complementares, que

servem para dar apoio aos modulos no decorrer do projeto.

Esse modulo comete os mesmos acertos e erros do anterior, pois mostra a
importancia da multiplicacdo na vida do aluno e suas aplica¢des, s6 que continua
com atividades que exigem Varios conceitos anteriores que o0 projeto néao trabalha.
Como exemplo, alguns conceitos de numeros inteiros e propriedades de operacdes

com numeros negativos.

Nas ultimas aulas, antes da “Avaliacdo diagndstica”, existem atividades
que envolvem numeros positivos e negativos e a ordem para resolucdo de uma
expressdo numeérica contendo as quatro operacdes, nas aulas “caca sinais” e

“aflicdes”.

2.7.3 A fundamentacao tedrica do projeto

O projeto “Numeros em Acao” possui diversos textos de apoio ao

professor.

O primeiro esta dividido em quatro partes: a primeira antes do médulo |, a
segunda durante o médulo I, a terceira no inicio do moédulo IV e a dltima parte ja na
fase 2 no decorrer do modulo V. Este texto é a transcricdo de uma Conferéncia feita
por Lerner (2005) em que ele aborda a aprendizagem matematica nos dias atuais.
No texto, traz uma breve introducédo sobre modelos didaticos, destaca a importancia
da “transposicdo didatica” e mostra diversos exemplos do pensamento da crianca

nas resolucgdes de situagdes-problema.

Na introdu¢do ao modulo Il ha um texto de Smole e Diniz (2005a) sobre o
uso de calculadora, dando inicio a discusséo sobre a importancia de sua utilizacéo e
mostrando como desenvolver atividades que trabalhem com os conteddos

matematicos das quatro operacdes com essa ferramenta tecnoldgica.
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Logo na seqiiéncia, no mesmo modulo, a apostila do projeto traz um
trecho dos PCN (1998), em que trata de operacbes com numeros naturais, 0s

significados da adicéo e da subtracéao.

Também no modulo IlI ha um texto de Borin (2005a) destacando a
importancia da utilizacdo de jogos no ensino de matematica, mostrando que tanto na
matematica quanto nos jogos podemos ter o desenvolvimento de linguagens,
criatividades, raciocinio dedutivo e argumentacdes. Portanto, a autora questiona por
gue ndo associar os dois para melhorar esses desenvolvimentos, dando maior

motivacao para que os alunos alcancem os objetivos de aprendizagem.

Finalizando o modulo 11, é apresentado um texto de Sequerra (2005, p.70)
gue busca mostrar a “importancia de nao tratar de forma mecanica o aprendizado do
algoritmo”; os diferentes passos do processo de resolucao tém seus significados e a
nao compreensdo de algum desses passos pode contribuir para que as criangas

cometam erros futuramente.

Ao final da primeira fase, no médulo IV, em que se trabalham medidas e
sistemas de medidas ndo convencionais e convencionais, ha um texto de Andreotti
(2005), em que é destacada a origem do desenho de Leonardo da Vinci, “O Homem
Vitruviano”, e suas medidas, mostrando as medidas do corpo humano e suas

relacdes.

Na segunda fase, médulo V, o material apresenta outro trecho dos PCN
(1998), buscando fundamentar, novamente, o trabalho com nameros naturais, mas

com as operagOes multiplicacdo e divisao.

Logo apds, nesse mesmo modulo, encontramos na apostila do professor
dois textos de Deus e Tahan (2005a e 2005b) com a explicitagdo da natureza da
multiplicacéo e divisdo, em que sao colocados varios exemplos de diferentes modos

de resolugcbes comentadas para essas duas operacgoes.

Ainda no mddulo V, temos mais um texto da Smole e Diniz (2005b) sobre
0 uso da mao como primeira calculadora, em que é mostrado um breve historico de
contagem com os dedos. Em seguida Maluf (2005) apresenta a diferenca entre

brincadeira e jogo em um texto que apresenta o que é brincar e mostra as diferentes
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etapas na evolucdo das estruturas dos jogos, em correspondéncia as idades das

criangas.

Borin (2005b) também apresenta um texto nesse moédulo, e nele traz os

diferentes tipos de jogos, como de treinamento e de estratégia.

No ultimo texto do projeto, no médulo VI, Bigode (2005) busca mostrar a
importancia da calculadora:

“A calculadora pode e deve ser usada em sala de aula sempre que o calculo
for um passo do trabalho, e ndo a atividade principal. Para que seus alunos
usem a calculadora com inteligéncia, o professor precisa selecionar
atividades adequadas, que sejam motivadoras e despertem a curiosidade,
ajudando a raciocinar” (p. 71)

Os textos, que estdo inseridos do decorrer da apostila do professor,
aparecem sempre para fundamentar uma sequéncia de atividades que vém em
segUéncia ou entdo para salientar a importancia de trabalhos diferenciados ou uso

de ferramentas tecnoldgicas para ensinar matematica.

Eles combinam muito bem com os objetivos propostos pelo projeto, além
de subsidiar com fundamentacéo tedrica o professor, mostrando a importancia de
buscar autores que discutem meios para, ndo sO recuperar os alunos que
apresentam problemas de aprendizagem na disciplina de matematica, mas
desenvolver maneiras para facilitar o processo de ensino e de aprendizagem,

independentemente de disciplinas e conteudos.

2.7.4 A avaliagdo diagnostica

A avaliacao diagnéstica e feita em dois momentos do projeto:
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* Noinicio, ainda na primeira fase, nas aulas 6 a 8;
* No final, na segunda fase, nas aulas 80 a 83.

Como podemos perceber, sdo separadas quatro aulas em cada momento
para a realizacédo dessa avaliacédo, pois como a classe pode possuir até vinte alunos
e a SAl tem apenas dez computadores em média, ndo seria possivel realizar uma

atividade individual ao mesmo tempo com todos.

Assim o professor da classe ficava responsavel por dividir a turma em dois
grupos, A e B, com no maximo dez alunos, com o intuito de deixar apenas um aluno

por computador. Com isso a Avaliacao diagnodstica é feita em duas “rodadas”:
* Noinicio: aulas 6 e 7 para a Turma A e aulas 8 e 9 para a Turma B;
* No final: aulas 80 e 81 para a Turma A e aulas 82 e 83 para a Turma B.

O propésito dessa avaliacdo, como descreve o material:

“[...] é determinar as competéncias ja construidas pelos alunos de 5% e 62
séries, ao longo de sua escolarizagdo, sobre o Sistema de Numeragéo
Decimal e Calculos. Propde-se que esta avaliagdo seja feita por meio do uso
individual do software ‘Avaliacao Eletrénica’ [...]" (NUmeros em Ac¢éo — 12 fase
2005, p. 28)

As questdes que compdem a avaliagcdo foram desenvolvidas com base
nos descritores do SAEB (Sistema de Avaliacdo da Educacédo Basica) e do SARESP

em associagdo aos conteudos curriculares apresentados no projeto, como:

“D1 — Reconhecer e utilizar caracteristicas do SND, tais como: agrupamentos
e troca de base 10 e principio de valor posicional”;

“D2 — Resolver situacdes-problema que envolvam os significados das
diferentes operacfes, com nimeros naturais e racionais, apresentados
inclusive por textos que incluam esquemas, listas, tabelas e graficos”;

“D3 — Utilizar procedimentos de célculo mental exato ou aproximado,
estimado ou nado, por meio de estratégias pessoais”. (NUmeros em Acao — 12
Fase 2005, p. 28)
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Os descritores escolhidos sdo os que dizem respeito aos conteudos
procedimentais e conceituais que o projeto contém. A avaliacdo contém quinze
questdes espelhadas, ou seja, trinta questdes que foram formuladas duas a duas

com os mesmos desafios, sendo portanto equivalentes.

Essa estratégia visa permitir que a avaliacao seja feita em dois momentos,
nao apresentando ao aluno questdes repetidas, mas abordando o0s mesmos
descritores em ambos.

As questbes objetivas sdo apresentadas no proprio computador, com
quatro alternativas, como mostra a Figura 8.

Matematica
Ouestao n’ 1

Silvia comprou um aparelho de som e pagou
erm dinkeiro. Ela usou 2 notas de 100 reais,
3 notas de 10 reais, 4 notas de 1 real e ndo
recebey troco.

> @

0 preco que Silvia pagou pelo som, em
reals, foi

( )
a) 234 b 432

c) 243 i) 342

sxNvaelllisacsEim

@ m 'ﬁ SlatrOnica @
/

RA: Matematica U
123 U b prﬁ:irna

""" A ;
ALUND 1 erminar '.'S]/-' bkl

Figura 8: Uma das questdes da avaliacdo diagndstida projeto “Numeros em A¢ao”

Fonte: CD NUumeros em Ac¢édo, Mddulo Basico (Fasel)
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A ordem em que as questdes séo apresentadas para o aluno responder é
aleatéria, mas ele pode “navegar” livremente por elas e responder na ordem que
mais |he convier; no final € mostrado um grafico de desempenho com as respostas
certas, erradas e nao respondidas ao aluno. Entretanto, também s&o gravadas em
uma base de dados com a possibilidade de geracdo de relatério com acesso

exclusivo do professor da turma.

2.7.5 O “Termdbmetro”

O “termdmetro” é uma ferramenta disponivel aos alunos no final de
algumas aulas, para que eles possam avaliar sua propria participacdo e a atuacéo
do professor. Para isso sao utilizadas representacdes graficas, quatro figuras com

“carinhas”, escolhendo as que mais o identificam no momento.

Sao feitas quatro questoes:

“1 — Ter aula na Sala Ambiente de Informatica me fez gostar mais de estudar
Matemética?”

“2 — Utilizar as atividades do software NUumeros em Agédo fez aprender mais
Matemética?”

“3 — Trocar idéia e discuti-las com meus colegas foi importante para fazer as
atividades?”

“4 — Ter a ajuda do meu professor foi importante para o desenvolvimento das
atividades?” (Niameros em Acéo — 12 Fase 2005, p. 17)

O “termOmetro” pode ser visto na Figura 9:
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1 - Ter aula na Sala Ambiente de Informatica me fez
gostar mais de estudar Matematica.

~ ™ T
29 23 >

e

2 - Utilizar as atividades do software Nameros em
Acdo me fez aprender mais Matematica.

- L) e T
E-N ) 23

39 29

3 - Trocar idéias e discuti-las com meus colegas foi
importante para fazer as atividades.

- — ot — =

o * 2P 2

4 - Ter a ajuda do meu professor foi importante para o
desenvolvimento das atividades. 3

- wm—y e, Coitnd
o a9 *e LED

Figura 9: Questdes referentes ao “termémetro”

Fonte: CD Numeros em Acédo, Modulo Basico (Fase 1)

Essas questdes sédo feitas na primeira fase apos as aulas 5, 15, 23, 31 e
37 e na segunda fase elas estdo depois das aulas 48, 62, 73 e 79. Portanto no

decorrer do projeto elas sao apresentadas nove vezes ao aluno.

Todos essas informagdes sdo coletadas e armazenadas em um banco de
dados que posteriormente pode ser consolidado por turma, escola, diretoria e
finalmente pela Secretaria de Educacéo do Estado de S&o Paulo.

Para cada situacao, por exemplo apos a aula cinco, o professor da turma
pode gerar um gréfico com todos os dados. Mostro um resultado ficcional na Figura
10.
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esla aula: 4 Cligue em cada afirmativa para gerar o gréfico.

Ter aula na Sala Ambiente de Informatica me
fez gostar mais de estudar Matematica.

Utilizar as atividades do software Nimeros em
Acdo me fez aprender mais Matematica.

Trocar idéias e discuti-las com meus colegas
foi importante para fazer as atividades.

Ter a ajuda do meu professor foi importante
para o desenvolvimento das atividades.

L
=

=
*

Al
48

» © W W
0% §0%  26%  25%
Avaliagcdo do Aluno (Aulas 4 e 5)
TURMA: TURMA 1

<l

Figura 10: Gréfico do ficcional da ferramenta “termémetro”

Fonte: CD Numeros em Acdo, Mdodulo Basico (Fase 1)

Esse grafico é gerado a partir das respostas dos alunos na terceira
questao (Trocar idéias e discuti-las com meus colegas foi importante para fazer as

atividades) do “termémetro” apds a aula cinco.

Essa ferramenta ndo trouxe problemas para os alunos responderem suas
guestdes, pois, como mostro mais adiante, as escolas que conseguiram enviar seus
dados as Diretorias de Ensino sempre estavam com eles praticamente completos.
Quando nao, os motivos foram por nao terem sido terminadas algumas aulas, devido

ao tempo de aplicagdo do projeto ou a outros pequenos erros.
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Capitulo 3: Confronto entre os dados coletados pela ferramenta “Termdmetro”
e pelas entrevistas realizadas em escolas da DE de  Caieiras

Neste capitulo apresento os dados coletados com a ferramenta
“Termdmetro” nas escolas que participaram do projeto “NUumeros em A¢ao” no ano
de 2007 da Diretoria de Ensino da Regido de Caieiras e os confronto com os dados
colhidos por meio das entrevistas feitas junto a alunos e professores em duas

dessas escolas.

3.1 Os dados coletados pela ferramenta “Termémetro  ”

A cada ano do projeto, existia a determinacédo da Geréncia de Informéatica
Pedagdgica (GIP) para que ao final do ano letivo e conseglientemente encerramento
do projeto nas escolas, os dados fossem todos “unidos” em um Unico banco de

dados na Diretoria de Ensino (DE) e enviados para uma analise posterior.

Como em 2004 foi feita uma aplicacdo piloto do projeto, poucas escolas
conseguiram disponibilizar esses dados, algumas por problemas técnicos ainda
presentes no software, outras por dificuldade dos professores em se familiarizar com
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o método de “consolidacdo”” e umas alegando tempo insuficiente para isso.

Em 2005 e 2006, ja com todas as DE participando do projeto, correcdes
feitas no software e uma familiarizagdo maior com a ferramenta, muitas conseguiram

realizar essas “consolidacdes” dos dados e envia-las a GIP.

Em 2007, ultimo ano do projeto, a GIP nado coletou esses dados; eles,
portanto, ficaram disponiveis somente nas DE, e é com eles que pretendo realizar o

confronto de dados mencionado no inicio do capitulo.

e E o ato de “unir’ todos os dados referentes éafieenta “termdmetro” do projeto nimeros em acio,

pois na SAI cada aluno responde a pesquisa em uputador diferente; com isso o professor tem que un
todas as respostas em um Unico computador, “sabsm€ documento e envid-lo & DE que pertence soiaes
L4 o ATP do NRTE responsavel pelo projeto “unird&amco de dados de todas as escolas e passasa@ita
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Como ja foi descrito no item 2.7.5 o termdémetro fica disponivel aos alunos
no final de algumas aulas, ou em aulas de final de médulo, como as aulas 5, 15, 31,
37, 62 e 79 ou em aulas intermediarias dos médulos mais extensos, como as aulas
23, 48 e 73. Portanto, sdo nove momentos em que essas questdes sdo respondidas

por todos os alunos participantes do projeto.

Em 2007, na DE de Caieiras, foram encaminhados 328 alunos para o
projeto de recuperacéo e refor¢co de 52 e 62 séries “Numeros em Ac¢ao”, formando 19
salas em 11 escolas, algumas com duas turmas e outras com apenas uma. A media

de alunos em cada sala era de pouco mais que 17.

Para a escolha desses alunos, foram consultados os professores de
matematica das salas de aula regular e estes apontaram os que mais apresentavam
dificuldades ou ja vinham com defasagem de aprendizagem nos contetudos dessa

disciplina.

Mas nem todas as escolas realizaram corretamente a consolidacdo ou
entregaram esses dados a DE de Caieiras. Das 11 escolas, nove enviaram seu
banco de dados com essas informacfes para o ATP responsavel; no entanto
somente 8 puderam ter seus dados acessados e “unidos” em um Unico banco de

dados. O resultado € o que se segue no Quadro VII.

Quadro VII: Resultado obtido por meio da consolidaéo dos dados de oito escolas (14 turmas com um
total de 241 alunos) da DE de Caieiras no ano de@Q

Respostas
N°de alunos
Aula Questao g . P desistent
- — i
T ﬂ; e, 2 esistentes
e ety o ===
116 2 5 21 213
5 2% 3 5 22 211 0
38 6 11 34 191
4" 3 4 21 213

16
17
18
19

Questdo 1 — Ter aula na Sala Ambiente de Infacanéte fez gostar mais de estudar Matematica?
Questdo 2 — Utilizar as atividadessbftware Nameros em A¢édo me fez aprender mais Matematica?
Questdo 3 — Trocar idéias e discuti-las com e@isgas foi importante para fazer as atividades?
Questdo 4 — Ter a ajuda do meu professor fobitapte para o desenvolvimento das atividades?
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1 1 4 24 206
15 2 3 5 23 204 6
3 5 12 33 185
4 4 5 25 201
1 2 4 23 203
23 2 2 5 25 200 9
3 4 11 39 178
4 3 5 21 203
1 2 6 19 202
31 2 1 7 20 201 12
3 4 10 37 178
4 2 5 20 201
1 1 4 19 203
37 2 2 3 20 202 14
3 3 9 35 180
4 2 3 18 204
1 2 3 20 199
48 2 1 3 19 201 17
3 4 10 33 177
4 2 4 18 200
1 2 2 17 201
62 2 1 2 18 201 19
3 3 7 35 177
4 2 2 18 200
1 0 1 15 118
7320 2 1 1 16 116 19
3 1 4 21 108
4 1 1 15 117
1 0 1 12 74
792t 2 0 1 13 73 23
3 2 3 19 63
4 0 2 12 73

relativa®® em relacéo as questdes feitas, independentemente das aulas.

22

Com esse quadro, elaborei um outro, considerando a porcentagem

Aula 73 — a soma de alunos néo resulta 241,dasid4 turmas 5 ndo chegaram a essas aulas.
Aula 79 — a soma de alunos néo resulta 241, @aidd turmas 8 ndo chegaram a essas aulas.
Considerarei apenas os alunos que respondergoeaes, ndo levando em conta os desistentes e os
que ndo conseguiram responder pelo motivo de né&gacem ao “termémetro” das aulas 73 e 79. Assim

considerarei 241 alunos na aula 5, 235 alunos lel&y 232 alunos na aula 23, 229 alunos na aul231
alunos na aula 37, 224 alunos na aula 48, 222 siltm@ula 62, 134 alunos na aula 73 e 87 alunasla&9.
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Quadro VIII: Quadro que representa a média percental relativa das respostas dadas em todas as aulas
em que o termdmetro estava disponivel aos alunos

- iR —_ = o N° de respostas
Aulas Questdes o T 23 2 22
— L T;;;J’ dadas
1 0,7% 1,6% 9,3% 88,4%
Todas 2 0,8% 1,7% 9,6% 87,9% 1831
3 1,7% 4,2% 15,6% 78,5%
4 1,0% 1,7% 9,3% 88,0%
Independente das questdes 1,1% 2,3% 10,9% 85,7% 7324

Os resultados mostram a boa aceitagdao sobre a aplicacdo do projeto na
visdo dos alunos: as questdes um, dois e quatro praticamente tém resultados iguais,
aproximadamente 98% de respostas positivas, em média, analisando-se todas as

aulas em que o “termdémetro” aparece.

A questdo trés é a que destoa, pois sua taxa percentual fica um pouco
abaixo se a compararmos com as trés outras. Ela se refere a troca de idéias e
discussbes com os colegas, para ajudar a solucionar os problemas das atividades.
Um motivo, como é mais destacado a seguir, pode ser a grande utilizacdo de

competicdo por meio de jogos entre os alunos.

3.2 Perfil dos professores entrevistados sobre o projeto

Nas entrevistas realizadas, os dois professores responderam a questoes
sobre sua carreira profissional e sua formacéo. O Professor A disse:
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“Eu comecei em 98, mas depois parei e voltei em 2005, fiquei dois anos
antes e depois mais dois; somando os dois periodos, entdo, da4 um pouco
mais de quatro anos [...] eu sou bidlogo, [...] mas fiz complementagé023 em
matematica também”.

Ja o Professor B comentou, quando questionado sobre o tempo que
leciona na rede publica estadual, “uns cinco anos”, e quando perguntado sobre sua
formacao, “sou formado em administracédo [...] e em mateméatica, complementacéo

por resolucao®*”.

Vimos que ambos ndo tém sua formacdo inicial em matematica, mas
acabaram fazendo complementacfes pedagdgicas nessa disciplina. O documento
que orienta para a contratacdo dos professores nao exigia que fossem somente da
area de matematica, mas também poderiam ser formados em disciplinas afins, como

ciéncias, biologia, etc.

Outro destaque se da ao tempo de magistério dos professores: dos que
foram entrevistados, ndo passa de cinco anos. ISso mostra que eles ainda estdo em
inicio de carreira, ndo sdo efetivos e provavelmente ndo conseguiram salas
regulares para ministrarem aulas. Sendo assim, participaram da atribuicdo para as

classes de recuperacéo e reforgo.

23

oy Complementacao pedagdgica, licencia plenament@guma disciplina.

Resolucdo Il — também uma complementacdo pedagdmgie licencia plenamente na disciplina
cursada.
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Quadro IX: Quadro comparativo das respostas dadasglos professores entrevistados sobre formacéo e

carreira
Questdes Professor A Professor B
Tempo na rede estadual paulista 4 anos 6 anos
Tempo na escola atual 4 anos 2 anos

Ensino Fundamental Ciclo Il — 72 e 82 ) )
- Ensino Fundamental Ciclo Il — 52 e 82
Séries -
- . series
Séries em que leciona
Educacéo de Jovens e Adultos — 52, ) o -
- Ensino Médio — 12 série
62, 72 e 82 séries

Administragcéo

Biologia
Formagéo Complementagdo em Matematica
Complementagdo em Matemética
Pedagogia
Especializacao Em Biologia Nao
Trabalho com outro projeto de
recuperacéo diferente do “Numeros Sim Nao

em Acao”

3.3 Perfil dos alunos entrevistados sobre o proje  to

Todos os alunos entrevistados da Escola A estdo na 72 série do Ensino
Fundamental Ciclo Il e portanto participaram do projeto quando estavam na 62 série.
J& os da Escola B, todos estdo na 62 série em 2006, entdo, na ocasiao, estavam na
52 série. Todos estavam ha pouco tempo na escola em que participaram do projeto,

de dois a trés anos.

Quando questionados sobre a disciplina matematica, os alunos Al, A3,
A4, B2, B3 e B4 responderam que ndo gostavam ou que gostavam “um pouquinho”
ou “mais ou menos”. Somente os alunos A2 e B1 responderam prontamente que
entre as disciplinas que mais gostam esta incluida a de matematica. Isso mostra um

certo receio pela disciplina, como alguns comentaram:
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“Ih! [...] é tudo bem dificil, equacdes, esse ‘neg6cio’ ndo entra na minha
cabeca”. (Aluno Al)

“Ah! [...] € muito dificil, tem que calcular.”. (Aluno A3)
“[...] eu acho que usa mais a mente [...] Ah! Eu acho dificil”. (Aluno A4)

“[...] para mim é muito dificil, ndo muito dificil, mas algumas coisas sdo bem
complicadas”. (Aluno B2)

“[...] é dificil [...] conta de dividir". (Aluno B3)

Vimos que eles relatam tanto o descontentamento com a disciplina, quanto

algumas dificuldades que tém com os conteudos.

Mas quando questionados sobre a escola, todos, sem excegéo,

responderam que gostam - mas alguns disseram gostar por causa das aulas de

Educacao Fisica, dos amigos ou das atividades recreativas.

Quadro X: Quadro comparativo das respostas dadas s alunos sobre seus perfis

Questdes Aluno Al Aluno A2 Aluno A3 Aluno A4
Série em que esta 72 série 72 série 72 série 72 série
Tempo nesta escola 3 anos 3 anos 3 anos 3 anos
Disciplina de que mais| Inglés, Educagéo . » - R
o . Ciéncias e Matematical Educacao Fisica Portugués
gosta Fisica e Ciéncias
Gosta de matematica Nao Sim Mais ou menos Um pouco
Ja participou de outro
projeto de Nao Nao Nao Nao
recuperagao
Questdes Aluno B1 Aluno B2 Aluno B3 Aluno B4
Série em que esta 62 série 62 série 62 série 62 série
Tempo nesta escola 2 anos 2 anos 2 anos 2 anos
Disciplina de que mais "
. Matemética Todas um pouco Todas Todas
gosta
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Gosta de matematica Sim Mais ou menos Mais ou menos Sim

Ja participou de outro
projeto de Nao Nao Nao Nao

recuperagéo

3.4 A sala de informética como suporte no process 0 de recuperacéo e reforco

dos alunos

Vimos que muitos alunos disseram nao gostar da disciplina de
matematica; mas, se atentarmos aos dados do Quadro VIII, quando questionados
com a ferramenta “termémetro” sobre se a sala de informatica os fez gostarem mais
de estudar matematica, 88,4% responderam com a “carinha” de sorriso aberto e
9,3% com a “carinha” com o sorriso. Isso mostra uma mudanca de atitude sobre a

disciplina.

Quando os alunos se mostram mais abertos a estudar a disciplina,
podemos esperar que se empenhem mais, podendo, entdo, obter resultados
melhores no processo e aprendizagem. Masetto (2002) destaca que a informatica
pode fazer esse papel, incentivar os alunos a verem os conteidos de modo mais
atraente e dinamico, de maneira mais interessante que a apresentada sem as

ferramentas tecnoldgicas.

Também Masetto (2002) mostra que, se iSSo acontecer, a aprendizagem
torna-se significativa, pois envolve o aprendiz com um todo, com idéias, sentimentos,

cultura e sociedade, ou seja, ocorrem modificagdes no comportamento do aluno.

Nas falas dos proprios alunos € possivel ver bem esse interesse sobre
aprender nesse ambiente, a SAI, quando perguntados sobre se gostaram de utilizar

0S computadores na recuperacao:
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“Gostei, é bem legal [...] a gente se diverte mais, tem coisas legais para fazer,
€ bem melhor que ficar usando caderno toda hora”. (Aluno Al)

“Gostei, foi muito legal. Eu gosto bastante de vir aqui (na SAI)". (Aluno B1)

Além desses dois, as respostas de todos o0s outros alunos também
manifestaram seu gosto em utilizar a sala com os computadores. Portanto, vemos
que isso pode desencadear essa mudanca de atitude colocada por Masetto (2002):
em média 97,7% de todos os alunos que responderam ao “termémetro” na DE de

Caieiras em 2007 identificaram-se positivamente com a experiéncia.

Também questionei os professores que foram entrevistados sobre o uso

das tecnologias e se elas trouxeram problemas. Eles responderam:

“No comeco foi um pouco dificil, porque aqui (na escola) temos muitos alunos
carentes, que ndo tém possibilidade de ter contato com o computador. Eu
ainda, acho, piorei a situacao, porque pedi para eles que so fizessem alguma
coisa com minha autorizacdo, entdo ficaram com medo, mas aos poucos
deixei que eles ficassem mais relaxados e ai andou bem”. (Professor A)

“[...] alguma dificuldade (do aluno) com o computador”. (Professor B)

Em locais mais carentes, a comunidade ndo possui o computador em suas
casas; com isso uma das poucas chances que eles tém para isso € utiliza-los na

escola. SO que quando chega a hora do uso, é esperado que muitos tenham receio.

Mesmo com uma aula, “Introdugcéo ao Micro”, com o objetivo de apresentar o
computador aos alunos e fazer que muitos deles, tenham o primeiro contato com a
maquina, a familiarizacdo ndo aconteceu. Vejo que o tempo disponivel ndo foi
suficiente para isso. Seria necessario, no inicio do projeto, que o material fosse

disponivel para mais aulas com esse fim.
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»n 25

Figura 11: Tela dosoftware “Introducéo ao Micro

Fonte: CD do Nimeros em Agédo, Médulos Basico (Base

Esse software é acessado por meio do “Numeros em Acdo” — Aula 3 —
Médulo | — 12 Fase.

Uma das professoras comentou:

“[...] depois que os alunos perderam o medo de trabalhar com o computador
as coisas andaram bem rapido, mesmo assim ndo conseguimos terminar
tudo [...] para vocé ter uma idéia, demorei duas semanas para trabalhar as
duas primeiras aulas do ‘programa’. (Professora A)

Quer dizer, entdo, que na pratica, mesmo o0 projeto nao prevendo esse

tempo de “adequacao”, algumas aulas foram usadas para esse objetivo. Por isso, a

% Introducdo ao Micro -Software desenvolvido pelo SENAC com o objetivo de propicis primeiros contatos
de uma pessoa com o computador. Busca mostrarcmhamento danouse, do teclado e outros recursos que
ele possui. Esseofiware ja foi utilizado como recurso para outras capgdias do PEC e esta disponivel em
algumas escolas da rede estadual paulista deséle 199
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professora demorou mais tempo na realizagdo das duas primeiras aulas, em que ja

era necessario o aluno ter tido contato, mesmo que minimo, com o computador.

Assim, seria mais proveitoso se a primeira aula somente fosse utilizada
para apresentacfes dos alunos, professor, do material e de como vao trabalhar na
recuperacdo, mas sem 0 uso da maquina; e nas proximas aulas trabalhar o software
de introducdo ao sistema computacional, comecando no software “NUumeros em

Acao” com menos receio e com mais pratica.

Como ja foi comentado anteriormente, para a analise das entrevistas
focamos seis categorias que podem contribuir para a discussao sobre o apoio que a

Sala Ambiente de Informética pode dar ao projeto de recuperacao.

Essas categorias sdo: evasdo, a visdo que os envolvidos tiveram do
material, a visdo que tiveram das atividades, a visdo que tiveram das atividades com

jogos, o tempo para a aplicacéo e a relagéo dos professores com o projeto.

3.4.1 A evasao no projeto

Vendo os dados do Quadro VII, 23 alunos das oito escolas com dados
tabulados evadiram-se, ou seja, ndo realizaram o projeto até o final. Como,
inicialmente, havia 241 matriculados, a taxa de evasao no projeto em 2007 na DE

de Caieiras foi de aproximadamente 9,5%.

Ao analisar somente os dados das duas escolas em que foram feitas as
entrevistas, essa taxa € um pouco maior, mesmo porque essas duas escolas tiveram
o maior indice de evasao na regidao pesquisada. A escola A iniciou com duas turmas
de 18 alunos e a escola B com uma turma de 18 e outra de 16. Mas € possivel
verificar melhor o nimero de desistentes analisando as respostas dadas pelas

professoras quando questionadas sobre isso:
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“Eu tinha duas turmas, e como aqui na escola tem nove computadores,
montamos as duas turmas com 18 alunos, s6 que uma terminou somente
com 14. Na outra so dois desistiram [...]" (Professor A)

“[-..] uma tinha 16 e a outra 18 [...] teve uma turma que terminou com 14 e a
outra com 12". (Professor B)

A taxa de evasao nessas duas escolas fica em aproximadamente 19%,
mesmo assim, uma taxa ndo muito alta se compararmos com outras taxas de
evasao em projetos de recuperagdo, como a encontrada na pesquisa da Omuro
(2006), ja destacada anteriormente. Nessa pesquisa, 0 autor verificou que cerca de
36% dos alunos ja se haviam evadido da recuperacao, determinada pela Resolucéo

SE n°7/97, antes mesmo de seu término.

Em outra pesquisa, embora sem a apresentacédo de uma taxa de evaséo,
Belther (2007) aponta que quando indagados, professores coordenadores e
gestores, sobre o principal problema em montar turmas de recuperacao e reforco,

disseram todos que era a baixa frequéncia dos alunos.

Nesse ponto, portanto, vejo uma aceitacdo maior na realizacdo da
recuperacao pelos alunos. Se a taxa de evasao € menor, as chances de recuperar
0s que tém problemas de aprendizagem tornam-se maiores. SO que iSso € apenas

uma condi¢do necessaria, mas nao suficiente.

Fonseca Jr. (2002) explica:

“Inovagbes tecnoldgicas nos ambientes de aprendizagem instauram
processos de transformacdo, os quais, em geral, buscam evolucfes
positivas, como o aprimoramento da qualidade, a satisfacdo de quem utiliza

[.]"(p. 1)

Com isso, concordo que as ferramentas tecnolOgicas disponiveis na SAl

para a realizacéo desse projeto incentivaram os alunos a continuarem a frequenta-lo.

Alguns alunos quando questionados sobre o porqué de sua continuidade

até o fim no projeto falaram:
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“Ah! As aulas eram bem legais [...] entdo a gente nao faltava [...]" (Aluno Al)
“[...] eu achava legal o conteddo [...] gostei muito”. (Aluno A4)

“Porque eu gostava de mexer no computador e também queria melhorar”.
(Aluno B2)

“Porque era legal, eu nado tinha computador em casa e aqui dava para
mexer”. (Aluno B3)

“Porque eu tenho computador em casa e ndo sabia muito (mexer), entdo vim
aqui para aprender mais. Saber utilizar melhor”. (Aluno B4)

Entdo, a sala de informatica foi um importante motivo para que os alunos

viessem as aulas e participassem do projeto durante o ano todo.

Sobre os que se evadiram, somente algumas pistas sado dadas pelos
professores em suas entrevistas, como problemas com horério de 6nibus, a gravidez

de uma aluna e distancia em que alguns moravam da escola.

3.4.2 O material utilizado no projeto na visdo dos entrevistados

Os professores foram questionados sobre o material, apostila do
professor, recursos para a realizacdo das atividades e o software. Suas respostas

foram:

“Ele & muito bom, traz o que deve ser feito bem detalhado, mas pena que
muitas coisas (recursos) do projeto chegaram atrasadas [...] a ‘Secretaria’
(SEE-SP) também ndo ajudou muito, tudo chegava atrasado, sem contar
algumas coisas que ndo vieram, mas € um ‘programa’ muito gostoso de
trabalhar [...]” (Professor A)

“O material € 6timo, o software é 6timo, a apostila € 6tima, eu gostei muito
[...]" (Professor B)
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Ja para os alunos, questionei sobre o que eles acharam do software.

Disseram o seguinte:

“Acho que deveria usar coisas assim, assim eu ia gostar um pouco de
matematica, até eu conseguia fazer alguns exercicios”. (Aluno Al)

“Bem legal [...] era tudo feito em desenhos (animagdes), tinha o patio da
escola a mesa, legal”. (Aluno A2)

“Ah! Foi legal, deveria ser assim mais vezes, € muito melhor aprender aqui
do que na sala de aula”. (Aluno B1)

Os outros alunos responderam mais brevemente, apenas com “gostei”, “foi

legal”, “é muito bom”.

Portanto, o material ndo trouxe muitos problemas em ser utilizado nem
teve problemas de aceitagdo por professores e alunos. Os problemas encontrados
aqui foram a pontualidade em disponibilizar os recursos para a realizacdo das
atividades e alguns inconvenientes de ordem técnica, como “quebra” de

computadores.

Esses problemas técnicos ndo foram tdo prejudiciais, pois, quando isso
acontecia, os proprios Assistentes Técnicos Pedagogicos iam as escolas e resolviam
a maioria deles. Quando isso ndao acontecia, cada Nucleo Regional de Tecnologia
Educacional tinha contrato com uma empresa de manutencdo de computadores e
isso era suficiente para ndo deixar as salas de informéatica com alguma maquina

“quebrada”.

O problema mais grave foi 0 atraso de materiais, pois com iSso um projeto
como esse, dependente de recursos tecnolégicos para seu funcionamento e

aplicacédo, pode sofrer prejuizos em sua aplicagao.
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3.4.3 As atividades na visao dos professores e dos alunos

Os dois professores e os alunos também responderam sobre as atividades

propostas dentro do software “Nameros em A¢ao”. Suas opinides foram:

“[...] eram muito bons, tem atividades muito legais, a do caramujo, por
exemplo, os alunos fizeram um monte de coisas para descobrir o resultado e
quando assistiram a animacéo, foi muito legal ver como eles chegaram ao
resultado [...]" (Professor A)

“[...] tinha muita coisa legal, tinha uns videos que falavam de multiplicacéo,
alguns desafios, eu achava tudo legal”. (Aluno A1)

“Eram legais [...] tinha videos, outras maneiras de fazer ‘continhas’,
calculadora [...]" (Aluno A2)

“Eram atividades que [...] comegcavam com uma ‘historinha’, ai a professora
explicava e a gente tinha que calcular”. (Aluno A4)

“[...] Eram legais, tinha um monte de coisas interessantes, como 0s videos,
os desafios e os jogos [...]" (Aluno B1)

“Lembro de uma que vocé aprendia a fazer contas, aprendia a fazer de um
monte de jeitos diferentes, era legal [...]” (Aluno B2)

“[...] dava para aprender muita coisa”. (Aluno B4)
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Pense, analise e encontre a resposta.
Depois, confira se acertou.

Figura 12: Atividade do “caracol”

Fonte: CD do Nimeros em Acgédo, Médulo Basico (Fase 1

Atividade que a professora usou como exemplo. Essa animacgao faz parte
da aula 24 do médulo Il — 12 Fase.

Essa é uma atividade que aparece em muitos livros didaticos e para-
didaticos, que consiste em dizer quanto tempo leva para o caracol subir os dez
metros do poco, sabendo que durante o dia ele sobre dois metros e ao anoitecer
guando adormece desce um metro escorregando.

A forma como o software apresenta as atividades, algumas em forma de
animacdes, algumas em forma de video, algumas como jogos e outras apenas como

desafios, ajudou muito a prender a atencao dos alunos.

No “termbémetro” quando interrogados se as atividades presentes no

software “Numeros em Acdo” fez com que eles aprendessem mais matemaética,
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responderam positivamente, com “carinhas” com sorriso aberto e com sorriso, 97,5%

dos alunos.

Analisando as respostas dadas as questdes das entrevistas e os dados
obtidos com a ferramenta “termdémetro”, é possivel concluir que o projeto acerta na
forma de apresentagcdo das aulas e, além disso, leva os alunos a terem sentimentos

positivos em relagdo a sua aprendizagem.

Mas ndo podemos esquecer um ponto importante que Massetto (2000)
destaca: a tecnologia contribui bastante para o desenvolvimento educacional dos
estudantes, possui instrumentos importantes que desenvolvem o0 processo de
aprendizagem, mas ela se apresenta como um meio para isso. Tocaremos nesse

ponto mais adiante, quando analisaremos o professor no projeto.

3.4.4 As atividades que possuem jogos

Esse tema podia perfeitamente ser discutido no item anterior, mas vejo a
necessidade de separa-lo para realizar um contraponto entre essas atividades
especificas, que possuem jogos, e as varias vezes em que nos objetivos atitudinais

é destacada a importancia do trabalho colaborativo.

Primeiro recorro ao “termémetro”, pois a questdo que possui indices mais
baixos é a que pergunta se as discussfes feitas com os colegas de sala foram
importantes para a realizacdo das atividades. A taxa da “carinha” de sorriso aberto
fica aproximadamente dez pontos percentuais abaixo das outras; enquanto elas

ficam proximas aos 88%, a questao referida tem sua taxa de 78%.

N&o é uma taxa baixa, mas destaca-se em relacdo as outras, portanto

algo influiu para que esse indice ndo fosse proximo aos demais.

Um destaque é o trabalho, da maneira que foi feita, com atividades que
possuem jogos, pois todos sdo competitivos, o que se contrapde a atitude de

colaboracéo que o projeto pretende estimular. Esse pode ser um dos motivos para o
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indice destacado acima. Pois, promovendo a competitividade em muitas atividades,
menos 0s alunos acham importante que haja discussdes para chegarem a

resultados em conjunto, colaborando uns com os outros.

Claro que a utilizacao de jogos nao pressupde um ponto negativo, pois 0s

PCN (1998) destacam a importancia de utiliza-lo:

“Os jogos podem contribuir para um trabalho de formacédo de atitudes —
enfrentar desafios, lancar-se a busca de solucdes, desenvolvimento da
critica, da intuicdo, da criacdo de estratégias e da possibilidade de altera-las
quando o resultado ndo é satisfatério — necessarias para aprendizagem da
Matematica”. (p. 47)

S6 que no proprio PCN (1998) também é destacada a importancia do

trabalho com jogos em grupos:

“A participagcdo em jogos de grupo também representa uma conquista
cognitiva, emocional, moral e social para o estudante e um estimulo para o
desenvolvimento de sua competéncia matematica”. (p. 47)

Vejo, entdo, que o projeto poderia, embora tenha atividades que sdo de
resolucdo em grupo, utilizar mais jogos que precisem da colaboracdo de todos ou do

grupo que esta diante do computador para chegar ao resultado desejado.

A segunda fase, principalmente, traz muitas aulas com disputas entre dois
alunos. Poderia existir um maior equilibrio entre as atividades de jogos entre os

modulos.

Em seqiéncia mostro exemplos de trés atividades com jogos da segunda

fase, moédulo V.
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O jogo “Vizinhos” tem as seguintes regras:
* Os jogadores se alternam, cada um joga uma vez;

» Escolher um numero no quadro principal (0 que possui numeros de dois
algarismos);

» Encontrar dois nimeros no segundo quadro (0 que possui nUmeros de um

algarismo) que, quando multiplicados entre si, ddo o numero escolhido;

* Se acertar, sua marca ocupa o lugar do namero; se errar, a vez passa para o

outro jogador;

» Ganha quem conseguir trés marcas adjacentes na horizontal, vertical ou de

forma inclinada.

T T T T
WIZINEES

A

63| 32 [ 27 | 72
‘ 36 @ 45 24

)| | 81 25 48 18
54 64 28 16
2 [s a5 el7] 8]0
= / ' \ e

Figura 13: Jogo chamado “Vizinhos”

Fonte: CD do Numeros em Acdo, Mddulos Intermedi&gid\vancado (Fase 2)
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Essa atividade esté disponivel nas aulas 49 e 50 do Mddulo V — 22 Fase.
O jogo “Gira Pizza” tem as seguintes regras:

As pizzas giram e, quando param, o aluno deve multiplicar mentalmente os

dois nimeros;
Na tabela da direita ele deve estimar o intervalo em que esté o resultado;
Se acertar ganha 10 pontos e se errar perde 10 pontos;

Ganha quem somar primeiro 200 pontos, ou se o0 adversério ficar em a zero.

Figura 14: Jogo chamado “Gira Pizza”

Fonte: CD do NUmeros em Acado, Mddulos Intermedsagidvancado (Fase 2)
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Atividade que esté disponivel nas aulas 53 e 54 do Modulo V — 22 Fase.
O jogo “Intruso” tem as seguintes regras:
Cada aluno possui uma tecla de atalho;
Aquele que apertar a sua tecla primeiro tem o direito de comecar a jogar;

O jogador deve encontrar trés nimeros no quadro principal (os que possuem
nameros de dois algarismos) que sdo mdltiplos do mesmo numero que

aparece no quadro pequeno (que contém nimeros de 2 a 9);

Entdo ele deve clicar no numero do quadro menor € no nimero que néo é seu

multiplo no quadro maior;

Ganha quem somar primeiro 200 pontos ou se o adversério ficar em zero.

Jogador2
]
0o fa
—_— |
~—

Figura 15: Jogo chamado"Intruso”

Fonte: CD do Numeros em Acdo, Mddulos Intermedi&gid\vancado (Fase 2)
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Esse jogo esta disponivel nas aulas 66 e 67 do Médulo V — 22 Fase.

3.4.5 O tempo disponivel para a aplicacdo do projeto

Aqui temos um dos principais problemas apresentados pelo projeto, pois
como ja descrito anteriormente, foram previstas 83 aulas para sua realizacdo por

completo. Mas na pratica essa divisdo nao péde ser cumprida por diversos motivos.

Alguns professores relataram esse problema em suas respostas as

guestdes que envolviam o tema:

“N&o, ndo conseguimos terminar todas as aulas, a terceira parte do projeto
(Modulo VI) s6 tive tempo de trabalhar as primeiras aulas”. (Professor A)

“Foi pouco, foi pouco porque comecou tarde o projeto [...] € as vezes um
computador dava algum problema [...] entdo, nédo tinha um rendimento legal
como se estivessem todos funcionando. Mas achei que o periodo foi curto
também, acho que deveria ser mais (extenso)”. (Professor B)

E possivel detectar esse problema também na tabela com os dados do
“termdmetro”, pois somente 9 das 14 turmas conseguiram chegar na aula 73. Ao
final do projeto os dados pioram ainda mais: das 14 turmas que trabalhavam com o

“Numeros em Ac¢ao”, oito ndo conseguiram atingir as aulas finais.

Véarias sdo as causas que contribuiram para que esse problema
acontecesse. A primeira € a prépria organizacdo do tempo para as aulas previsto no
projeto, pois como ja foi colocado, as primeiras aulas demoraram muito mais do que
a previsdo; também outras atividades puderam ser cumpridas em uma ou duas

aulas, como previsto no material.
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Outro problema aparece nas dificuldades que a propria SAl poderia
apresentar: para qualquer entrave que acontecesse com as maqguinas, um tempo

precioso era perdido, mesmo que minimo, para conserto ou ajuste.

Também existe a questao que o Professor A relatou, a respeito da entrega
atrasada dos materiais, isso levava a quase parar o0 projeto por determinados
momentos. Sua fala explicita bem isso:

“[...] quando terminei o nivel basico (1 Fase), fiqguei quase duas semanas
fazendo revisao até chegar a parte que faltava (do material) para comecar o
‘intermediario’ (Médulo V), isso desmotivou um pouco os alunos naquele
momento [...]" (Professor A)

Uma ultima causa para esse problema foi o uso de mais horas para a
capacitacdo dos professores. Inicialmente, pela resolucdo, eram previstas 40h de
capacitacdo durante todo o tempo de aplicacdo do projeto durante o ano, mas na
fala dos professores percebe-se que esse tempo foi proximo das 100h. Tempo em
gue o professor acabou ficando distante de sua turma, atrasando conseqiientemente

a realizacao das aulas de reforco.

Seria possivel diminuir esse problema reformulando e readequando muitas
aulas e méddulos do projeto e seu tempo de aplicagdo. Como ja disse, alguns
modulos poderiam ser mais curtos e outros mais longos, como o0 primeiro. As
capacitacdes “extras” poderiam ser realizadas sem prejuizo de tempo para o projeto
e finalmente é desejavel uma organizacdo melhor na entrega dos materiais, para

gue nao se atrasem.

3.4.6 O professor no projeto e computador como suporte

Primeiro recorro ao “termdémetro” e sua quarta questdo, que indaga aos

alunos se ter ajuda do professor foi importante para o desenvolvimento das
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atividades. 97,3% dos alunos que responderam a essa pergunta em 2007 na DE de

Caieiras, identificaram-se positivamente a esse respeito.

Essa € uma 6tima taxa de aceitacado sobre a ajuda do professor, mas a
questao parece deixa-lo em segundo plano, como ajudante na aplicacdo do projeto.
No entanto é ele que tem a ajuda das ferramentas tecnolégicas para trabalhar com
os alunos e recuperar a defasagem de aprendizagem que eles apresentam.

Vejo que as ferramentas nesse projeto trazem contribuicbes para o
rendimento dos alunos, mas, como ja dito, toda essa nova tecnologia presente como
suporte € 0 meio para que a recuperacdo aconteca. Agora, sem a realizacdo da

mediacdo pelo professor responsavel, nada ou muito pouco acontece.

Como relata Masetto (2002), o bom professor € aquele que de alguma
forma desempenha um papel facilitador e mediador na aprendizagem do aluno,

independentemente do conteddo abordado e das ferramentas utilizadas para isso.

Moran (2000) também mostra a importancia da mediagéo e para isso cita
alguns principios para que ela aconteca: integrar tecnologias, metodologias,
atividades, texto escrito e comunicacao oral; variar as formas das aulas, das
atividades, das dinamicas e processos de avaliagéo; planejar e improvisar, adequar-

se as circunstancias.

Portanto, o professor é o principal personagem da aplicagdo do projeto,
mas ele necessita conhecer como realizar a mediacao utilizando as ferramentas

computacionais, para que atinja os objetivos pretendidos.

Entdo, no projeto, o computador, os softwares e as demais ferramentas
disponiveis na SAl e utilizadas pelo projeto, sao facilitadores da mediacdo do
professor para que a recuperacdo desses alunos aconteca; e sdo tambéem
incentivadores para que os alunos permanecam frequientando o projeto e realizem
as tarefas propostas, tornando-os mais proximos aos conteudos, ou seja, dando-lhes

uma visdo melhor de sua importancia em sua formacéo escolar.

Valente (2005) explica que quanto maior o envolvimento do aluno em seu
processo de aprendizagem, maior sera o resultado positivo alcancado e as TIC,

guando utilizadas de maneira adequada, elevam muito esse envolvimento. Isso
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acontece, porque as TIC podem fazer com que o0s alunos tornem-se mais
participativos, comunicativos e criativos, pois eles se libertam da distribuicdo

homogénea e linear das informacdes.

Ja Hargreaves (2004) aponta para a socializacao dos recursos disponiveis
na escola, pois muitos deles s6 podem ser incorporados ao cotidiano dos alunos
nesse espaco. Uma formacdo para a sociedade do conhecimento ndo pode deixar
de fora o uso das novas tecnologias. Em muitas pesquisas, 0s proprios alunos

sabem dessa importancia e valorizam os momentos em gue iSSo acontece.

Masetto (2000) destaca outro ponto importante na utilizagdo das
ferramentas tecnoldgicas, a avaliagcdo, pois com o uso de softwares educacionais
pode-se ter um feedback continuo e instantdneo na resolugdo das atividades, além
do armazenamento dos registros feitos, propiciando um acompanhamento mais

detalhado do processo de aprendizagem.

Se o olhar ficar apenas sobre a utilizacdo de softwares educacionais,
Fonseca Jr. (2002) especifica que eles sédo idealizados para a promoc¢édo da
aprendizagem, ou seja, a sua utilizacdo pode propor estratégias de aplicacado de
atividades, tarefas e desafios que levam os envolvidos no seu uso, professores e

alunos, a construirem conhecimentos.

Dawbor (2002) traz referéncias a importancia do uso da informética e a
proximidade com a comunidade. Pois descreve que ao trabalhar com os alunos
dentro do ambiente informatizado, que muitas escolas possuem, sdo construidas

“pontes entre 0 mundo da escola e o universo que os cerca” (p. 5).

Vejo que a utilizagdo da SAI e suas ferramentas sao grandes facilitadores
e incentivadores para o processo de aprendizagem dos alunos, quando utilizadas,
aplicadas e construidas de maneira adequada, mas para que isso aconteca 0

professor tem grande responsabilidade e importancia na mediacao desse processo.

Pois com esse projeto os alunos mostraram-se mais abertos e receptivos
as maneiras como os conteudos foram apresentados. A utilizacdo dos computadores
também trouxe mais interesse devido a chance de sua utilizacdo, ndo ocorrendo o

mesmo em seu cotidiano.
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Ressalto a importancia da diminuicdo da evasdo e também problemas
com a disposi¢cdo de algumas atividades na sequiéncia apresentada pelo projeto,

bem como a demora na entrega de materiais essenciais para a sua continuidade.

Mas no final posso concluir que sua utilizagdo possibilitou melhor
aproveitamento na recuperacdo dos contetdos pelos alunos e que a contribuicdo
dos professores envolvidos foi importantissima para que ele apresentasse esses

resultados.
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Consideracdes Finais

A pesquisa foi motivada pela minha participacdo no inicio da concepc¢ao
do projeto “Numeros em Acédo”; portanto ja tive contato com ele em 2003 quando a
SEE-SP comecou a pensar em sua aplicagdo na rede estadual paulista com alunos
de 52 e 62 séries do Ensino Fundamental de Ciclo Il, que apresentavam problemas

de aprendizagem na disciplina de matematica.

O objetivo da pesquisa consistiu em apresentar os resultados que o
computador e as ferramentas tecnoldgicas utilizadas no projeto trouxeram como
suporte a recuperacao e reforco. Para isso foi realizada uma analise das respostas
obtidas na DE de Caieiras por meio da ferramenta “termémetro” presente no
software desse projeto, juntamente com entrevistas semi-estruturadas feitas com

professores e alunos participantes em 2007 de duas escolas dessa mesma DE.

Para a pesquisa, fiz uma busca de todos os dados consolidados do
“termdmetro” das escolas participantes no projeto em 2007, que estavam disponiveis
na DE de Caieiras, construindo assim um quadro que mostrava todas as taxas
percentuais das quatro questdes feitas aos alunos. Também realizei entrevistas com
dois professores e oito alunos que participaram diretamente do projeto no ano
referido. Com todos esses dados em maos, analisei as entrevistas dadas,

confrontando as respostas encontradas com as taxas obtidas.

Usei como referencial para fundamentar essa analise, teéricos que trazem
contribuicdes na &rea do uso de novas tecnologias, como computador, calculadora,

videos, entre outras ferramentas no processo de aprendizagem dos alunos.

Busquei nos PCN (1997 e 1998) o que eles trazem sobre a utilizacdo de
tecnologias e atividades com jogos; com Dowbor (2001 e 2002) as influéncias que a
tecnologia pode ter no ato de ensinar e aprender utilizando um ambiente
informatizado; com Fonseca Jr. (2002) a necessidade da formac&o do profissional
para trabalhar adequadamente com essas novas ferramentas; com Hargreaves

(2004) o conceito de que o momento que a sociedade esta passando € propicio para
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a insercdo de novos recursos na formacdo dos individuos para a “sociedade do

conhecimento”.

Também com Masetto (2000 e 2002) a precaucdo que 0s professores
devem ter na relacdo do aluno-computador para promover a construcdo do
conhecimento, com Moran (2000) a importancia da escola ser aberta e dinamica
para aceitar novos desafios e utilizar novos ambientes de aprendizagem e com
Valente (2005) a urgéncia no uso das TIC, pois muitas ja estdo ficando obsoletas

sem terem sido incorporadas pelos processos educacionais.

Com a pesquisa, portanto, verifiquei que o projeto “Numeros em Acéao”,
por utilizar a SAl como ambiente principal para a recuperacdo dos conteudos da
disciplina de matematica dos alunos que apresentavam problemas de aprendizado
em suas salas regulares, fez com que os eles ficassem mais abertos e receptivos a
maneira como esses contetdos foram apresentados e com isso se empenharam

mais.

Outro ponto importante foi a utilizacdo dos computadores na escola, pois
como muitos alunos ndo tém essa ferramenta em casa ou quando a tém, conhecem
pouco seus recursos: foi uma oportunidade, vista por muitos, de terem esse contato

ou de aprimorarem seu conhecimento sobre a maquina.

Uma conclusdo essencial na pesquisa foi sobre a evasdo dos alunos,
baixa se comparada a muitos outros projetos de recuperacao, portanto com o aluno
frequentando as aulas, suas chances de sanar as dificuldades apresentadas nos
conteudos aumentam bastante; ressalto, porém que isso ndo €é um fator

determinante.

Na pesquisa também foram encontrados problemas com a aplicacdo do
projeto, como a demora na entrega e disponibilizacdo do material utilizado pela SEE-
SP, a disposicdo de algumas atividades, em alguns modulos 0 uso exaustivo de
jogos, a grande importancia dada a atividades envolvendo outros sistemas de

numeracao e principalmente o tempo para aplicacdo adequada do projeto.

Mas em uma analise geral, o projeto trouxe mais beneficios do que

empecilhos no processo de aprendizagem dos alunos, pois, como é verificado nas
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entrevistas, os professores sairam com o sentimento de terem participado de um
projeto que incentivou o aprendizado dos alunos, trouxe maneiras diferenciadas para
apresentacao dos conteudos de matematica e levou os alunos a se empenharem
mais para a resolucdo das atividades e assim aprenderem mais. E os alunos
também se mostraram mais receptivos aos conteudos quando apresentados pelo

software sob a mediacéo do professor na SAI.

Finalmente, ndo podemos esquecer que foi a contribuicdo e intervencao
dos professores nesse projeto que possibilitou que seus resultados fossem positivos,
apontando a importancia das capacitacées que fizeram, do empenho e tempo que
dispuseram para a sua realizagdo e apoio que tiveram em suas escolas para darem

continuidade em sua aplicacéo até o final.

A pesquisa mostrou-se necessaria para discutir a importancia da utilizacao
de novas tecnologias em ambientes educacionais, trazendo o que alunos e
professores, que vivenciaram uma experiéncia com TIC, sentiram, viram e

experimentaram com essas novas ferramentas.

N&o houve muita dificuldade em encontrar os dados do “termdémetro”,
tanto da SEE-SP, quanto na DE de Caieiras, pois 0s responsaveis pelo projeto
nesses dois lugares sempre me receberam muito bem e dispuseram-se a ajudar em
tudo que podiam. Nas entrevistas, o Unico problema foi a constru¢cdo do
questionario, pois acabei deixando de fora algumas questdes que deveriam ser
feitas. Ja na realizacdo delas ndo encontrei, também, nenhum problema, pois os
diretores, gestores, professores e alunos das duas escolas pesquisadas me

atenderam prontamente quando solicitados e todas as vezes que foram necessarias.

Em relacdo a questdo de pesquisa, obtivemos mais dados do que os
necessarios para respondé-la, pois consegui levantar questionamentos em alguns
pontos além dela; mas o foco ficou sempre na importancia da utilizagdo do
computador e outras ferramentas tecnolégicas como suporte para um projeto de

recuperacao e reforco na disciplina de matematica.

Também foi importante mostrar que com esses recursos tecnoldgicos,
muitos alunos viram o0s conteldos matematicos com menos receio, pois quando

analisei suas falas nas entrevistas, 0 medo que apresentavam em relacdo a
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disciplina diminuiu ou ndo existiu. Existe um trecho que expressa muito bem isso: um
aluno quando questionado sobre o que achou do “programa” na hora de aprender

matematica, respondeu:

“Acho que deveria sempre usar coisas assim, assim eu ia gostar um pouco
de matematica, até eu consegui fazer alguns exercicios”. (Aluno Al)

E quando questionado, “por que, até vocé?”, respondeu:

“Ah! Porque eu ndo gosto de matematica e no computador dava para tentar
fazer quase tudo”. (Aluno Al)

Portanto a mudanca de atitude em relacdo a disciplina de matematica e
sua tentativa, pois até ele conseguia fazer algumas atividades, mostra a importancia

da utilizagdo dessas novas midias e recursos presentes na SAI das escolas.

Espero, com o resultado alcancado, que essa pesquisa traga mais
discussbes sobre a importancia da utilizacdo da SAl, presente nas escolas, como
ambiente facilitador do professor para a constru¢cdo do conhecimento dos alunos,
independentemente de estarem em salas regulares, salas de recuperagao e refor¢o
ou qualquer Ciclo do Ensino Basico.

Mas essa pesquisa aborda um pequeno campo que envolve todo esse
projeto; assim ficam muitas outras questfes ainda abertas para serem respondidas,

como:

* As atividades presentes nos modulos do projeto realmente puderam levar

os alunos a aprender matematica?

* A competicdo promovida pelos jogos do projeto pode ter tirado o incentivo

de alunos que ndo ganhavam?
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* Nas atividades em que sdo mostrados outros meios de resolucdo para
adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo, foram trazidas contribuicbes

para o aprendizado dos algoritmos utilizados em nossa sociedade?

* Qutras atividades desenvolvidas no mesmo modelo dessas do projeto
“Numeros em Ac¢ao” e aplicadas sem a ferramenta computacional,

poderiam trazer os mesmo resultados?

* O projeto “irméo” denominado “Trilha de Letras”, também trouxe uma visao

positiva em sua aplicacédo para professores e alunos?

Enfim, a pesquisa possibilitou-me aprofundar muitas nas questbes que
envolvem a utilizacdo das ferramentas computacionais e outras novas tecnologias e

sua importancia para o desenvolvimento dos alunos nos ambientes educacionais.

Mesmo sendo bem aceito e de avaliagao positiva pelos entrevistados, néo
podemos esquecer que a SEE/SP ja tentou muitos outros projetos para a
recuperacdo dos conteudos que nao tiveram continuidade. Esse, portanto, € mais

um deles.

Ele apresentou um ambiente inovador, mas com muitos problemas a
serem evitados em projetos préximos: como a apresentacdo dos conteludos
matematicos, ndo trabalhando muitos outros topicos da disciplina, entre eles,
geometria e tratamento de informacdo; o tempo de aplicacdo, pois algumas
atividades levavam mais tempo do que o previsto para serem realizadas; excesso de

atividades com jogos, promovendo o contrario do proposto, o trabalho colaborativo.

Espero, entdo, contribuir para que outros professores possam analisar
outras propostas que futuramente virdo a fim de recuperar as defasagens de
aprendizado dos alunos e concluir se elas apresentam meios para que iSSo ocorra

de forma eficaz.

Também, espero continuar a buscar meios para que as Salas Ambientes
de Informética das escolas passem a serem utilizadas e de maneira adequada,

possibilitando que os alunos tenham acesso a essas ferramentas, em que, muitas
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vezes € 0 Unico meio para que isso aconteca, mudando atitudes no processo
educacional, levando a todos perceber a importancia do uso das novas tecnologias

de informacao e comunicacdo em ambientes de aprendizagem.
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Apéndice | — O questionario destinado aos professor es apresenta as

seguintes questdes:

* A primeira parte sao perguntas de informacgdes gerais:

Questdo 1 — Ha quanto tempo vocé leciona na rede publica? E na rede

particular?
Questdo 2 — Ha quanto tempo vocé esta nessa escola?
Questdo 3 — Em quais séries vocé leciona hoje? Em quais periodos?
Questao 4 — Qual sua formacgéo?

Questdo 5 - Possui outros cursos, especializacdo, complementacao?
(Condicional)®® Quais?

Questao 6 — Ha quanto tempo vocé é formado?
Questdo 7 — Por que vocé escolheu a area da educacao?
Questado 8 — E por que Matematica?

Questdo 9 — O que vocé acha mais interessante e motivador aqui no seu espaco
de trabalho?

Questdo 10 — E o que vocé acha mais desmotivador?
Questdo 11 — O que vocé acha que os alunos pensam sobre a escola hoje?

Questdo 12 — Quais as maiores dificuldades que os professores tem para lidar

com os alunos na sala de aula?

Questdo 13 — Quais as maiores dificuldades que os alunos tem para aprender

matematica hoje?

% Questdes condicionais, pois dependendo da respadseanteriormente ele perde a necessidade thitaer
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Questdo 14 — Vocé ja trabalhou no projeto de recuperacdo e reforco

“convencional’?

Questdo 15 — (Condicional) Vocé acha que esse projeto recupera os conteudos

nao aprendidos pelos alunos no curso regular?

Questdo 16 — (Condicional) O que os alunos acham dessas aulas extras de

recuperagdo em matematica?

» A segunda parte sdo perguntas de informages sobre o projeto “NUmeros

em Acgao”™

Questdo 17 — Vocé sabe que essa entrevista visa colher informacgdes detalhadas
sobre o projeto de recuperacao e reforgco “Numeros em Agdo”. Como vocé conheceu

esse projeto?
Questdo 18 — Como foi a sua preparacao para o trabalho com esse projeto?
Questdo 19 — O que vocé achou do material preparado para esse projeto?
Questdo 20 — Quantos alunos vocé tinha em suas salas do projeto?

Questdo 21 — Vocé viu alguma diferenca em trabalhar na sala ambiente de

informatica, comparando com a sala de aula “convencional™?
Questdo 22 — E os alunos, vocé acha que eles sentiram alguma diferenca?

Questédo 23 — Como foi a relagdo dos alunos e com o contetdo apresentado por

meio do computador?

Questdo 24 — Vocé lembra de algum comentario feito pelos alunos durante as

aulas sobre esse projeto de recuperacao?

Questédo 25 — Como vocé avalia o aproveitamento dos alunos apds o projeto ter

sido desenvolvido? (Condicional) Por qué?
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Questdo 26 — Qual foi o indice de evasdo em suas salas do projeto?

Questdo 27 — O tempo foi adequado para o trabalho com todas as atividades e

conteudos propostos?

Questdo 28 — Vocé poderia apresentar alguns pontos positivos e negativos sobre

a aplicacao desse projeto?

Questdo 29 — A utilizacdo de tecnologias todo o tempo trouxe algum problema

para vocé?

» Aterceira parte sdo questdes abertas sobre o projeto “Numeros em Acao”:

Questdo 30 — Gostaria que vocé ficasse livre para relatar algumas experiéncias

interessantes com esse projeto, independente se elas forem boas ou ruins.

Questdo 31 — Finalmente gostaria que vocé fizesse uma avaliacédo geral sobre a

aplicacao desse projeto.
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Apéndice Il — O questionario destinado aos alunos t inha as seguintes

guestdes:

» A primeira parte, como as questdes dos professores, é sobre informacdes

gerais:

Questdo 1 — Em que série vocé esta hoje?

Questdo 2 — Ha quanto tempo vocé estuda nessa escola?

Questdo 3 — Vocé gosta dessa escola? Por qué?

Questado 4 — (Condicional) Como vocé acha que seria uma escola legal?
Questdo 5 — Qual disciplina vocé mais gosta? Por qué?

Questdo 6 — (Condicional) E de matematica, vocé gosta dessa “matéria”? Por

qué?

Questdo 7 — O que vocé acha mais facil e mais dificil na “matéria” de

matematica?

Questdo 8 — Tirando sua participacdo no “Numeros em Ag¢ado” no ano passado,
aquela recuperacao na sala de informatica, vocé ja tinha participado de outro tipo de

recuperacdo em matematica?
Questdo 9 — (Condicional) E o que vocé achou?

Questdo 10 — (Condicional) Vocé conseguiu aprender bem matematica?

* A segunda parte sdo questdes sobre o projeto “Numeros em Acéo”:
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Questdo 11 — Vocé sabe que estou aqui na verdade para fazer varias perguntas
sobre sua participacdo na recuperacdo do “Numeros em Acdo”, aquela que vocé
participou no ano passado na sala de informatica. Entdo, vocé gostou de utilizar a

sala de informatica?

Questédo 12 — Em quantos alunos mais ou menos vocés eram no comego? E no

final?
Questdo 13 — O que fez vocé participar dessa recuperacéao até o final?
Questdo 14 — Como eram as atividades de matematica nessa recuperagcao?

Questdo 15 — (Condicional) O que vocé achou do professor ensinar matematica

utilizando jogos?

Questdo 16 — Como era 0 programa que vocé utilizava para aprender

matematica?

Questao 17 — Vocé poderia me dizer de coisas legais que estudou e fez nessa

recuperacao?

Questdo 18 — E agora vocé poderia me dizer de coisas que nao foram legais

nessa recuperacao?

Questdo 19 — Vocé acha essa recuperacao junto com o professor ajudou vocé a

aprender mais matematica?

Questdo 20 — Para terminar, vocé poderia dizer mais alguma coisa?
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Apéndice Ill — Entrevistas realizadas com os profes  sores da escola Ae B

Transcricdo da entrevista feita com o professor da escola A participante do

projeto “Numeros em Agao”.

Pesquisador: Gostaria de informar que todas as informagfes provenientes
dessa entrevista serdo sigilosas e nao terdo seu nome vinculado a elas, isto €, nédo
sera divulgado seu nome e 0 nome da instituicdo. Esse material sera utilizado para

fins de coleta de dados para minha dissertacao e publicacées académicas.
Pesquisador: Faz quanto tempo que vocé leciona na rede estadual?

Professor A: Eu comecei em 98, mas depois parei e voltei em 2005, fiquei dois
anos antes e depois mais dois, somando os dois periodos entdo da um pouco mais

de quatro anos.
Pesquisador: E na particular, vocé ja trabalhou?
Professor A: S0 trabalhei um ano.
Pesquisador: Mas esse ano vocé na esta na rede particular?

Professor A: N&o, esse ano nao, esse ano estou so aqui (Escola A — local onde

foi realizada a pesquisa).
Pesquisador: H& quanto tempo vocé esta nessa escola?

Professor A: 4 anos também, no “estado” so trabalhei aqui, € uma escola muito
boa, as pessoas daqui se ddo muito bem, claro que existem problemas, mas em
todo lugar tem, s6 que aqui eles sédo poucos. O “Diretor” (aqui foi suprimido 0 nome
do diretor) € como um pai, sempre esta pronto para atender a tudo o que a gente

pede.

Pesquisador: Em quais séries vocé esta dando aula esse ano?
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Professor A: Esse ano estou com as 72 e 82 a tarde e o supletivo no noturno, sé

que é supletivo de ensino fundamental, uma 5%, uma 62, uma 72 e uma 82.
Pesquisador: Qual sua formacao?

Professor A: Eu sou bidlogo, terminei em 98, o ano em que comecei, mas fiz

complementacdo em matematica também.
Pesquisador: Possui outros cursos, especializacédo?

Professor A: Eu fiz uma especializagdo, em biologia mesmo, e estou querendo

entrar no mestrado.
Pesquisador: Por que vocé escolheu a area da educacéo?

Professor A: Foi por causa de uma professora de matematica que eu tive na 72
série, eu odiava matematica e |Ié me fez gostar, explicava muito bem, tudo
“detalhadinho”. Foi ele que me fez querer ser professora e eu escolhi, quando entrei
na faculdade, biologia, porque matematica e biologia passaram a ser as disciplinas

gue mais gosto depois da 72.
Pesquisador: E por que a complementacdo em Matematica?

Professor A: Além de ser a outra disciplina que mais gostava tinha a facilidade
de participar das atribuicdes para pegar aulas, porque matematica acaba sobrando
mais aulas que ciéncias e biologia. E outra coisa, eu quero tentar fazer com alguns
alunos o0 mesmo que aquela professora fez por mim. Quase todos os alunos néo
gostam de matematica e se eu puder fazer a mesma coisa que ela sei que muitos

alunos podem passar a gostar dessa matéria.

Pesquisador: O que vocé acha mais interessante e motivador aqui no seu

espaco de trabalho?

Professor A: Aqui o0 pessoal é muito legal, o “Diretor” faz todo muito se sentir
como se tivesse em uma familia, sei que isso ndo é muito comum, mas pode
perguntar para os outros professores daqui, a maioria vai te responder que adora
essa escola e ndo quer dar aula em nenhuma outra. O Sr. “Diretor” € um “paisdo” de

verdade.
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Pesquisador: E o que vocé acha mais desmotivador?

Professor A: Aqui uma coisa que tem de ruim é a distancia, as coisas aqui ndo
sdo tdo perto, aqui é uma escola que estd um pouco afastada do centro e quase
todos os alunos vém de bairros que sdo préximos daqui, alguns desses bairros o
onibus nem chega em dia de chuva e por isso em dias assim muitos ndo vem para a

escola.
Pesquisador: O que vocé acha que os alunos pensam sobre a escola hoje?

Professor A: Sabe com é aluno, muitos ndo estdo muito afim das coisas, mas
até que eu ndo tenho muito que reclamar deles néo, acho que dei sorte nas salas

que peguei.

Pesquisador: Quais as maiores dificuldades que os alunos tem para aprender

matematica hoje?

Professor A: Nossa! Matematica € um “no” para eles, eles tém muitas
dificuldades, quando trabalhamos com equacdes, geometria, eles tem muitas
dificuldades em interpretar o que os exercicios pedem. Eles ndo entendem o que
cada exercicio esta pedindo para eles fazerem.

Pesquisador: Vocé ja trabalhou no projeto de recuperagdo e reforgo

“convencional’?

Professor A: Como ja disse, (em conversa informal anteriormente) no ano
passado eu trabalhei com os dois ao mesmo tempo e também utilizava o programa
do “Numeros” com o pessoal do “regular’, pois assim eles desistiam menos,

trabalhar na sala de informatica prende mais a atencéo deles.

Pesquisador: O que os alunos acham dessas aulas extras de recuperacdo em

matematica?

Professor A: Eles ndo gostam ndo, mas nao tem jeito, aqui na escola passamos
de sala em sala pegando eles e ndo deixando que vdo embora, assim ndo tém como

fugirem.
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Pesquisador: Agora vamos para a parte da entrevista que fala especificamente
sobre o projeto “Numeros em Ac¢do”. Vocé sabe que essa entrevista visa colher

informacdes detalhadas sobre ele.
Pesquisador: Como vocé conheceu esse projeto?

Professor A: Conheci aqui mesmo na escola, o “Professor” (0 nome do
professor foi omitido) trabalhou com esse projeto antes de mim, e eu tive contato
com o software e gostei muito, entdo quando ele saiu o “Diretor” me deu a chance de

trabalhar com ele, entdo n6és montamos duas turmas e peguei essas aulas.
Pesquisador: Como foi a sua preparacgédo para o trabalho com esse projeto?

Professor A: Nos fizemos varias capacitacdes na diretoria de ensino, iamos la e
a “ATP” (Nome do ATP de matematica foi omitido) passava tudo o que tinhamos que
fazer nas aulas propostas pelo “programa”, pelas minhas contas fizemos quase 100

horas de capacitacéo.
Pesquisador: O que vocé achou do material preparado para esse projeto?

Professor A: Ele é muito bom, traz o que deve ser feito bem detalhado, mas
pena que muitas coisas do projeto chegaram atrasadas, a tinta da impressora que
deveria vir em setembro chegou s6 em dezembro, quando o projeto ja tinha
acabado, mas ainda bem que aqui na escola eu tive muito apoio da direcdo e dos

coordenadores, eles ajudaram muito.

Pesquisador: Mas e o software, os exercicios as atividades propostas, o que

vocé achou delas?

Professor A: Entdo, eram muito bons, tém atividades muito legais, o do
caramujo por exemplo, os alunos fizeram um monte de coisas para descobri 0
resultado e quando assistiram a animagao foi muito legal ver como eles chegaram
ao resultado. Depois dei alguns outros exercicios parecidos e quase todos

conseguiram fazer.

Pesquisador: Quantos alunos vocé tinha em suas salas do projeto?
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Professor A: Eu tinha duas turmas, e como aqui na escola tem 9 computadores,

montamos as duas turmas com 18 alunos, s6 que uma terminou somente com 14.
Pesquisador: E a outra?
Professor A: A outra sé dois desistiram, era a turma da 62.
Pesquisador: Por que, uma turma era de 52 e outra de 62?

Professor A: Isso, nés fizemos uma turma para cada série, pena que nao tinha

para outras.

Pesquisador: Vocé viu alguma diferenca em trabalhar na sala ambiente de

informatica, comparando com a sala de aula “convencional”?

Professor A: Ah! Tem muita diferenca, depois que os alunos perderam o medo
de trabalhar com o computador as coisas andaram bem rapido, mesmo assim néo
conseguimos terminar tudo, mas foi muito bom. Ainda precisamos arranjar uma
maneira de conseguir trabalhar desse jeito com a sala de aula “normal”, ndo da para
levar todos os alunos la e fazer a mesma coisa, na recuperagao o numero de alunos
€ bem menor, se bem que teve dia que cheguei a ficar com 26 alunos na sala de

informatica.
Pesquisador: Mas néo era somente 18 em cada turma?

Professor A: Era, mas tinha alguns dias que outros alunos ficavam aqui na
escola por causa de problemas com o O6nibus, entdo Sr. “Diretor” pedia que

ficassemos com eles na recuperagao.
Pesquisador: E os alunos, vocé acha que eles sentiram alguma diferenca?

Professor A: Sabe que alguns deles foram até bem, no final do ano, no
SARESP, uma coisa interessante foi que eles passaram a tentar entender o que
cada um dos exercicios pedia, eles passaram ler e tentar interpretar o que eles

queriam.

Pesquisador: Como foi a relacdo dos alunos e com o contetudo apresentado por

meio do computador?
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Professor A: No comeco foi um pouco dificil, porque aqui temos muitos alunos
carentes, que nao tem possibilidade de ter contato com o computador. Eu ainda,
acho, piorei a situagdo, porque pedi para eles que so fizessem alguma coisa com
minha autorizac¢do, entdo ficaram com mais medo ainda, mas aos poucos deixei que
eles ficassem mais relaxados e ai andou bem. Para vocé ter uma idéia, demorei

duas semanas para trabalhar as duas primeiras aulas do “programa”.

Pesquisador: Vocé lembra de algum comentario feito pelos alunos durante as

aulas sobre esse projeto de recuperacao?

Professor A: Hum! N&o sei, teve muitas coisas legais que aconteceram. Ja falei
o dia em que trabalhamos com o exercicio do “caracol”, foi muito divertido verem

eles tentarem chegarem ao resultado.

Pesquisador: Como vocé avalia o aproveitamento dos alunos ap0s o projeto ter

sido desenvolvido?

Professor A: Eles mudaram bastante, como pensarem melhor para responder as
guestdes em provas como o SARESP, conhecerem melhor o computador, porque
varios deles nao tinham contato. Acho que mudaram bastante, espero que possam

continuar assim.

Pesquisador: O tempo foi adequado para o trabalho com todas as atividades e
conteudos propostos?

Professor A: N&o, ndo conseguimos terminar todas as aulas, a terceira parte do
projeto so tive tempo de trabalhar as primeiras aulas.

Pesquisador: Vocé poderia apresentar alguns pontos positivos e negativos

sobre a aplicagéao desse projeto?

Professor A: Tem muitos pontos positivos, trabalhar com o computador prende
muita a atencdo dos alunos, eles também adoram aqueles jogos onde um tem que
disputar com o outro quem consegue responder o desafio mais rapido. Entéo,
negativo foi o tempo mesmo, ndo da para trabalhar com todas as aulas comec¢ando
em abril, esse projeto tinha que comecar em fevereiro junto com as aulas “normais”.

Tem também a questédo do material, sempre chega atrasado, quando terminei o nivel
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basico fiquei quase duas semanas fazendo revisdo até chegar a aparte que faltava
para comecar o “intermediario”, isso desmotivou um pouco o0s alunos naquele

momento. A “secretaria” (SEE-SP) tinha que se organizar melhor para isso.

Pesquisador: A utilizacdo de tecnologias todo o tempo trouxe algum problema

para vocé?

Professor A: Somente aquele no inicio, porque muitos ndo tinham contato com
computador, entdo ficaram com um certo medo, mas aos poucos isso foi resolvido.
Acho até que muitos aprenderam a trabalhar com o “Word” e com o “Power Point”

“rapidinho”.

Pesquisador: Gostaria que vocé ficasse livre para relatar algumas experiéncias

interessantes com esse projeto, independente se elas forem boas ou ruins.

Professor A: A como ja falei, tive muitos momentos bem legais no ano passado
com os alunos, cheguei até a trabalhar algumas coisas do “Trilha” (Projeto “Trilha de
Letras”) com eles sobre o problema de leitura. Pena que esse ano o projeto néo vai
acontecer, mas alguns professores ja falaram que vao tentar usar para algumas

aulas.

Pesquisador: Finalmente gostaria que vocé fizesse uma avaliagao geral sobre a

aplicacao desse projeto.

Professor A: E um projeto muito bom, claro que falta muita coisa para dar certo
em todos os lugares, aqui nessa escola tivemos muito apoio, mas eu vi que muitos
outros professores ndo tiveram essa sorte. A “secretaria” também nédo ajudou muito,
tudo chegava atrasado, sem contar algumas coisas que nem vieram, mas € um
“programa” muito gostoso de trabalhar, os alunos gostaram bastante, da até para
trabalhar com alunos de 72 e 82, muitos tem as mesmas dificuldades que os alunos
de 5% e 62.

Transcricdo da entrevista feita com o professor da escola B participante do

projeto “NUumeros em Agao”.
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Pesquisador: Todas as informacfes dessa entrevista ndo serao utilizadas fora o

Pesquisador:
Professor B:
Pesquisador:
Professor B:
Pesquisador:
Professor B:
Pesquisador:
Professor B:
Pesquisador:
Professor B:
Pesquisador:
Professor B:
Pesquisador:
Professor B:

Pesquisador:

mestrado ou alguma publicacdo cientifica e seu nome nao serd vinculado a ela.

Ha quanto tempo vocé leciona na rede publica?
Uns 5 anos

5 anos e vocé ja deu aula em escola particular?
Ja.

Quanto tempo?

Um ano.

E nesse momento vocé néo esta?

Nao.

Ha quanto tempo vocé esta nessa escola aqui?
Dois anos.

Que néao é a escola do projeto, ndo é?

Isso.

E quanto tempo vocé ficou na escola do projeto?

4 anos.

Quais as séries vocé esté trabalhando hoje?

Professor B: Hoje eu trabalho com 52 série em outra escola na “Escola X”

Pesquisador:
Professor B:

Pesquisador:

(Nome da escola foi omitido) e aqui 82 e 1°

No periodo da manha, s6?
Aqui s6 no periodo da manha.

E 1a?
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Professor B: La, no periodo da tarde.
Pesquisador: Qual sua formagao?

Professor B: Sou formada em administragdao, administracdo de empresas, em
matematica complementacao por resolugdo (Complementacao pedagogica feita pela

“Resolucéo Il) e pedagogia.
Pesquisador: Ha quanto tempo vocé é formada?

Professor B: Ha 6 anos, na primeira (referente a primeira questdo da entrevista)
eu falei 5, mas sdo 6 (anos que trabalha na rede publica).

Pesquisador: Ah, ta! Depois a gente acerta la. Por que vocé escolheu trabalhar

na educacao?

Professor B: Porque eu queria estar formando alguém, isso € gratificante para

mim.
Pesquisador: E por que a area de Matematica?

Professor B: Matematica, porque eu acho que me identifico mais com a area de

exatas do que com as demais.

Pesquisador: O que vocé acha mais interessante aqui no seu espaco de

trabalho, mais motivador?
Professor B: Creio que aqui os alunos sdo mais dedicados, mais interessados.
Pesquisador: E |4 na outra escola que vocé trabalhou com o projeto?
Professor B: Ah! Também.
Pesquisador: Também?

Professor B: Também, eles sdo bem dedicados e interessados porque la eles

moram mais longe e se esforcam mais para ir a escola.

Pesquisador: E vocé tem alguma coisa que nao gosta aqui na escola?
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Professor B: Aqui ndo tem nada que eu ndo gosto, estou me identificando bem.

Pesquisador: E la na outra escola (do projeto), vocé ndo gostava de alguma

coisa?

Professor B: Na&o, |4 eu gostava também, sé quando mudou a direcdo, porque
era bem organizada com a direcéo e a coordenacao e quando eles vieram pra c4, eu

vim também.
Pesquisador: O que vocé acha que os alunos pensam sobre a escola hoje?
Professor B: Como eles pensam em geral?
Pesquisador: E, vocé acha que a escola é o que para eles hoje?

Professor B: A escola, acho, € mais um meio para amizades hoje, mais para

amizade do que outra coisa. E para néao ficar em casa também.

Pesquisador: Quais as maiores dificuldades que vocé acha que os professores

tem para lidar com os alunos?

Professor B: Que os professores tém? Acho que a disciplina e a falta de

interesse também.

Pesquisador: Quais as maiores dificuldades que vocé vé nos alunos para

aprender matematica?

Professor B: Dificuldades? Acho que vem la de tras, ndo é bem la de tras, como
chama mesmo? Eles vém com medo, medo de aprender, vém as dificuldades deles,
entdo eles ndo aprendem, € mais ou menos isso. Eles criam uma barreira desde o

comego.

Pesquisador: Vocé ja trabalhou no outro projeto de recuperagcdo o “normal’?

N&o o “Numeros em Ac¢do”, o que trabalhava na sala de informatica, o outro?

Professor B: N&ao, nunca trabalhei.
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Pesquisador: Agora vou perguntar coisas sobre o “Numeros em A¢ao” para eu
tentar colher algumas informacdes mais detalhados de vocé. Como que vocé

conheceu o projeto, vocé lembra?

Professor B: Entdo, eles mandaram um aviso que ia entrar esse projeto na
escola, ai foi falado para os professores quem tinha interesse e quem tinha
conhecimento em informatica. Entdo, eu conheci mesmo por um e-mail que
mandaram na escola, que s6 iam participar as escolas que tinham computadores, ai

fui conhecer melhor nas capacitacoes.

Pesquisador: Entdo sua preparacdo para o trabalho com esse projeto foi nas
capacitacoes?

Professor B: Foi, 1& no nicleo (NRTE — Nucleo Regional de Tecnologia

Educacional).
Pesquisador: O que vocé achou do material?

Professor B: O material € 6timo, o software € 6timo, a apostila € 6tima, eu gostei

muito.

Pesquisador: Quantos alunos vocé tinha na sala, quantas turmas e quantos

alunos em cada?
Professor B: Duas turmas, de 16 a 18, uma turma tinha 16 e a outra 18.

Pesquisador: Vocé viu alguma diferenca em trabalhar na sala de informética e

trabalhar aqui em uma sala de aula “comum”, tem algum diferenca?

Professor B: Muita diferenca, pois na sala de informatica eles se dedicam mais,

eles sdo mais interessados, eles ndo faltam, ja na outra néo.

Pesquisador: E os alunos, vocé acha que eles sentiram alguma diferenca

também, trabalhar na sala de informéatica, eles sentiram alguma dificuldade?

Professor B: Assim, alguma dificuldade com o computador, sim. Agora em
relacdo, vai, porgue tinham os campeonatos, exercicios de multiplicacdo, trabalhos.

Eles faziam de tudo, eles se dedicavam mais para ganhar do colega.
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Pesquisador: Como foi a relacdo dos alunos e com o contetudo apresentado por
meio do computador, ou seja, vocé acha que eles se identificaram melhor com os
conteudos apresentados na tela, usando o software ou fora é que eles se identificam

melhor?
Professor B: Eles se identificam melhor na tela, eles acham mais facil.

Pesquisador: Vocé lembra de algum comentéario feito pelos alunos diante,
durante as aulas sobre esse projeto, alguma coisa que eles falaram, boa ou ruim,

nao tem problema?

Professor B: N&o, eles gostavam bastante, eles achavam que deveriam ter mais
aulas assim. Eles comentavam que queriam ter mais. A aula de informatica (o
projeto) era duas vezes por semana e eles queriam ter um pra um, uma computador

para cada um, porgue ficavam dois por micro.

Pesquisador: Como vocé avalia o aproveitamento dos alunos apds o projeto?
Vocé trabalhou bastante tempo com o projeto, entdo vocé teve contato com 0sS
alunos que terminavam (o projeto). Tiveram alunos seus que fizeram o projeto e no
ano seguinte vocé viu eles na sala de aula comum, vocé acha que ajudou, que eles

progrediram?

Professor B: Ajudou, ajudou. Eles sairam mais dedicados e querendo ou néo
eles mexeram muito com as quatro operacdes. Eles lembravam dos jogos, lembro
gue tinha um negdcio da tabuada que usavam as maos deles, até hoje eles usam e
falam: “Ah! Lembra do projeto que agente aprendeu a fazer a conta com os dedos?”

Ai, eles usam até hoje na sala de aula.

Pesquisador: Agora vou perguntar sobre o indice de evasdo, alunos que
desistiram no meio do curso. Vocé falou que tinha uma turma com 18 e uma com 16,

a turma com 18 desistiram quantos?

Professor B: Olha, € que teve transferéncias, teve aluno que foi transferido.
Lembro de uma menina que estava gravida e saiu. Também uma saiu pela distancia.

SO que ai, a gente fazia uma troca, pegava um outro no lugar.
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Pesquisador: Ah! Entdo vocés preenchiam com outros alunos. Entdo terminou

com os 187
Professor B: Na verdade terminou com 14.
Pesquisador: E a de 167

Professor B: Terminou com 12, teve uma turma que terminou com 14 e a outra

com 12.
Pesquisador: Entdo desistiram 4 por turmas, néo é?
Professor B: E.

Pesquisador: O tempo, que a apostila determinou para trabalhar com as

atividades, foi suficiente?

Professor B: Foi pouco, foi pouco porque comecgou tarde o projeto. Mas a gente
conseguiu quase terminar. E as vezes um computador dava algum problema,
entendeu, tinham que ajuntar os alunos, entdo nao tinha um rendimento legal como
se estivessem todos funcionando. Mas achei que o periodo foi curto também, acho
gue deveria ser mais. Tinham feriados, minhas aulas eram de sexta e emendavam,

perdia muita aula.
Pesquisador: Vocé pode dizer alguns pontos positivos do projeto?
Professor B: Pontos positivos, de aprendizado ou pra mim?
Pesquisador: O que vocé quiser dizer?

Professor B: Acho assim, que foi uma experiéncia nova para mim, entdo eu
aprendi muito e também fiquei com mais nocdo de mexer com softwares e
ensinando e informando com esse meio. E que nunca tinha tido esse contato. Entéo,
pra mim tem esse ponto positivo que eu aprendi com eles e eu acho que foi

gratificante de ver eles assim, mais dedicados, empenhados.

Pesquisador: E pontos negativos?
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Professor B: Entdo, acho que pontos negativos, foi assim, o tempo e o0s

computadores quando davam algum problema.

Pesquisador: A utilizacdo de tecnologias todo o tempo, trouxe algum problema,

todo tempo trabalhar na sala de informatica, deu algum problema?
Professor B: N&o, foi tudo bem. Nada
Pesquisador: E melhor do que trabalhar aqui na sala (sala de aula convencional)
Professor B: E como, se pudesse ser sempre assim.

Pesquisador: Agora sdo duas questfes mais abertas. Queria que vocé ficasse
livre para relatar alguma experiéncia interessante com esse projeto, independente se

ela for boa ou ruim.

Professor B: Pra mim foi legal, porque no projeto muitos deles néo faltavam,
eles iam sempre. Entédo, pra mim isso foi muito gratificante. Via a for¢ca de vontade
deles, eles moravam longe, alguns vinham a pé, estava chovendo e eles estavam Ia.
E eles achavam que deveriam continuar e perguntavam: “Ah! Por que o ano que
vem a gente ndo faz de novo” Porque eles fizeram na 62 e eles queriam que tivesse

na 72.

Pesquisador: Agora queria que vocé falasse no geral, uma avaliagdo sobre o

projeto, vocé classifica-o como um projeto bom, ruim, péssimo?

Professor B: O projeto € excelente, mas ele deveria continuar, ndo €? Entdo, no

geral, assim, o projeto € muito bom mesmo.
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Apéndice IV — Entrevistas realizadas com os alunos da escolaAeB

Transcricdo da entrevista feita com o aluno 1 da es cola A participante do

projeto “Numeros em Agao”.

Pesquisador: Estamos fazendo uma pesquisa sobre como foi o projeto de
recuperagcdo chamado “Numeros em A¢ao” que vocé participou, suas respostas nao
serdo fornecidas a ninguém, portanto seu nome e o da escola nao serao utilizados
em lugar nenhum. Gostaria que vocé respondesse as questbes que eu vou fazer

com todos os detalhes que vocé puder lembrar. Vamos comecar?
Aluno Al: Vamos.

Pesquisador: Primeiro vou comecar com questdes sobre vocé aqui na escola,

tudo bem?
Aluno Al: Beleza.
Pesquisador: Em que série vocé esta hoje?
Aluno Al: Na 72
Pesquisador: E, quanto tempo vocé estuda nessa escola?
Aluno Al: Desde a 52
Pesquisador: Entéo, esse é seu terceiro ano aqui?
Aluno Al: Isso, esse ano vai fazer 3.
Pesquisador: Vocé gosta dessa escola?

Aluno Al: Gosto. Tem alguns professores bem legais aqui e o Diretor também é

muito legal.
Pesquisador: Qual “matéria” vocé mais gosta?

Aluno Al: Eu gosto de Inglés, Educacéo Fisica e Ciéncias.
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Pesquisador: Vocé pode me dizer por que vocé gosta dessas trés disciplinas?

Aluno Al: Ah! Educacao Fisica é bem legal porque a gente brinca bastante, joga
bola. A “matéria” de Inglés eu gosto desde pequeno, eu gosto de aprender falar as

palavras em inglés, é bem legal.
Pesquisador: E Ciéncias?

Aluno Al: Eu acho bem legal também estudar coisas do corpo humano e de

plantas.
Pesquisador: E matematica, vocé gosta?

Aluno Al: Nao gosto muito ndo, € muito dificil, aguele monte de férmulas, é

dificil entender.
Pesquisador: O que vocé acha mais facil e mais dificil em matematica?

Aluno Al: Ih! Eu ndo sei de coisas faceis, tudo é bem dificil, equacdes, esse

“negocio” ndo entra na minha cabeca.

Pesquisador: Tirando sua participacdo no “Numeros em Ac¢&o” no ano passado,
aguela recuperacao na sala de informéatica, vocé ja tinha participado de outro tipo de

recuperacao?
Aluno Al: N&o, nuncatinha ido para a recuperacao.
Pesquisador: E por que dessa vez voceé foi?

Aluno Al: Acho que porgue eu ndo estava indo muito bem, ai a professora pediu

se eu nao queria ir, entao eu fui.

Pesquisador: Agora vou comecar a fazer algumas perguntas sobre o “Numeros

em Acao”, Certo?
Aluno Al: Certo.
Pesquisador: Vocé gostou de utilizar os computadores nessa recuperagao?

Aluno Al: Gostei, é bem legal.
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Pesquisador: Legal como?

Aluno Al: Ah! Sei la, a gente se diverte mais, tem coisas legais para fazer, &

bem melhor que ficar usando o caderno toda hora.
Pesquisador: Em quantos alunos vocés eram na sala?
Aluno Al: Tinham dois em cada computador, acho que mais ou menos 16.
Pesquisador: Teve aluno que desistiu?
Aluno Al: Acho que sé um, ndo me lembro direito.
Pesquisador: O que fez vocé participar até o final?

Aluno Al: Ah! As aulas eram bem legais e a professora também chamava a

gente na sala, entdo a gente nao faltava, sé quando chovia muito que a sala ficava

vazia.
Pesquisador: Por causa dos 6nibus?
Aluno Al: E, tem lugar que eles ndo conseguem subir, tem muito barro.

Pesquisador: Como eram as atividades de matematica nessa recuperagao?

Aluno A1: Como assim?

Pesquisador: E, o que vocé acha dos exercicios que vocé fazia no programa,

como eles eram?

Aluno Al: Eles eram bem legais, tinha muita coisa legal, tinha uns videos que

falava de multiplicacéo, alguns desafios, eu achava tudo legal.

Pesquisador: O que vocé achou do professor ensinar matematica utilizando

jogos?

Aluno Al: Bem legal, tinha que ver quem conseguia resolver mais rapido, tinha

uns que era mais facil.
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Pesquisador: E o que vocé achou do programa todo na hora de aprender

matematica?

Aluno Al: Acho que deveria usar sempre coisas assim, assim eu ia gostar um

pouco de matematica, até eu conseguia fazer alguns exercicios.
Pesquisador: Por que, até vocé?

Aluno Al: Ah! Porque eu ndo gosto muito de matematica, e no computador dava

para tentar fazer quase tudo.
Pesquisador: E na sala ndo da?
Aluno Al: N&o, eu ndo entendo nada.

Pesquisador: Vocé poderia me dizer de coisas legais que estudou e fez nessa

recuperacao?

Aluno Al: Tinham muitas coisas legais, os “desenhos”, os videos e como ele

fazia para ensinar a usar a calculadora. Tem bastante coisa.
Pesquisador: O que sao os “desenhos™?
Aluno Al: Eram aqueles do balde de agua ou do caracol.

Pesquisador: Sei, as animacdes. Agora vocé poderia me dizer de coisas que

nao foram legais nessa recuperacao?

Aluno Al: Na&o sei, acho que ir para a recuperacao é um pouco chato, mas esse
a gente gostava de fazer, s6 era ruim porque vinha depois das aulas, ai eu tinha que

ficar mais tempo aqui na escola.

Pesquisador: Vocé acha que essa recuperacdo ajudou vocé a aprender mais

matematica?
Aluno Al: Acho que sim, deu para aprender bastante coisa.

Pesquisador: Agora a ultima pergunta, vocé gostaria de dizer algum outra coisa

sobre 0 “NUumeros em Ac&o?” Pode ser qualquer coisa.
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Aluno Al: Deveria ter mais, para todas as seéries, para as 72 e 82. Hum! Porque

ele é uma coisa bem legal de participar.

Transcricdo da entrevista feita com o aluno 2 da es  cola A participante do

projeto “NUumeros em Ac¢ao”.

Pesquisador: Eu estou fazendo uma pesquisa sobre como foi o projeto de
recuperacdo chamado “NUmeros em Acao” que vocé participou no ano passado,
suas respostas nao serdo fornecidas a ninguém, seu nome e o0 da escola ndo seréo
usados em lugar nenhum. Gostaria que vocé respondesse as questdes que eu vou

fazer com todos os detalhes que vocé puder lembrar. Tudo bem?
Aluno A2: Tudo.

Pesquisador: Vou comecar perguntando coisas sobre vocé aqui na escola. Em

gue série vocé esta esse ano?
Aluno A2: Esse ano na 72.
Pesquisador: Faz quanto tempo que vocé esta nessa escola?
Aluno A2: Esse € o terceiro ano, eu entrei aqui na 52.
Pesquisador: Vocé gosta dessa escola aqui?
Aluno A2: E gosto (resposta sem muita conviccao).
Pesquisador: Do que vocé gosta?

Aluno A2: Eu gosto de alguns amigos da minha sala, de alguns professores e vir

aqui jogar bola.
Pesquisador: Como vocé acha que seria uma escola bem legal?

Aluno A2: Na&o sei. Uma escola que tivesse bastante brincadeira, com alguns

professores bem legais. Sei la.

Pesquisador: Qual a “matéria” que vocé mais gosta?
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Aluno A2: Eu gosto de Ciéncias e Matematica.
Pesquisador: Por qué?

Aluno A2: Em ciéncias eu gosto de coisas, assim, de saber coisas do corpo, de
animais, é bem legal. E na matemética eu gosto de fazer contar e resolver

problemas, acho um pouco dificil as vezes, mas também é legal.

Pesquisador: O que vocé acha mais facil e mais dificil na “matéria” de
matematica?

Aluno A2: Nao é muito dificil. S6 algumas coisas que sdo complicadas. Alguns
problemas ndo dao para entender o que fazer.

Pesquisador: Além do ano passado quando vocé participou do “NUmeros em
Acao”, vocé ja fez alguma outra recuperagcao?

Aluno A2: Eu também fiz o “Trilha de Letras” no ano passado.

Pesquisador: E recuperagéo “normal”’, na sala de aula, vocé nunca participou?

Aluno A2: Nao.
Pesquisador: E o “Trilha de Letras”, o que vocé achou?
Aluno A2: Ah! E bem legal, € bem parecido com o “Nimeros em AGao”.

Pesquisador: Agora vou fazer algumas perguntas sobre o “NUmeros em Acao”.
Beleza?

Aluno A2: Beleza, pode fazer.

Pesquisador: Vocé gostou de utilizar a sala de informéatica?

Aluno A2: Gostei.

Pesquisador: O que vocé mais gostou?

Aluno A2: Tudo, tudo € legal I4. Mexer no computador € bem legal.

Pesquisador: Quantos alunos tinha sua sala no comec¢o?
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Aluno A2: Hum! Acho que uns 20, mas alguns desistiram.
Pesquisador: Quantos?

Aluno A2: Acho que 4 mais ou menos.

Pesquisador: O que fez vocé participar dessa recuperacao até o final?

Aluno A2: Eu fui escolhido pela professora, acho que por que eu tirei uma nota

baixa.
Pesquisador: Mas vocé nao desistiu, foi até o final, ndo €?
Aluno A2: E.
Pesquisador: Por qué?

Aluno A2: Era legal fazer a recuperacéo, e ndo tinha como ir embora também, a

gente ia para a sala depois da ultima aula.
Pesquisador: Como eram 0s exercicios de matematica dessa recuperagcao?
Aluno A2: Eram legais.
Pesquisador: Legais como?

Aluno A2: Tinha um monte de jogos, a gente disputava um com 0 outro quem

era mais rapido nas “continhas”.
Pesquisador: Tinha mais alguma coisa?

Aluno A2: Tinha, tinha videos, outras maneiras de fazer “continhas’,

calculadoras, tinha um monte de coisas.

Pesquisador: O que vocé achou do professor ensinar matematica utilizando

jogos?
Aluno A2: Bem legal, a aula passava “rapidinho”.

Pesquisador: Como era o “programa”?
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Aluno A2: Bem legal também, tinha as aulas, era tudo feito em desenhos, tinha o

patio da escola a mesa, legal.

Pesquisador: Vocé poderia me dizer algumas coisas legais que aconteceram?
Aluno A2: Quase tudo era bem legal, s6 algumas coisas que eram chatas.
Pesquisador: O que era chato?

Aluno A2: Tinham uns videos e alguns exercicios de montar.

Pesquisador: Como era esse exercicio de montar?

Aluno A2: O quebra cabeca da bola, aquela que cada um ficava com um

pedaco.

Pesquisador: Vocé acha que essa recuperacdo ajudou a aprender mais

matematica?
Aluno A2: Ajudou.
Pesquisador: Vocé acha que esse ano vocé esta melhor em matematica?
Aluno A2: Estou.

Pesquisador: Nessa Ultima questdo gostaria de deixar vocé livre para dizer

qualquer coisa sobre essa recuperacao que vocé fez no ano passado.

Aluno A2: Foi bem legal.

Transcricdo da entrevista feita com o aluno 3 da es  cola A participante do

projeto “NUumeros em A¢ao”.

Pesquisador: Estamos fazendo uma pesquisa sobre como foi o projeto de
recuperagdo chamado “Numeros em A¢ado” que vocé participou, seu nome e o0 da

escola nao seréo utilizados em lugar nenhum. Vamos comecar?

Aluno A3: Vamos.
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Pesquisador: Primeiro eu vou fazer algumas perguntas gerais para vocé. Em

que série vocé esta hoje?
Aluno A3: Na 72 C.

Pesquisador: Quanto tempo vocé estuda nessa escola, aqui?

Aluno A3: 2 anos, esse € o terceiro.
Pesquisador: Desde a 53?

Aluno A3: E.

Pesquisador: Vocé gosta dessa escola?

Aluno A3: Sim.

Pesquisador: Por qué?

Aluno A3 : Ah! Porque sim, é bem legal aqui.
Pesquisador: E, qual disciplina vocé gosta mais?
Aluno A3: Oi?

Pesquisador: Qual “matéria” vocé gosta mais?
Aluno A3: Educacdo Fisica.

Pesquisador: Por qué?

Aluno A3: Porgue nés vamos para a quadra, a gente se diverte, brinca.
Pesquisador: E de matematica, vocé gosta?
Aluno A3: Mais ou menos.

Pesquisador: Por qué?

Aluno A3: Ah! Porque é muito dificil, tem que calcular.
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Pesquisador: O que vocé acha mais facil e mais dificil em matematica?
Aluno A3: Tudo, numeros que tem virgula.

Pesquisador: Tirando sua participacdo no “Numeros em Ac¢ao” no ano passado,

vocé tinha ido para recuperacao alguma outra vez?
Aluno A3: Naéo.

Pesquisador: Agora vou fazer perguntas sobre o “Numeros em A¢ao”, que vocé
fez no ano passado. Vocé gostou de ficar na sala de informatica, de ter aula na sala

de informatica?
Aluno A3: Aha!
Pesquisador: Foi legal?
Aluno A3: Foi, estava legal.
Pesquisador: Quantos alunos mais ou menos VOCEs eram no comego?
Aluno A3: Era mais ou menos uns 16 alunos, ai depois foi abaixando.
Pesquisador: Quantos terminaram?
Aluno A3: Terminaram mais ou menos 14, 13.
Pesquisador: E o que fez vocé ficar até o final?
Aluno A3: Ah! Porque eu gostava de fazer.
Pesquisador: Vocé achava legal?
Aluno A3: E, achava.

Pesquisador: Como eram as atividades na sala, no projeto, como eram as

atividades de matematica?

Aluno A3:. Era sobre numeros, €, nés faziamos atividades, depois a gente
passava para Power Point e nés faziamos aqueles numeros, calma ai, eu esqueci o

nome. Aqueles nimeros que tem “pauzinhos”? E, niimeros romanos.
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Pesquisador: Vocé sabe me dizer alguma coisa legal que aconteceu, alguma
coisa legal que aconteceu aqui (entrevista feita na sala de informética da escola) na

sala?
Aluno A3: A despedida e quando nds tivemos que medir a sala.
Pesquisador: Fazer a planta baixa?
Aluno A3: Isso, é.
Pesquisador: E alguma coisa que nao foi legal?
Aluno A3: Nao, ndo tem nada. Tudo foi legal.

Pesquisador: Vocé acha que essa recuperacao ajudou vocé a aprender mais

matematica?
Aluno A3: Aha! Acho que sim.

Pesquisador: Muitas atividades eram através de “joguinhos”, o que vocé achou

deles?
Aluno A3: E bem interessante, legal, eu gostei.

Pesquisador: Entdo, agora pra terminar vocé ndo quer dizer alguma coisa do

projeto, alguma coisa que vocé queira?

Aluno A3: Ah! Eu queria assim, que continuasse, fazendo assim, com varias

séries.

Transcricdo da entrevista feita com o aluno 4 da es  cola A participante do

projeto “Numeros em Agao”.

Pesquisador: Estamos fazendo uma pesquisa com alunos e professores sobre
como foi o projeto de recuperagdo chamado “Numeros em Acdo” que Vvocé

participou, seu nome e o da escola ndo serdo usados em nenhum lugar. Vamos la?

Aluno A4: Vamos.



176

Pesquisador: Primeiro eu vou fazer algumas perguntas gerais para vocé. Em

que série vocé esta hoje?
Aluno A4: Na 72 série A.
Pesquisador: Ha quanto tempo vocé estuda nessa escola, aqui?
Aluno A4: 3 anos, com esse 3 anos.
Pesquisador: Vocé gosta dessa escola?
Aluno A4: Gosto.
Pesquisador: Por qué?
Aluno A4: Por causa dos amigos.
Pesquisador: E, qual disciplina vocé gosta mais?
Aluno A4: Eu gosto de Portugués.
Pesquisador: Por qué?
Aluno A4: Ah! Eu acho que porque eu sou melhor.
Pesquisador: Vocé se da bem com Portugués?
Aluno A4: Aha! Eu gosto de escrever texto e ler.
Pesquisador: E matematica, vocé gosta?
Aluno A4: Matematica eu gosto, mas € um “pouquinho” mais complicado.
Pesquisador: Por que vocé acha que é complicado?
Aluno A4: Porque eu acho que a gente usa mais a mente, ndo €?
Pesquisador: E o que vocé acha dificil na Matematica?

Aluno A4: Ah! Eu acho dificil, é... Nao tem coisa, assim, dificil, porque depois

que o professor explica fica facil.



177

Pesquisador: Deixa eu te perguntar, fora o projeto “Numeros em A¢ao”, vocé ja

participou de alguma outra recuperagao?
Aluno A4: Nao.

Pesquisador: Agora vou fazer perguntas sobre o “NUumeros em Acao”. Vocé

gostou de utilizar a sala de informatica?
Aluno A4: Gostei, aha!
Pesquisador: Quantos alunos vocés eram mais ou menos no comecgo?
Aluno A4: No comec¢o? Acho que eram 15.
Pesquisador: E alguns desistiram?
Aluno A4: E, uns 2.
Pesquisador: E o que fez vocé participar da recuperacgao até o final?

Aluno A4: Ah! Por causa que a professora era legal, a gente achava legal o

conteuido, nao &?

Pesquisador: E vocé lembra mais ou menos como eram as atividades que vocé

fazia?

Aluno A4: Ah! Eram atividades que tipo assim, comecavam com uma

“historinha”, ai a professora explicava e a gente tinha que calcular.

Pesquisador: E 0 que vocé achou do professor ensinar matematica usando os
jogos?

Aluno A4: Ah! Eu achei bem mais facil.

Pesquisador: Vocé poderia me dizer alguma coisa legal que vocé fez no ano
passado?

Aluno A4: Eu gostei de quando a gente estava, uma coisa que a gente nao tinha

aprendido bem “direitinho”, eu gostei dos nimeros egipcios.
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Pesquisador: E tem alguma coisa que vocé nao achou legal?
Aluno A4: Que eu nao achei legal? Ah! Eu ndo lembro. Nada.

Pesquisador: Vocé acha que essa recuperacdo que vocé fez no ano passado

junto com o professor, ajudou vocé a aprender mais matematica?
Aluno A4: Acho que ajudou.
Pesquisador: Ajudou?
Aluno A4: Bastante

Pesquisador: Para terminar, vocé queria falar alguma coisa do projeto? Vocé

pode dizer o que vocé quiser.

Aluno A4: Ah! Foi legal, ndo €? Eu gostei muito.

Transcricdo da entrevista feita com o aluno 1 da es cola B participante do
projeto “NUumeros em Ac¢ao”.

Pesquisador: Vou fazer algumas perguntas sobre vocé aqui na escola e depois
perguntarei sobre a recuperacdo que fez no ano passado, o “Numeros em Acéao”.
Tudo bem?

Aluno B1: Tudo

Pesquisador: Entdo vou fazer perguntas sobre a escola. Em que série vocé esta
hoje?

Aluno B1: 62

Pesquisador: Ha quanto tempo vocé estuda nessa escola?
Aluno B1: Dois anos.

Pesquisador: Vocé gosta da escola?

Aluno B1: Gosto.
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Pesquisador: Por qué?

Aluno B1: Porque aqui tem professores legais e podemos vir na sala de

informatica, da para brincar na quadra.
Pesquisador: Que disciplina vocé mais gosta?
Aluno B1: Matemaética.
Pesquisador: Por que matematica?
Aluno B1: Porque matematica é importante, € a que mais usa.
Pesquisador: O que vocé acha mais dificil em matematica?
Aluno B1: Ah! Numeros com virgula e divisao.
Pesquisador: E mais facil?

Aluno B1: Hum! Tem bastante coisa facil, como problemas com “continhas” e

mexer com as figuras, desenhar os triangulos, é isso.

Pesquisador: Tirando sua participacdo no “Numeros em Acao”, vocé ja fez

alguma outra recuperacao?
Aluno B1: Nao.

Pesquisador: Vocé gostou de utilizar a sala de informatica? Foi legal trabalhar

com os computadores aqui (a entrevista foi feita na SAI)?
Aluno B1: Gostei, foi muito legal. Eu gostei bastante de vir aqui.
Pesquisador: Em quantos alunos vocés eram na comecgo?

Aluno B1l: Tinha uns 16, ficava dois em cada computador, mas nao tinham
aqueles ali (referindo a 5 computadores novos que a escola recebeu no final do ano

passado).
Pesquisador : Teve aluno que n&o terminou?

Aluno B1: Teve, alguns sairam, mas colocaram outros no lugar.



180

Pesquisador: E no final tinham os mesmos 167
Aluno B1: Acho que sim. Nao, acho que terminou com 15.
Pesquisador: O que fez vocé participar até o final?

Aluno B1: Eu fui escolhido para fazer, ai minha mée ndo deixava eu faltar e nos

dias que tinha aula aqui na sala ela me acordava mais cedo e ndo deixava eu faltar.
Pesquisador: Entdo a recuperacao era de manha?
Aluno B1: E, a gente fazia ela de manha e estudava a tarde.
Pesquisador: Como eram as atividades que vocé fazia aqui com a professora?

Aluno B1: Ah! Eram legais, tinha um monte de coisas interessantes, como 0s

videos, os desafios e os jogos. Com tudo isso dava para aprender melhor.

Pesquisador: O que vocé achou do professor ensinar matematica usando

jogos?

Aluno B1: também foi legal, porque € muito melhor aprender com os jogos do

que na sala.

Pesquisador: Vocé poderia me dizer coisas legais que aqui ha recuperacao?

Alguma coisa que vocé lembra que foi legal?

Aluno Bl: Teve o jogo de procurar os numeros, a calculadora e o quebra

cabeca.
Pesquisador: E vocé lembra de alguma coisa que néo foi legal?
Aluno B1: Nao, ndo lembro, tudo foi legal.

Pesquisador: Vocé acha que essa recuperacao ajudou vocé a aprender mais

matematica?

Aluno B1: Ajudou, deu para aprender bastante.
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Pesquisador: Agora dou deixar vocé livre para poder dizer o que vocé quiser da

recuperacao.

Aluno B1: Ah! Foi legal, deveria ser assim mais vezes, € muito melhor aprender
aqui do que na sala de aula.

Transcricdo da entrevista feita com o aluno 2 da es  cola B participante do

projeto “NUumeros em Agao”.

Pesquisador: Primeiro vou fazer algumas perguntas sobre vocé aqui na escola e

depois algumas sobre a recuperagdo que vocé fez, o “Numeros em Acéo”. Beleza?
Aluno B2: Beleza.
Pesquisador: Em que série vocé esta hoje?
Aluno B2: 62
Pesquisador: Ha quanto tempo vocé estuda nessa escola?
Aluno B2: Dois anos, contando com esse.
Pesquisador: Vocé gosta dessa escola aqui?
Aluno B2: Gosto.
Pesquisador: Por qué?
Aluno B2: Porque € importante, a gente tem que gostar, ndo é?
Pesquisador: Que disciplina vocé mais gosta?
Aluno B2: Eu gosto de tudo um pouco, nada exagerado, mas tudo um pouco.
Pesquisador: E de matematica, vocé gosta?
Aluno B2: Mais ou menos.

Pesquisador: Por qué?
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Aluno B2: Porque para mim € muito dificil, ndo muito dificil, mas algumas coisas

séo bem complicadas.
Pesquisador: Entdo, o que vocé acha mais dificil?
Aluno B2: Ah! Qualquer tipo de conta, ndo gosto.

Pesquisador: Tirando sua participacdo no “Numeros em Ac¢ao”, que vocé fez no

ano passado, ja fez alguma outra recuperacao?
Aluno B2: Nao.

Pesquisador: Agora vamos as perguntas sobre o “Numeros em Acao”. Vocé

gostou de utilizar a sala de informatica?
Aluno B2: Gostei, bastante.
Pesquisador: Em quantos alunos vocés eram na comeco?
Aluno B2: Acho que mais ou menos uns 16 ou 17.
Pesquisador: Teve aluno que nao terminou?
Aluno B2: Teve sim, alguns.
Pesquisador: Quantos?
Aluno B2: Nao sei, acho que 2.

Pesquisador: O que fez vocé participar dessa recuperacdo até o fim e néo
desistir dela?

Aluno B2: Ah! Porque eu gostava de mexer no computador e também queria
melhorar.

Pesquisador: Melhorar em qué? Em matematica ou em mexer no computador?

Aluno B2: Nos dois, ndo é?

Pesquisador: Vocé lembra como eram as atividades de matematica na

recuperacao?
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Aluno B2: Mais ou menos.
Pesquisador: Vocé nao se lembra de alguma?

Aluno B2: Lembro de uma que vocé aprendia a fazer umas contas, aprendia a
fazer de um monte de jeito diferente, era legal. Tinha também uma que vocé tinha
que adivinhar resultados, ai quando um acertava, ele ficava quieto, ndo dizia para
ninguém, até todo mundo acertar também.

Pesquisador: O que vocé achou de aprender matematica usando jogos?
Aluno B2: Muito legal, a gente se diverte muito.

Pesquisador: Vocé poderia me dizer alguma coisa legal que aconteceu na
recuperacao?

Aluno B2: Ah! Tudo, tudo foi legal.

Pesquisador: E alguma coisa que nao foi legal?

Aluno B2: Nada, acho que néo tem nada que néo foi legal.

Pesquisador: Essa recuperacao, ajudou vocé a aprender mais mateméatica?
Aluno B2: Ajudou, bastante.

Pesquisador: Agora a ultima questdo, vou deixar livre para vocé dizer o que
VOCé quiser da recuperacao.

Aluno B2: Eu gostei muito de participar e adoraria poder fazer novamente.

Transcricdo da entrevista feita com o aluno 3 da es  cola B participante do
projeto “NUumeros em Agao”.

Pesquisador: Vou fazer perguntas sobre vocé aqui na escola e sobre o projeto
“NUmeros em Agéo, tudo bem?

Aluno B3: Tudo bem.
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Pesquisador: Em que série vocé esta hoje?

Aluno B3: 62,

Pesquisador: Quanto tempo vocé estuda nessa escola?
Aluno B3: Dois anos.

Pesquisador: Vocé gosta daqui?

Aluno B3: Gosto.

Pesquisador: Por qué?

Aluno B3: Porque meus amigos estdo aqui, algumas aulas sao legais.
Pesquisador: Qual disciplina vocé mais gosta?

Aluno B3: Ah! De todas.

Pesquisador: Vocé gosta de todas.

Aluno B3: Gosto.

Pesquisador: De matematica, vocé gosta?

Aluno B3: Mais ou menos.

Pesquisador: Por qué?

Aluno B3: Porque é dificil.

Pesquisador: E o que vocé acha mais dificil?

Aluno B3: Conta de dividir.

Pesquisador: Tirando sua participacdo no “Numeros em Ac¢éo”, no ano passado,

vocé ja fez alguma outra recuperacao?

Aluno B3: Na&o.
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Pesquisador: Entdo agora vou perguntar coisas sobre o “Numeros em Acao”.
HTéH?

Aluno B3: Ta bom.

Pesquisador: Vocé gostou de utilizar a sala de informéatica?
Aluno B3: Gostei.

Pesquisador: Sua turma tinha quantos alunos?

Aluno B3: Acho que 18.

Pesquisador: Teve aluno que desistiu?

Aluno B3: Aham! Acho que 2.

Pesquisador: O que fez vocé participar da recuperacao até o fim?

Aluno B3: Ah! Porque era legal, eu nédo tinha computador em casa e aqui dava

para mexer.
Pesquisador: Como eram as atividades de matematica nessa recuperagao?
Aluno B3: E...
Pesquisador: Vocé lembra?

Aluno B3: Lembro, mas ndo sei como falar. E, ndo eram muito dificeis, mas

também nao eram faceis.

Pesquisador: O que vocé achou do professor ensinar matematica usando

jogos?
Aluno B3: A gente podia se divertir e também aprender.

Pesquisador: Vocé poderia me dizer alguma coisa legal que estudou e fez

nessa recuperacado? Alguma coisa que vocé lembra que foi legal

Aluno B3: Ah! ... Tem bastante coisa, 0s jogos. Teve um que foi mais legal.
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Pesquisador: Qual?

Aluno B3: Ah! ... N&o sei dizer o nome, é aquele... Ndo lembro bem.
Pesquisador: E tem alguma coisa que nao foi legal?

Aluno B3: Nenhuma.

Pesquisador: Nenhuma?

Aluno B3: N&o, nenhuma.

Pesquisador: Vocé acha que essa recuperacdo ajudou vocé a aprender mais

matematica?
Aluno B3: Ajudou, ajudou sim.

Pesquisador: Agora se vocé quiser dizer alguma coisa, vocé fica livre. Pode

dizer qualquer coisa que vocé quiser sobre a recuperacao.
Aluno B3: E que eu queria fazer novamente.
Pesquisador: O mesmo?

Aluno B3: N&o um outro do mesmo jeito.

Transcricdo da entrevista feita com o aluno 3 da es  cola B participante do

projeto “Numeros em Ac¢ao”.

Pesquisador: Vou comecar fazendo perguntas sobre vocé aqui nessa escola e
depois vou fazer perguntas da recuperacdo que vocé fez no ano passado, O

“Numeros em Acao”, tudo bem?
Aluno B4: Tudo.

Pesquisador: Em tdo primeiro vou perguntar sobre informacfes gerais. Em que

série vocé esta hoje?

Aluno B4: 62.
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Pesquisador: Ha quanto tempo vocé estuda nessa escola?
Aluno B4: E. Dois anos com esse.

Pesquisador: Vocé gosta dessa escola?

Aluno B4: Gosto.

Pesquisador: Por qué?

Aluno B4: Porque ela é legal, tem coisas legais, a quadra de areia.
Pesquisador: Qual disciplina vocé mais gosta?

Aluno B4: E. Todas.

Pesquisador: Vocé gosta de todas, por qué?

Aluno B4: Ah! Porque todas sao importantes.

Pesquisador: E de matematica, vocé gosta de matematica?
Aluno B4: Gosto.

Pesquisador: Por qué?

Aluno B4: Porgue sim, € importante.

Pesquisador: E importante?

Aluno B4: E.

Pesquisador: E o que vocé acha mais dificil em matemética?
Aluno B4: Ah! “Deixa eu ver”. Acho que os numeros com virgula.

Pesquisador: Tirando sua participagdo no “Numeros em A¢ao”, aquele que vocé

fez no ano passado, vocé ja fez alguma outra recuperacéo?

Aluno B4: Na&o.
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Pesquisador: Entdo vamos agora sobre com as questdes sobre os “Numeros”
(Numeros em Acao). Vocé gostou de utilizar a sala de informatica?

Aluno B4: Gostel, foi legal.
Pesquisador: Quantos alunos vocés eram mais ou menos na sua turma.

Aluno B4: “Deixa eu ver”. Era dois em cada micro. Acho que... (Olhou para os

computadores e contou) 18.
Pesquisador: E no final desistiu alguém?
Aluno B4: E. Acho que 3, eu acho.
Pesquisador: O que fez vocé participar da recuperacao até o fim?

Aluno B4: Ah! Porque eu tenho computador em casa e nao sabia muito, entédo

vim aqui para aprender mais. Saber utilizar melhor.

Pesquisador: Como eram as atividades de matematica que vocé trabalhava no

computador?
Aluno B4: E. Dava para aprender muita coisa.

Pesquisador: O que vocé achou do professor ensinar matematica utilizando

jogos?
Aluno B4: Muito legal, porque a gente aprendia com o jogo, brincando.

Pesquisador: O que vocé poderia me dizer de coisas legais que aconteceram

agui na recuperacao?
Aluno B4: Ah! Os jogos educativos, os videos.
Pesquisador: E tem alguma coisa que nao foi legal?
Aluno B4: Ah! Eu acho que nada néo foi legal.

Pesquisador: Vocé acha que essa recuperacao, junto com o professor, ajudou

vocé a aprender mais matematica?
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Aluno B4: Ajudou.
Pesquisador: Melhorou seu aprendizado?
Aluno B4: Melhorou.

Pesquisador: Agora para terminar, vocé gostaria de dizer alguma coisa sobre a

recuperacao?

Aluno B4: Acho que € muito legal, eu gostei.
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