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RESUMO

O Objetivo principal deste trabalho é apresentar diretrizes para implantacdo de uma sucursal
Khouse do projeto Kidlink, partindo-se do pressuposto que essa acdo possibilitara o auxilio na formacéo do
individuo, bem como uma aproximacdo com as tecnologias, além de um salto qualitativo do ponto de vista da
pedagogia. Apresentamos a metodologia e os critérios de implantacdo de uma Khouse. Apresentamos o projeto
Kidlink no Brasil. desenvolvemos a pesquisa utilizando a Internet como ferramenta basilar, visto que esta é
ferramenta principal do nosso objeto de estudo. Além das pesquisas documentais no site do projeto Kidlik
(www.kidlink.org) tivemos como base principal a tese de doutorado da professora Marisa Lucena, coordenadora
e representante do projeto no Brasil. Apresentamos uma andlise sobre quem usa a Internet no Brasil, partindo de
uma pesquisa realizada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE, realizada em 2005 e
publicada em 2007. Para fundamentar as bases tedricas do projeto Kidlink, fizemos uma breve abordagem do
texto “Pensamento e Linguagem” de Vygotsky acerca da interagdo. Também trouxemos a visdo de Marta Kohl
acerca do trabalho de Vygotsky, no que se refere a mediacdo simbolica, inteligéncia pratica e abstrata,
desenvolvimento da aprendizagem e intervencdo pedagdgica. Nao se poderia deixar de trazer uma abordagem
sobre o texto do professor José Armando Valente, “O computador na Sociedade do Conhecimento”, por acreditar
ser fundamental para a compreensdo do processo de implantacdo do Projeto kidlink no Brasil. Utilizamos as
analises de Manuel Castells no que se refere a sociedade em rede, dando conta da sociedade global e seus
avancgos tecnoldgicos, pois esta questdo é a mola mestra do enfoque Educacdo Sociedade e Tecnologia. Neste
contexto, o projeto Kidlink estd posto no centro da discussdo na condicdo de Comunidade Virtual de
Aprendizagem. Apresentamos ainda, um breve conceito de Internet e seu funcionamento. Também apresentamos
as Comunidades Virtuais de Aprendizagem, modernidade, Inteligéncia Coletiva, ciberespaco e virtualidade sob a
oOtica do autor Pierre Lévy.

Palavras Chave:Educagio, Tecnologia da Informagio e da Comunicagio, Comunidades Virtuais de

Aprendizagem Colaborativa, Projeto Kidlink, e Khouse.

ABSTRACT

The main objective of this work is to present the directions to the implantation of a Khouse, a
branch of the Kidlink Project, since this initiative will be able to help students upbringing with the
approximation to technologies and a qualitative leap in a pedagogical approach. We present the methodology
and the implantation criteria of a Khouse as much as the Kidlink Project settled in Brazil. We develop this
research using the Internet as this is the main tool of our study object. Besides the research of documents
accessed via the Kidlink website (www.kidlink.org), we also used the doctorate degree thesis of Prof. Marisa
Lucena, PhD, coordinator and official representative of the project in Brazil. We present an analysis about
Internet use in Brazil with data collected in 2005 and published in 2007 by the Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica — IBGE. To understand the theoretical concepts that support the Kidlink Project, we brought to the
discussion the text “Language and Thought™ by Vygotsky and we also brought the view of Marta Kohl on this
same author concerning symbolic mediation, abstract and practical intelligence, learning development and
pedagogical intervention. We could not leave aside an approach to the text “O Computador na Sociedade do
Conhecimento” (Computers at the Knowledge Society) by Professor José Armando Valente, as we believe this
text is fundamental to comprehend the setting up of the Kidlink Project in Brazil. We used the analysis of Manuel
Castells concerning a network society, its global aspects and technological advances as this subject is the main
point to Education, Society and Technology. In this work, the Kidlink Project is discussed as a Virtual Learning
Community and we present some concepts about the Internet and its working processes as well. Concluding, we
present ideas on Virtual Learning Communities, modernity, Colective Intelligence, cyberspace and virtuality
under the perspective of Pierre Lévy.

Keywords: Education, Information and Communication Technologies, Virtual Colaborative Learning

Communities, Kidlink Project and Khouse.
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1 - INTRODUCAO

As nossas escolhas profissionais ndo podem ser parametrizadas apenas nas
possibilidades financeiras, sob pena de sermos profissionais anédinos e mal sucedidos.
Escolhi ser professor por acreditar nas possibilidades que a Educacdo pode trazer a
humanidade. Longe das utopias salvacionistas, trabalhar com Educagdo requer um
compromisso de pesquisa continua e a¢des que promovam o avanco das sociedades. Assim no
ano de 1983 tive meus primeiros contatos com os bits, através de um curso livre de
informética. Naquela época néo se tinha idéia das possibilidades que um PC poderia oferecer
nos dias atuais. Aquela maquina me deixou maravilhado com seu desempenho. Poder
programar uma maquina a partir de comandos era algo empolgante. Desde entdo ndo me
afastei mais dos computadores.

Na minha graduagdo em pedagogia resolvi estudar o Projeto Minerva em Sergipe,
pois na infancia foi algo que me marcou positivamente. Ainda trago na memoria a lembranca
do programa Projeto Minerva que ia ao ar sempre depois do Programa A Voz do Brasil.
Naquela época as pessoas costumavam marcar seus Compromissos noturnos, para depois do
programa Projeto Minerva que era transmitido pelo radio. O fato é que sempre me interessei
pelo tema Educacéo a Distancia, sobretudo por tecnologia na Educacdo. Tomei a decisdo de
estudar o projeto Kidlink, no ano de 2005 quando cursei uma matéria especial do mestrado
em Educacdo intitulada: “As Novas Tecnologias e a Educagdo”, na Universidade Federal de
Sergipe, sob a Coordenacdo do professor Doutor Henriqgue Nou Schneider. O professor
Schneider, recomendou como um dos trabalhos da matéria, desenvolver uma pesquisa sobre o
projeto Kidlink®. Percebi ao entrar em contato com o projeto, que seria um objeto que poderia
contribuir para a Educacdo. Embora fosse um projeto internacional se fazendo presente em
todos os continentes, carecia de estudo para apresentar sua contribuicdo no Brasil. Assim
resolvi adota-lo como projeto para o mestrado. Ainda assim, sentia que o projeto Kidlink é
demasiado grande para caber numa pesquisa com apenas 02 anos de duragéo, entdo teria que

fazer o meu recorte dentro do projeto. Por outro lado, pude perceber que poderia oferecer uma

! Kidlink é uma organizacdo ndo-comercial que auxilia criangas a se conhecerem, a tracarem objetivos para suas
vidas e desenvolverem habilidades e competéncias

Seus programas educacionais gratuitos motivam o aprendizado ao ajudar professores a relacionar diretrizes
curriculares locais aos interesses pessoais e metas dos alunos. O Kidlink é aberto para todas as criangas e jovens
de qualquer pais até a idade de 18 anos, e alunos até o Ensino Médio. A maioria dos usuarios tém entrel0 e 18
anos de idade. Desde seu inicio, em 1990, é usado por criancas e jovens de 176 paises.

A rede de conhecimento do Kidlink funciona com o auxilio de 500 voluntarios em mais de 50 paises. Centenas
de "salas" virtuais publicas e privadas sdo utilizadas para discussdo e colaboragdo. As informacdes estdo
disponiveis em mais de 30 linguas. Disponivem em: http://www.kidlink.org/portuguese/general/overview.html
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contribuicdo importante para a Educagdo no meu Estado, sobretudo dentro da instituigdo
académica que me acolheu no mestrado. Com essa idéia resolvi apresentar o projeto Kidlink
de forma mais generalizada e oferecer uma proposta de trazer as benesses deste projeto para a
o0 Estado de Sergipe, através da implantacdo de uma Khouse, por entender que esta seria uma
contribuicdo prética e com resultados reais para o processo educacional do Estado.

Certamente a idéia de reduzir a abrangéncia do projeto ndo se deu de imediato,
mas depois que comecei a desenvolver a pesquisa. Na idéia inicial, deveria apresentar o
Projeto kidlink analisando o seu funcionamento no Brasil. Tive dificuldades para desenvolver
a pesquisa, pois ndo obstante seja um projeto que tem como ferramenta principal a internet, a
estrutura de suas home-pages ndo foi desenhada para dar suporte a uma pesquisa desse nivel.
N&o conseguindo estabelecer uma boa rede de contatos com os dirigentes do projeto que
pudessem dar suporte a pesquisa é que resolvi fazer o recorte que agora lhes apresento.

No que se refere problemética, vamos tomar como parametro Educacdo na era do
conhecimento. E importante lembrar que estamos vivendo num novo modelo de sociedade, a
sociedade do conhecimento. Neste novo modelo social, o volume de informagGes chega a ser
perigosamente exagerado, dado as facilidades com que essas informagfes podem ser
veiculadas através dos meios de comunicacdo e da Internet. Perrenoud (2000) sugere uma
preocupagdo com a forma como as tecnologias sdo apresentadas pelos meios de comunicacéo,
como sendo a solucdo definitiva para os problemas do ensino. Muitas vezes sdo tomadas por
solucbes faceis e definitivas assemelhando-se ao processo de instalacdo de software no cérebro
humano como se este pudesse funcionar com todos 0s registros necessarios. O autor reconhece
que devemos acompanhar a evolucdo tecnoldgica e que ndo podemos nem devemos ignorar as
transformacGes da sociedade. No entanto, devemos ser cautelosos e céticos no que se refere ao
uso indiscriminado de softwares educativos.

O mesmo cuidado se aplica a todas as transagdes cibernéticas. Compete aquele que
busca a informacéo o cuidado de seleciona-la, pois através das midias circulam todo o tipo de
informacdo que, falsa ou verdadeira, carece ser filtrada de acordo com o interesse de quem
procura. O mais importante neste caso é o cuidado que devemos ter em verificar as fontes das
informagdes para nos assegurar da validade do contetido. Espera-se que a Educacéo dé conta
da formacéo do individuo para o trabalho e para a vida em sociedade. Contudo, o paradigma
social estd mudando rapidamente e a Educagdo deve buscar meios para acompanhar essa
mudanca.

As empresas da era industrial baseavam seu capital exclusivamente em bens

tangiveis. Hoje esses bens ainda fazem parte do capital da empresa, mas o carro chefe agora é
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o capital intelectual. O funciondrio que antes ndo precisava pensar para executar suas funcoes,
precisa agora tomar decisdes a todo o momento e a palavra de ordem é a cooperacdo. A
sociedade da era industrial estava marcada pela competi¢do, centrada no materialismo e na
supremacia do homem. E elementar que estas afirmacBes requerem uma analise mais
aprofundada como toda e qualquer afirmacdo cientifica. Alids, um dos grandes feitos da
ciéncia moderna é o questionamento.

Na Era do conhecimento, a Educacéo deve estar atenta aos novos movimentos
sociais, pois compete & Educagdo preparar o homem para o exercicio da cidadania, este deve
estar apto aos desafios da nova sociedade do conhecimento. Schneider (2002) faz uma anélise
das principais mudancas e avancos tecnoldgicos pelas quais passaram as sociedades humanas.
Recomenda que a escola deva estar sintonizada com 0s avangos sociais sob pena de perder o
foco das transformacdes e se colocar & margem do processo de transformagdo por que passa a
sociedade do conhecimento. Sugere 0 autor, que as escolas devam adotar a ergonomia nas
salas de aula para ficarem atualizadas com o processo de mudanca valorizando a humanidade
das pessoas em harmonia com a natureza. Para Schneider este € um investimento necessario

na escola.

Neste sentido, o uso da tecnologia da informacdo apresenta uma excelente relacdo
custo/beneficio, ja que ha um dispéndio inicial e Gnico em infra-estrutura de comunicacéo e
equipamentos, com a sua diluicdo ocorrendo na crescente utilizacdo da tecnologia pela
comunidade escolar. Além do mais, o gasto de recursos financeiros com Educagdo nao deve
ser vista como custo, mas como investimento. A Educacdo é o grande nivelador da
sociedade e toda melhoria na Educacdo é uma grande contribuicdo para equalizar as
oportunidades. (...) Cré-se, assim, que a tecnologia da informacdo é uma tecnologia
apropriada, pois oferece recursos que poderdo facilitar o acesso a Educagdo escolar pelos
excluidos, possibilitando, dessa maneira, uma maior equidade social. (SCHNEIDER, 2002
p.37).

E inconcebivel diante da tecnologia que existe no planeta nos depararmos com
gente passando necessidades elementares a sobrevivéncia. Schneider (2002) afirma que apesar
do desenvolvimento continuo de novos meios técnico-cientificos potencialmente capazes de
resolver as problematicas ecoldgicas dominantes e determinar o reequilibrio das atividades
socialmente Uteis ao planeta Terra, ter-se-& de conviver com a incapacidade das forcas sociais
organizadas e das formacdes subjetivas constituidas de se apropriar desses meios para torna-
los operativos. Em seguida, chama atencdo para um raciocinio elementar que deveria estar
presente no dia-a-dia do homem: principios operacionais dos sistemas naturais, 0s quais
ratificam a necessidade de mudanca nos valores que ainda norteiam a maioria das
comunidades: a) O crescimento dos sistemas naturais € finito; b) Tudo deve ir para algum

lugar; c) A competicdo desestimula a diversidade; d) A espécie dominante responde com
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lentiddo & mudanga; €) A natureza é mais sabia e tudo esté ligado em tudo o mais. Assim, as
sociedades mais evoluidas procuram manter uma estrutura politica e administrativa positiva
no que se referem & ecologia e a economia. O autor afirma, ainda, que essas atividades
industriais, ao lado da informatica e da biotecnologia receberam o nome de “sete alvoradas”.
Séo elas: reciclagem e substituicdo de recursos; eficiéncia energética; controle da poluicéo;
fornecimento ecologicamente controlado de energia; informatica; biotecnologia e servigos
ambientais. Na era do conhecimento, estas questdes devem nortear as discussfes nas mais
diversas comunidades. A facilidade de comunicacéo através da Internet promove o fomento
das idéias e sua circulagcdo abrange novos ambientes educacionais, sobretudo o0s espagos
virtuais destinados & Educagéo.

Diante da estrutura global e dos avangos tecnoldgicos combinados a velocidade
com que os saberes se modificam, podemos afiangar que estamos passando por momentos de
quebra de velhos paradigmas. Assim, os momentos de ruptura assinalam a necessidade de
uma visdo de totalidade nas relagdes sociais, politicas e culturais, por meio da analise critica
dos componentes cientifico e tecnoldgicos em funcdo de um novo redirecionamento na
desconstrucéo do conhecimento e sua reconstrucio no contexto da modernidade. E necessario
avaliar as transformagBes contemporéneas para que a Educacdo possa se colocar junto as
necessidades concretas da sociedade.

E mister admitir que o mundo esteja passando por uma transicio paradigmatica
em virtude de novas condic¢des da sociedade. No entanto, estas mesmas condi¢fes acarretam,
ao mesmo tempo, uma mudanca de paradigma epistemoldgico. Tal paradigma se expressa nas
novas formas de pensar e de explicar e, portanto, as diversas formas de conhecimento tém
uma vinculagéo estreita e especifica com as diferentes praticas sociais. Para se compreender a
crise paradigmética no ambito da universidade, primeiramente temos que considerar que a
universidade se fundamenta, historicamente, no paradigma societal e epistemoldgico da
modernidade ocidental. A cultura ocidental se sustenta na Razdo Moderna, que postula a
promessa liberal de promover a articulagdo da racionalidade e da subjetividade, entendidos
nos aspectos técnicos, instrumentais, cientificos e éticos, na promogdo do bem-estar dos
individuos (SANTOS, 2000).

Quanto aos objetivos vamos deixar claro ao leitor que neste trabalho, ndo se
encontra solugdes e nem defini¢des prontas e acabadas para o problema. Neste trabalho
levantamos questionamentos importantes para a Educagdo no mundo globalizado. Sabemos
que a economia (e por conseguinte o trabalho) ¢ a mola mestra da vida em sociedade. Da

mesma maneira temos clareza do quanto é importante o papel da Educacédo para a formacéo
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profissional e social dos individuos. Com o novo paradigma da sociedade do conhecimento a
Educacdo deve estar preparada para assumir um novo papel frente as Tecnologias da
Informag&o e da Comunicagéo, participando ativamente na construcéo deste novo paradigma.
O instrumento de trabalho humano ndo estd mais ligado ao seu corpo tangivel, mas ao corpo
cognitivo que poderd estar em lugares diferentes e distantes geograficamente, em fragdes de
segundos, gragas as novas Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo. Nosso objetivo
principal é apresentar a metodologia de implantacdo de uma sucursal Kidlink como proposta
vidvel para a educacdo. Buscaremos identificar o potencial de inclusdo digital e social
engendrada pelo projeto Kidlink. Neste contexto, trabalharemos com as categorias: Educagéo,
Tecnologia da Informagdo e da Comunicagdo, Comunidades Virtuais de Aprendizagem
Colaborativa e Projeto Kidlink. Assim, nossa hipotese é que o projeto Kidlink auxilia na
formacéo do individuo.

No que se refere @ metodologia vamos classificar a pesquisa em questéo, do ponto
de vista da sua natureza, como uma pesquisa aplicada, pois objetiva gerar conhecimentos para
aplicacdo pratica dirigidos a solugéo de problemas especificos.

Do ponto de vista da forma de abordagem do problema, a pesquisa é qualitativa
(GAMBOA, 2001). Nesta situacdo sdo necessarias as duas abordagens, pois podemos definir
esta abordagem como qualitativa, levando em conta que considera que hd uma relacdo
dindmica entre 0 mundo real e o sujeito, isto &, um vinculo indissociavel entre 0 mundo
objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo pode ser traduzido em nUmeros. Nesta
abordagem a interpretacdo dos fendmenos e a atribuicdo de significados sdo bésicas no
processo de pesquisa qualitativa. Ndo requer o uso de métodos e técnicas estatisticas. O
ambiente natural é a fonte direta para coleta de dados e o pesquisador € o instrumento- chave.
Os pesquisadores tendem a analisar seus dados indutivamente. O processo e seu significado
séo os focos principais de abordagem.

Entretanto também necessitamos da abordagem quantitativa para permitir analises
estatisticas de elementos importantes, como o uso da Internet no Brasil, para fundamentar as
bases tedricas da pesquisa.

Do ponto de vista dos objetivos, a pesquisa é exploratoria (GIL, 1991), pois visa
proporcionar maior familiaridade com o problema com vistas a torna-lo explicito. Envolve

levantamento bibliogréafico e anélise de exemplos que estimulem a compreenséo.
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2 - CAPITULO I - ASOCIEDADE EM REDE E A
APRENDIZAGEM COM AS COMUNIDADES VIRTUAIS:
NOVOS DESAFIOS PARA A EDUCACAO

Neste capitulo traremos a contribuicdo de tedricos importantes como: Vygotsky;
Castells; Lévy e outros autores, para tragar um paralelo entre as Novas Tecnologias da
Informag&o e da Comunicagéo e a Educagdo. Neste contexto, mostraremos como 0S avangos
tecnoldgicos interferem na formagdo do individuo transformando seu modo de vida e
conseqiientemente sua maneira de se relacionar com a Sociedade do Conhecimento. Neste
aspecto compreendemos a urgente necessidade de uma mudanga de paradigma na Educacédo
objetivando o acompanhamento das transformagdes sociais em voga.

Podemos destacar para esse trabalho a importante visdo da sociedade em rede sob
a Otica de Manoel Castells. Esse autor faz uma analise socioldgica da contemporaneidade
tendo como foco a globalizacdo na perspectiva das Tecnologias da Informagdo e da
Comunicagdo. Consequientemente, faremos uma abordagem sobre as comunidades virtuais e
seu papel na sociedade do conhecimento. Apresentaremos um histérico sobre a insergdo da
informética na Educacéo; faremos uma breve apresentacdo do conceito de Internet e como ela
funciona. Apresentaremos uma pesquisa desenvolvida pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica — IBGE, dando conta de quem acessa a Internet no Brasil. Vamos apresentar o
projeto Kidlink no Brasil, contextualizando o seu desenvolvimento e apresentando a
metodologia de implantagdo de uma Khouses para identificar como o projeto Kidlink
funciona no Brasil.

Todos os autores presentes, sdo de fundamental importancia para a compreenséo
do trabalho como veremos no decorrer do texto, entretanto os autores referenciados acima

constituem a base principal desse estudo.

2.1 - EDUCACAO: O PROJETO KIDLINK E A TEORIA DE
VYGOTSKY

N&o é nossa intencdo fazer uma analise da obra de Vygotsky e sua contribui¢do
para a Educacgdo. Nosso interesse neste tema se da pelo fato de que o objeto estudado esta
pautado na teoria deste autor. Entdo vamos trazer uma breve contribuicdo do texto,

“Pensamento e Linguagem”, combinado com a analise da obra de Vygotisky realizada pela
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autora Marta Kolh de Oliveira para entender como este trabalho esté vinculado ao processo de
interacdo engendrado no projeto Kidlink. O processo de descoberta da crianga comega no seu
nascimento. A partir do momento em que a crianga descobre que tudo tem um nome, cada
novo objeto que surge representa um problema que a crianga resolve atribuindo-lhe um nome.
Entretanto, o universo de palavras da crianca ainda € restrito e quando lhe falta a palavra para
nomear um novo objeto, a criangca necessariamente recorre ao adulto. Esses significados
béasicos de palavras assim adquiridos funcionardo como embrides para a formagéo de novos e
mais complexos conceitos. Desta forma a crianga constr6i seu conhecimento a partir da
interacdo com adulto utilizando para isso o seu conhecimento prévio. Assim, a orientacdo do
adulto é muito importante para a formagao da crianca.

Neste aspecto, Vygotsksy apresenta sua definicdo de psicologia defendendo que a
estrutura psicoldgica do sujeito ndo vem pronta ao nascer. Ela recebe a influéncia dos meios e
das pessoas no ambiente em sociedade. Entdo, sob a dtica de Vygotsky, existem quatro
entradas de desenvolvimento que trabalham juntas e que caracterizam o funcionamento
psicoldgico do ser humano.

A primeira entrada esté classificada como Filogénese, que compreende a historia
da espécie humana. A segunda é a Ontogénese que representa a histéria do individuo da
espécie. A terceira é a Sociogénese que é a historia cultural do sujeito, e a quarta é a
Microgénese que representa um foco mais centrado no desenvolvimento individual do sujeito.

A Filogénese diz respeito a histdria de uma espécie animal e essa historia define
possibilidades e limites para essa espécie no seu funcionamento psicolégico. Isso define as
coisas que essa espécie é capaz de fazer e coisas que essa espécie ndo é capaz de fazer. Assim
a formacdo genética do individuo proporciona as possibilidades psicoldgicas. A espécie
humana tem a capacidade de visdo por dois olhos, é bipede e por isso tem as duas mé&os
liberadas para outras atividades, tem a capacidade de movimentos finos com as maos, além de
uma particularidade da espécie humana, que exerce grande importancia na sua evolucéo,
conhecida como movimento de pinga com as maos. Esse recurso proporcionou aos homens
grandes feitos na sua evolucgdo, incluindo o cultivo, inven¢bes de méquinas que lhe serviram
como ferramentas de extensdo do seu corpo assim como pecas de tecnologia avangadas.

Neste aspecto a estrutura filogenética do homem néo lhes permite voar pois ele
ndo tem asas, logo ndo voa. Entretanto, 0 homem conta com a plasticidade do cérebro que
permite facil adaptacdo. Segundo Vygostki isso é possivel dado ao fato que o individuo da
espécie humana é o animal que estd menos pronto ao nascer, isso vai possibilitar um ajuste ao

ambiente de convivio.
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A Ontogénese representa 0 desenvolvimento de um membro de determinada
espécie que naturalmente ao nascer tem um caminho que ele obrigatoriamente deve percorrer
durante seu desenvolvimento. Na espécie humana, por exemplo, como na maioria das
espécies animais, os individuos obedecem a um ciclo de vida representado pelo nascimento
desenvolvimento e morte. Neste contexto podemos observar este processo de forma
seqiienciada. Uma crianga ao nascer fica obrigatoriamente na posicdo deitada depois ela senta,
engatinha e anda. Nesse processo ndo hd uma alteragdo na ordem, assim o mesmo também diz
respeito a filogénese. O processo em questdo representa a passagem daquele membro de uma
espécie por certa seqliéncia de desenvolvimento que esta atrelado a sua condicdo de individuo
daquela espécie.

A Sociogénes ou Histdria Cultural representa a historia da cultura onde o sujeito
esté inserido, onde o termo histdria aqui ndo esté representado por fatos ocorridos na histdria,
mas a forma de funcionamento cultural que vai interferir, naturalmente, no funcionamento
psicoldgico. Neste aspecto os fatores culturais servem como um ampliador das
potencialidades humanas. Assim, apesar do homem ndo possuir asas e ndo poder voar como
um péssaro, ele pode voar por meio de uma de suas invengdes: conhecidas como aeronaves ou
simplesmente avi&o.

Como pudemos constatar, a cultura interfere diretamente sobre as fases do
desenvolvimento. A adolescéncia € um bom exemplo, pois embora a puberdade seja um
fenbmeno bioldgico que acontece com todos os individuos, cada cultura vé a adolescéncia de
modo diferente, assim ela pode ser mais longa ou mais curta de acordo com a cultura.

J& a Microgénese associa que cada evento que acontece com o individuo tem sua
propria histéria. Ndo se entenda aqui micro com sentido de pequeno ou menos importante;
mas de especifico ou de um foco selecionado. Um exemplo desse fendmeno é o processo de
aprender a amarrar o cadargo do sapato. Quando uma crianga ndo sabe amarrar o cadar¢o do
sapato e depois ela j& sabe amarrar o cadarco. Neste fendbmeno algo aconteceu e um tempo se
passou. Portanto vamos compreender esta agdo conjugada com este tempo entre ndo saber e
saber como algo importante na formag&o: a isso chamamos de microgénese do amarrar o
sapato. Este processo é inerente ao individuo e também especificamente particular. Embora
iSso seja de essencial importancia para a formacéo, cada sujeito vive a sua microgénese.

Para Vygotsky, pensamento, linguagem e desenvolvimento intelectual, sdo as
atividades cognitivas basicas do individuo e ocorrem de acordo com sua histéria social e
acabam se constituindo no produto do desenvolvimento histérico-social de sua comunidade.

Assim, as habilidades cognitivas e as formas de estruturar o pensamento do individuo ndo séo
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determinadas por fatores congénitos. Mas € o resultado das atividades praticadas de acordo
com os héabitos sociais da cultura em que o individuo se desenvolve. Por conseguinte, a
histéria da sociedade na qual a crianca se desenvolve e a histdria pessoal da crianca sdo
fatores cruciais que véo determinar sua forma de pensar. Neste processo de desenvolvimento
cognitivo, a linguagem tem papel fundamental na determinacdo de como a crianga vai
aprender a pensar, uma vez que formas avancadas de pensamento sdo transmitidas a crianca
através de palavras.

Vygotsky apresenta um juizo intenso das relagBes entre pensamento e lingua,
afirmando que € necessario para que se entenda o processo de desenvolvimento intelectual.
Para o autor, linguagem ndo é apenas uma expressdo do conhecimento adquirido pela crianga,
existe uma inter-relacdo fundamental entre pensamento e linguagem. Um proporcionando
recursos ao outro. Desta forma a linguagem tem um papel essencial na formacdo do
pensamento e do carater do individuo.

Um dos pontos principais da teoria de VVygostky € o que ele chamou de zona de
desenvolvimento proximo. Conforme o autor, para que a crianga possa desenvolver-se
necessita de ajuda de um adulto. E neste processo interativo acontece o desenvolvimento da
crianga. Neste contexto o processo de interacdo desenvolvidos atraves das Khouses ajuda no
desenvolvimento da crian¢a, bem como na sua formacéo para a cidadania.

Na abordagem do projeto Kidlink podemos perceber bem essa questéo, quando o
projeto cria possibilidades de interagdo das criangas e jovens auxiliadas por um instrutor ou
professor na sua escola ou ainda por um mediador no momento da interagéo via servidor web.
Né&o é objetivo do projeto kidlink, promover a Educagdo formal, mas sim contribuir para a
formacéo intelectual dos individuos, bem como, a construcdo de um raciocinio em defesa da
preservacdo dos recursos do planeta. Para tanto, se utiliza dos recursos de comunicagéo da
Internet para promover a interacdo entre jovens de todas as culturas e sociedades planetarias
onde este recurso seja possivel de ser acessado. Mas esta é uma questdo que discorreremos
mais a frente.

No texto de Vygotsky as analises tedricas e criticas sdo uma condigdo prévia
necessaria e um complemento da parte experimental e, por isso, ocupam uma grande parte do
seu texto. Nota-se que houve a necessidade de se basear nas hipdteses de trabalho que
serviram de ponto de partida ao seu estudo nas raizes genéticas do pensamento e da
linguagem. Desta forma, Vygotsky ndo apresenta seu texto como um trabalho definitivo, mas

passivel de outros estudos e assim descreve suas experiéncias.
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Inevitavelmente, nossa analise invadiu alguns campos visinhos, tais como a
linglistica e a psicologia da Educacéo, discutimos o desenvolvimento dos conceitos
cientificos na infancia, utilizamos a hip6tese de trabalho que diz respeito a relagéo
entre o processo educacional e o desenvolvimento mental que haviamos
desenvolvido em outra ocasido empregando um corpo de dados diferente.
(VYGOTSKY, 2005: 19-20)

Vygotsky apresenta os resultados de suas experiéncias e o método utilizado para
provar sua teoria, defendendo a idéia de interacdo permanente entre os sujeitos sociais e sua
condicao bioldgica, como nos mostra Davis (2002). Portanto verificamos no projeto Kidlink
uma estreita reacdo com essa teoria considerando o alto nivel existente na necessidade de

interagdo presente no projeto.

Vygotsky defende a idéia de continua interacéo entre as mutaveis condigdes sociais
e a base biolégica do comportamento humano. Partindo de estruturas organicas
elementares, determinadas basicamente pela maturagdo, formam-se novas e mais
complexas fungdes mentais, a depender da natureza das experiéncias sociais a que as
criancas se acham expostas. (DAVIS, 2002 p.49).

Como j4 dissemos, a proposta do Projeto kidlink, ndo é promover a educagdo, mas contribuir
para a formacdo social do individuo, usando como ferramenta a Internet tendo como foco
principal para promover suas atividades, a interacdo ancorada nos conceitos de Vygostsky.
Isso nos remete diretamente ao conceito de mediagdo ou de intervencdo. Neste
aspecto a Mediacdo Simbdlica em Vygotsky diz respeito a relagdo do sujeito com o mundo
considerando como uma relacdo mediada e ndo direta. Neste caso a mediagdo € feita por
signos ou instrumentos. A media¢do feita por instrumentos se da através do uso de
ferramentas. Desta feita, um instrumento da tecnologia estd ajudando nesta intermediacéo. Os
signos sdo formas posteriores de mediagdo. Podemos classificar os signos como formas
semioticas, fazendo uma interposicéo entre o sujeito e o objeto de conhecimento como uma
representacdo do objeto. No sistema de signos o0s usuarios devem ter um conhecimento prévio
da representacdo simbolica. Assim quando vemos uma mesa, a nossa representagdo mental
identifica as utilidades da mesa, o formato da mesa, sua representagdo grafica e, na maioria
das vezes, identificamos do que €é feita a mesa. Podemos constatar com isso uma
representacdo do mundo que esta dentro do sujeito. N&o é o mundo que esté dentro do sujeito,
mas uma representacdo do que o acompanha no plano cognitivo. A construcéo deste plano
cognitivo ou deste conhecimento de mundo pode acontecer pela experiéncia do proprio
individuo, numa relagéo direta com o mundo ou através da experiéncia de outros individuos.
Neste caso € a informacdo de um individuo que ja teve uma experiéncia direta que serve de
referéncia para outro que ndo teve esta experiéncia. Um bom exemplo € a orientagdo dos pais

aos filhos. Ai temos concretamente a acdo da educacdo, muito importante na formacdo dos
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homens, pois a maioria do conhecimento e da interagdo do homem néo se d& por intermédio
da experiéncia direta com o mundo, e sim pelas experiéncias vividas por outros seres
humanos e acumuladas ao longo da histéria. Ndo fosse essa caracteristica, 0 homem estaria
fadado a recomegar tudo do zero sempre que nascesse.

Neste processo, a linguagem € muito importante assim como a interagdo, para a
formacéo do sujeito.

Todos os individuos humanos e alguns animais ttm uma linguagem. Vamos
entender linguagem no pensamento de Vygotsky como a fala, ou ato de se comunicar atraves
da lingua, que para o autor tem duas fungBes bésicas. A primeira funcdo é a funcdo de
comunicagdo. Neste processo a linguagem é ainda primitiva e visa apenas resolver os
problemas de comunicacdo sem uma configuragdo mais elaborada. A segunda funcédo da
lingua foi classificada por Vygotsky como pensamento generalizante, onde a lingua coaduna
com o pensamento. Nesta segunda etapa o uso da linguagem representa uma compreensdo
generalizada do mundo, onde ao nominar alguma coisa o individuo estd fazendo uma
classificagdo. Neste processo o0 ato de nominar é muito importante, pois ao classificar alguma
coisa eu ja estou separando aquela categoria de outra. Um exemplo disto é que quando
dizemos a palavra cachorro, estamos colocando numa categoria todas as ragas de cachorro e
ao mesmo tempo, também estamos separando tudo que ndo é cachorro. Entdo usando apenas
uma palavra, nos ja dividimos o mundo em duas grandes categorias.

O sistema simbdlico do ser humano é um sistema muito bem organizado que nos
permite analisar, classificar e abstrair. 1sso s6 € possivel entre 0os homens. Assim ha uma
questdo a ser resolvida que é saber se a fala é um fendmeno do pensamento ou se o
pensamento é um fendmeno da fala.

No tocante ao desenvolvimento e aprendizagem, Vygotsky defende que o
desenvolvimento do sujeito se d& de fora para dentro, levando-se em consideracdo as questdes
sociais e culturais. Neste sentido, a aprendizagem é de suma importancia para o
desenvolvimento. Aliés, é a aprendizagem que faz desenvolver o sujeito. Neste aspecto, o
desenvolvimento do sujeito est4d em aberto e € a sua relacdo com a aprendizagem que vai
definir como o sujeito ird se desenvolver. Neste ponto a microgénese de cada acdo de cada
individuo de acordo com suas experiéncias vividas é quem ira definir o seu desenvolvimento.

Neste contexto, podemos compreender a intervengdo pedagdgica como um
fendmeno indissocidvel da formacdo e do desenvolvimento do homem. Cabe ao professor,

possibilitar e estimular o aprendizado; a pedagogia deve agir sempre na Zona de
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Desenvolvimento Proximo entre o que o sujeito j& sabe e o que ele pode aprender. Desta
forma, a educacdo tem um papel muito importante na formagéo do individuo.

A intervencdo do Projeto Kidlink é mediada por professores e especialistas
buscando sempre criar possibilidades de ampliagdo do conhecimento por intermédio da

interag@o no ciberespago, como veremos neste trabalho.

2.2. - REVOLUCAO E TRANSFORMACAO NA SOCIEDADE EM
REDE

Perpetrar um estudo sobre a Educagéo e seus paradigmas tomando como base as
novas tecnologias, requer uma sondagem sobre a sociedade atual e o papel das tecnologias no
campo da Educacéo e do Trabalho, sobretudo, do campo cultural. O nosso objeto estudado
tem uma ligacdo direta com as questdes sociais do Brasil e do mundo. Assim, julgamos
necessaria uma abordagem socioldgica da sociedade em rede sob a 6tica de Manuel Castells.
Nos capitulos seguintes que tratam diretamente do nosso objeto, o projeto kidlink, poderemos
perceber mais profundamente essa relagéo.

O homem sempre buscou novos conhecimentos e quebrou, para isso, velhos
paradigmas. A era cristd marcou definitivamente a vida humana, reformulou conceitos,
alterou paradigmas e propds recomegar do zero. Com o reinicio do calendéario, a humanidade
demonstrava aspiracdo para um recomego. Ao chegarmos ao final do segundo milénio,
experimentamos muitas transformacgfes importantes que aconteceram naquele momento.
Embora o mundo esteja bem “maior” que h4 dois mil e oito anos atrés, estas transformacdes
aconteceram englobando todas as sociedades, mesmo aquelas que ndo se deram conta dessa
transformacgdo sofreram seus efeitos. Refiro-me a revolucdo tecnoldgica que desenhou um
novo cenario para a vida em sociedade. A base material da sociedade passou a ser remodelada
pela ascensdo das novas tecnologias da informacgdo. A partir dessa premissa, todas as
economias do mundo passaram a ser dependentes em muitos aspectos: modelos de sociedade
passaram por reformulacdes, a exemplo do estado soviético com o notével enfraquecimento
do movimento comunista internacional. A queda do muro de Berlin e o fim da guerra fria
reduziu sensivelmente a possibilidade de uma hecatombe nuclear. Diante disso, a geopolitica
global passa a absorver mudanga e a se relacionar a partir de uma nova proposta de sociedade
capitalista. Esta rapida demonstracdo do poder das comunicagdes s0 foi trazida neste

momento para referenciar o poder das novas Tecnologias da Informagdo e da Comunicagdo na
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contemporaneidade. O surgimento das Novas Tecnologias da Informagéo e da Comunicagéo
propiciou possibilidades inimaginaveis que podem ser usadas para beneficiar a sociedade,
mas também para prejudica-la. Diante da penetrabilidade do tema em todas as esferas da
sociedade, faremos uma apresentacdo dessa forca agindo positivamente na esfera mais
sensivel de todas as sociedades que é a Educacdo. Embora afirmemos que muitas
transformagOes sociais sdo efeitos das novas tecnologias, temos clareza de que a tecnologia
nao determina a sociedade, mas também sabemos que a sociedade ndo escreve o curso das
transformagdes tecnoldgicas, pois devemos levar em consideragdo que varios fatores inerentes
a criatividade e o empreendedorismo intervém no processo de descobertas cientificas. Assim
podemos depreender que a complexidades destes fatores resultam nas atividades da sociedade
e que embora a sociedade ndo seja a aplicagéo efetiva da tecnologia, e nem as tecnologias
representem a sociedade, as duas se imbricam na sua estrutura basica. Entdo, ndo podera
haver a sociedade como a conhecemos, sem a tecnologia. Portanto, tecnologia e sociedade se
fundem numa grande rede. “Na verdade, o dilema do determinismo tecnoldgico &,
provavelmente, um problema infundado, dado que a tecnologia é a sociedade, ndo pode ser
entendida ou representada sem suas ferramentas tecnolégicas” (CASTELLS, 2005, p.43). O
paradigma das Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo, implementado na década de 70,
capitaneado pelos Estados Unidos da América, parte de uma idéia da sociedade norte
americana, vislumbrando uma economia global, concretizando um novo estilo de producdo,
comunicacdo e gerenciamento de vida. Esse paradigma interfere em todas as sociedades do
planeta, mesmo onde ndo foi possivel implantar as novas Tecnologias da Informacgdo e da
Comunicagdo. N&o estou afirmando que as Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo
tenham chegado a todas as sociedades do planeta, mas que o planeta esta regido com o auxilio
dessa ferramenta em toda sua extensdo. E importante lembrar que a maior ferramenta de
informagdo e de comunicacdo Internet é uma das mais fabulosas formas de comunicacéo e

interacdo da sociedade.

Embora ndo determine a tecnologia, a sociedade pode sufocar seu desenvolvimento
principalmente por intermédio do Estado. Ou entdo, também principalmente pela
intervencdo estatal, a sociedade pode entrar num processo acelerado de
modernizacdo tecnoldgica capaz de mudar o destino das economias, do poder
militar e do bem-estar social em poucos anos. Sem duvida a habilidade ou
inabilidade de as sociedades dominarem a tecnologia e, em especial, aquelas
tecnologias que sdo estrategicamente decisivas em cada periodo historico, traca seu
destino a ponto de podermos dizer que, embora ndo determine a evolugéo histérica
e a transformacgdo social a tecnologia (ou sua falta) incorpora a capacidade de
transformagdo das sociedades, bem como 0s usos que as sociedades sempre em um
processo conflituoso, decidem dar ao seu potencial tecnolégico (CASTELLS, 2005:
44-45).
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Partindo dessa premissa o autor coloca a Tecnologia da Informacdo e da
Comunicagdo em lugar destacado, pela importancia que esta pode exercer numa sociedade.
Como veremos mais a frente, a Internet surge como uma arma de guerra e numa guerra ganha
quem tem boas estratégias e um poder de fogo superior ao do inimigo. A comunicacéo é
fundamental em todos os processos instrutivos do ser humano; é a partir da comunicacéo que
0 homem constroi a sociedade. Sem comunicacdo ndo ha sociedade. Entdo se a Internet é a
mais eficiente ferramenta de comunicacdo do planeta, e tem grande eficiéncia na guerra
econdmica, ela pode determinar as diferengas no progresso de uma sociedade. Neste contexto,
sinto-me responsavel em apresentar algumas inferéncias sobre tecnologia. Para isso, “beberei”
mais uma vez na “fonte” de Manoel Castells que faz algumas inferéncias a respeito do tema.

Sabemos que as tecnologias representam a reducdo de um processo, o acimulo de
saberes sobre determinadas a¢Oes para se chegar a um objetivo. Imaginemos o trabalho dos
copistas e o tempo que eles levavam para escrever um livro. Esse conhecimento foi reduzido e
convertido em tipos, colocados em uma méaquina que conseguia produzir uma quantidade
muito grande de livros em pouco tempo, gragas a engenhosidade de Gutenberg.

A tecnologia contribui indubitavelmente para a evolu¢do social e humana de
acordo com o conhecimento produzido nas sociedades. A velocidade com que estas avangcam
depende claramente da decisdo que esta ou aquela sociedade toma em escolher essa ou aquela
tecnologia.

Podemos entender tecnologia, olhando por outro ponto, como a extenséo do corpo
humano que numa culminacdo do esfor¢co do encéfalo desenvolvido combinado com os
movimentos dos membros, sobretudo, dos membros superiores com capacidade de projetar os
dedos em movimentos de pinga, proporcionou ao homem a criagdo de instrumentos que
funcionassem como prolongamento do seu corpo. O que lhe permitiu realizar uma série de
melhorias no seu ambiente de sobrevivéncia. Historicamente podemos entender que o homem
sempre langou mé&o das tecnologias para transformar a natureza para que pudesse responder
aos seus anseios e proporcionar conforto além de longevidade. Varias maquinas foram
inventadas para servir como prolongamentos das pernas para se locomover mais rapidamente,
dos bracos para produzir mais rapidamente e agora estamos presenciando o prolongamento do
cérebro para produzir e organizar mais rapidamente o conhecimento. Entendo em linha direta
com Manuel Castells que “nas tecnologias da informagdo inclui-se o conjunto convergente de
tecnologias microeletronicas, computacdo (software e hardware) telecomunicagdes,
radiodifusdo, [...] engenharia genética e seu crescente conjunto de aplicagdes” (CASTELLS,
2005:67).
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As tecnologias operam transformagdes com extrema rapidez, ao tempo em que
sofre essas transformagfes na sua propria estrutura. As sociedades humanas estdo se
adaptando a um novo paradigma tecnoldgico de producéo, processamento e construgdo do
conhecimento. Podemos perceber as tecnologias presentes nas sociedades auxiliando o
controle dos sistemas mais criticos como transporte, comunicacdo e, até mesmo, a propria
vida humana.

A medicina tem promovido verdadeiros “milagres” com o uso das tecnologias.
Atitudes inimaginaveis ha 15 anos, agora parece rotina. Um médico pode estar em Pequim e
realizar uma cirurgia em um paciente no Brasil, utilizando-se das Tecnologias da Informagéo
e da Comunicacdo. Neste caso, o conhecimento do médico é transferido para um robd que
pode executar movimentos de preciséo. Estes movimentos de precisdo sdo enviados ao robo
por um sistema de comunicagéo. Este mesmo robd envia para o médico, imagens captadas por
seu olho eletrénico que sdo processadas pela mente do médico, o que lhe permite enviar um
novo movimento para o robd. Num caso como este, a distancia geografica da lugar a distancia
virtual e, embora o corpo tangivel do médico permaneca em Pequim, seu corpo visual,
cognitivo, motor e até seu corpo vocal estdo presente no Brasil numa sala de cirurgia. Neste
aspecto, as possibilidades sdo muitas: este médico pode estar salvando uma vida em um
hospital onde ndo haja profissional em condi¢des de executar tal cirurgia, mas também pode
estar ministrando uma aula empirica para médicos residentes ou ainda para calouros em uma
universidade.

Valendo-me desse exemplo, procuro retomar o raciocinio principal deste texto que
s80 0s processos de aprendizagem atraves das Tecnologias da Informacdo e da Comunicag&o.
O jornalista americano, Thomas L. Friedman, dedicou-se a escrever uma obra que
representasse o poder das novas Tecnologias da Informagéo e da Comunicagdo no mundo. Na
versdo em portugués o titulo do texto foi traduzido como: O mundo é Plano. No seu texto, o
autor traz uma anélise vantajosa das comunica¢des no mundo globalizado a luz do milagre da
fibra Optica. O autor compara seu trabalho a uma odisséia vivida pela protagonista historica de
Cristovdo Colombo na sua viagem as indias. “Na época, a India e as magicas ilhas das
especiarias do oriente eram célebres por seu ouro, pérolas, pedras preciosas e seda — fontes de
riquezas inimaginaveis” (FRIEDMAN, 2005, p.12). Colombo buscava estas riquezas, mas
Friedman estava em busca de outras riquezas contemporéneas, como a fibra dptica e seus
beneficios para globalizac&o.

O autor nos conta sobre as possibilidades de um indiano trabalhar nos Estados

Unidos sem sair da India. Narra varios processos de empresas de contabilidade, eventos da
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medicina, Call Center, telemarketing, atendimentos em fast-food e tantas outras engenhosas

situacdes nas quais a comunicagdo opera mudando o sentido de tempo e distancia.

O que aconteceu nos Ultimos anos foi que houve um investimento macico em
tecnologias, sobretudo no periodo da bolha, quando centenas de milhdes de ddlares
foram investidas na instalagcdo de conectividade em banda larga no mundo inteiro,
cabos submarinos, [...] houve o barateamento dos computadores, que se espalharam
pelo mundo todo, e uma explosdo dos softwares: correio eletrbnico, motores de
busca como o Google e softwares proprietarios capazes retalhar qualquer operagéo
e mandar um pedacgo para Boston, outro para Bangalore e um terceiro para Pequim,
facilitando o desenvolvimento remoto. (FRIEDMAN, 2005, p. 15)

O autor prossegue afirmando que a partir das estruturas tecnoldgicas projetadas e
implementadas, o trabalho e o capital intelectual poderiam ser realizados de qualquer ponto
do planeta. Um indiano em Bangalore atende o telefonema de uma pessoa em Boston, comeca
a falar com ela na sua lingua, inclusive com seu sotaque, lhe dando informacGes sobre sua
ddvida ou fazendo um pedido de uma pizza ou ainda vendendo uma passagem aérea, e 0
comprador tem a impressdo de que esta falando com alguém que esté a alguns quarteirGes da
sua residéncia. O operador de telemarketing que estd em Bangalore recebe informacdes de
temperatura, clima e outras pequenas particularidades que Ihe permitem tecer um dialogo
confortdvel com seu interlocutor dando-lhe a impressdo que esta falando com alguém na
mesma cidade.

Friedman afirma que paises como a India estdo aptos a competir pelo trabalho
intelectual global. E preciso que se diga que enquanto um estadunidense cobra mil e duzentos
dolares por um trabalho desses, um indiano, cobra cem ddlares. E evidente que esta questfo
abre varias possibilidades de pesquisa e estudos socioldgicos que carecem de um
aprofundamento, mas deixaremos para outra pesquisa ou para outro pesquisador que deseje
estudar as relagdes sociais no mundo globalizado. Neste momento, queremos trazer para
discussdo as questdes inerentes a comunicacao e sua relacdo com a Educagdo, tendo como
pano de fundo as Comunidades Virtuais de Aprendizagem. Entretanto, antes de passarmos a
essa discussdo precisamos estabelecer uma base sélida que possa dar suporte estrutural a essa
abordagem. Para tanto, vamos fazer uma répida visita aos atores e locais onde se estabeleceu
as Tecnologias da Informacdo e da Comunicacéo.

Castells (2005) aborda, em sua obra, que os responsdveis pela Revolugdo
Industrial foram os briténicos e que as revolugdes das tecnologias da comunicagdo foram os
norte americanos. Temos clareza de que os investimentos em pesquisas dessa ordem tém
como principal objetivo a economia. Entretanto, cientistas e industriais tiveram papel

relevante na implantacdo e difuséo das novas Tecnologias da Informacéo e da Comunicacao.
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VVamos apresentar o que Castells (2005) chamou de paradigma da Tecnologia da
Informag&o. Neste sentido, o autor identifica aspectos centrais do paradigma em questdo, que
a seu ver, representa a base material da sociedade da informagdo. Como primeira
caracteristica, temos a informagdo como sua matéria prima. Neste aspecto, sdo tecnologias
para agir sobre a informacéo, diferente das tecnologias anteriores que se valiam da
informag&o para agir sobre a tecnologia. Assim, quanto mais informagéo é transmitida mais
informagdo é gerada surgindo novas informacBes. Neste modelo ndo se deve guardar a
informacdo, mas passar adiante para gerar novas informagdes e expandir a comunicagdo. O
segundo aspecto, trata da penetrabilidade dos efeitos das novas tecnologias “Como a
informagdo € uma parte integral de toda a atividade humana todos os processos de nossa
existéncia individual e coletiva sdo diretamente moldados [...] pelo novo meio tecnoldgico”
(CASTELLS 2005:108).

A informacdo é instrumento elementar para comunicacdo e conseqlientemente a
vida em sociedade. Sem este elemento fundamental o homem perde sua cidadania. Levando-
se em conta que as novas tecnologias sdo o principal veiculo de transmissdo da informacéo, é
mister sua aplicabilidade nas agdes humanas como instrumento de construcdo do
conhecimento.

Outra caracteristica apresentada pelo autor se refere a logica de redes. “A
morfologia da rede parece estar bem adequada a crescente complexidade de interagdo e aos
modelos imprevisiveis do desenvolvimento derivado do poder criativo dessa interacdo”
(CASTELLS 2005:108).

Essa logica estard presente em qualquer sistema ou mesmo processo que se
utilizem desse conjunto de relagdes onde se use as novas Tecnologias da Informacéo e da
Comunicagdo. As redes estdo dissipadas por todas as partes do nosso globo terrestre e de
alguma forma todos, excetuando algumas sociedades tribais, acabam se utilizando direta ou
indiretamente da rede de comunicagdes. Os locais onde um satélite possa alcangar e levar ou
recolher informagBes, também estdo integrados a essa logica da rede. “Sem elas, tal
implementacdo seria bastante complexa. E essa logica de rede, contudo, é necessaria para
estruturar o ndo-estruturado, porém preservando a flexibilidade, pois o ndo-estruturado é a
forga motriz da inovagdo na atividade humana” (CASTELLS, 2005:108).

Todas estas questdes implicam em mudangas significativas para a sociedade como
um todo interferindo no modo de vida de quem tem e também de quem ndo tem acesso aos

meios de comunicagéo digital-global.
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A avaliagcdo de Dertouzos (2000), é que nos Gltimos quarenta e sete anos a
tecnologia e a ciéncia distanciaram-se do senso comum. O cidaddo médio ndo consegue
entender o que acontece dentro do seu computador, ndo entende o funcionamento das drogas
que prolongam sua vida, nem consegue captar os caminhos que a era da tecnologia esta
tomando. Num tempo de especializacdo, tratam-se 0s especialistas como detentores de um
conhecimento quase inatingivel para os ndo iniciados em cada campo.

E a constatacio dos sistemas peritos que de acordo com Giddens (1991), surgem
como resultado das revolugBes cientificas e o aumento em conhecimento técnico e o
conseqiiente aumento da especializagéo.

A chave do relacionamento entre a sociedade e 0s sistemas peritos é a confianca.
Um bom exemplo é o sistema médico moderno. Giddens (1991) observa que vivemos uma
época marcada pela desorientagdo, pela sensagdo de que ndo compreendemos plenamente 0s
eventos sociais e que perdemos o controle. A modernidade transformou as relagdes sociais e
também a percepcdo dos individuos e coletividades sobre a seguranga e a confianca, bem
como sobre os perigos e riscos do viver. Para Giddens (1991) a modernidade é universalizante
ndo apenas em termos do seu impacto global, mas em termos de conhecimento reflexivo
fundamental a seu carater dindmico.

E mandatério dizer que Giddens (1991) descreve a modernidade com uma
met&fora nominada Carro de Jagrena: uma maquina em movimento de enorme poténcia que,
coletivamente como seres humanos, podemos guiar até certo ponto mas que também ameaca
escapar de nosso controle podendo se espatifar. Este carro esmaga os que lhe resistem, e
embora ele as vezes parega ter um rumo determinado, hA& momentos em que ele guina
erraticamente para dire¢cGes que ndo podemos prever.

A modernidade moldou o mundo natural e social a imagem humana, mas
produziu um mundo fora de controle, muito diferente daquele que o iluminismo antecipou. O
autor cré que a modernidade impds um ritmo de mudanca dindmico e totalmente interligado,
pelo fendbmeno chamado vulgarmente de globalizagé@o. Ele define o mundo de hoje como
perigoso e carregado de conflitos. Um mundo onde hd um eterno conflito entre a confianca e
0 risco, o que demanda a reflexividade da modernidade, significando que as praticas sociais
modernas sdo enfocadas, organizadas e transformadas, a luz do conhecimento constantemente
renovado sobre estas proprias praticas.

Nas condigdes da modernidade reflexiva, o conhecer nédo significa estar certo, ou
seja, 0 conhecimento esta sempre sob duvida e incide sobre as préticas sociais e estas sobre o

proprio conhecimento. Isto se aplica tanto as ciéncias sociais quanto as naturais.
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Assim como Castells, Giddens também faz abordagens sobre a caracteristica
fundamental da modernidade. A divisdo de tempo e espago. Na abordagem de Giddens
(1991) o advento do reldgio, no final do século XVIII, proporcionou uma separacdo entre
tempo e espaco e realizou um zoneamento do tempo. O mundo todo segue, até hoje, 0 mesmo
sistema de datacdo. O tempo e o lugar j& ndo sdo mais varidveis imprecisas como na era pre-
moderna. Sendo assim, a mensuragdo do tempo e 0 mapeamento do espago trazem, cada vez
mais, a separacéo entre os dois conceitos, o que é crucial para o dinamismo da modernidade.’

Teodricos tentam compreender a velocidade com que os avancos tecnoldgicos se
propagam produzindo uma infinidade de novas categorias e caracteristicas que fundem
costumes e culturas causando assombro aos menos preparados. Como explicar nanotecnologia
Ou mecanica quantica para os cidaddos que pagam pelas pesquisas? Michael Dertouzos tinha a
rara capacidade de traduzir inextrincaveis teoremas em frases simples, como simples somos,
em esséncia, todos nds. Para o autor, exemplificar o poder da web, falando de um caso aonde
um casal vai para o Alasca e o marido sofre profundamente de problemas respiratorios e é
salvo gragas as tecnologias existentes no posto de salde do hotel, é uma forma simples de
apresentar o poder da tecnologia existente. Gracas a esses aparelhos o paciente pode ser
examinado e diagnosticado & distancia. O autor retrata o distanciamento da humanidade das
pessoas no que se refere ao trato com maquinas. Alerta para o perigo de sermos radicais neste
contexto, defendendo que devemos ser maleaveis se quisermos utilizar bem essas maquinas.

Embora a revolucdo tecnoldgica possa parecer, aos olhos de alguns, uma
novidade, o autor mostra que ndo €. As pesquisas ja sdo bem mais antigas do que parece. Para
tanto, ele apresenta um histérico de como as redes funcionavam no seu tempo de estagiario no
Massachusetts Institute of Technology — MIT e faz uma apresentacdo histérica do
funcionamento do PC até chegar a possibilidades desse PC integrar-se a grande rede web nos
dando a condicéo de participar do mercado de Informagéo.

Para Dertouzos (2000), essa relagdo do homem com a maquina pode render bons
frutos para o homem. O autor afirma ainda que o uso do teclado e do mouse é ultrapassado e
improdutivo. Segundo ele, ja existe a condi¢do de produzir méaquinas que conversam com o
interlocutor. A valorizagdo desse processo estd no mercado de informagéo tdo defendido pelo
autor: “O mercado de informacdo deve possibilitar que todos comprem, vendam e troquem

mercadorias, sem a necessidade de registro ou controle por parte de uma autoridade central.”

2 N#o é nossa intencao apresentar a categoria Modernidade de forma profunda, entéo recomendamos ao leitor
recorrer & obra original: GIDDENS, Anthony. As conseqiiéncias da modernidade. Sdo Paulo: Editora UNESP,
1991
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(DERTOUZOS, 2000:60). O autor explica que para entender como chegamos onde estamos e
0 que devemos fazer daqui para frente é compreender como funciona a cadeia arpanet-
interenet-web e 0 que essa revolucdo causard nas vidas das pessoas no futuro. Porém, alerta
que dificilmente uma grande inovagao é bem aceita, quando surge. Contudo, depois de algum
tempo, todos concordam que era desde o inicio uma grande idéia. A partir da leitura deste
autor que participou ativamente das pesquisas realizadas no Massachusetts Institute of
Technology — MIT, seja como pesquisador, seja como diretor, poderemos entender em uma
linguagem simples como as pesquisas em tecnologia tem avangado.

Para ilustrar, o autor nos conta historias de pesquisas e idéias para pesquisas
futuras. Assim, para o uso das boodynets, apresenta um cidaddo andando despreocupadamente
pela rua com seus oculos computadorizado quando vé um céozinho perdido e resolve fazer
uma boa ag&o. Imediatamente olha para o céo e fotografa-o, em seguida compara a imagem
do cdo com as imagens de um banco de dados de cées perdidos disponivel na Internet. Assim
é possivel localizar a dona do animal e imediatamente faz um contato vocal com a mesma,
marcando um encontro com a dona do c&o e acabam desenvolvendo um romance. Este mesmo
rapaz segue depois para casa para viver uma relagdo humana com suas maquinas. Vive em
uma casa totalmente computadorizada e, através do equipamento anexo ao seu corpo, entra
em contato com a casa para ordenar o jantar. Apds ouvir as opg¢Bes do cardapio, escolhe qual
prato vai querer para o jantar, ordenando a maquina que o faca. O rapaz ndo sabe que sua mae
e sua irmd irdo visita-lo, mas sua mée telefonou avisando que iria e que chegaria a tempo para
0 jantar, entretanto combinou com o robd domestico de fazer uma surpresa para ele. Assim,
quando o rapaz chega & casa que Vé trés pratos postos para trés pessoas, pensa que seu robd
apresenta defeito, quando de repente sua mée e sua irmd tocam a campanhinha. Por certo
ninguém ira gostar de ser surpreendido por uma méquina e a histéria do cdozinho parece
producéo futurista de desenho animado, mas o que se deseja mostrar com essa ilustracdo € a
possibilidade de interagio e aprendizado na relagdo homem-méquina. E para onde o futuro
aponta no proximo passo na tecnologia digital. Neste futuro préximo, o homem estard
interligado com o planeta inteiro através das novas Tecnologias da Informacdo e da
Comunicagéo.

Para Castells (2005) a cultura e as identidades sociais sdo geradas a partir da
interacdo e da comunicagdo. Assim no encontro de culturas e necessidades que as sociedades
demandam, vdo gerando novos elementos sociais e novas necessidades. Uma delas é a
remodelagdo do conceito de tempo e de espago, como ja dissemos antes, que agora assume

uma nova dimensdo. Estamos falando de uma transformagéo profunda no que se refere ao



31

tempo cronoldgico, pois embora para alguns, essa ainda seja a Unica medida de tempo que
povoam seus modelos mentais, grande parte da sociedade j& assimila 0 novo conceito de

tempo.

2.2.1 - ATECNOLOGIA DA INFORMACAO NO CONTEXTO
REVOLUCIONARIO

Vivenciamos no final do séc. XX, um momento cuja caracteristica é a
transformagdo de nossa cultura material® pelos mecanismos de um novo paradigma
tecnoldgico pautado nas tecnologias da informacdo. O atual artificio de transformagdo
tecnoldgica expande-se exponencialmente em razdo de sua capacidade de criar novas
interfaces entre campos tecnoldgicos mediante uma linguagem digital comum na qual a
informagdo é gerada, armazenada, recuperada, processada e transmitida. Vivemos em um
mundo que se tornou digital. Podemos afirmar que estamos diante de evento histérico téo
importante e tdo complexo quanto a revolucdo industrial do século XVIII que acaba por
introduzir um padrdo de descontinuidade nas bases materiais da economia, sociedade e
cultura. E preciso lembrar que embora represente uma revolugio tdo importante e inquietante
devemos verificar suas diferencas patentes entre esta e qualquer outra revolugdo. A esséncia
da transformacdo que estamos vivenciando na revolucdo atual refere-se as tecnologias da
informacdo, processamento e comunicagéo.

A proposta do projeto kidlink, através de sua khouse, € sobretudo, de
comunicagdo num contexto de interagdo. Desta forma este conceito coaduna com a teoria de
Castells(2005). No cerne dessa idéia, 0 que caracteriza a atual revolugdo tecnoldgica ndo é a
centralidade de conhecimentos e informagéo, mas a aplicacdo desses conhecimentos e dessa
informacdo para geragdo de conhecimentos e de dispositivos de processamento e
comunicacdo da informag&o, em um ciclo de realimentagdo cumulativo entre a inovagéo e seu
uso. (CASTELLS, 2005) O uso das novas tecnologias de telecomunicag¢bes nas duas Ultimas
décadas passou por estdgios distintos: a automacdo de tarefas, as experiéncias de usos e a
reconfiguracdo das aplicagdes. Nos dois primeiros estagios, o progresso da inovacdo
tecnoldgica baseou-se em aprender usando. No terceiro estigio, 0s usuarios aprenderam a
tecnologia fazendo, o que acabou resultando na reconfiguragdo das redes e na descoberta de

novas aplicagdes. O ciclo de realimentagdo entre a introducéo de uma nova tecnologia, seus

® A expresséo cultura material refere-se a todo segmento do universo fisico socialmente apropriado ou
designacdo geral dos aspectos culturais determinantes da produgéo e uso de artefatos.
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usos e seus desenvolvimentos em novos dominios torna-se muito mais rapido com novo
paradigma tecnoldgico.

Consequentemente, a difuséo da tecnologia amplifica seu poder de forma infinita,
no momento em que 0s usudrios apropriam-se dela e a modificam. Dessa forma, 0s usuérios
passam a assumir o controle da tecnologia e um bom exemplo disto é o caso da Internet.
Podemos dizer que pela primeira vez na histéria, a mente humana é uma forga direta de
producdo, ndo apenas um elemento decisivo no sistema produtivo, mas o elemento chave do
processo.

As novas Tecnologias da Informag&o e da Comunicagéo espalharam-se pelo globo
com velocidade contundente, em menos de duas décadas (entre 1970 e 1990) por meio de
uma logica, caracteristica dessa revolucdo tecnolégica, a aplicacdo imediata no proprio
desenvolvimento da tecnologia gerada, conectando o mundo através da Tecnologia da
Informacdo. N&o podemos negar que existem grandes areas do mundo, bem como
considerdveis segmentos da populagdo que estdo fora deste processo e, portanto,
desconectados do novo sistema tecnoldgico. Entretanto, podemos afirmar que j& temos a
tecnologia necessaria para contar essas areas e que com base nisso entendemos que as areas
desconectadas sdo resultados de elementos culturais e ndo técnicos. Ndo estamos colocando
em cheque as questdes econdmicas e sociais dessas comunidades que estdo nesta condicéo,
mas a estrutura tecnoldgica existente no planeta.

Vale lembrar, da importancia da circularidade. Assim um aspecto importante
refere-se a penetrabilidade dos efeitos das novas Tecnologias da Informacdo e da
Comunicagéo.

Mais uma caracteristica refere-se a logica de redes em qualquer sistema ou
conjunto de relagdes, usando essas novas Tecnologias da Informacéo e da Comunicacao.

A Flexibilidade também é uma questdo a ser considerado, pois se refere aos
sistemas de redes, mas sendo um aspecto claramente distinto: o paradigma das novas
Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo é baseado na flexibilidade. Ndo apenas os
processos sdo reversiveis, mas organizagdes e instituicbes podem ser modificadas, e até
mesmo fundamentalmente alteradas, pela reorganizagéo de seus componentes.

Castells (2005) nos apresenta mais uma caracteristica dessa revolugdo
tecnoldgica, a crescente convergéncia de tecnologias especificas para um sistema altamente
integrado, no qual trajetérias tecnoldgicas antigas ficam literalmente impossiveis de se
distinguir em separado. Assim a dimenséo social da Revolugéo da Tecnologia da Informagao

e da Comunicagdo € uma forca que provavelmente esta, mais do que nunca, sob o atual
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paradigma tecnoldgico que penetra no &mago da vida e da mente. Mas seu verdadeiro uso na
esfera da adicdo social consciente e complexa produz uma matriz de interacéo entre as forgas
tecnoldgicas liberadas por nossa espécie.

N&o é possivel falar em Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo ignorando
a economia e o processo de globalizagdo, apesar de ndo ser o foco desta pesquisa. Assim
faremos uma breve visita a teoria de Castells (2005). Neste Trabalho faremos uma abordagem
superficial apenas para contextualizar as tecnologias. De acordo com Manuel Castells, uma
nova economia (informacional e global) surgiu nas duas Gltimas décadas. E classificada como
informacional, porque a produtividade e a competitividade de unidades ou agentes nessa
economia dependem basicamente da sua capacidade de gerar, processar e aplicar de forma
eficiente a informagdo baseada em conhecimentos. E global porque as principais atividades
produtivas estdo organizadas em escala global, diretamente ou mediante uma rede de
conexdes entre agentes econdmicos. E informacional e global porque a produtividade é gerada
e a concorréncia é feita em uma rede global de interacéo.

Para compreender melhor o mercado informacional precisamos caracterizar a
produtividade. De acordo com o autor, sempre foi por meio do aumento da produgdo por
unidade de insumo no tempo, que a raga humana conseguiu comandar as forgas da natureza.
Os caminhos especificos do aumento da produtividade definem a estrutura e a dindmica de
um determinado sistema econdmico. Se houver uma nova economia informacional,
deveremos identificar as fontes de produtividade que distinguem essa economia. Dessa forma
0 aumento da produgdo por hora de trabalho n&o era resultado de adi¢do de méao-de-obra ou
apenas, ligeiramente, de adicdo de capital, mas vinha de outra fonte, expressa como um
residual estatistico em sua equacdo da funcdo de producdo. Economistas, soci6logos e
historiadores econémicos ndo hesitaram em interpretar o residual como sendo correspondente
a transformacOes tecnoldgicas. Nas elaboragBes mais precisas, ciéncia e tecnologia eram
compreendidas em sentido amplo: a tecnologia voltada para o gerenciamento foi considerada
tdo importante quanto o gerenciamento da tecnologia. Portanto, afirmar que a produtividade
gera crescimento econdmico e que ela é uma funcdo da transformagéo tecnoldgica equivale a
dizer que as caracteristicas da sociedade sdo os fatores cruciais subjacentes ao crescimento
econdmico, por seu impacto na inovagdo tecnoldgica. (CASTELLS, 2005)

Entdo vem a tona a pergunta: a produtividade baseada em conhecimentos é
especifica da economia informacional?

Castells (2005) afirma que se demonstrou o papel fundamental desempenhado

pela tecnologia no crescimento da economia, via aumento da produtividade, durante toda a
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historia e, especialmente, na Era industrial. Para Castells, a hipdtese do papel decisivo da
tecnologia como fonte da produtividade nas economias avancadas também parece conseguir
abranger a maior parte da experiéncia passada de crescimento econdmico, permeando
diferentes tradicGes intelectuais em teoria econdmica. Entdo houve uma proporcao
significativa da desaceleragdo da produtividade, que é resultado da crescente inadequagdo de
estatisticas econdmicas ao captarem os movimentos da nova economia informacional, gracas
ao amplo escopo de suas transformagdes sob o impacto da tecnologia da informacéo e das
mudangas organizacionais associadas.

Quicé a tecnologia e o gerenciamento da tecnologia poderiam estar se difundindo
a partir da producéo da tecnologia da informagcdo, telecomunicacdes e servigos financeiros,
alcancando em grande parte a atividade industrial e depois 0s servigos empresariais. Mas 0
préprio Castells pondera que o quadro ainda é confuso, pois no momento os dados séo
insuficientes para estabelecer uma tendéncia. Estes podem servir de base para a compreensao
da economia informacional, mas ndo conseguem informar a historia real.

Desvinculando nosso pensamento de uma andlise politica e olhando para a
economia, devemos perceber que o processo de globalizacdo realimenta o crescimento da
produtividade, visto que as empresas melhoram seu desempenho quando encaram maior
concorréncia mundial. A via que conecta a Tecnologia da Informacéo e da Comunicagéo, as
mudancas organizacionais e 0 crescimento da produtividade passa pela concorréncia global.
Foi dessa forma que a busca da lucratividade pelas empresas e a mobilizacdo das nagdes a
favor da competitividade induziram arranjos variaveis na nova equagdo histdrica entre a
tecnologia e a produtividade. No processo, foi criada e moldada uma nova economia global
que pode ser considerada o trago mais tipico e importante do capitalismo informacional.

Para Castells, a mais importante transformagéo subjacente ao surgimento da
economia global diz respeito ao gerenciamento da producdo e distribuicdo e ao proprio
processo produtivo. O que € fundamental nessa estrutura industrial € que ela esta disseminada
pelos territorios em todo o globo e sua geometria muda constantemente no todo e em cada
unidade individual. Assim um importante elemento para uma estratégia administrativa bem
sucedida é posicionar a empresa na rede, de modo a ganhar vantagem competitiva para sua
posicdo relativa.

Nesta perspectiva, Castells analisa de forma incontestavel a importancia das redes
na vida do homem contemporaneo. As relagcbes com o trabalho, o lazer, a salde e a educacéo
se tornaram mais ativas e eficientes com o uso das novas Tecnologias da Informagéo e da

Comunicagdo. Neste cendrio, o Projeto Kidlink desponta como uma ferramenta importante
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para o processo educacional, tendo a interagdo (Vygotsky) como elemento capaz de construir
conhecimento no ciberespago. As redes sdo espagos democraticos que aproximam pessoas ou
entidades em torno de valores e objetivos comuns. Do ponto de vista organizacional, a
principal caracteristica da rede € a ndo existéncia de um centro de poder ou de uma hierarquia
nas relacdes. Todos 0s nds da rede representam um centro de poténcia e de poder de deciséo.
As informagdes circulam de forma dindmica, transparente e sdo emitidas de varios pontos.

A esséncia e a beleza da organiza¢do em rede repousam na possibilidade de se
criar um ambiente que permite o desabrochar de teias de talentos criativos que promovam
pela interagdo, a construgéo de conhecimento coletivo, ampliando as chances de atingir suas
metas e objetivos educacionais. Dependendo o do tipo de rede, elas podem surgir para
promover entre seus participantes intercambios e trocas de experiéncias, articulagdes com o
poder publico e privado, capacitacdo gerencial, qualificacdo e aprimoramento profissional,
além de compra de matéria-prima, divulgacéo e venda conjunta e troca de produtos e servigos.
A rede vista numa perspectiva global pode informar, formar e até salvar vidas.

Partindo desta abordagem, precisamos ter clareza da importancia do Projeto
Kidlink como um facilitador da aprendizagem colaborativa, tendo a Internet como principal
agente difusor da comunicagéo entre jovens.

O uso das novas tecnologias como ferramenta pedagdgica na escola redefine a
funcdo docente e agregam as préticas de ensino e aprendizagem aos novos modos de acesso
ao conhecimento. Antes mesmo de influir sobre a aprendizagem do aluno, a utilizacdo das
novas tecnologias (informética e Internet) implica ao educador repensar sua pratica docente.
Deste modo, ao utilizar a informética como ferramenta pedagdgica, o professor necessita
reestruturar seu planejamento escolar e adaptar sua pratica as novas possibilidades de ensino e
aprendizagem. Certamente ndo estard se encaminhando um novo rumo somente a prética
educativa, mas também, os alunos, sujeitos em formacdo que seguirdo caminhos numerosos
que unem distintas e diversas areas do conhecimento.

Na rede, é o usudrio que indica o que considera relevante para a sua
aprendizagem, para seu desenvolvimento e para sua construgéo. As construgdes partem da
curiosidade e da indagagdo do aluno, ele busca as informagdes e as transforma em
conhecimentos para suprir as suas necessidades e o professor, muitas vezes, além de ser o
especialista, articula, media e orienta este processo de construcéo.

Utilizar os recursos informaticos em ambientes educacionais implica a composi¢do
de uma atmosfera interativa, de trocas de idéias, de informacGes e de conhecimentos, entre

professores e alunos e, através do Projeto Kidlink, entre alunos de culturas diferentes,
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geograficamente distantes uns dos outros. Neste momento, 0 educador deve estar atento ndo
somente a sua pratica, e sim as construgdes que o ambiente pode proporcionar para seus
alunos, pois novas aprendizagens serdo desenvolvidas.

Os Projetos de Aprendizagem desenvolvidos em ambientes virtuais s&o
compostos, por interagOes, cooperacdes, trocas e comprometimento entre os educadores e
alunos envolvidos. A unido entre a construcdo de Projetos de Aprendizagem e o ambiente
virtual ndo poderia ser mais rica, pois facilita o desenvolvimento de acfes interativas através
dos multiplos caminhos oferecidos na internet. Neste contexto, podemos pensar o projeto
kidlink, através das suas khouse, como sendo um ambiente favoravel ao desenvolvimento
cognitivo do aluno.

Essa questdo nos remete & mentalidade de Aldeia Global, onde tudo pode estar
interligado em tempo real onde as pessoas terdo o acesso imediato & informagdo. Macluhan
(1969), foi quem primeiro apresentou o termo Aldeia Global. Com essa idéia trouxe para a
educagdo novo enfoque, baseado em suas teorias sobre comunicagdo. Falava de uma rede
mundial que tornaria possivel o acesso, em poucos minutos, a todo o tipo de informacéo para
0s estudantes do mundo inteiro. Com estabelecimento da Internet, como a conhecemos, essa
idéia se torna simples de compreender. Entretanto, expressa-la ha mais de 30 anos, parece
loucura de um visionario ou tema de romance de ficgéo.

Neste momento, ndo se demanda nenhum esfor¢o para compreender o uso da
Internet no conceito de Aldeia Global, aplicando-se projeto de educagédo, pensados para esse
formato. Como veremos adiante, o Projeto Kidlink se encaixa muito bem no contexto de

Aldeia Global, usando como ferramenta principal a Internet.
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2.3 - COMUNIDADES GEOGRAFICAS E COMUNIDADES
VIRTUAIS

A necessidade do homem em construir agrupamentos para arraigar seus interesses
em bases sélidas, acompanha a histdria do seu surgimento na terra. Weber (2004), apresenta

uma analise das comunidades focada nos interesses econdmicos. Para este autor:

Essa tendéncia monopolista assume entdo formas especificas quando se trata de
formagBes comunitérias de pessoas que, em relagdo a outras, se distinguem por uma
qualidade comum especifica adquirida mediante Educacdo, aprendizagens ou
pratica — qualificacGes econdmicas de qualquer tipo, ocupa¢do de cargos publicos
iguais ou perecidos, orientacdo da vida em termos cavalheiresco ou ascéticos ou
especificada de outro modo etc. Neste caso a agdo social, quando dela resulta uma
relagdo associativa, costuma dar a esta a forma de “corporacdo”. Um ciclo de
pessoas com direitos plenos monopoliza como “profissdo”, a disposicdo sobre os
bens ideais, sociais e econdmicos, os deveres e as posi¢cdes sociais em questdo.
(WEBER, 2004, p. 233)

Muitos pesquisadores vém estudando os fendmenos das comunidades e suas
transformacgbes ao longo dos anos e estas mudam de acordo com as transformacdes das
sociedades. Minha professora priméria, para me dizer que devemos nos inserir em
comunidades usava o chavdo “o homem ndo é uma ilha e precisa conviver uns com o0s
outros”. Nesta frase simples, a complexidade de conviver precisa da atencdo necessaria para
exercermos na pratica o que a palavra sugere. E imprescindivel conhecer a importancia da

vida em comunidade para que Se possa exercer a cidadania.

O conhecimento dos problemas-chave, das informagdes-chave relativas ao mundo,
por mais aleatorio e dificil que seja, deve ser tentado sob pena de imperfeicdo
cognitiva, mais ainda quando o contexto atual de qualquer conhecimento politico,
econdmico, antropoldgico, ecoldgico... € o proprio mundo. O conhecimento do
mundo como mundo €é necessidade ao mesmo tempo intelectual e virtual. (MORIN,
2002, p. 35).

Na nova sociedade aparecem novos paradigmas, entre eles o ciberespago surge
como unificador do processo de comunicagdo e interagdo, onde aparecem novas concepcoes
de negdcios galgados nas comunidades virtuais. O dicionario eletronico Houaiss, apresenta
vérios conceitos de comunidades como: “Estado ou qualidade das coisas materiais ou das
nocdes abstratas comuns a diversos individuos; conjunto de habitantes de um mesmo Estado
ou qualquer grupo social cujos elementos vivam numa dada area, sob um governo comum e
irmanados por um mesmo legado cultural e histérico.” Estas definicbes apresentam bem o
conceito das comunidades delimitadas geograficamente. Entretanto, com o advento da
comunicacdo em rede global necessitamos ampliar o conceito de comunidade para engendrar

a nogdo de comunidade virtual.
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O virtual, rigorosamente definido, tem somente uma pequena afinidade com o falso,
0 ilusério ou o imaginario. Trata-se, ao contrario, de um modo de ser fecundo e
poderoso, que pde em jogo processos de criagdo, abre futuros, perfura pogos de
sentido sob a platitude da presenca fisica imediata. (LEVY, 1996, p.12).

A ciéncia esta passando por uma renovacdo de paradigmas e quando um conjunto
de conceitos e técnicas j& estabelecidos degringola, quebra-se a homogeneidade da
comunidade cientifica para dar espaco a um debate que concluiré pelo estabelecimento de um
novo paradigma e pelo restabelecimento da homogeneidade em torno do mesmo. E
importante dizer que embora esse ciclo de quebra de paradigmas acontega sistematicamente,
nao esta, este fato, inerente as iniciativas da comunidade cientifica, mas apesar destas
iniciativas. Portanto conclui-se que este processo se dé a revelia da comunidade cientifica.

Podemos depreender que “a questdo principal da crise do paradigma da ciéncia
moderna é a das relacbes entre o ser e o devir ou, pode-se dizer entre a permanéncia e a
mudanca.” (PLASTINO, 2002, p. 32). Segundo o autor essa é uma questdo classica na histéria
do conhecimento humano, retomada na modernidade sob a hegemonia do extraordinario
desenvolvimento atingido pela fisica moderna, constituindo-se um modelo do conhecimento
cientifico. Nesta perspectiva, constituimos a natureza na condi¢do de pensada por uma ordem
inexplicavel. A racionalidade inerente a essa ordem, permitia exprimi-la em termos
matematicos, numa dinamica reversivel. A possibilidade de conhecer essa ordem e sua
dindmica viabiliza uma ciéncia capaz de calcular determinada situagdo a partir de qualquer
outra. Para tanto essa ordem se aplicaria a qualquer ponto do tempo limitando-se a observagao
externa ao sistema. E claro que estamos nos referindo a uma perspectiva iluminista, mas esta
foi descartada pelas ciéncias da natureza em geral. N&o estamos, portanto presos & fascinacgéo
de uma realidade fechada onde os saberes sustentavam a necessidade de negar o novo e 0
diverso arraigados numa lei universal imutavel. Vivemos um tempo onde os saberes estdo
abertos a novos questionamentos e novas pesquisas. A cada dia temos mais consciéncia de

7

que ndo h& verdades absolutas, alids, inquirir os fatos € uma prerrogativa das ciéncias,
entretanto é preciso registrar que a inclusdo do tempo, da histéria e do sujeito, atores,
construtores da historia, ndo apenas provoca crise dos paradigmas modernos, mas precipita a
crise do conceito mesmo de paradigma. Trata-se de criticar as concepgdes do real objetivo
como dado dos sistemas de determinagdes de teorias. A irrupgéo do sujeito deriva do novo e
a0 mesmo tempo da histéria no tempo cléssico e contemporédneo como elemento de
construgéo do saber.

As comunidades que estdo ligadas geograficamente diferem das virtuais na sua

relagdo pessoal entre seus membros. O bairro, a empresa em que trabalhamos, o time de
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futebol de fim de semana, a igreja, formam uma comunidade porque had ai um interesse
comum. Os membros das comunidades sdo aceitos a partir de interesses comuns, onde regras
sdo pre-estabelecidas e os objetivos bem definidos, para que os membros das comunidades
tenham uma participacéo efetiva. Os condominios, grupos politicos ou religiosos devem ter
bem claras as sua metas sob pena do interesse individual prevalecer sobre o coletivo e isso
seria 0 fracasso da comunidade. Entretanto, para estas comunidades existe um fator
preponderante que € o fato de se conhecerem e manterem um contato face a face. Esse contato
estende o contato as familias que podem gerar novas comunidades em torno da anterior ou
inserir esta comunidade em outra maior e vice-versa. Temos ai lagos afetivos que ndo estardo
presentes numa comunidade virtual. N&o estamos aqui tentando definir niveis de lacos
afetivos entre um tipo ou outro de comunidade. Estamos levantando uma discusséo que se faz
necessaria diante dos novos modelos de comunidades e vale ressaltar que existem

comunidades virtuais que sdo criadas com propdsitos estritamente afetivos.

A evolugdo progride a partir desses novos relacionamentos, nao a partir da aspera e
solitaria dindmica da sobrevivéncia dos mais aptos. As espécies que decidem ignorar
os relacionamentos, que atuam de forma gananciosa e avida, simplesmente se
extinguem. Se examinarmos o registro evolucionario é a cooperagao que cresce com
0 tempo. Ela se expande a partir do relacionamento fundamental de que um
individuo ndo pode existir sem outros, que é apenas relacionando-se que 0s seres
podem ser eles proprios em toda a sua plenitude. O instinto de comunidade esta em
todos os lugares da vida. (RESSELBEIN, 1998 p.23).

Nas comunidades virtuais sdo encontradas novas caracteristicas e as afinidades
para a participagdo, toma uma conotagdo diferente. Novos costumes e transformagdes
culturais e sociais nascem nas comunidades virtuais. O comércio e o lazer estdo no topo da
lista desta nova modalidade de negdcio e os valores culturais diferem em vérios aspectos. Um
bom exemplo é o comércio: se eu compro um objeto via Internet, em alguns casos, eu pago
pelo objeto antes mesmo de vé-lo, acreditando que o vendedor me enviara exatamente o que
eu desejo. Isso ndo é regra, pois existem outros métodos, mas com certeza é a tendéncia deste
mercado. Os espacos virtuais ndo possuem paredes, fronteiras ou qualquer tipo de barreira
lingliistica ou cultural. No ciberespaco podem circular textos, imagens e sons a velocidades
instantaneas a depender do equipamento usado. Empresas sdo instaladas e entram em
funcionamento sem a necessidade de estoques ou instalacbes geogréaficas. Um computador
ligado & Internet pode gerar grandes negdcios no mundo inteiro. “Os paises do mundo estéo
mais proximos hoje do que nunca; as comunicacOes faceis e &geis 0s aproximam.”
(HESSELBEIN, 1998, p. 249). O conceito de aldeia global est4 presente permanentemente

nas acdes da nova sociedade do conhecimento. “O planeta terra é mais do que um contexto: é
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0 todo a0 mesmo tempo organizador e desorganizador de que fazemos parte.” (MORIN, 2002,
p. 37).

O grande instrumento mantenedor da comunidade virtual é a informacédo que gera
em torno desta comunidade um foco de Inteligéncia Coletiva, que fatalmente produzird algum
tipo de conhecimento.

Leévy (1998), nos apresenta a Inteligéncia Coletiva numa perspectiva colaborativa
associada a expressdo de trabalho em comum sob a conjugagdo de esforgos desenvolvido
coletivamente para um fim. Embora o autor afirme que a “Inteligéncia Coletiva ndo é um
conceito exclusivamente cognitivo.” (LEVY, 1998 p. 26). Vamos deixar claro que o mesmo
autor apresenta uma preocupagdo com mal entendido e nos previne a ndo fazer associagdes
absurdas como comparar a Inteligéncia Coletiva a organizagdo de um formigueiro ou algo
desse género.

{74

A Inteligéncia Coletiva “é uma inteligéncia distribuida por toda parte,
incessantemente valorizada, coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizagdo
efetiva das competéncias.” (LEVY, 1998 p. 28) Para o autor tanto a base como o objetivo da
Inteligéncia Coletiva esté representado em forma de reconhecimento e enriquecimento matuo

das pessoas, e ndo o culto de comunidades fetichizadas.

Na era do conhecimento, deixar de reconhecer o outro em sua inteligéncia é
recusar-lhe sua verdadeira identidade social, é alimentar seu ressentimento e sua
hostilidade, sua humilhacdo de onde surge a violéncia. Em contrapartida, quando
valorizamos de acordo com o leque variado de seus saberes, permitimos que se
identifique de um modo novo e positivo, contribuimos para mobiliza-lo, para
desenvolver nele sentimento de reconhecimento que facilitardo, conseqiientemente,
a implicagdo subjetiva de outras pessoas em projetos coletivo. (LEVY, 1998 p.30).

A representacdo do ideal da Inteligéncia coletiva esta pautada na valorizagéo
técnica, econdmica, juridica e humana de uma inteligéncia presente em toda parte, buscando
desencadear uma dindmica favoravel de reconhecimento e mobilizacdo das competéncias
humanas. A Inteligéncia coletiva surge com a cultura e acende com ela. E a inteligéncia do
todo e ndo resulta de atos isolados, cegos, é o pensamento das pessoas que pde em movimento
0 pensamento da sociedade. Para Lévy, essa Inteligéncia que brota da sociedade assume como
objetivo permanente a negociagdo da ordem estabelecida.

E um projeto que sugere o autoconhecimento, para um aprendizado e um
pensamento em conjunto, visando formar uma Inteligéncia Coletiva.

“A sociedade da informag&o é uma mentira” (LEVY, 1998 p. 41). A informagéo

sempre existiu em todas as sociedades durante seu desenvolvimento. O que estamos vivendo
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agora € uma forma diferenciada de relacionamento com a informacdo, a maneira e a

velocidade como ela se apresenta a partir dos recursos informaticos.

Contudo, todos os recursos existentes no planeta devem favorecer a humanidade,

pois de acordo com o autor nada é mais precioso que o humano.

Os seres humanos sdo, ao mesmo tempo, a condi¢do necessaria do universo e o
supérfluo que Ihe confere seu preco, compdem o solo da existéncia e o extremo de seu
luxo: inteligéncias, emocdes, envoltérios frageis e protetores do mundo, sem os quais
tudo voltaria ao nada. E por isso que defendemos que é preciso ser economista do
humano, que é bom cultiva-lo, valoriza-lo, varia-lo e multiplica-lo, e ndo esbanja-lo,
destrui-lo, esquecé-lo, deixa-lo morrer por falta de cuidados e de reconhecimento.
Mas n3o podemos permanecer no plano da enunciacdo de seus principios. E
necessario igualmente forjar instrumentos — conceitos, métodos, técnicas — que
tornem sensivel, mensuravel, organizavel, em suma praticavel o progresso em direcdo
a uma economia do humano. (LEVY, 1998 p. 47).

Dentro deste conceito de valorizagdo do humano, procuramos agregar a nossa

proposta, objeto deste trabalho, a instalacdo de uma Khouse no Estado de Sergipe, ficando a

proposta disponivel para qualquer instituicdo que deseje inclusive a propria Universidade

Federal de Sergipe.

As redes de comunicacdo e as memorias digitais englobardo em breve a maioria das
representacdes e mensagens em circulacdo no planeta. [...] avaliamos a importancia
do que estd em jogo no desenvolvimento dessas redes. Politicas, estéticas deparam
com o canteiro aberto do ciberespaco. A perspectiva da inteligéncia coletiva é apenas
uma das vias possiveis. O ciberespaco poderia igualmente anunciar, ja encarna as
vezes, o futuro aterrador ou inumano que nos € apresentado em certos romances de
ficcdo cientifica: fichamento de pessoas, tratamento de dados sem local definido,
poderes andnimos, impérios tecnofinanceiros implacaveis, implosfes sociais,
apagamento de memodrias, guerras de clones enloquecidos em meio a incomtrolaveis
interacdes em tempo real... No entanto, um mundo virtual para a inteligéncia coletiva
pode ser igualmente portador de cultura, de beleza, de espirito e de saber como um
templo grego, uma catedral gética, um palacio florentina, a Encyclopédie de Diderot e
d’Alembert [...]. Pode desvendar inéditas galaxias de linguagem, fazer vir a tona
temporalidades sociais e desconhecidas, reinventar o laco social, aprefeicoar a
democracia, abrir entre os homens trilhas de saber desconhecidas. (LEVY, 1998 p.
103).

Para cada decisdo que se tome sempre haverd riscos e sempre foi assim. A

proposta de Lévy, é simples. Temos infinitas possibilidades no ciberespago, compete aos

humanos direcionar estas possibilidades para um proveito nobre. Devemos utilizar essa

informagcdo para produzir mais informacéo e conseqiientemente saber.

O que h& de mais fantéstico nesta relacéo é que quanto mais se extrai informacéo

dessa teia, mais aumenta o conhecimento e a informacdo. A informacéo é o Unico produto que

aumenta ao ser dissipado. Informagdo oferecida pode virar conhecimento, gerar novas

informacdes e novos conhecimentos, sobretudo para quem as oferece.
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O termo Ciberespaco é usado exaustivamente nas referéncias a tecnologia e
muitos acreditam que foi Pierre Lévy, o criador da expressdo. Embora, este autor, seja quem
melhor represente a expressdo, ela foi criada por William Gibson. E de origem americana e
foi empregada pela primeira vez num romance de ficcdo cientifica em 1984, no romance
Neuromancien. No romance o termo Ciberespaco, representa o universo das redes digitais
como um lugar de encontros e aventuras. Um espaco de conflitos mundiais que retrata bem as
caracteristicas da guerra fria e a idéia de uma nova fronteira econdmica e cultural conflituosa.

Visionariamente, 0 autor do romance parece adiantar o futuro, pois 0 que era um
romance na década de 80 se manifesta na pratica contemporanea. Ao espaco reservado as
atividades no Ciberespaco, Lévy chamou de Cibercultura.

Entretanto, Lévy (1999), nos apresenta uma definicdo para Ciberespaco como
“um espago de comunicagdo aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das
memorias dos computadores” (LEVY, 1999 p. 92). As possibilidades existem para as duas
versOes, entretanto, estamos falando de tecnologias que s&o produzidas pelos homens e
estamos falando de relagdes de poder descentralizadas. Certamente os paises mais ricos terdo
em vantagem sobre este poder, num entanto a rede esta distribuida em nos e estes nés nao séo
de exclusividade de um pais. Estdo distribuidos em todo planeta. Antes que essa discussdo
tome um rumo estranho & proposta deste trabalho, vamos lembrar que a humanidade sempre
buscou tecnologias e na nossa histéria, muitas delas foram usadas para a dominagdo e
destruigéo, entretanto a humanidade busca superar esses desencontros. N&o houve na histéria
da humanidade nenhuma vertente tecnoldgica mais democrética e mais descentralizada do que
a tecnologia do Ciberespago.

Dito isso, retomaremos nossa proposta de usar o Ciberespago como um espaco de
interacdo democratica para a promogao do livre pensamento e da criatividade, incorporando a

inter-relacdo entre pessoas com objetivos educacionais.

Uma das principais fungfes do ciberespaco é o acesso a distancia aos recursos de um
computador. [...] contanto que eu tenha esse direito, posso, com a ajuda de um
pequeno computador pessoal, conectar-me a um enorme computador situado a
milhares de quildometros e fazer com que ele execute, em alguns minutos ou algumas
horas, calculos (célculos cientificos, simulacfes, sinteses de imagens etc.) que meu
computador pessoal levaria dois dias ou meses para executar. Isso significa que o
Ciberespaco pode fornecer uma poténcia de célculo, em tempo real, mais ou menos
como as grandes companhias de fornecimento de eletricidade distribuem energia.
(LEVY, 1999 p. 93).

O propdsito dessa citagdo de Pierre Lévy, é demonstrar a capacidade que o
Ciberespaco oferece para seus usuarios, independente de cultura, crenca, condigdo social ou

capacidade cognitiva.
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As questdes referentes ao acesso demandam efetivamente uma abordagem
criteriosa digna de uma pesquisa, portanto, deixamos como sugestdo a outro pesquisador. O
que abordamos aqui é propdsito das comunidades virtuais no contexto do Ciberespaco.

O propdsito estrutural de comunidade permanece presente nas comunidades
virtuais, entretanto € preciso um atrativo sélido para manter os seus membros envolvidos e
atuantes nas comunidades. Outro fator a ser observado nas comunidades virtuais é
objetividade no tratamento das questdes. Os processos sdo viabilizados da maneira mais
répida possivel. Um grande exemplo é a comunidade orkut, que mais se aproxima de uma
comunidade tradicional e é muito conhecida no mundo inteiro. Nesta comunidade é
necessario um convite para o acesso e existem sub-comunidades por afinidade. E possivel o
uso de avatar (foto ou imagem que representa o participante) e o convidado pode aceitar ou
nao o convite. Nesta comunidade, pode se encontrar tudo, desde neg6cio a familiares que
estdo separados ha muito tempo, lixo eletrdnico, divulgacéo de servicos e produtos, compra e
venda e até candidatos a casamento. Neste espaco circulam todo tipo de informacéo e

gostando ou ndo, elas interferem na formacéo social do individuo.

A producdo de conhecimentos se opera por acumulacdo, isto é, pela aplicacdo a
questbes e problemas novos, do paradigma considerado. A crise deste intervém
guando o conjunto de conceitos e técnicas que o constituem fracassa reiteradamente
na solugdo de questdes de seu préprio ambito de pertinéncia. (PLASTINO, 2002, p.

31).

Portanto, a Educacdo deve se fazer presente nos espacos sociais, inclusive os
virtuais.

O Ciberespaco oferece muitas possibilidades, entre elas, a criagdo de uma
enciclopédia baseada na colaboragéo, como é o caso da enciclopédia virtual Wikipédia.

Esta € uma enciclopédia multilingiie online livre, colaborativa, ou seja, escrita
internacionalmente por varias pessoas comuns de diversas regides do mundo, todas elas
voluntarias. Por ser livre, entende-se que qualquer artigo dessa obra pode ser transcrito,
modificado e ampliado, desde que preservados os direitos de copia e modificacoes.

Desde seu inicio, a Wikipédia tem aumentado firmemente sua popularidade, e seu
sucesso tem feito surgir outros projetos semelhantes. A wikipédia estd entre os quinze
websites mais visitados no mundo. Nas palavras do co-fundador Jimmy Wales, é "um esforco
para criar e distribuir uma enciclopédia livre e em diversos idiomas da mais elevada qualidade

possivel a cada pessoa do planeta, em sua propria lingua".
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Como podemos notar este € um exemplo de um projeto totalmente colaborativo
que se utilizou do Ciberespago para fomentar informacéo e, conseqiientemente, constribuir na

formagdo do conhecimento.

O ciberespaco permite a combinagdo de varios modos de comunicagéo. Encontramos,
em graus de complexidade crescente: o correio eletrénico, as conferéncias eletronicas,
o hiperdocumento compartilhado, os sistemas avangados de aprendizagem ou de
trabalho cooperativo e, enfim, os munds virtuais multiusuarios. (LEVY, 1999 p. 104).

Essa ¢ uma definicio bem abrangente do Ciberespago com o0s recursos da
Internet. Partindo dessa aboradagem Lévy (1999), desenha um cenario muito favoravel a
interacio e a aprendizagem. E notdrio que todas as aividades de informagéo, nesta década, se
utilizard da Internet para seu fomento. A evolugdo das comunicagdes, neste século, tedem a

amplificar sua forma de circulagdo, mas certamente a estrutura basilar serd o Ciberespaco.

Qualquer reflexdo sobre o futuro dos sistemas de educacdo e de formacdo na
cibercultura deve ser fundada em uma anélise prévia da mutacdo contemporanea da
relacdo com o saber. Em relacdo a isso a primeira constatagdo diz respeito a
velocidade de surgimento e de renovacdo dos saberes e savoir-faire. Pela primeira vez
na histéria da humanidade, a maioria das competéncias adquiridas por uma pessoa no
inicio do seu processo profissional estardo obsoletas no fim da sua carreira. A
segunda constatacdo, fortemente ligada a primeira, diz respeito a nova natureza do
trabalho, cuja parte de transacdo de conhecimento ndo para de crescer. Trabalhar quer
dizer cada vez mais, aprender, transmitir saberes e produzir conhecimentos. Terceira
constatagdo: o ciberespago suporta tecnologias intelectuais que amplificam,
exteriorizam e modificam numerosas fungdes cognitivas humanas: memdria (banco
de dados, hiperdocumentos, arquivos digitais de todos os tipos), imaginagdo
(simulagbes), percepcdo (sensores digitais, telepresenca, realidades virtuais),
raciocinios (inteligéncia artificial, modelizacdo de fendmenos complexos). (LEVY,
1999 p. 157).

Sabemos que essas tecnologias podem favorecer novas formas de acesso a
informagdo, estimular o raciocinio culminado na constru¢do de novos conhecimentos. “O
saber fixo, o trabalho-transagcdo de conhecimento, as novas tecnologias da inteligéncia e
coletiva mudam profundamente os dados do problema da educagéo e da formagéo.” (LEVY,
1998 p. 159).

Juntamente com esse novo suporte de informacdo e comunicagdo emergem novos
géneros de conhecimentos, critérios inéditos de avaliacdo para orientar o saber, enfim surgem

novos atores na producdo e tratamento dos conhecimentos.

2.4 - COMUNIDADES DINAMICAS DE APRENDIZAGEM - CDA

Como podemos observar as comunidades virtuais representam varias atividades
da sociedade e as salas de aula também comegam a ocupar estes espagos. Um exemplo disto

séo os espagos de aprendizagem on-line, ou as comunidades dinamicas de aprendizagem que
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j& fazem parte do processo de ensino a distancia e outras modalidades que se instalam no
ambiente virtual. Neste contexto, a sala de aula passa a ocupar-se do ciberespago com vista a
atender as novas geracdes, reconhecendo que os modelos mentais passaram por um processo
de mudanca profunda e que a sociedade ja esta dependente dessa tecnologia. Neste aspecto, 0
professor-pesquisador deve ter clareza de que as tarefas do professor que trabalha no ambiente
virtual ou on-line sdo divididas em quatro &reas: pedag6gica, social, gerencial e técnica. A
pedagdgica é aquela que gira em torno da facilitacdo educacional; a social esta ligada ao
fomento de ambiente social amigavel, fundamental para a aprendizagem on-line; a gerencial
envolve normas ligadas ao agendamento do curso, seu ritmo, aos objetivos tragados para o
curso a elaboracédo de regras claras e antecipadas bem como a tomada de decis@es; a funcéo
técnica requer que o professor esteja a vontade com a tecnologia utilizada, requer que o
professor detenha conhecimento dessa tecnologia, sendo capaz de transmitir dominio da
tecnologia aos seus alunos (PALLOFF E PRATT, 2002). Assim constataremos mais a frente
estas questdes presentes no projeto kidlink.

Garantir o desenvolvimento do processo educativo é papel do professor tanto na
aprendizagem on-line como numa sala de aula tradicional, que ficou conhecido como sala de
aula presencial por falta de um termo mais adequado, pois se o termo presencial faz referéncia
ao ato de estar presente, o aluno estara presente nas duas situages: no modelo tradicional seu
corpo tangivel estard em um ambiente definido geograficamente para acontecer as aulas face a
face. No ambiente on-line estardo presentes no ambiente seu corpo visual, auditivo e
cognitivo.

Sabemos que por intermédio destes sentidos a aprendizagem é possivel. Entéo
vamos usar o termo tradicional para nos remeter a este espagco geograficamente instalado.
VVamos esclarecer algumas diferengas na agdo do professor nos dois contextos: na sala de aula
tradicional a tarefa de executar os processos de aprendizagem cabe geralmente a um
especialista que atua na condigdo de repassador do seu conhecimento para alunos que adotam
um comportamento, em muitas situagdes, passivo. No ambiente on-line, o professor assume o
papel de facilitador, conduzindo uma estrutura construida de maneira mais livre, uma espécie
de conjunto que permite aos alunos, ndo apenas explorar o material do curso, mas também
outros materiais relacionados, sem restricdes. Isso empurra o aluno para uma atitude mais
ativa. Sabemos que numa aula tradicional expositiva, seguida de um debate, os alunos
participam e oferecem suas opinides, mas ainda sera um assunto sugerido e limitado pelo
professor, ao ponto que no ambiente on-line o proprio aluno busca seus elementos de

discusséo e os traz para o debate.
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N&o estamos promovendo uma comparacéo sobre que tipo de aula é a melhor ou a
pior. Sabemos que para cada tipo de aula hd um perfil de aluno e de professor. O que estamos
apresentando aqui sdo algumas diferengas existentes nos dois ambientes, sobretudo no que se
refere ao professor como facilitador e do aluno como colaborador no processo de construgéo
do conhecimento. Neste contexto, o professor é responsavel por facilitar e dar espago aos
aspectos pessoais e sociais da comunidade on-line, objetivando que o curso seja uma
experiéncia bem-sucedida.

Num curso on-line o professor também é um administrador, é ele quem
“administra o programa do curso, incluindo tarefas e algumas diretrizes iniciais para o grupo
discutir e adotar ou adaptar.” (PALLOFF e PRATT, 2002, p.107). Assim o professor é um
agente ativo na administracdo do curso on-line. O professor também deve estar preparado
para exercer o que chamamos de facilitacdo técnica e que ja era apontado por VALENTE
(1999), na década de 80, para o professor do Laboratdrio de Informatica. Na modalidade on-
line é condicdo irrefutivel conhecer e saber usar a tecnologia e sentir-se a vontade com ela.
Com isso garante-se que os participantes também estejam a vontade e se faz com que esta seja
tdo clara quanto possivel para ao aluno.

No espaco on-line o aluno também desenvolve um papel muito importante para o
processo de aprendizagem: o aluno bem sucedido neste ambiente se envolve ativamente na
producdo do conhecimento. Com isso 0s alunos também tém suas responsabilidades no
ambiente virtual. Embora em niveis diferentes, os papéis do professor e do aluno se imbricam,
pois sdo interdependentes. Os papéis a que me refiro sdo: produgdo de conhecimento,
colaboracdo e gerenciamento do processo. Falaremos sobre cada um deste papéis para
exclarecer cada representacao.

No que se refere a producéo de conhecimento, do ponto de vista do papel de
facilitador desempenhado pelo professor, afirmamos que ele atua apenas como alguém que
gentilmente conduz o processo educativo. Entretanto, isso ndo € uma via de mao Unica, pois
aquele que recebe sua orientagdo, o aluno, é responsavel por usé-la adequadamente na sala de
aula on-line. Isso significa que os alunos sdo responsaveis por buscar solucbes para os
problemas inerentes a essa vasta area de conhecimento que se estuda, bem como por elevar
essas solucdes a um nivel mais complexo. O que se espera dos alunos é que percebam os
problemas e as perguntas a partir de diferentes perspectivas, incluindo as perspectivas de
outros alunos envolvidos no processo. Espera-se que questionem as proposigdes apresentadas
pelo professor e por seus colegas, tanto quanto questionam as suas (PALLOFF E PRATT,

2002). Desta forma ao fazé-lo, produzirdo o resultado desejado: a construgdo de novas formas
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de conhecimento e de novos significados. Ao se envolverem dessa maneira com o processo de
aprendizagem, os alunos aprendem a aprender, além de adquirirem a capacidade de pesquisar
e de pensar criticamente.

Com relagdo & Colaboracdo, é importante entender que esperar que os alunos
passem sozinhos por este processo pode representar um erro crasso. A inobservancia deste
detalhe pode ter causado o fracasso de muitos programas de ensino a distancia por
computador gracgas a inabilidade ou & indisposi¢do de facilitar um processo colaborativo e
aprendizagem. Nesse ambiente, deve-se esperar que o0s alunos trabalhem juntos na produgéo
de niveis de compreensdo mais profundos e na avaliagdo critica do material utilizado. No
processo de busca de material adicional visando a esse processo, 0s alunos devem
compartilhar os recursos do qual dispde com seus colegas de grupo. Ndo é incomum que
encontrem um site interessante, um artigo ou um livro que gostariam de compartilhar com os
outros. Assim, esse tipo de busca e o fato de relatarem ao grupo podem constituir uma tarefa
eficaz na busca dos resultados esperados. E desejavel que os alunos fornecam uma
bibliografia de suas leituras. Devemos oferecer sugestdes, mas é o grupo que deve buscar o
material de seu interesse e enviad-lo a fim de enriquecer o processo de aprendizagem para
todos os membros que o integram.

O meio digital é perfeito para facilitar essa espécie de aprendizagem. O ambiente

é totalmente favoravel a essa discussdo conforme aponta Palloff e Pratt:

Além de se reunirem no site do curso, os alunos com interesses similares devem ser
estimulados a “se encontrarem” e a trabalharem juntos. Para isso, podem enviar e-
mails em que discutam problemas e troquem informacBes. Podem, também
colaborativamente, preparar um relato ou trabalho escrito para apresentar aos outros
participantes. Além disso, os alunos devem ser guiados e estimulados a comentar os
trabalhos e as mensagens que recebem - comentario que deve ser substancial e ir
muito além dos tradicionais “tapinhas nas costas”. Tudo isso ajuda no
desenvolvimento do pensamento critico necessario a producdo de conhecimento de
que falamos.

Outro meio pelo qual pode haver colaboracéo é facilitando o dialogo entre diferentes
comunidades. Com isso, queremos dizer que os docentes que lecionam cursos
similares, seja na mesma universidade, seja em uma universidade diferente, podem
estimular e até mesmo facilitar a discusséo entre os participantes de suas aulas. Um
grupo pode pesquisar e preparar a apresentacdo de um trabalho a outro grupo, tendo-
se como resultado um crescimento na aprendizagem de ambos. Essa forma de
colaboragdo também aumenta os recursos disponiveis aos participantes, na medida
em que exploram éareas de interesse dentro das ténues fronteiras dessa area de
conhecimento em que estudam. Somente a capacidade de estudar on-line, por si s0,
ja pode estimular o interesse pelo trabalho colaborativo. A medida que os alunos
descobrem que podem conectar-se pela Internet com outras universidades e
comunidades de aprendizagem, seu interesse em fazé-lo enquanto trabalham em
outras areas do curso também aumenta. Os professores podem fomentar esse tipo de
atividade por meio de tarefas criativas que estimulem a comunicagdo com outros
grupos. (PALLOFF e PRATT, 2002, p. 111).
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Na modalidade Gerenciamento de Processos, o papel do gerente do processo é
significativo no sentido de promover essa forma de aprendizagem, sobretudo fazendo com
que ela difira daquela que ocorre na sala de aula tradicional. Na condigdo de participantes
ativos, espera-se que os alunos sigam diretrizes minimas e interajam entre si. Espera-se que se
manifestem caso o curso ou a discusséo se direcione para caminhos em que ndo se sintam a
vontade e assumam a responsabilidade pela formagdo da comunidade on-line.

De forma especifica, é importante valorizarmos a discussdo sobre como esses
papeis e essas funcdes sdo operacionalizados em um curso. Tudo que foi apresentado até aqui
poderemos verificar mais a frente nos projetos Khouses, bem como na estrutura elementar do
projeto kidlink. Com base em texto, conferéncias e oficinas detectamos que os professores
estdo geralmente preocupados com questdes relevantes a saber: Como fazer para que um
curso on-line seja eficiente? H& diferencas no plano de ensino criado? Como aprendo a me
sentir a vontade com esse meio e como faco para meus alunos superarem o medo da

tecnologia? Como fago tudo isso acontecer e acontecer rapidamente?

Responder a essas questdes demandaria um estudo especifico sobre como montar
uma comunidade de aprendizagem on-line. Entretanto, esse ndo é o nosso estudo, mas
apresentar um projeto que ja estd em funcionamento no ambiente virtual. Assim deixamos
para outro pesquisador essa possibilidade de estudo que por certo contribuira para a Educacéo
no ambiente on-line. Entdo apresentaremos uma analise, superficial com o intento de
direcionar o estudo para um projeto que ja esta em funcionamento, como é nossa proposta
neste trabalho. Esperamos que isso ajude os leitores a se apropriarem do conceito de
pedagogia auxiliada pelas ferramentas eletrnicas e digitais e a comegarem a reconhecer que
ndo é uma transformagdo dos curriculos o que precisa ocorrer, mas sim uma mudanca de
paradigma no que diz respeito a maneira pela qual nos vemos como educadores, & maneira
pela qual vemos nossos alunos e a maneira pela qual vemos a Educagéo em si.

Desenvolver um ambiente de aprendizagem on-line ndo é uma tarefa simples.
Para analisarmos o que est4 envolvido na elaboracdo de um curso eficiente, discorreremos
sobre como desenvolver um plano de ensino adequado para o ensino on-line, estabelecer
objetivos, negociar diretrizes, colocar on-line o site do curso, conquistar a participacdo e o
crédito do aluno e zelar por sua presenca na sala de aula virtual.

Para projetar cada etapa do processo de construgdo dos fundamentos de um bom
curso, o plano de ensino podera ser dividido em componentes que correspondem ao topico

apresentado. Para criar um plano de ensino eficiente é preciso ir além da sala de aula
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tradicional. Muitos professores, erroneamente, pensam que lecionar on-line envolve o que se
chama de mudanca curricular. Reafirmamos, que ndo € o curriculo que necessita ser
mudado, mas sim nossa pedagogia. Para criar um curso on-line eficiente é mister envolver
uma mudanga de paradigma, referente a0 modo de apresentacdo do material do curso. Desta
forma trés passos bésicos sdo necessarios: (1) definir resultados e objetivos, (2) escolher um
material de leitura adequado e (3) estabelecer para o curso um roteiro organizado por topicos.

No que tange a definicdo dos resultados e objetivos, entendemos que em qualquer
curso, o professor precisa comegar tendo clareza de suas finalidades. E preciso ter em mente o
que queremos que nossos alunos aprendam quando interagem com o material desse curso.
Que experiéncia os alunos levardo com eles ao conclui-lo. No curso on-line, o plano de ensino
é deliberadamente mais aberto a fim de permitir que os alunos desenvolvam novas idéias,
exercitem sua capacidade critica de pensar e saibam pesquisar. Os objetivos podem ser mais
amplos, para que os alunos desfrutem de um curso sem direcionamentos predefinidos e com
base em seus interesses e necessidades. E importante considerar os resultados esperados
conforme o curso progride. Contudo, elaborar os objetivos do curso on-line, ndo é muito
diferente de desenvolver os objetivos de um curso tradicional, em muito casos esses objetivos
também funcionariam num curso tradicional. A diferenca estd na maneira como estruturamos
0 curso e 0 apresentamos no plano de ensino.

Uma vez determinados os objetivos, o proximo passo € criar um plano de ensino
eficiente, incluindo topicos para discussdo, expectativas de participacéo e formas de avaliar a
aula; é desnecessario elaborar um roteiro detalhado em que se descrevem os topicos a serem
apresentados ou discutidos em cada aula. Em vez disso, devemos desenvolver topicos mais
amplos que dardo aos alunos um idéia geral do que sera discutido e considerado no curso. O
plano de ensino da sala de aula on-line deve ser mais aberto, dando aos alunos mais liberdade
de acdo. As melhores aulas sdo aquelas organizadas de acordo com um tépico. Em outras
palavras, o plano de aula semanal traz um tema para discusséo, com leituras ajustadas para
estimular a discussdo do mesmo. Outro bom formato é estruturar o curso em torno das leituras
solicitadas, permitindo que o material lido estimule a discussao.

Nao devemos perder a oportunidade de estimular a aprendizagem colaborativa,
pois esta além de facilitar o desenvolvimento da aprendizagem de um grupo ajuda
sobremaneira na obtencdo de resultados. Quando os alunos trabalham em conjunto, isto é,
colaborativamente, produzem um conhecimento mais profundo e, a0 mesmo tempo, deixam
de ser independentes para se tornarem interdependentes. O desenvolvimento da colaboragdo

demanda um ambiente e um modo de estudar que (a) permitam ao grupo de alunos formular
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um objetivo comum para o seu processo de aprendizagem; (b) estimulem os alunos a fazer
uso desse ambiente como recurso para a sua motivagdo; (c) problemas, interesses e
experiéncias pessoais, assumem o didlogo como o meio fundamental para promover
investigacdo. (PALLOFF PRATT, 2002). O conceito de colaboracdo ndo nos €
necessariamente ensinado durante nossa formacgdo académica, a qual ocorre na maioria das
vezes em salas de aula onde o que se estimula é o trabalho independente. Para ensinarmos
alguém a ser interdependente, devemos fazer uso de um processo de aprendizagem atuante,
sugerindo maneiras de incentiva-la. O que precisamos para que haja colaboracéo é estimular a
interdependéncia como elemento edificador do processo de construgdo do conhecimento, com
etapas e objetivos bem definidos.

Um componente importante da comunidade, seja ela virtual ou ndo, é a projecéo
de objetivos comuns. Na sala de aula virtual, tais objetivos devem estar intimamente
relacionados ao processo de aprendizagem. O professor pode usar uma variedade de técnicas
para conduzir os alunos a alcangar objetivos comuns, comegando pela negociagdo das
diretrizes j& no inicio do curso e assim continuando até a avaliacdo final, na qual se verificara
se tais objetivos foram alcancados.

Estimular a formacdo de equipes é também uma maneira de dinamizar as
diretrizes do processo incentivador da colaboragdo na sala de aula eletrdnica. Criar equipes
com o propdsito de participarem da discussdo em pequenos grupos, da execucdo de tarefas e
do envolvimento em atividades de grupo e simula¢fes pode estimular bastante o processo.
Isso pode ser especialmente util quando trabalhamos com um grupo grande ou quando um
grupo precisa de um incentivo extra para trabalhar colaborativamente. As equipes podem ser
formadas pelo professor, ou pode-se dar ao grupo a tarefa de formar equipes de sua
preferéncia. Entretanto, devemos considerar que a formagdo de equipes pode ser algo dificil
no ambiente on-line assincrono®, porque seus membros potenciais conectam-se em momentos
diferentes, as vezes impossibilitados de responder a um pedido de ingresso imediato em
determinada equipe. Em qualquer situagdo é importante 0 acompanhamento e orienta¢do do
professor. Quando se forma uma equipe, é importante que o professor explique as diretrizes e
expectativas relativas ao seu desempenho. Também deve ser abordada a forma como essa
equipe deve fazer a conexdo e se relacionar com os objetivos de aprendizagem da turma toda.

Uma boa estratégia para facilitar a aprendizagem é utilizar como recurso 0s

problemas cotidianos. Estabelecer debates com base nas experiéncias vividas pelos alunos na

* Que n&o ocorre, ou N&o se processa, em sincronia com algum evento ou processo, ou segundo uma taxa
constante em relacdo a determinada referéncia.
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vida cotidiana a fim de envolver o processo de aprendizagem on-line e de facilitar a
construcdo de sentidos (que é parte da abordagem construtivista) através da qual ocorre essa
aprendizagem. Quanto mais os participantes puderem relatar suas experiéncias e 0 que ja
sabem ao contexto da sala de aula on-line, mais profundamente entender&o o que aprendem.
O processo de conectar a aprendizagem do cotidiano & aprendizagem do curso ndo apenas
confere uma sensacdo de maior importancia aos participantes, mas também os valoriza como
pessoas que tém o prdprio conhecimento e que podem aplicd-lo a outros contextos.

Em uma abordagem colaborativa, faz sentido para os participantes que eles se
conectem em funcdo de problemas, interesses e experiéncias a compartilhar, afinal esse é o
propdsito de uma comunidade. O professor pode usar exercicios de grupo e simulagdes para
estimular contatos e usar questdes relacionadas a vida dos participantes. O contato também
pode ocorrer naturalmente, @ medida que a discusséo progride.

Um assunto delicado, mas necessario a toda acdo humana é a avaliagdo. No curso
on-line, esse elemento também é muito importante. Assim desenvolvemos a expectativa de
que os alunos oferecerdo uma ampla e construtiva avaliacdo aos colegas. Isso pode ocorrer
como parte de uma discusséo ou estar especificamente relacionado aos trabalhos enviados
para 0 cumprimento dos requisitos do curso. E importante que esse alunos sejam parte atuante
na avaliacdo. A capacidade de fazer comentérios significativos, os quais ajudam o colega a
pensar sobre seu trabalho, ndo é algo que se adquire naturalmente. Deve ser ensinado,
exemplificado e estimulado pelo professor. Os alunos tendem a fazer comentérios que ndo
favorecem a colaboragdo ou ndo ampliam a aprendizagem. N&o € incomum Vé-los
responderem, em suas primeiras tentativas de comentar o trabalho de um colega, com um
Bom trabalho ou Concordo com vocé. Entretanto, a expectativa, de um comentario
significativo deve ser fomentada no curso. Lembrando que isso deve ja estar delineado nas
diretrizes tragadas no comego do curso, sendo discutido e negociado por todos os
participantes. Se os alunos esquecerem dessa responsabilidade, o professor deve lembré-los.

Dado ao fato de ser uma experiéncia nova para muitos alunos, comentar
substancialmente o trabalho de um colega pode causar conflitos e, neste caso, o professor
necessita atuar na condi¢do de mediador, reassegurando aos participantes que os comentarios
s80 sobre suas idéias e seus trabalhos e ndo algo pessoal.

Esse exercicio € muito importante no ambiente colaborativo. Com estas agdes serd
possivel a criacdo do intergrupo visto que o ambiente on-line é perfeito para o
desenvolvimento de capacidades colaborativas. Os alunos aprendem a trabalhar com os

colegas e a depender deles para alcancar os objetivos de sua aprendizagem, além de ampliar o
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resultado do processo. Existem outras formas de colaboragdo que podem ser estimuladas
nesse ambiente, as quais tenham o potencial de expandir o nivel de aprendizagem atingido.
Algumas sdo: a colaboragdo no intergrupo, o compartilhamento de recursos e a escrita
colaborativa.

No que se refere ao intergrupo, podemos citar a amplitude e divesridade da
Internet que permite nos conectarmos com individuos e grupos de todo o mundo. O contato
com esses individuos e grupos pode dar aos alunos uma compreensdo mais profunda do
objeto que estudam, permitir que desenvolvam maior facilidade em pesquisar on-line e criar
conexdes que lhes podem ser (teis mesmo depois que o curso acabar.

Os professores devem incluir em seus cursos tarefas que levem os alunos a
explorar a Internet como um recurso. Um exemplo desse tipo de tarefa seria encontrar um site
que lidasse com um elemento particular que estivesse sendo discutido. Neste sentido, ao
estimular os alunos a explorarem a Internet é incentivar a colaboragdo com outras
comunidades do mundo. Os professores também podem facilitar esse tipo de colaboragéo
criando conexdes entre grupos de alunos matriculados em cursos diferentes. Em suma, se duas
secOes do mesmo curso estiverem operando a0 mesmo tempo, ou se o professor estiver
lecionando dois cursos inter-relacionados, os alunos matriculados em ambos poderédo
interagir. Assim, os docentes podem incentivar o trabalho em conjunto com estudantes de
outras universidades, por meio de contato com colegas que nelas lecionem. Existem maneiras
de facilitar esse processo. Podemos citar como exemplo: (1) fornecer uma lista de e-mails de
professores ou alunos de outras universidades que estejam interessados em receber mensagens
dos participantes do grupo; (2) criar uma area de discussdo comum que possa ser acessada por
participantes e visitantes; (3) criar e enviar uma lista de sites pelos quais se tenha interesse;
(4) apresentar “palestrantes convidados” ao grupo on-line. (PALLOFF e PRATT, 2002).
Orientar e envolver os participantes no desenvolvimento dessas préticas cria inimeras
possibilidades de promover a colaboragdo nessa experiéncia educacional.

No tocante ao compartilhamento de recursos, as tarefas mencionadas possuem o
componente adicional de fazer com que os alunos compartilhem recursos da Internet e das
leituras realizadas. Com isso é possivel ampliar a bibliografia, permitindo aos alunos ir muito
além dos limites impostos pelas leituras dos textos recomendados. Pode- se criar uma &rea em
separado para alojar essa lista bibliogréfica a fim de que os alunos possam adicionar itens a
ela ou consulta-la no momento em que desejarem.

No processo da escrita colaborativa, as varias formas de comunicagao eletrénica

facilitam o envio de textos. Os alunos trabalham em grupo ou com o professor na realizacdo
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de tarefas que exigem a transmissdo eletronica de textos. A possibilidade de enviar
documentos anexos aos e-mails é algo extremamente Util para os cursos de redagdo on-line e
também para a realizacdo das tarefas de grupo. As possibilidades sdo muitas e o professor
deve sempre estimular a interdependéncia.

Promover e incentivar a interdependéncia constitue elementos predominantes no
processo colaborativo on-line. Podemos dizer que sdo pecas fundamentais para a formagdo de

uma Comunidade Virtual de Aprendizagem.
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3. - CAPITULO Il - CONTEXTUALIZANDO O PROJETO
KIDLINK

Neste capitulo vamos apresentar o projeto Kidlink, resumindo a apresentacédo da
professora Marisa Lucena, entendendo que desta forma poderemos oferecer uma compreenséo
mais contigua da sua proposta neste trabalho. Assim, apresentaremos a estrutura bésica do
projeto, sua proposta para o Brasil. Além disso, mostraremos as propostas do trabalho
pedagdgico que o projeto propde para a implantacdo de uma khouse, concomitantes as
condicBes necessarias para a implantagio da Khouse. E importante dizer que ndo traremos
todas as propostas de projeto pedagdgico do projeto Kidlink, mas o que julgamos mais
relevantes neste contexto. Os projetos que constardo neste capitulo sdo os que estdo em
funcionamento no projeto Kidlink, e nossa intencdo é que sirva de pardmetro para quem
deseje implantar uma khouse. Assim, ndo vamos propor nenhum projeto inédito, pois
entendemos que o processo de implantagcdo de uma khouse passa pela construcdo do projeto
pedagogico daquele espaco. Assim o que segue esta de acordo com o texto-tese da professora
Lucena, bem como, o site oficial do projeto Kidlink. Para demonstrar o funcionamento de
uma khouse apresentaremos ainda neste capitulo a khouse jovens do saber conforme se

apresenta no seu site oficial.”

3.1. - O HISTORICO DO KIDLINK

No que se refere ao Projeto Kidlink, o que segue estd conforme descreve a
Professora Marisa Lucena no seu texto Um Modelo Aberto de Escola na Internet. Como ja
foi dito, este capitulo tem a funcdo de apresentar o Projeto KidLink e quais servicos ele
disponibiliza para proporcionar melhor compreensdo ao leitor no que se refere a nossa
proposta de implementagao de uma Khouse®.

Assim, de acordo com Lucena (1997)

“KIDLINK [...] é um projeto em ambito internacional que tem como objetivo
envolver o maior nimero possivel de jovens na faixa de 10 a 15 anos em um dialogo
global. Este trabalho é desenvolvido através de 27 conferéncias publicas (listas de
interesse), uma rede privada para dialogo interativo ("chat™), e uma galeria de artes
online. Desde o seu inicio em 1990, mais de 80.000 jovens de 97 paises em todos 0s
continentes tem participado de nossas atividades. O meio basico de comunicacéo é o
correio eletrébnico (e-mail) mas também pode ser correio normal, fax,
videoconferéncia, radio amador ou qualquer outro. KIDLINK é administrado por
uma organizacdo sem fins lucrativos chamada SOCIEDADE KIDLINK. Quaisquer

S http://www.khouse. fplf.org.br/jovemdigital/metodologia.htm
® Ver também imagem do web site em anexo.
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pessoas ou organizacles que desejem apoiar 0s propositos e metas da SOCIEDADE
KIDLINK podem se tornar associados (LUCENA 1997, p. 128)

Segundo Lucena (1997), o texto apresentado acima pode ser encontrado em

praticamente todos os documentos que circulam na Internet e que fazem referéncia a kidLink.

Entretanto, ela se compromete a apresentar este tema de forma mais abrangente e precisa.

Assim, vamos nos “deliciar” com sua proposta e trazer para esta apresentacdo o formato que

autora anuncia. Em principio, afirma que participou ativamente das coordenacdes do Kidlink,

influenciando profundamente o Projeto. Para isso, se utilizou da metodologia etnogréfica e

apresenta o kidlink com conhecimento de causa. Lucena faz questéo de dizer que as listas de

discussdo do Kidlink sdo diferentes das demais, pois apresentam as seguintes caracteristicas:

E totalmente voltada para o estabelecimento de um dialogo global entre jovens na
faixa etaria entre 10 e 15 anos;

Possui diferentes espagos/listas para proporcionar discussdes educacionais e conversas
abertas a participacdo de jovens, professores, pais, administradores e pessoas
interessadas na area de Educacéo;

Oferecem diferentes espacos/listas particulares para proporcionar discussdes entre
coordenadores e demais participantes de algum projeto ou interessados em tdpicos
especificos;

Apresenta espago aberto para a submissdo de projetos permanentes e de longa
duracdo, moderados e coordenados pelos seus proprios idealizadores, geralmente,
atendendo aos seus interesses curriculares;

Possui uma equipe de educadores que a cada seis semanas apresenta projetos
estruturados de curta duragdo, sempre embasados em teorias psico-educacionais e
valorizando os aspectos multiculturais, &s demais escolas que usam seus Servigos;
Oferece vérias listas sobre interesses especificos, coordenadas ou moderadas, que
recebem apoio de servigos organizados periodicamente, como conferéncias em tempo
real, exposicéo de desenhos, encontro com escritores para 0 aprimoramento da escrita,
publicacdo mensal sobre as atividades desenvolvidas, dentre outros, todos
acompanhados por um vasto arquivo de documentacdo explanatdria, acessiveis via
web, Listserv e Gopher;

Proporciona servicos e listas/espagos especiais e abertos, tanto para adultos como para
criangas, para idiomas diferentes da lingua inglesa (considerada como o "Esperanto”

na Internet), tais como os atualmente existentes em: portugués, espanhol, japonés,
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hebraico, aleméo e linguas nordicas, todos com coordenagdes locais e autonomia em
seus processos de organizagdo e decisdo;

e Oferece um servigo de traducdo que da suporte as listas, composto por um grupo de
tradutores internacionais e voluntirios que traduzem projetos, documentos e
mensagens para, aproximadamente, 15 idiomas diferentes;

e Oferece um servico de suporte ao usuario através de documentos e de pessoas
especializadas que séo colocadas a disposicdo dos usuarios para esclarecer ddvidas
quanto ao funcionamento e organizagéo;

e Permite que todas as mensagens e documentos sejam resgatados e consultados
publicamente, ja que todo material fica arquivado em repositorio proprio;

e Estimula a reflexdo sobre o conhecimento de outros idiomas, na medida em que
oferece projetos multiculturais e a oportunidade de correspondéncia com parceiros de
outros paises e culturas;

e Possibilita a escolha entre uma estratégia educacional mais dirigida (ja que muitos
projetos e atividades seguem um modelo de desenho instrucional) e outros d&o espaco
para o desenvolvimento de uma aprendizagem mais aberta, num modelo de

Comunidade Cooperativa de Aprendizagem.

Por isso Kidlink é um ambiente motivador de aprendizagem, pois possui uma
estrutura mundial composta de voluntarios que atinge todos os continentes. A busca do
projeto kidlink é envolver cada dia mais paises nesta proposta, oferecendo assim mais espagos

e Servicos aos paises envolvidos no projeto.

Kidlink possui uma estrutura organizacional voluntaria de ambito mundial,
atingindo todos os continentes e procurando, a cada dia, envolver e proporcionar
espaco e servicos para um maior nimero de paises. Kidlink é um ambiente
motivador de aprendizagem, um espagco seguro para qualquer crianca participar
(livre comunicagdo ou atuacdo em projetos) e desenvolver um didlogo global,
multicultural ja que é coordenada e moderada por adultos e professores, 24 horas
por dia. Qualquer crianca que esteja na faixa etaria entre 10 e 15 anos, pode ser
membro e utilizar, gratuitamente, os servicos da Kidlink. Para tal basta responder a
quatro perguntas iniciais para efetivar sua inscricdo, requisito estabelecido e mais
abaixo justificado pela politica de Kidlink:(LUCENA 1997, p. 130)

A autora afirma que para ingressar no projeto Kidlink, qualquer criangas que
deseje participar deve atender aos critérios de idade, responder a quatro perguntas de Kidlink
e no caso do Brasil, estar vinculada a algum projeto escolar ou social. As perguntas séo:

1) Quem eu sou?

2) O que quero ser quando crescer?
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3) Como eu gostaria que o mundo fosse no futuro?

4) O que eu posso fazer atualmente para que isto aconteca?

Feitos estes procedimentos, o jovem pode se integrar a um projeto educacional
lancado por uma escola através de professores e coordenadores, ou simplesmente bater papo
(Chat), sem maiores compromissos educacionais, pois a aprendizagem acontece naturalmente,
de acordo com teoria da interacdo. A autora afirma que “Kidlink est4 a servi¢o de uma nova
geracdo que se educa sem fronteiras, sem barreiras e sem limites, tendo como filosofia a
tentativa de unir nagdes para a construgdo de um mundo melhor, segundo palavras de seu
idealizador Odd de Presno” Lucena (1997)

Gostaria que muitos conflitos estlpidos do nosso mundo desaparecessem para que
as futuras geragbes pudessem viver em harmonia. Gostaria que pessoas se
respeitassem mutuamente, valorizassem as diferencas entre culturas, linguagens,
racas, paises etc e que a nossa juventude tivesse a oportunidade de construir e
manter um sentimento de auto-respeito. Gostaria que nossa juventude aprendesse
como se comunicar na Internet e utilizar este recurso maravilhoso. (LUCENA,
1997, p. 131).

Odd de Presno, é criador e idealizador do projeto KidLink, o qual teve sua origem
na Noruega em Arendal. E também o grande responsavel pelo reconhecimento internacional
da organizacdo.

A documentagdo existente sobre kidlink esté disponivel na Internet. O Unico texto
oficial produzido sobre o kidlink é a tese de doutorado da prof® Marisa Lucena que é o
documento principal utilizado para escrita deste capitulo. Para escrever seu texto, Lucena
afirma que foi necessario realizar uma vasta pesquisa bibliogréafica através dos documentos
existentes no Kidlink disponivel na Web, Gopher e Listserv para estabelecer um histdrico da
organizacgdo. Segundo a autora, todas as mensagens trocadas nas listas de Kidlink bem como,
toda documentagdo estdo arquivadas e podem ser lidas nos repositérios dos arquivos
disponiveis na Internet. As mensagens e documentacdo sdo enviadas para Listserv
(Listserv@listserv.nodak.edu) depois sdo arquivadas nos espacos virtuais de Kidlink que
ficam no gopher de Listserv.nodak.edu.

Em 1996 houve uma reforma do enderego eletronico do Kidlink, mudando para

http://www.Kidlink.org. Desde entdo, todos os documentos sdo encontrados em forma de

hipertexto nesta URL. Lucena lembra que a maioria esté escrito em inglés, entretanto, muitos
j& foram traduzidos para vérios idiomas. Os documentos traduzidos recebem a mesma

denominagdo dada ao arquivo original em inglés. Cada documento traduzido apresenta no
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final uma tabela de codigo com legenda apresentando para qual idioma o texto foi traduzido,
por exemplo: (“sp” = espanhol e “pt” = portugués).

Qualquer material (mensagens, documentos, desenhos) de Kidlink torna-se de
dominio publico quando arquivado no sistema de computacdo da North Dakota
State University. Ndo é necessaria permissdo especial para usa-lo mas, espera-se
que, quando utilizado, como no caso deste trabalho, forneca-se a fonte de referéncia,
créditos aos escritores e, principalmente, respeite-se a integridade das criancas e
adultos envolvidos nos Projetos Kidlink. Assim sendo, tomamos os cuidados e
recomendacBes estabelecidos ao apresentarmos o levantamento histdrico da
organizacdo e os exemplos e ilustragfes. (LUCENA, 1997, p. 133)

A semente do Projeto Kidlink é apresentada por Lucena de forma ludica e
emocionante. A autora nos conta que “em meados de abril de 1990, os participantes do
servidor MetaNet, situado em Arlington, USA receberam uma simples mensagem proveniente
de uma regido rural e litordnea da Noruega, proxima de Arendal”. A mensagem continha uma
simples pergunta: “Existe alguém interessado em conversar um pouco com minha filha no dia

30 de maio?”

Esta mensagem era assinada por Odd de Presno, um escritor noruegués e especialista
em redes de computadores. Sua esposa, Anne-Tove, estava organizando um festival
regional para criangas e insistia que ele colaborasse de alguma forma. A idéia que
lhe surgiu a cabeca foi a esperanca de que sua filha Karina, entdo com 12 anos de
idade, junto com algumas outras criancas locais talvez se interessassem em “bater
papo” (chat), trocar experiéncias com outras criangas moradoras em paises de outro
continente, no caso, USA e Canada. (LUCENA, 1997, p. 133).

A ideia do escritor ndo precisou esperar muito para se realizar. Em apenas duas
semanas, especialistas em redes bem como educadores norte-americanos e noruegueses
conseguiram se articular para dar inicio a uma conferéncia envolvendo 260 criangas.

A experiéncia ndo parou por ai; uma carta foi enviada para a Conferéncia
Environmental Protection em Bergen, Alemanha, apresentando os ressoldados que foi
denominado como Projeto 13 de Maio. Depois dessa experiéncia de sucesso, Lucena nos
conta que Odd de Presno participou de uma conferéncia sobre redes, em Sdo Francisco,
assistindo varios videos de pesquisas com criangas que interagiam e se comunicavam via
Internet. Motivado pelo sucesso dessa experiéncia e partindo das condigbes que esta
tecnologia podia oferecer, ficou evidente os motivos para que Odd de Presno retomasse o
contato com os educadores americanos e noruegueses que haviam participado durante o
festival, propondo a estruturacdo de alguma atividade ou projeto que colocasse aquelas
criangas novamente em contato, dessa vez com uma estrutura elaborada e bem organizada de

forma permanente.
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Assim nasceu Kidlink, dando origem ao projeto KIDS-91. Desde entdo Kidlink
funciona com um cronograma anual de atividades e projetos: KIDS-92, KIDS-93,
KIDS-94, KIDS-95, KIDS-96 e KIDS-97.

Kidlink planeja as atividades de qualquer KIDS-XX, almejando atingir os
pressupostos pedagdgicos e filosoficos, estabelecidos desde a sua fundagdo (in
Kidlink.Policies - 7/2/91 e in Weeler, 1996) e que justificam sua politica de
organizacao e funcionamento:

a) proporcionar a troca de comunicacdo entre criangas de varios paises e culturas
pois isto podera viabilizar uma experiéncia direta com amigos que estdo passando
pela mesma experiéncia de infancia mas, freqiientemente, em circunstancias muito
diferentes.

b) permitir a liberdade de expresséo, pois com a oportunidade de ouvir uma grande
variedade de opinides e ao desenvolver familiaridade com idéias diferentes, espera-
se que sejam capazes de superar algumas barreiras e encontrar formas de
aprendizagem para a resolucdo cooperativa de problemas comuns.

¢) organizar um ambiente propicio de atividades instigadoras para que uma “crianga
Kidlink”, quando atinja a idade adulta, adote uma perspectiva global, permanente e
madura ao invés de agir para supervalorizar temas locais e de interesse imediato.

d) considerar as caracteristicas psicopedagdgicas das criangas participantes,
lembrando que aos 10 anos (idade minima para inscricdo) seus padrdes de raciocinio
sdo concretos e egocéntricos e que ao completarem 16 anos (idade limite de
participacdo) seu pensamento se torna mais abstrato e passam a desenvolver um
conceito sobre si proprio.

e) respeitar, imparcialmente, ideologias, métodos e agBes usados para a resolucdo
dos problemas e impasses mundiais, sejam eles de origens sociais, econdmicas,
religiosas ou politicas, ndo apresentando nem sugerindo solugdes,.

f) receber criancas de todas as diferentes sociedades, encorajando o conhecimento e
a andlise das variadas perspectivas e caracteristicas éticas, legais e morais
apresentadas.(LUCENA, 1997, p.134-135)

A ampliacdo dessa idéia toma uma dimensdo filosofica. As quatro perguntas de
Kidlink, objetiva, alem de motivar, dar um espago a crianca para expressar e compartilhar
seus pensamentos, apos refletir, analisar e avaliar, criticamente, sua presenga como um ser
ativo no ambiente em que vive. Partindo deste principio, oferece as criancas a oportunidade
de refletir sobre sua participagdo no mundo como “um potencial construtor e modificador de
seu contexto historico-socio-cultural” (LUCENA, 1997, p. 135). As Quatro Perguntas Kidlink
e todas as demais mensagens sdo armazenadas e ficam guardadas no repositorio do banco de
dados do software Listserv (LISTSERV@listserv.nodak.edu) que € usado pelo servidor da
North Dakota State University, Fargo, ND, USA, desde a fundagéo da organizagao.

Qualquer pessoa pode receber os arquivos do Projeto Kidlink. O procedimento é o
seguinte: usando um editor de mensagens para correio eletronico, enviar uma mensagem para
0 endereco LISTSERV@listserv.nodak.edu deixando o assunto (Subject) em branco depois
escrever no corpo da mensagem o comando para a finalidade desejada: Get (nome do arquivo
ou lista desejado). Desta forma, podera ser solicitado qualquer mensagem de qualquer lista ou
qualquer arquivo sobre informagdo ou documentagdo de Kidlink, as mensagens com as
respostas as Quatro Perguntas Kidlink podem também, atualmente, serem lidas e recuperadas

através do www de Kidlink ( http://www.kidlink.org ). O procedimento de arquivar todas as
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mensagens e arquivos no banco de dados permite a recuperagdo de todo o contetido de kidlink
a qualquer momentos e em qualquer lugar do planeta. Também existe um servigo apenas para

postagem e leituras de mensagens que € o servico lista de Response

(RESPONSE @listserv.nodak.edu). Nesta lista, qualquer pessoa pode se inscrever passando a
receber em seu correio eletronico todas as respostas enviadas pelas criancas.

As respostas séo lidas por uma equipe, mas todas as opinides sdo respeitadas e
ndo ha nenhum tipo de censura. Levam-se em conta 0s aspectos socio-culturais provenientes
do local da postagem. Algumas respostas séo longas, bem escritas e demonstram reflex&o.
Outras sdao muito curtas e, por vezes, retratam bem o nivel de escolaridade e de Educacéao de
um pais, regido ou escola. O objetivo da leitura preliminar visa verificar se as mensagens
estdo seguindo os padrdes éticos estabelecidos pela politica de Kidlink, ver se ndo contém
palavras ofensivas e se preenche os requisitos estabelecidos, como se as informagdes basicas
estdo completas no que se refere a nome, idade como também se sdo originais, se foram
escrita realmente por uma crianca. Ap6s o processo de leitura, sdo arquivadas e recebem um
namero de identificagdo como uma inscri¢cdo ou protocolo de reconhecimento. Quando ndo
estdo de acordo com os critérios, estas mensagens sao devolvidas ao remetente para modificar
ou acrescentar os dados necessarios. Cada crianca sO precisa responder uma vez estas
perguntas que podem se mandadas individualmente ou em um “pacote”, para o caso de
escolas que s6 possuem uma Unica conta/enderego, contendo varias respostas.

De acordo com as informagfes contidas no site oficial de Kidlink, o nimero de
paises participantes, com dados verificados em 2008 disponiveis na Internet é de 176 paises
conforme tabela em anexo. O primeiro pais a entrar na lista foi o Canada.

Como veremos a seguir, para auxiliar na coordenagéo de Kidlink foi criada uma

associagdo sem fins lucrativos chamada Kidlink.Society:

A equipe, além de manter 1 coordenador, € composta por 1 assistente de
coordenagdo, 4 moderadores e um grupo de 7 ajudantes, jovens que ultrapassaram a
idade limite (15 anos) para a participacdo em Kidlink e que continuam
colaborando.Outra caracteristica € que a equipe passou a ter um perfil multicultural.
Nem todas as mensagens vem escritas em inglés e ha necessidade de se ter, pelo
menos, um representante de cada idioma para compreender aquelas que séo enviadas
no idioma nativo. A equipe atual (Kidlink.Society File - 26/1/97) é composta por
representantes de Porto Rico (2), Brasil (1), Islandia (2), Israel (1) e USA (8) e esta
constantemente a procura de voluntarios para ajudar na leitura de outros idiomas.
(LUCENA, 1997, p. 141)’

" Onde se 1& a equipe atual remeta-se ao ano de 1997, no préximo capitulos apresentaremos os dados de 2007.
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Como em todas as relagdes sociais, existem divergéncias entre professores que
participam do Projeto. Também ocorrem divergéncias sobre a manutengao e a exigéncia das
respostas as quatro perguntas de Kidlink, para participagéo direta e imediata nas listas e em
projetos. Estas divergéncias ocupam o centro do debate entre professores e coordenadores
Kidlink.

Contra esta exigéncia ha os que reclamam do longo tempo que levam motivando e
trabalhando, seja em sala de aula ou em laboratérios de computadores, em cima
deste tema para a producdo de um texto de boa qualidade e que expresse e preencha,
realmente, a reflexdo sobre a filosofia proposta por Kidlink ao tornar estas Quatro
Perguntas centro de seus projetos e ideais. Outros contestam que 0s tempos
mudaram e que a formulacdo e conteldo destas perguntas tornaram-se obsoletos.
Outros alegam que seus alunos nao véem a razdo de respondé-las, na ansia de entrar
logo na lista e encontrar correspondentes e isto dificulta o trabalho inicial. Em
contrapartida, muitos professores usam estas respostas como centro de seus
planejamentos e a maioria dos projetos organizados por Kidlink [...] se inspira na
visdo e nos desejos que as criangas de diferentes culturas tém sobre o ambiente em
que vivem [...] sobre seus direitos [...] ou sobre suas aspiragdes (LUCENA, 1997, p.
142)

Embora existam divergéncias, no que se referem as Quatro Perguntas do Kidlink,
elas fazem parte da filosofia do projeto e a maioria dos professores as véem como
possibilidades criativas e como uma forma de dar ao aluno a possibilidade de refletir a
importancia da sua participagéo na construcdo de um mundo melhor para todos.

Assim, para dar sustentacdo ao projeto foi a associagdo Kidlink Society, pois um
projeto dessa envergadura necessita de uma estrutura administrativa democratica que possa
dar sustentacdo as decisdes tomadas, além de valid4-las em todos os paises onde existe o
Projeto Kidlink. Assim era preciso criar uma associagdo que pudesse deliberar sobre o0s

caminhos a serem seguidos.

Kidlink terminou o seu primeiro ano de existéncia e de atividades em 1990 com a
participacdo de 11 paises, coordenados por 14 pessoas voluntarias que se reportavam
diretamente a Odd de Presno, numa Unica lista de conferéncia privada. Em 1992, ja
existiam 5 listas para comunicacdo e desenvolvimento de projetos, atendendo a
2.600 criangas de 31 paises. Em 1993, o numero de listas cresceu para 12 e, numa
grande procura, passou a proporcionar interagdo entre 20.000 criancas de 60
diferentes paises. Atualmente, segundo o «Ultimo levantamento realizado
(Kidlink.Society File - 10/2/1997), Kidlink é uma organizacdo reconhecida e
respeitada internacionalmente, coordenada por 110 pessoas voluntarias
representantes e provenientes de 24 paises, envolvidos e participando ativamente na
manutencdo de 4 servicos, 27 listas especiais (sdo 161 funcdes, algumas pessoas
acumulam, por vezes, 3 a 6 fun¢des cumulativamente), atendendo a 80.000 criangas
de 97 paises e recebendo 1000 consultas ao seu WWW, num periodo de apenas 47
minutos. (LUCENA, 1997, p. 143-144).

Conforme a autora, no ano de 1993 aconteceram dois momentos importantes para
o Kidlink: o primeiro foi a aquisicdo da sua prdpria estrutura no que se refere ao hardware e

software, passando a ter mais autonomia e, consequentemente, melhorando o servigo
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oferecido aos seus usuarios; o segundo foi a fundacéo da Kidlink Society, uma associa¢do sem
fins lucrativos criada especialmente para administrar o Kidlink. Conforme Lucena,
participaram da decisdo desta fundagdo os entdo componentes do Kidlink Board: Odd de
Presno (Arendal, Noruega), Dan Wheeler (Cincinnatti, USA), Claus Berg (Copenhagen,
Dinamarca), Oscar Becerra (Lima, Peru), Mike Burleigh (Londres, Inglaterra), Lara
Stefansdottir (Reykjavik, Islandia) e Richard Naylor (Wellington, Inglaterra), todos ainda
membros atuantes, até a presente data. Todos os inscritos nas listas Kidlink, jovens e adultos,
sdo membros da organizacdo Kidlink. Entretanto, somente os voluntarios que coordenam 0s
servigos, atividades e projetos de Kidlink fazem parte da Kidlink Society.

Atualmente o corpo de diretores da kidlink Society esta composto por: Odd de
Presno (Noruega); Rean Opperman (Africa); Roopal Mehta (india); Pia Avolio de
Martino(ltaly); Patti Weeg (USA); Lely Nufiez (Uruguay); Oscar Becerra (Peru).
(http://web.kidlink.org/english/society/board.html)

O Kidlink Board sempre foi composto por 1 diretor e por 6 membros que
representam e se responsabilizam pelas seguintes areas e paises do mundo: Europa,
Africa, Asia, Pacifico, América do Norte, e Américas do Sul e Central. Cada
membro do Kidlink Board permanece no cargo durante trés anos consecutivos,
quando h&a uma nova eleicdo com a participacdo dos integrantes da Kidlink Society.
Na auséncia de um candidato proveniente e nativo de cada uma das regides acima
citadas, o Board pode apontar um representante temporario até que surja outro
representante que preencha as caracteristicas necessarias para o cargo.

O Kidlink Board tem atribuicdes especificas e o poder final na tomada das mais
importantes decisfes quanto a organizacdo e funcionamento da Kidlink Society, tais
como:estabelecer 0s regulamentos, direcdes e procedimentos
organizacionais;delegar autoridade aos seus membros (planejadores e
coordenadores) para cumprirem suas funcgdes;aprovar a nomeacdo ou excluséo de
quaisquer de seus membros;estabelecer as categorias de seus associados de acordo
com o nivel de suporte e dedicagdo;administrar os acordos financeiros realizados,
embora ndo se tornando responsavel por possiveis débitos da sociedade. A
comunicacao entre os membros do Kidlink Board acontece em uma lista privada e a
decisdo sobre qualquer dos itens acima s6 é tomada mediante o voto de pelo menos
metade dos participantes do Board, ndo sendo aprovada caso haja mais de dois votos
negativos. Foi através desta instancia decisdria, do Kidlink Board, que a Kidlink
Society foi legitimada. (LUCENA 1997, p. 145-146)

Desde entdo, kidlink “passou a pertencer e ser operada por esta organizagdo
internacional sem fins lucrativos. A Kidlink Society foi registrada com o registro publico
nimero 976536 258, na Noruega (Norwegian Enhetsregisteret), estabelecendo-se um
regimento” (LUCENA, 1997 p. 147). Deste modo o Projeto kidlink é regido por leis
internacionais. Daquele momento em diante foram definidas politicas detalhadas para
organizacdo e funcionamento de kidlink tais como: abertura & associacdo de qualquer pessoa

(jovens ou adultos) que deseje apoiar 0s objetivos e propoésitos instituidos na fundacdo de
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Kidlink;ndo estabelece restricbes geogréficas, politicas ou ideoldgicas para a
associacdo;garante os mesmos direitos e privilégios a todos os seus associados, sendo que, no
caso de organizacbes, um responsavel deve ser nomeado; proporcionar gratuidade na
participagdo das atividades e no uso de todos os servicos disponiveis. E importante registrar
que, de acordo com Lucena, existe uma forma espontanea de apoiar financeiramente a Kidlink
Society, seja 0 associado, pessoa fisica ou institucional, para ajudar na sua manutencdo e

realizacéo de servigos e atividades.

Qualquer pessoa ou organizacdo publica ou particular, ao se associar, pode se tornar
um Standard Member (contribuindo com NOK 175/ano, aproximadamente,
US$25/ano) ou um Sponsoring Member (contribuindo com NOK700/ano ou mais,
dependendo de suas possibilidades), através do preenchimento de uma ficha [...].
Entretanto, a ndo contribuicdo ndo impede a participacdo em nenhuma atividade ou
0 uso de servicos proporcionados pela Kidlink Society, constituida por pessoas
voluntérias. A contribuicdo sé garante ao associado da Kidlink Society o direito de
tomar parte em certas acdes decisérias, como por exemplo, o direito de votar na
organizacdo do Kidlink Board, acima descrito. Todas estas decisdes sobre
organizacdo e funcionamento da Kidlink Society foram tomadas [...] através de
trocas de mensagens eletronicas entre seus membros, no férum privativo de Kidcore
<KIDCORE@listserv.nodak.edu>, ou seja, um espaco virtual.(LUCENA 1997, p.
147)

Assim, podemos compreender que o Projeto kidlink é mantido por verbas
nacionais e internacionais em formato de doagdes, feitas, tanto pelos seus membros quanto de
instituicOes ou empresas que desejem colaborar.

Entendemos que apresentar a estrutura do Projeto Kidlink seja de fundamental
importancia para sua compreensdo. J& sabemos que essa estrutura é coordenada pela Kidlink
Society, mas para que isso acontecesse, segundo Lucena (1997), foi necessaria a promogéo de
encontros anuais para deliberar sobre temas e tomar decisdes que deverdo ser colocadas em
pratica em todos os continentes. Embora esses encontros possam acontecer por meio da
Internet, seus membros tomaram deciséo de um encontro presencial.

“A Kidlink Society s6 realizou o primeiro encontro presencial (face-to-face) de
seus coordenadores internacionais durante o (I Annual International Kidlink Meeting,) em
Arendal, Noruega, entre 28 de julho e 2 de agosto de 1995 [..]. Os participantes
representaram 8 paises: Noruega (4), Dinamarca (1), Suécia (1) , Islandia (1), Eslovénia (1),
USA (3), Israel (2) e Brasil (1).” (LUCENA, 1997, p. 148)

E de fundamental importancia destacar uma preocupacio da autora neste
momento, em enfatizar o poder do alcance e do uso de recursos da Internet. Segundo Lucena
até a realizacdo do | encontro “em Arendal (1995), somente quatro pessoas havia se

encontrado pessoalmente, o que torna esta organizacdo muito peculiar, ja que funcionou e se
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desenvolveu de forma exponencial através de encontros exclusivamente virtuais, usando,
principalmente, o correio eletronico.” (LUCENA 1997, p. 148)

Na reunido em Arendal foram discutidos os objetivos principais e as agdes da
nova associagdo, bem como estabelecer novas metas para o funcionamento do Projeto. A
maioria das pessoas presentes era voluntérias e arcou com suas proprias despesas ou foram

financiadas por alguma entidade particular ou governamental.

O 11 Annual International Kidlink Meeting aconteceu no Rio de Janeiro, Brasil. O
mesmo pais foi escolhido com o objetivo de divulgar e estender as atividades de Kidlink na
América do Sul. Deste Il Encontro participaram 25 coordenadores e outros participantes da
Kidlink Society, além de 48 coordenadores e participantes da recém formada Kidlink
SocietyBr, que é um fruto dos esforcos despendidos pelo Projeto Kidlink no Brasil atraves da

Pofessora Dr* Marisa Lucena.

O incrivel aumento na participagdo de “Kidlinkers” s6 foi possivel gragas a recursos
provenientes, em grande parte, de 6rgdos governamentais ( INEP, Faperj, Comité
Gestor) e de instituicdes particulares brasileiras (Faculdade Carioca, Trend, Celtec)
que apoiaram o Projeto Kidlink no Brasil. [...] A Kidlink Society também injetou
recursos proprios provenientes de um fundo sustentado por doagdes de seus
patrocinadores (sponsors) internacionais. Foi a partir deste evento que muitas
mudangas organizacionais importantes atuais (abaixo descritas) foram realizadas e
implementadas no decorrer do segundo semestre de 1996, validando a necessidade
de encontros e discussdes presenciais para 0 desenvolvimento de Kidlink.
(LUCENA 1997, p. 149)

Como vimos, o Projeto Kidlink tem sua estrutura financeira apoiada por entidades
na forma de doacdo ou convénios bem como doagdes feitas também por pessoas fisicas. Estas
contribuigdes sdo relevantes na ampliacdo de manutencdo do projeto que conta com uma
estrutura presente em todos 0s continentes.

Entretanto, & medida que o projeto kidlink cresce, demanda que sejam criados
NOVoSs mecanismos estruturais para dar suporte a este crescimento. Assim, em agosto de 1996,
todos os interesses correspondentes ao financeiro da Kidlink Society passaram a ter uma nova
administragéo.

Esta Fundagdo possui um regimento proprio para administrar os fundos doados por
patrocinadores e apoiadores de Kidlink. O regimento é composto por 8 itens
organizacionais, sendo que alguns itens s6 podem ser modificados com a
autorizacdo dos membros de Kidlink Board e outros exigem, também, a participacdo
decisdria dos membros da Kidlink Society (ex: a votacdo para a organizacdo do
Kidlink Board). Um importante item deste regimento estabelece que, em caso da
dissolucdo da organizacdo Kidlink, irrevogavelmente, os recursos e patriménio
deverdo ser doados para a UNICEF. A Fundacéo colabora para garantir a idoneidade
e transparéncia das acfes da Kidlink Society ja que possui um auditor para o qual,
anualmente, o Kidlink Board tem que apresentar contas através de relatérios sobre o
uso pré- autorizado de seus recursos. Estes recursos devem ser usados para



65

organizacdo de encontros, ajuda de custos para despesas de viagem de seus
coordenadores (ex: para a participacdo no 111 Annual Kidlink International Meeting,
Japdo, 1997), para adquirir e manter sua propriedade de hardware, para contratar
servicos quando necessarios e para outros fins considerados imprescindiveis para o
funcionamento e desenvolvimento de Kidlink. (LUCENA, 1997, p.150).

A fundagdo que administra os fundos do Projeto Kidlink est4 bem organizada em
torno dos seus objetivos e, conforme o grifo da autora adotou as precaugdes necessarias para o
bom aproveitamento dos fundos. Mesmo que a estrutura do Projeto Kidlink se dissolva, todos
0s bens serdo encaminhados a outra instituicdo de abrangéncia internacional voltada para a
crianga.

Os recursos financeiros e o patrimonio material da Kidlink Society sdo
provenientes de patrocinadores de doagBes de pessoas fisicas ou juridica e ou ainda
organizagdes publicas. Qualquer pessoa pode fazer doagdes para kidlink. O contato pode ser
feito na pagina de kidlink onde o doador podera encontrar um atalho para essa acéo
(http://www.kidlink.org). As doacBes ndo precisam ser somente em dinheiro, também pode
ser em maquinas, servigos, bolsas de estudo ou de pesquisa.

Existem critérios para se tornar um doador. E preciso fazer antes um cadastro para
oficializar-se como doador. O funcionamento da associacdo depende de contribuigdes de seus
membros.

De acordo com Lucena (1997), os objetivos futuros da associagdo é garantir a
continuidade do sistema operacional da organizacdo Kidlink; recrutar mais voluntérios para
ajudar o maior nimero de criancgas a participar na nova sociedade de tecnologia e informacéo;
dar formagdo on-line aos seus coordenadores para tornd-los cada vez mais aptos para suas
fungdes; concentrar seus esforcos na Africa, Asia, América Central e América do Sul,
tentando ajudar a selecionar e instalar equipamento nas escolas, treinar professores e procurar
diminuir os custos de conexdes locais na Internet; patrocinar a presenga de um maior nimero
de participantes e de coordenadores da Kidlink Society em seus encontros presenciais anuais;
remunerar uma equipe necessaria com fungfes importantes em servicos e atividades centrais
para realizd-los com mais profissionalismo e regularidade; substituir méaquinas obsoletas do
patriménio de Kidlink; manter a realizagdo das Celebracbes Anuais ao término de cada
Projeto KIDSXX. promover Workshops para o intercambio de experiéncia entre criangas e
professores para divulgar Kidlink, seus métodos e estratégias educacionais; envolver o0s
Departamentos de Educacéo locais, nos varios paises, para garantir apoio & democratizagdo no

uso dos servicos e atividades proporcionados por Kidlink e pela Internet.
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A matriz organizacional inicial foi montada em Arendal, (Noruega) por iniciativa
dos coordenadores presentes na reunido e, em seguida, aprovada oficialmente pelo Kidlink
Board, uma matriz organizacional para a Kidlink Society, criando novos servigos como:
Multiple Language Support; Kidcafe- chool, Kidcafe-Individual, Kidcafe-Query etc. Para

viabilizar estas a¢Oes a organizagéo se dividiu em dois grupos que passaram ser

chamados de atividades (line) ou servico (staff), de acordo com suas fungdes ou
objetivos que serdo detalhadas e ilustradas no desenvolvimento deste Capitulo. As
unidades consideradas como lines estdo listadas horizontalmente, reportam a
KIDPLAN e incluem listas e atividades como: RESPONSE, KIDCAFE,
KIDFORUM, KIDPROJ etc que representam 0s varios grupos de pessoas que
compartilham os mesmos interesses e fungdes na Kidlink Society. Tecnicamente,
estas sdo listas de discussdes, IRC é considerado como um espaco para um dialogo
interativo em tempo real e a KIDLINK Gallery of Computer Art como um espago
para exposicao de representacdes artisticas das atividades desenvolvidas em projetos
e nas listas. As unidades listadas verticalmente sdo consideradas como staff
(servicos) que ddo suporte as lines (atividades e listas), ficando assim estabelecido,
de um modo geral:a Equipe do World Wide Web é responsavel por construir e
manter as paginas de WWW Kidlink, mantendo uma uniformidade de formato,
navegagdo e contetdo e dando suporte técnico as idealizagbes dos coordenadores,
responsaveis pelas demais atividades e listas;o Servi¢co de User Support tem como
funcdo interagir com todas as atividades consideradas como lines, provendo ajuda
aos novos usuarios, dirigindo-os sobre o modo correto de iniciar e usar 0s servicos,
listas e atividades de Kidlink;o Servico de Multiple Language Support passou a se
responsabilizar em tornar Kidlink um espaco multicultural, providenciando
traducbes para 0 maior nimero possivel de idiomas, para documentagdo, mensagens
e projetos. Estes trés servicos atuam, também, como consultores, apoiando 0s
coordenadores das diversas areas. Cada um destes membros é apontado pelos
participantes da Kidlink Society e nomeado ap6s aprovacdo do Kidlink Board.
Tornam-se responsaveis, de acordo com suas habilidades e preferéncias, por apoiar e
supervisionar determinadas line e staff, bem como a organizacdo de todos os
projetos desenvolvidos durante cada KID-XX. O atual grupo dividiu suas
responsabilidades do seguinte modo: [...] @) Project Director (Noruega), responsavel
pelas areas: Kidlink Society, Kidlink Board, listas KIDLINK, KIDCORE,
KIDNEWS, KIDCAFE, IRC, KIDCAFE e KIDART, Administragdo Financeira,
InformagBes Externas, Forum em inglés, ISTSERV List e Servico de Arquivo de
Documentacédo, Hardware e Operacdo de istemas e WWW. Este diretor é também o
administrador da Kidlink Society, pontando os membros do grupo de Kidcore
coordenando suas atividades. E também o representante oficial de Kidlink e de todas
as negociacOes financeiras, o acumular a dire¢do do Kidlink Board. No caso desta
posi¢do tornar-se vaga, cabe ao Kidlink Board apontar um substituto.b) Assistant
Project Director (Islandia), responsavel pelas areas: KIDPLAN, IDFORUM,
KIDLEADER, RESPONSE, Suporte ao Usuério, Celebragdo anual, KIDPROJ,
InformagBes Estatisticas.c) Manager (Brasil), responsavel pelas areas: Forum de
Comunicagédo e Listas em portugués, espanhol, hebraico, alemao, japonés, idiomas
nordicos (sueco, finlandés, islandés, noruegués e dinamarqués) e turco, Multiple
Languages Support e Tranteam e Recrutamento de Voluntarios. Atualmente, cada
uma destas areas usa as varias opgdes que Kidlink oferece para desenvolver
diferentes tipos de dialogo e atividades: a) listas abertas para livre comunicacao
somente entre adultos (Kidleader-XX) ou somente entre criangas sob a orientagdo de
professores ou individualmente em suas casas (Kidcafe-XX), nos seguintes idiomas:
inglés, portugués, espanhol, hebraico, japonés, turco, espanhol, alemdo e linguas
nordicas (i.e. sueco, dinamarqués, finlandés, islandés e noruegués), via correio
eletronico; b) listas abertas a adultos (professores representantes de escolas e
coordenadores) para planejamento de atividades e projetos, via email (XX-
COORD); c) lista aberta a professores com seus alunos, e, a criangas com
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participacdo individual, organizada especialmente para o desenvolvimento de
projetos estruturados de curta duracdo, via e-mail (Kidforum); 41 Listas para livre
comunicacdo no idioma francés, tanto para adultos, como para criancas, ja estd em
organizacao e sera aberta até o final de 1997. d) lista aberta a professores com seus
alunos e a criangas com participacdo individual para leitura de andncios,
apresentacdo de dados e pesquisas de projetos especias, livres e de longa duragéo,
via email (Kidproj); e) lista aberta a adultos para o planejamento e desenvolvimento
de atividades especial (Kidplan); f) espaco em sistema privado aberto para criangas
(supervisionadas ou ndo por professores) para conversa em tempo real (IRC); g)
galeria de arte para intercambio e exposicdo de arte grafica somente de criangas
(Kidart); h) listas abertas a adultos e criancas (supervisionadas ou ndo por
professores) somente para divulgacdo de noticias (Kidnews, Kidlink) ou para
postagem das respostas as Quatro Perguntas Kidlink (Response); i) listas
particulares para discussdo do planejamento de servigos e organizagdo interna, via
email (Tranteam, Superteam, Webteam, Kidcore...). SO participam das listas
particulares aqueles que sdo inscritos pelos responsaveis pelas listas (cada uma
destas listas tem um “dono”/owner) em que estdo atuando, tendo alguma funcéo
dentro do grupo em especial. Por exemplo, sé participam da lista[...] os tradutores
voluntérios do servigo de Multiple Language Support que estruturamos mais
solidamente a partir de marco de 1996 e que coordenamos. [...] Qualquer mensagem
enderecada a esta lista por alguém que ndo esteja nela listada, é submetida a
aprovacao e rejeitada, ja que esta lista é privada. (LUCENA 1997, p. 153-158)

Como podemos perceber através das afirmacOes da professora Marisa Lucena, o
Projeto Kidlink mantém uma estrutura sistematizada e bem definida. As tarefas sdo
distribuidas pelos voluntarios que assumem papéis de acordo com sua disposi¢do e gosto.
Assim, veremos a seguir uma apresentacéo das listas que compdem o Projeto Kidlink.

Existem muitas listas em kidlink, mas Kidcafe é a lista que possui o0 maior nimero
de inscritos. E exclusiva para comunicagio em inglés para jovens e entre jovens de 10 al5
anos e foi aberta para ser o meio pelo qual Kidlink poderia atingir seus objetivos educacionais
e filosoficos, proporcionando um espaco onde criangas de vérias partes do mundo se
pudessem se comunicar para melhor entender diferentes aspectos de outras culturas,
procurando analisar suas semelhangas e diferencas.

Lucena (1997), afirma que outro fator observado é que Kidcafe proporciona
oportunidades para que as escolas atinjam objetivos educacionais mais amplos e aberto para
melhorar habilidades linguisticas, deixando que as criangas trabalhem motivadas, sem a
obrigatoriedade de apresentar resultados e sem cobrangas, mas porque alguém (outra crianca
ou mesmo um professor) est4 interessado em sua cooperacao.

Inicialmente, as discussfes ocorriam ou na lista Kidplan ou na lista de
comunicacdo entre adultos Kidleader, aberta a professores, pais ou pessoas interessadas em
assuntos educacionais.

A Kidplan foi uma das principais listas para comunicagdo no Projeto Kidlink.

Depois esta lista passou a ser usada, principalmente, para discussdo de politicas norteadoras
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do Projeto e para o planejamento e organizagdo da Celebragdo Anual, sendo aberta para
aqueles que desejem participar desse processo.

A lista Kidleader também foi uma das primeiras listas abertas para comunicacéo
em inglés entre professores, pais e pessoas interessadas nos processos educacionais. Apads seis
anos, passou a ser um espago com caracteristica informal servindo para troca de idéias sobre o
curriculo entre escolas participantes; interacdo via rede com outros participantes em nivel
pessoal; pedidos de ajuda; solicitagbes de mensagens para ajudar a motivagdo partindo de
demonstracdes ou projetos locais; apresentagOes entre professores e convites para projetos
interclasses.

Embora esta lista tenha uma movimentacdo resumida, seu coordenador coloca
mensalmente uma mensagem lembrando e explicando o que é a organizacéo, finalidade e
procedimentos adequados na lista. Um dos itens desta mensagem mensal é apresentar aos
novos professores sugestdes interessantes para motivar os iniciantes.

Neste espago onde 0s professores d&o 0s seus primeiros passos como internautas e
encontram pessoas mais experientes que podem ajudar tirando duvidas e até indicando
projetos, atividades e listas mais convenientes de mamoneira que possa ajudar 0s novatos na
sua propria motivacao.

Sabemos que inicialmente a linguagem usada na Internet era exclusivamente o
inglés. Assim, Kidcafe e Kidleader s6 existiam para o didlogo no idioma inglés, por ser
considerada uma lingua internacional para comunicagdes eletronicas. Percebendo-se, que a
Internet poderia ser um espaco e uma ferramenta que possibilitava, também, o ensino de uma
lingua estrangeira para aqueles que ndo tinham o inglés como lingua nativa, passou-se a
inserir outros idiomas.

A medida que os educadores perceberam o potencial educacional proporcionado
pelos recursos da Internet, sentiram necessidade de usé-los em seus proprios idiomas.

Lucena (1997), afirma que o Porjeto Kidlink foi pioneiro oferecendo as atividades
de Kidcafe e de Kidleader em outros idiomas. “Para que uma lista em novo idioma seja
aberta, € necessario se ter, pelo menos, dois coordenadores, de preferéncia localizados em
diferentes paises no qual a lingua é nativa, e a tradug¢do de documentos considerados os mais
importantes.” (LUCENA, 1997, p. 164)

Vale lembrar que antes de se criar uma lista é preciso uma aprovacéao por Kidlink
Board. De acordo com a autora, com a abertura das listas em idiomas diferentes surgiu novas

possibilidades para criangas e adulto se comunicarem em um idioma mais confortavel.
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Certamente isso proporcionou o incentivo ao aprendizado de outra lingua estrangeira e maior
integragdo multicultural.

De acordo com Lucena (1997), em 1992 abriu-se a Kidcafe-Portuguese e
Kidleader-Portuguese, que foram as primeiras listas em idioma diferente do inglés. Entre
1993 e 1996, foram abertas Kidcafe e Kidleader-Spanish (espanhol), Kidcafe e Kidleader-
Hebrew (hebraico), Kidcafe e Kidleader-Nordic (finlandés, islandés, noruegués, dinamarqués
e sueco), Kidcafe e Kidleader-Japanese (japonés) e também, Kidcafe e Kidleader-German
(alemé&o) além de Kidleader-Turquish (turco).

As listas tém coordenagdes proprias e liberdade de criar atividades e projetos que
satisfagcam a seus aspectos sdcio-culturais.

O conjunto de Kidcafe e Kidleader completam um Language Forum que tem uma
coordenagdo geral para garantir a integracdo de todos os participantes interessados em se
comunicar em um idioma especifico. O forum em idioma portugués intitulado Portuguese
Language Forum, abriga todos os paises que tém o portugués como lingua nativa.

Conforme Lucena, cada Férum desenvolve uma estratégia propria para introduzir
Kidlink em sua comunidade linguistica, mas todos tém a preocupacdo de atender as
necessidades dos paises engajados no Forum, levando em conta que os participantes sdo
provenientes de diferentes culturas e estdo em diferentes estagios de desenvolvimento. E
importante ressaltar que a principio poderia parecer que esta abertura de listas em idiomas
especificos prejudicaria o objetivo de Kidlink que € o desenvolvimento de um diélogo global,
fechando as portas ao intercambio multicultural, levando-se em conta que adultos e criangas
prefeririam se comunicar em seu proprio idioma, deixando de fora os que ndo tivessem esta
habilidade linglistica, mas isso ndo aconteceu. Levando-se em conta que as listas estdo
abertas a todos, aconteceu exatamente o contrério. Mesmo 0s que sdo iniciantes, desejam
aprender ou melhorar o aprendizado em outra lingua.

As atividades do Projeto Kidlink aumentaram depois da inser¢do dos novos
idiomas, como inglés, portugués, japonés, espanhol, hebraico e também nas linguas
escandinavas. Por isso, conforme Lucena (1997), surgiu & necessidade da criacdo de um
servico que pudesse oferecer suporte as atividades desenvolvidas nas diversas linguas dos
participantes do Projeto Kidlink. A autora afirma que este servigo ajudou muito na integragéo
das listas de comunicagdo em idiomas especiais, entdo foi criado o Servico de Multiple
Support Language. Essa decisdo, bem sucedida, foi tomada na reunido de Arendal em 1995.

Os participantes daquele encontro sairam com responsabilidade de planejar e implementar
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este servigo na matriz da Kidlink Society. O servi¢o foi formalizado em 1996 como Kidlink
MultipleLanguage Support.

As atividades da lista sdo apresentadas por Lucena (1997), conforme seu texto,
sdo: fazer um levantamento dos documentos e projetos ja traduzidos em cada idioma,
verificando os que precisam ser atualizados; discutir as prioridades dos documentos e projetos
a serem traduzidos; discutir o texto original a ser traduzido buscando a uniformidade em todas
as traducdes, respeitando-se a estrutura da lingua escrita de cada idioma.

As comunicagdes séo oficialmente realizadas no idioma inglés, mas os membros
de uma equipe de tradugdo especifica podem dialogar, entre eles, na sua prdpria lingua nativa.

Esta assegurada a liberdade de comunicagdo no idioma proprio do grupo de
tradutores, quando, por exemplo, surgem duvidas sobre qual a melhor palavra a ser usada em
uma traducdo ou sobre quem tomara responsabilidade da traducdo requisitada para evitar
duplo esforco na realizagdo de uma tarefa.

Lucena (1997) afirma que para se tornar tradutor, ndo precisa ser um profissional
na area. Os tradutores tém variadas formacdes e nem todos sdo educadores. Assim, qualquer
pessoa que tenha interesse em colaborar e 0 minimo de conhecimento em um idioma pode
participar. O trabalho é feito em equipe, ha sempre cooperacéo e revisdo das traducgdes por um
membro mais experiente antes desta traducéo ser divulgada. Ainda fazem parte das atividades
da lista: redigir um documento oficial especifico de Multiple Language Support para; divulgar
a existéncia do servigo; convocar novos voluntérios; apresentar a estrutura organizacional do
servico definir politicas e sugerir as estratégias metodoldgicas de trabalho; estabelecer
funcdes de cada um dos membros dentro de um espirito de colaboracéo global.

Como se pode perceber, o servico de Multiple Language Support da suporte a
todas as atividades Kidlink, constituindo-se no veiculo que permite levar a mensagem Kidlink
a todos os povos nas diversas linguas e idiomas. Assim, quando uma crianca que fala uma
determinada lingua deseja se informar, se relacionar, trocar idéias ou participar dos diversos
projetos e atividades de trabalho, ela sd precisa acessar 0os documentos ou o espaco Kidlink
apropriado a sua lingua nativa.

No Brasil, o servigo de Multiple Language Support passou a interligar as listas,
servigos e atividades de Kidlink. A lista em questdo passou a integrar os setores da Kidlink
Society com as seguintes atribui¢des: proporcionar maior interacdo entre os coordenadores
dos demais servigos de apoio; divulgar a experiéncia da &rea; para as demais areas: apoiar 0s
novos grupos que quiserem se formar na area de Special Languages (Kidleader-XX e

Kidcafe-XX); providenciar traducdo de toda a documentagdo de Kidlink e das péginas web;
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apoiar as atividades (projetos) para tornar Kidlink um espago aberto ao multiculturalismo.
Assim, Multiple Language Support interage efetivamente com as listas, projetos e atividades
proporcionadas por Kidproj e Kidforum.

Os projetos de Kidlink sdo desenvolvidos em duas listas j& apresentadas: Kidproj
e Kidforum. As duas apresentam caracteristicas diferentes no que se refere ao modelo
instrucional. Kidforum atende a professores que desejam participar de projetos desenvolvidos
dentro de um Desenho Instrucional, ou seja, projetos que apresentam uma estrutura
organizada e que sdo planejados por outro grupo de educadores. Enquanto Kidproj atrai
professores mais criativos e dindmicos, uma vez que permite que eles se organizem e
coordenem novos projetos, estimulando seus alunos a fazerem o mesmo, simulando uma
espécie de Comunidade Dindmica de Aprendizagem.

De acordo com Lucena (1997) o kidproj funciona como um auditério aberto para
discusséo onde criangas e professores podem apresentar projetos e encontrarem parceiros para
eles. E uma lista aberta onde acontecem projetos de longa duracio. Alguns so considerados
permanentes, a exemplo do Multicultural Calendar Project, Math Penpals disponivel desde
1994 para que, a qualquer momento, alguma escola ou crianga se engaje e enriquega o projeto
com novos e diferentes dados. Projetos sdo langados anualmente neste espaco. A lideranca de
Kidproj é composta por 1 Coordenador (USA), 2 Assistentes (Canada) e 1 Coordenador
especial para o KidClub (Suécia) que € operado via canal especial do IRC. Para que um
projeto passe a integrar o quadro de atividades de Kidproj, o idealizador deve mandar para a
lista um pequeno relatério explicando os objetivos do projeto; por quem serd coordenado
(jovens entre 10-15 anos ou adultos); data de inicio e fim ou suas etapas e idéias para o seu
desenvolvimento envolvendo &reas interdisciplinares.

Kidproj tem como filosofia usar os recursos da Internet ndo apenas para
estabelecer uma conex&o entre pessoas que compartilhem os mesmos objetivos e interesses,
mas para priorizar projetos que provoquem a criatividade e despertem a curiosidade e a
imaginacdo das criancas, atendendo ao maior nimero de disciplinas para que professores de
diversas &reas possam utiliza-los da melhor forma. Os prdprios coordenadores dos projetos
s80 os encarregados da apresentacdo dos resultados finais ou dos levantamentos periddicos,
caso ndo haja prazo estipulado para terminar o projeto. Existem casos de projetos que
comecam fora da lista de Kidproj. Ao serem bem sucedidos, candidatam-se para se tornarem
projetos permanentes na lista.

Lucena (1997), afirma que a lista Kidforum foi aberta em novembro de 1993 e j&

ofereceu e desenvolveu uma infinidade de projetos. Os projetos de Kidforum sdo de curta
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duragdo, langados a cada seis ou oito semanas. Um dos pontos forte de Kidforum é a
realizacdo de projetos para manter a lista viva e 0 permanente movimento do Projeto Kidlink.
O crescimento dos participantes em Kidforum promoveu grande incentivo levando a
coordenadora (Eslovénia), no final de 1994, a promover a criacdo de Kidforum Advisory
Team, composto por oito pessoas, representantes de oito paises: USA, Noruega, Canada,
Japdo, Brasil, Uruguai, Eslovénia e Espanha.

Este grupo passou a se comunicar em uma lista especial e privada para dividir
tarefas e levantar tdpicos que atendessem as mais diversas culturas, sempre embasados na
atualizacéo de questdes sociais e ambientais, apresentadas nas novas mensagens recebidas em
resposta as Quatro Perguntas Kidlink.

O processo de analise destes novos problemas e solugdes provocou constatagdes
de que os participantes de Kidlink, em contato com as transformagdes socio-politico-culturais
ocorridas no mundo, também modificaram suas preocupagdes com 0 mundo em que vivem,

tanto do ponto de vista atual como futuro.
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3.1.2 - IRC — (INTERNATIONAL RELAY CHAT) NO KIDLINK

O projeto kidlink tem como ferramenta de comunicagdo principal o bate-papo.
Neste contexto, Lucena (1997) observa que o uso de bate-papo ou chat pode ser exercido por
qualquer pessoa que tenha o software necessario para este tipo de chat, pode ter acesso ao
Global IRC da Internet. Para a equipe de kidlink este é realmente um problema, pois todos
poderdo participar falando sobre qualquer assunto e muitas vezes assuntos que ndo Sao
saudaveis ou compativeis com criangas de dez a quinze anos de idade. Nos anos 90 o recurso
IRC era uma ferramenta pouco usada por educadores, pois ainda ndo a dominavam bem.
Achavam uma ferramenta complicada, embora fosse naquele momento uma ferramenta muito
avancada e liderasse a novidade das comunicacdes via Internet. Mesmo assim, os professores
ndo sabiam explorar a ferramenta e ignoravam o0 seu potencial de contribuicdo para a
Educacéo.

O processo de utilizagdo da ferramenta IRC requer a construgdo de uma nova
habilidade. Em uma sessdo de qualquer IRC, a “conversa” acontece através da digitacdo do
teclado e é um processo muito rapido que confunde os iniciantes. O participante escreve uma
linha (geralmente as frases sdo curtas) e d4 o comando de saida do seu computador atraves da
tecla enter para enviar a mensagem para 0s computadores conectados. Ele deve ter certeza do
que escreveu, pois imediatamente, aparece ndo s6 na sua tela, como na de todas as outras
pessoas que estdo ligadas no canal e ndo ha como apagar a mensagem. Exatamente, pela
rapidez do processo, exige a unido de habilidades cognitivas e operacionais.

Neste contexto, os professores ainda estavam se habituando a velocidade (que os
assusta um pouco), pois diferentemente do modo de comunicacdo assincrono no uso de
mensagens eletrénicas, ndo conseguem controlar a “conversa” de todos os seus alunos, numa
sessdo dindmica como esta. Lucena, (1997), aponta outros problemas relatados a época pelos
coordenadores do IRC de Kidlink que influenciam a iniciativa dos professores de usarem o
Global IRC da Internet, j& que se depara com uma infinidade de canais abertos e disponiveis,
tratando de diversos assuntos e com Vvérias pessoas desconhecidas interagindo.

A autora conclui que os professores enfrentam questionamentos que podemos
considerar natural para quem ndo estd adaptado com o uso de canais interativos. As dvidas
sdo pertinentes & pedagogia, pois todo professor gostaria de ter segurancas na hora de escolher
o0 canal para conversa de seus alunos; saber quais os melhores parceiros; garantir segurancga de

seus alunos; organizar uma sessdo com fins educacionais bem estabelecidos. O Projeto
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Kidlink procura auxiliar na solucéo destes questionamentos o que o torna um exemplo para o

uso educacional:

O IRC de Kidlink [...] € um sistema privado da organizagdo que permite que jovens
de todo 0 mundo troquem mensagens em segundos, em tempo real. Inicialmente, foi
aberto s6 com a finalidade de oferecer mais um espaco de comunicacdo a
comunidade, mas, atualmente, é usado, também, para realizacdo de eventos
especiais, organizados e relacionados as atividades da Celebracdo Anual, de Kidproj
e de Kidforum. [...]. Um dos objetivos perseguidos por Kidlink é proporcionar um
local seguro para seus jovens. Assim sendo, Kidlink resolveu criar um sistema
particular, [...] para garantir a segurancga de seus jovens e ganhar a confianga de pais
e de professores que sabem que este € um espaco operado e monitorado, 24 hs ao
dia. O IRC Kidlink possui uma equipe composta, por 1 Coordenador Geral (Israel),
1 Assistente de Coordenagdo (Uruguai), 1 Técnico em Operagdes (USA), 3
Assistentes para Inscricdo e Registro (USA, Eslovenia e Holanda) e 6 Ajudantes —
jovens e adultos - (Brasil, Argentina, USA, Canadd). O canal IRC Kidlink oferece
solucdo e atividades para todas estas alternativas, ndo sO para criangas, como para
adultos. O canal s6 pode ser usado por pessoas inscritas e participantes de Kidlink
que usam seus nomes reais, diferentemente dos outros IRCs. Por sua vez, ha
necessidade de um registro especial, prévio, tanto para criancas como para adultos
ou escolas. [...] O uso do IRC Kidlink é aberto aos jovens (10-15 anos) que ja
tenham sua inscricdo adquirida ao responderem as quatro Perguntas Kidlink, a
professores, pais ou pessoas interessadas em Educacdo, aos coordenadores e
assistentes da Kidlink Society e a pessoas que, temporariamente, quiserem explorar
este sistema para conhecer 0 mecanismo, com intencdo de uma futura utilizacio.
Todas esta pessoas devem se registrar, havendo uma ficha especial para cada
categoria. Ou seja, ninguém que ndo esteja dentro destas regras estabelecidas, por
motivo de seguranga, ndo entra no canal. Cada linha escrita, como vimos no
exemplo acima de uma sessdo de Writer’s Corner, é identificada pela caracteristica
do usuario, através de uma letra que antecede o nome real da pessoa: (nenhuma)
para jovens, A para os coordenadores, S quando os jovens estdo participando de uma
escola e M para os professores responsaveis. Como vemos, as pessoas que pedem
registro temporario, s6 podem observar e ndo enviar mensagens.

O canal s6 é aberto com o monitoramento e responsabilidade de um dos
participantes da equipe e os encontros podem ser planejados [...] ou solicitados por
professores ou criangas que queiram planejar projetos ou mesmo so conversar. Em
qualquer uma das circunstancias, mesmo quando usam o recurso oferecido por IRC
de sair do ambiente global para um particular, ha supervisdo. (LUCENA 1997, p.
191-193)

Esta ferramenta ndo € promotora de agbes desgovernadas na Internet, sem
penalidades para quem quebra as regras. Uma caracteristica da ferramenta IRC é que quem
ndo segue as regras pode ser banido da sala de bate papo e até do canal. Com espago Kidlink
ndo poderia ser diferente, entdo os usuérios que ndo respeitam as regras sdo imediatamente
convidados a se retirar da sessdo. Lucena (1997), afirma que o uso do IRC Kidlink possui um
grande valor educacional, pois além de proporcionar um local para livre conversacéo, também
é uma ferramenta poderosa de Educacdo & Distancia. Como ndo poderia ser diferente, a
equipe do IRC Kidlink cria um ambiente préprio, visando o beneficio de cada um dos
participantes. Assim os professores tém oportunidade de entrar em contato direto e em tempo

real para tirar davidas, compartilhar idéias sobre suas préaticas pedagogicas, obter assisténcia
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para o planejamento de seus curriculos e abrir seus horizontes a medida que interagem com
outros professores de diferentes culturas e regides geogréficas. Por outro lado, oferecendo esta
atividade a seus alunos, os professores adicionam novos valores e dimensdes no processo de
ensino-aprendizagem, visto que o IRC possibilita melhorar as habilidades necessarias para o
trabalho cooperativo. Devemos levar em consideragdo que com essa interagdo o professor
também pode ampliar o seu leque competéncias profissional e pessoal, pois além de se
comunicar com seus pares pode fazer novos amigos.

O Projeto Kidlink também oferece um espaco para a exposicdo criativa de seus
participantes que foi chamado de kidart. Criado em 1992, possibilita aos jovens enviar seus
trabalhos e expressdes artisticas por correio eletronico, na forma de arquivos digitais que sao
expostos na Kidlink Galeria de Artes. Nesta galeria existe um catalogo com o registro dos
trabalhos desde que a galeria foi criada em setembro de 1992. Inicialmente, cada trabalho era
catalogado com um néimero. Os trabalhos sdo arquivados com o formato GIF e indicam sua
origem. Kidart apresenta espago para trés tipos de expressdo artistica: desenhos produzidos
com o auxilio de software gréfico, fotografias e musica. Ndo ha limitagdes de temas pré-
determinados, entretanto a maioria dos trabalhos artisticos arquivados é relacionada a topicos
desenvolvidos através de Kidproj.

Desta feita, é possivel apreciar desenhos ou outras manifestagdes artisticas com
temas variados, enviados por criangas de varias partes do mundo.

Um projeto dessa natureza ndo poderia se firmar sem a criagdo de um servigo de
suporte ao usuario. Portanto, as atividades, projetos e servi¢cos de Kidlink contam com o apoio
de User Support, que surgiu em 1996 e foi coordenado pela equipe da professora Marisa. Essa
equipe oferece suporte para todos que desejem participar do Projeto Kidlink.

Com a criagdo do Servico de Suporte ao Usuario, criou-se a facilidade de
compreensdo, mesmo por parte de novos usuérios que agora podem receber a primeira
mensagem na sua lingua nativa. Naturalmente isso ndo retira a complexidade do texto, mas
facilita muito a compreenséo.

Todas as mensagens que circulam no kidlink sdo gerenciadas utilizando-se o
programa L-Soft's LISTSERV, um software usado para geréncia eletrénica. Segundo a autora,
este servico é automatico. Trata-se de um software muito poderoso que pode ser usado até
para Kanji e Hebraico, ou seja, idiomas com caracteres ou acentuagdes diferentes da lingua
inglesa. O software funciona como um robd fazendo a distribui¢do das mensagens normais ou
as com apontamento de erros de comando. Depois as mensagens sdo enviadas,

eletronicamente, aos usuarios.
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O servico de User Support tem 1 Coordenador Geral (USA) e é subdividido em
duas equipes que preparam e atualizam toda a documentagdo informativa sobre Kidlink. A
composicdo da equipe esta estabelecida da seguinte forma: Equipe de Hardware e Systems,
composta por 1 Coordenador de Sistemas (lIslandia), 1 Assistente (Islandia) e uma equipe de
2 ajudantes (USA); equipe de Technical Support (Techteam), composta por 1 Coordenador
Islandia) e 9 ajudantes (USA, Islandia, Suécia e Holanda)Equipe de Listserv List and Archive

Services, composta por 1 Coordenador (Australia) e 3 ajudantes (USA e Africa do Sul).

3.1.3 - SERVIDOR WEB

No ano de 1995, conforme afirma Lucena (1997), numa reunido em Arendal,
Mark Hunnibell (USA), entdo ativo participante da Kidlink Society, praticamente desde sua
fundacdo, apresentou a primeira versdo web do Kidlink, tornando-se o0 Webmaster da URL.
Até aquele momento, Kidlink sé tinha um repositorio, o Gopher®, a comunicagao e a inscrigao
nas listas s6 eram realizadas via Listserv. A Internet evoluiu rapidamente e com essa
evolucdo, Kidlink inovou buscando garantir melhores servicos aos seus usuérios, equipados,
dia-a-dia, com os mais sofisticados hardwares e softwares. A partir deste ponto Kidlink
passou ter a URL http://www.kidlink.org que comegou a ser usada como o0 centro de
informacGes e de atividades de Kidlink, patrocinada e mantida por um servidor na
Universidade de Cincintatti, Ohio, USA. O servidor é amplo e o servico web, o Gopher, e 0
Listerv ainda oferecem servico de manutencio e atualizagio. E importante ressaltar que este
servigo web surgiu a partir da necessidade de comunicag&o entre os jovens, mas ndo tinha um
desenho visual atrativo para essa clientela juvenil. Além disso, ndo possuia um esquema bem
planejado de navegacdo. N&o era modelado em hipermidia, era escrito em inglés o que
dificultava a compreensdo, comprometendo assim a navegagdo dos usuarios que nao

dominam este idioma. Mesmo assim, a equipe do Kidlink estava muito orgulhosa de tudo,

& Gopher é um protocolo de redes de computadores que foi desenhado para indexar repositérios de documentos
na Internet. Foi especificado em 1991 por Paul Lindner e Mark McCahill da Universidade do Minnesota. E um
sistema anterior a World WideWeb (WWW), que organizava e mostrava arquivos dos servidores Internet em
formato texto, hierarquicamente estruturado. Com a Web, os bancos de dados do Gopher tem sido transformados
em Web sites, muito mais verséteis e faceis de acessar. E uma ferramenta baseada em menus hierarquicos que
possibilita ao usuario buscar e recuperar informagdes distribuidas por diversos computadores da rede. Com o
Gopher, o usuario tem acesso tanto a informagdes armazenadas localmente, como aquelas armazenadas em
qualquer outro computador da rede que aceite esse servigo. Através do Gopher é possivel ter acesso a arquivos
(texto, imagens, dados, sons, programas) e também a outros servicos, incluindo Telnet e FTP, bem como
ferramentas de informacéo, tais como WWW, WAIS e Archie. Para se usar o Gopher é preciso instalar um
programa cliente Gopher no seu computador, ou ter acesso via Telnet a um mainframe onde isto tenha sido feito.
As bases de dados Gopher também podem ser acessadas utilizando-se o seu browser (visualizador WWW), tais
como o Netscape Navigator, 0 Mosaic, 0 Microsoft Internet Explorer etc.
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pois foi um grande comeco e ali estava o produto do esforgo, quase individual, de uma pessoa
que ndo tinha a formacdo profissional necesséria para a atividade de programador e operador
de um web site, mas ali estava o inicio do que viria nos anos seguintes. A partir de 1996, foi
composta uma equipe voluntéaria e especial de jovens para coordenar o servico web, com a
responsabilidade de reestruturar o desenho grafico e visual; dar uniformidade ao formato de
navegacao; prestar suporte técnico as idealizacGes dos coordenadores responsaveis pelas
demais atividades das listas; atualizar o conteudo e as paginas, além de transportar as
informagBes do Gopher e criar um espaco multimidia que possibilitasse a saida de links para
paginas de outros paises.

Embora pareca demasiado extenso para a equipe de jovens voluntarios, sobrava na
equipe talento e disposicdo para a tarefa que € desenvolvida colaborativamente. Assim, 0s
jovens participantes do Projeto Kidlink tem uma participagcdo importante nas atividades do
projeto, assumem responsabilidades e ddo conta de uma demanda importante para a

sobrevivéncia e o sucesso do projeto.

3.2 -0 PROJETO KIDLINK NO BRASIL

Falamos sobre a estrutura de Kidlink e sua trajetéria de implantacdo. Agora
falaremos do kidlink no Brasil. Embora este texto se fundamente em fontes documentais
extraidas do site oficial do Projeto kidlink®, ndo posso deixar de remeté-lo sempre a Dr?
Marisa Lucena, pois como foi dito, sua tese de doutorado foi o principal texto utilizado. E
ainda sendo esta a coordenadora geral do projeto no Brasil, todos os documentos que
encontrei (relatorios ou hipertexto na Internet ou ainda relatérios das Khouses) lhe fazem
referéncia. Assim uma breve apresentacdo desta autora se faz necessaria neste momento com
o intento de informar ao leitor da importancia do seu trabalho para a educagéo. Marisa Lucena
tem Pds-Doutorado em Informética na Educacdo; Especializacdo de Desenvolvimento de
Cursos a Distancia na PUC-Rio; Doutorado em Engenharia de Sistemas com Especializacdo
em Educacdo e Informética pela COPPE/Sistemas/UFRJ; Mestrado em Educagdo e
Informética pelo Depto® de Educagdo da PUC-Rio e é Graduada em Pedagogia pelo Depto® de
Educacdo da PUC-Rio. Esté4 envolvida com o projeto Kidlink desde 1990.

Assim, procuraremos apresentar a trajetoria do Projeto Kidlink no Brasil, seu
planejamento e a implementagdo de um modelo de escola aberta para o Brasil baseado em

Kidlink. Durante o desenvolvimento do texto apresentaremos nossa posi¢do no que se refere a

° http://www.kidlink.org
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pesquisa, entretanto ndo fugiremos da fala e da posicdo da autora, pois como ja dissemos
anteriormente, em todos os documentos sobre kidlink tem-se o seu posicionamento. Portanto,
este texto pode ser compreendido mais como um resumo da sua obra do que uma andlise
critica, pois a proposta a apresentar a metodologia de implantacdo e néo tecer uma analise
sobre seu funcionamento. Conforme Lucena (1997), o modelo apresentado esta justificado a
partir de respostas para sete questdes identificadas sobre a situagdo da Educagéo brasileira
naquele momento. As identificacbes das questdes estdo baseadas nas observagdes que Lucena
realizou sobre projetos cooperativos na Internet no Brasil e no exterior. De acordo com a
autora, para cada pergunta ou problema identificado sdo apresentados recursos, servigos ou
nova forma de organizagdo criada para incorporagdo do espaco proprio do Projeto Kidlink no
Brasil.

De acordo com Lucena (1997) este Projeto tornou-se, oficialmente, um dos
projetos piloto do Grupo de Educacao a Distancia do Comité Gestor da Internet no Brasil, em
marco de 1996, tendo como missdo produzir resultados de curto prazo e um efeito de
demonstracdo para Educacdo brasileira. A autora apresenta, de forma contundente, a
implantagdo do Projeto Kidlink no Brasil. Naquele momento a referida submeteu seu projeto,
justificando a importancia de Kidlink para o ensino de 1° e 2° Graus no Brasil e a relevancia
do sub-projeto Kidlink House para desmistificar a reputagdo de elitismo da Internet.
Recordemos que naquele ano a Internet era pouco difundida no Brasil, sendo um luxo para
poucos.10 Devido ao alto custo financeiro, estava classificada como um bem da elite. Lucena
produziu um relatério fazendo uma analise retrospectiva da trajetéria do Projeto Kidlink no
Brasil, comecando pela sua primeira tentativa de implementagdo no ano 1991. Com isso,
tentava justificar as razdes pelas quais, o0 Projeto somente comegou a se desenvolver a partir
do inicio de 1995.

Em 1991, Odd de Presno recebeu, em seu pais, a visita do diretor da Escola do
Futuro da USP, e os primeiros contatos para a investigacdo sobre a possibilidade de
se abrir um canal de comunicagdo no idioma portugués foram realizados. Ainda em
1991, houve a primeira mensagem eletronica de crianca brasileira, respondendo as
Quatro Perguntas Kidlink em inglés. (Lucena 1997, p. 204)

No ano de 1992, aconteceu a Peace Conference no Brasil e Odd de Presno veio
participar a convite da Escola do Futuro e fez, naquela oportunidade, suas primeiras
apresentacdes sobre Kidlink nos estado de Sdo Paulo, Rio de Janeiro e Alagoas. Naquela

ocasido, sua comunicagdo ndo surtiu efeito sensibilizador para os educadores brasileiros. A

19 A Universidade Federal de Sergipe s se conectou a Internet via bockbone da Rede Nacional de Pesquisa —
RNP no final do ano de 1996.
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propria Marisa Lucena afirma que nem ela ficou, naquele momento, sensibilizada. Alega que
estava, como os demais colegas professores, despreparada para o entendimento do uso da
Internet. Este fato é compreensivel naquele momento, pois as redes somente eram usadas em
algumas universidades e poucos tinham acesso a ela.** Naquela época, a Educagio do Brasil
dedicava-se, fundamentalmente, ao estudo e divulgagdo da linguagem Logo e as pesquisas
académicas estavam comecando e a qualidade e avaliagdo dos softwares educacionais ainda
estavam na pauta para discuss&o.

As escolas que possuiam computadores com acesso a Internet eram poucas e
estavam em estagio experimental. A informatica na Educacdo parecia um sonho distante.
Embora algumas escolas ja tivessem laboratdrio, o uso deste recurso se dava em nivel de
experiéncia. Ndo havia recurso disponivel. As instituicdes que ousavam lancar mdo da
tecnologia conseguiam seus recursos através de algum programa ou projeto de pesquisa com
universidades.

Ainda de acordo com Lucena (1997), naguele momento, o centro do debate dos
professores brasileiros era se os computadores seriam Uteis ou ndo a Educacéo e se a maquina
iria ou ndo substitui-lo em sala de aula. Por esse motivo, falar em redes interligando escolas e
Internet para uso dos alunos estava totalmente fora do debate. Era uma questdo que ndo podia
ser mensurada pelos professores, na realidade em que se encontrava o Brasil.

Mesmo com aquela situagdo os debates em Alagoas rederam proveitos. “Em 1993,
Pedro Falcdo introduziu Kidlink no Brasil, abriu e passou a coordenar as listas Kidcafe-
Portuguese e Kidleader-Portuguese, as primeiras listas especiais criadas em Kidlink para usar
outro idioma que ndo o inglés.” (LUCENA, 1997, p. 205), Foram traduzidos alguns
documentos para a lingua portuguesa e iniciando-se o contato e a interacdo com escolas em
Portugal para o desenvolvimento de projetos em parceria com estas instituigdes.

No final do ano de 1993, aconteceu em Recife o IV Simpdsio Brasileiro de
Educacdo na Informatica. Naquele momento Kidlink foi reapresentada & comunidade
académica que, em pouco tempo, havia despertado para a investigagéo do uso de redes, tendo
desenvolvido algumas experiéncia em nivel nacional e internacional. No ano de 1994, o Brasil
teve uma participagdo incipiente em Kidlink e as listas Kidcafe-Portuguese e Kidleader-
Portuguese apresentaram parco volume de mensagens e de projetos. Em 1995, j& existia um

volume de conhecimentos tedrico sobre a Internet consideravel e, no caso de Kidlink, ja havia

1 para compreender melhor esta questdo, consultar VALENTE, José Armando (org). O computador na
sociedade do conhecimento. Campinas, SP: UNICAMP/NIED, 1999.
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experiéncia pratica do uso e do servigo adquirido através da organizagdo e da implantacdo do

Projeto Keypal, com o objetivo de promover o uso educacional de redes no Brasil.

Passamos a considerar Kidlink como “o Jardim de Infancia da Internet” [...]. Em
primeiro lugar, por ser uma organizacdo inteiramente dedicada a jovens entre 10 e
15 anos. Em segundo lugar, por introduzir e guiar escolas, professores e alunos em
seus primeiros passos pela Internet. Geralmente, quem se liga a Internet, surpreende-
se com a gama de informagdes a sua disposicédo e, caso ndo disponha de tempo ou
ndo tenha uma metodologia articulada, pode se sentir perdido, desmotivado ou levar
demasiado tempo para encontrar parceiros ou projetos que atendam as necessidades
do momento. Neste sentido, consideramos Kidlink como uma grande escola
internacional que atende ao novo paradigma da Educacdo proporcionado pela
Internet: proporciona uma aprendizagem cooperativa a distancia que resulta numa
Escola Aberta sem barreiras, muros e fronteiras, onde Kidlink se insere [...]. Outra
grande vantagem apresentada por Kidlink, comparada com as outras listas
educacionais, € a viabilidade de comunicagdo, acesso a documentacdo e
coordenagdo dentro do proprio pais, usando o idioma nativo (LUCENA 1997, p.
205)

No ano de 1995, Lucena reativa as listas em idioma portugués através do correio
eletrbnico, atraindo para o espago virtual, as escolas, educadores e criangas que se
apresentavam em condicOes de participar de um didlogo que autora classifica como global.
Vale ressaltar que naquele ano as listas de discussao era uma ferramenta moderna e eficiente
para a estrutura da Internet. Assim, garantiu-se a primeira participagdo na galeria de Arte de
Kidlink numa exposi¢do internacional realizada na Suécia. Naquela ocasido, deu-se a
integragdo com a International Kidlink Society na condicdo de Kidforum Assistant Manager,
fazendo parte do Advisory Group de Kidforum.

Ainda em 1995, Lucena organizou a segunda visita de Odd de Presno ao Brasil, ja
com uma condicdo mais propicia e um ambiente fértil para disseminar Kidlink. Naquele
momento Presno participou em seminarios e workshops em Salvador (Bahia), Sdo Paulo (SP),
Recife (Pernambuco), Florianpolis (Santa Catarina/SBIE95'®) e Rio de Janeiro (RJ/I
Workshop Kidlink/Rio). Marisa Lucena nos conta que suas palestras despertaram o interesse
de um grande nimero de professores que, a partir dai, inscreveram seus alunos e passaram a
participar nas atividades das listas e nos projetos nacionais.

No inicio do ano de 1996, desenvolveu-se um planejamento, segundo Marisa,
mais coordenado e abrangente para as atividades daquele momento presentes em Kidcafe-
Portuguese e Kidleader-Portuguese os quais serviram de exemplo, sendo seguidas pelas
demais listas de idiomas especificos a partir do Il Annual International Kidlink Meeting que
aconteceu em agosto de 1996, como parte do V Encontro da Educacdo com a Informaética,

idealizado por Lucena e coordenado em parceria com a Faculdade Carioca no Rio de Janeiro.

12 Simpésio Brasileiro de Informatica na Educagéo
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O IRC KidlinkBr foi estruturado partir de novembro de 1996 e possui um canal
préprio, nacional, localizado na PUC-Rio. Kidlink no Brasil funciona a partir do trabalho
voluntario. S80 educadores e pessoas interessadas na area de Educacdo, vindas das vérias
areas de atividades. Os voluntarios oferecem sua colaboracdo, depois de tomarem
conhecimento da organizagdo pelas listas educacionais, posteriormente a participacédo de
alguma palestra e também a divulgacdo por algum canal da midia ou apds receberem um
convite ou apelo especial.

O Projeto Kidlink tomou grande dimensdo no Brasil e é reconhecido
internacionalmente. Este fato pode ser comprovado pelas inimeras mensagens recebidas, com
oferecimentos de ajuda e pedidos de maiores esclarecimentos para implementa-lo em outros

paises.

3.3 - UMA KHOUSE COMO PROPOSTA DE AUXILIO A
EDUCAGCAO

Neste trabalho, além de contextualizar o papel das Novas Tecnologias para a
sociedade, ressaltamos sua importancia pratica para a vida humana. A inferéncia de Castells
(2005) na sua analise sobre a sociedade em rede contribuiu bastante para compreendermos a
importancia das Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo na pratica cotidiana de
qualquer cidad&o. Essas inferéncias séo apoiadas por outros autores que aparecem neste texto,
pois embora apresentem suas analises sobre diferentes perspectivas, coadunam do mesmo
ponto de vista, onde as sociedades sdo diretamente transformadas pelas tecnologias e sem elas
ndo conheceriamos a sociedades sob a Gtica contemporanea em voga.

Durante a apresentagdo do texto de Marisa Lucena sobre o Projeto Kidlink,
percebemos o potencial educacional existente a partir das possibilidades de interagéo entre as
criangas, mas também, percebemos as possibilidades da contribuicdo na formacdo docente,
quando vivenciada essa relacdo. Certamente sabemos que o Projeto Kidlink ndo é a solucéo
para todos os problemas educacionais contemporaneos. Alids, percebemos uma grande
defasagem estrutural quando se compara os recursos da Internet e as praticas do Kidlink.
Entretanto, sua estrutura organizacional é grandiosa e possibilita significativos progressos no
campo pedagdgico. Compreendemos que a estrutura tecnoldgica pode ser aprimorada ou

mesmo alterada sem comprometer a estrutura do Projeto Kidlink.
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Com base nesta conclusdo, é que sugerimos a instalagdo de uma Khouse como
instrumento auxiliar na formacdo dos jovens, a qual poderia ser instalada tanto em nivel
estadual/municipal nas respectivas redes de ensino. Obviamente, essa implantacdo néo
representa a solugdo para o problema da exclusdo digital no Estado de Sergipe, mas
contribuird para amenizar o distanciamento que alunos e professores experimentam, no
tocante as Tecnologias da Informacédo e da Comunicacéo.

No préximo capitulo, apresentaremos uma andlise sobre o uso da internet no
Brasil, por entender que este objeto de estudo esta imbricado diretamente com 0s processos
informéticos bem como depende diretamente do uso da internet.

De acordo com Lucena (1997), os projetos desenvolvidos por instituicbes que
adotam o modelo de kidlink e implantam Khouses em seus estados, tem uma participagao
ativa em Kidlink que segundo a autora, proporciona aos jovens e professores um espago para
planejar e desenvolver projetos educacionais. Os projetos para Kidlink podem ser submetidos
através das listas de discusséo Kidproj e Kidforum, que sdo servigos oficiais e permanentes de
Kidlink ou ainda por iniciativa propria de professores ou jovens de um pais que desejem
participar implementando um projeto educacional. Os projetos que séo langados por iniciativa
propria de um pais podem ter um desenvolvimento nacional, dentro de seu proprio pais ou
multicultural com parceria de outros paises, envolvendo outras culturas. Como ja foi dito
anteriormente, o servico Kidlink de Multiple Language Support d& apoio a qualquer um dos
projetos desenvolvidos em todas as listas, providenciando tradugdes de anincios e de trocas
de mensagens.

No caso do Brasil, afirma Lucena (1997), foi preciso assegurar a existéncia de
projetos realmente agregadores em termos nacionais, como pré-requisito para voos mais altos
em projetos multiculturais. Através de artigos publicados por escolas em diversas
conferéncias e workshops, relatando suas experiéncias na participacdo dos projetos langados
em Kidcafe-Portuguese e em Kidleader-Portuguese é que se pode assegurar a qualidade dos
projetos do Kidlink no Brasil. Assim, juntar-se ao Projeto Kidlink, instalando uma Khouse
ndo é um risco de investimento ou um experimento, mas representa agregar-se a um projeto
que comprovadamente funciona no Brasil e em todos os continentes do nosso planeta e que
esté representado em 176 paises.

Como se demonstrou o Projeto Kidlink agrega varios projetos de escolas que sdo
criados e coordenados por professores ou gestores das referidas escolas. Estes projetos usam o
kidlink como modelo padrdo para definir sua estrutura para que, de modo geral, todos

compartilhem uma estrutura ética lingiistica e cultural em conformidade com o bom
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relacionamento entre etnias distintas. Levando-se em conta a interagcdo entre diferentes
culturas, se faz necesséria a criacdo de regras basicas para dar sustentacdo as relagdes de
interacdo. Varios projetos sdo langados com a participacdo de professores e escolas que
agregam seus projetos e sua metodologia ao projeto kidlink.

Para deixar bem claro o que estamos falando, vamos apresentar uma lista de
projetos desenvolvidos exclusivamente no Brasil, dentre o0s quais podemos destacar:
Observando o Cometa, Catalogo Literario, Projeto Elei¢des, Estudar as Diversdes de um
Modo Divertido e Arqueologia.

E 6bvio que ndo poderiamos trazer aqui todos os projetos, pois além de ndo haver
necessidade deste intento, seria uma redundéncia desnecesséria visto que 0 nosso objetivo é
apresentar referencias a estas fontes e ndo fazer analises especificas sobre elas. Sabemos que
atualmente existe uma infinidade de novos projetos os quais podem ser conferidos no site
oficial de kidlink (www.Kidlink.org). Assim estas referéncias podem representar indicacéo de
objetos para outro pesquisador que deseje aprofundar-se sobre cada projeto disponivel neste
endereco.

Ainda a titulo de referéncia, vamos citar também, os projetos lancados e
coordenados por jovens na Lista Kidcafe-Portuguese. Estes projetos sdo coordenados por
jovens participantes de Kidlink como voluntérios que desenvolvem um papel muito
importante na estrutura do Projeto KidLink.

Projetos como: Projeto Taglines; Projeto Curiosidades; Projeto Times de Futebol;
Projeto Hinos; Projeto Censo; Projeto RPG; Projeto Criangas Desaparecidas no Brasil;
Projeto Parque de Diversdes; Projeto Esportes; Projeto Musica; Projeto Home Page; Projeto
Livro de Piadas; Projeto IRC; Projeto Kidnews; Projeto Cartdes Musicais; e Projeto Home
Page Café Brasil, sdo contribui¢des valiosas que podem servir como orientacdo para a
instalacdo de outros projetos no Brasil. Neste sentido, o Kidlink também pode ser visto como
um banco de projetos e de novas idéias.

E importante referenciar a grande quantidade de projetos que a Marisa Lucena
chamou de Projetos Multiculturais desenvolvidos a partir de propostas brasileiras. Para ndo
sermos prolixos, citaremos apenas 0 nome do projeto e suas coordenagdes, mais uma vez, a
titulo de referéncia, ja que os projetos estdo disponiveis no site oficial do Projeto KidLink.

Nestes termos, os projetos citados por Lucena(1997) sdo: Desenhos em
ASCII/Coord-Marisa Lucena (Brasil), Lely Nufiez (Uruguai), Claudio Trajtenberg
(Argentina) e Patti Weeg (USA); Criando Contos, Historias e Poemas/Coord-Sonia Fernandez

(Uruguai); Dinheiro ao Redor do Mundo/Coord-David Lloyd (Israel), Grant Dougall
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(Canada), Hannah Sivan (Israel), Jan Dalton (Canada) Patti Weeg (USA) e Sonia Schechtman
Sette (Brasil); Turismo/Coord-Escola Corcovado (Miriam Lerner e Vanessa Marinho);
Plantas Medicinais/Coord-Escola Corcovado (Danilo Carvalho, Miriam Lerner e Vanessa
Marinho); Festas Folcloricas/Coord-Colégio Pedro Il (Fatima Reis Silveira, Rita Alves da
Silva, Sheila Dias Pereira e Vanessa Marinho); Livro de Receitas | e 11/Coord-Escola
Corcovado (Miriam Lerner e Vanessa Marinho); Transito (em Kidforum)/Coord-Manoel
Aradjo Filho (Brasil) e Lely Nufiez (Uruguai); Virtual Transaction (em Kidforum)/Coord-
Marisa Lucena (Brasil) e Patti Fiero (USA).

A apresentacédo desta lista de projetos tem a intengéo de demonstrar a amplitude
do Projeto kidlink, bem como evidenciar os beneficios e a facilidade na instalacdo de uma
Khouse como instrumento auxuliar na formagao do individuo.

Como vimos, os projetos de Kidlink seguem duas linhas de producgéo distintas e
sdo desenvolvidos a partir de duas listas intituladas Kidproj e Kidforum. Estas listas
apresentam caracteristicas distintas.

No que se refere ao modelo instrucional, podemos destacar a lista de Kidforum
que atende a professores que desejam participar de projetos desenvolvidos dentro de um
desenho instrucional. S&o projetos que apresentam uma estrutura organizada a partir de uma
composi¢do mais rebuscada e metddica e que sdo planejados por um grupo de educadores
voluntarios do projeto Kidlink, para serem socializados com outros professores.

Assim, a lista Kidproj funciona de maneira diferenciada e atrai professores mais
criativos e dindmicos. Estes professores ndo estdo presos a um desenho instrucional rigido,
uma vez que o Projeto Kidlink permite aos proprios professores se organizarem e
coordenarem estes novos projetos, estimulando seus alunos a fazerem o mesmo. Este desenho
simula uma espécie de Comunidade Dindmica de Aprendizagem.

Os dois desenhos séo igualmente importantes para o Projeto Kidlink, mais seguem
linhas diferentes e por este motivo estdo dispostos em listas diferentes. Desta maneira, 0
suporte se torna mais eficiente, além de facilitar o acesso a contetdos que estdo de acordo
com a linha que se deseja trabalhar.

Na lista kidproj acontece constantemente um leque de discussédo onde criangas e
professores podem apresentar projetos dentro da proposta instrucional desta lista. E uma lista
aberta com o propdsito de abrigar projetos de longa duragdo. Ja existem projetos que sdo
considerados permanentes, a exemplo do Multicultural Calendar Project e Math Penpals que

estdo disponiveis na lista desde 1994, podendo em qualquer momento, ser resgatado por
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alguma escola ou crianga que se engaje e enriquega 0 projeto com novos e diferentes dados.
Neste espaco séo langados anualmente novos projetos.

Compreendemos que os dois desenhos sejam de grande valia, pois exercitam
habilidades e competéncias que um educador deve trazer para sua pratica pedagogica.

A filosofia desta lista é usar os recursos da Internet buscando ir aléem do fato de
apenas estabelecer uma conexdo entre pessoas que compartilhem os mesmos objetivos e
interesses. Objetiva também, priorizar projetos que provoquem a criatividade e despertem a
curiosidade e a imaginacdo das criangas, atendendo assim, ao maior namero de disciplinas
possiveis reunindo professores de diversas areas para que possam utiliza-los da melhor forma.

Na lista Kidforum, os projetos sdo de curta duracdo, lancados a cada seis ou oito
semanas. Um dos pontos forte de Kidforum é a realizacdo de projetos para manter a lista viva
e 0 permanente movimento do Projeto Kidlink. S&o projetos mais criativos que geralmente
ddo conta de questdes sociais, ambientais ou ainda ligadas ao universo das criancas
participantes. O processo de analise destes novos problemas e solugdes promoveu
constatacOes de que os participantes de Kidlink, em contato com as transformacfes sdcio-
politico-culturais ocorridas no mundo, também modificaram suas preocupag¢fes com o mundo
em que vivem, tanto do ponto de vista atual como futuro. Os projetos constantes desta lista
estimulam a criatividade, autoconsciéncia planetaria a partir da interacdo dos jovens de
diferentes culturas, além de promover o enriquecimento intelectual quando as criangas e
jovens entram em contato com outras culturas.

Além das listas, o principal instrumento de comunicacéo utilizado por Kidlink na
Internet é o IRC. Através desta ferramenta, jovens e professores podem se comunicar em
tempo real atraves da internet.

Neste espaco também podem ser desenvolvidos projetos de interesse das criancas
e de jovens com alto nivel pedagogico. Com o uso de bate papo ou chat é possivel para
qualquer pessoa que tenha o software necessario para este tipo de chat, participar de uma
conversa. Neste contexto, cada projeto deve ter autonomia para encaminhar seus objetivos.
Embora o acesso ao Global IRC da Internet possa ser acessado por qualquer pessoa que tenha
o software, o Projeto Kidlink criou um canal exclusivo. Com isso além de garantir a
seguranga no canal e direcionar o conteudo para acdo pedagogica, evita também o
congestionamento melhorando o fluxo de informacBes que trafegam naquele canal. Isso é
importante, pois facilita a comunicagdo mesmo com acesso discado. Neste caso as escolas que
ndo dispdes dos recursos de banda larga, poderd participar normalmente do processo.

Certamente alguns professores enfrentardo questionamento ao utilizar os recursos de IRC.
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Entretanto, podemos considerar uma reacdo natural para quem ndo esta adaptado ao uso de
canais interativos. As ddvidas, entretanto, sdo pertinentes & pedagogia, pois todo professor
gostaria de ter seguranga na hora de escolher o canal para conversa de seus alunos; saber
quais os melhores parceiros; garantir seguranga de seus alunos; organizar uma sessao com fins
educacionais bem estabelecidos. Por este motivo, o Projeto Kidlink oferece suporte e
orientagdo para as Kohouse e seus projetos.

Para estimular os pequenos artistas, o Projeto Kidlink também oferece o espaco
kidart. Criado em 1992, possibilita aos jovens enviar seus trabalhos e expressdes artisticas por
correio eletronico, na forma de arquivos digitais. Estes arquivos sdo expostos na Kidlink
Galeria de Artes. Nesta galeria existe um catadlogo com o registro dos trabalhos desde que a
galeria foi criada em setembro de 1992. Os trabalhos séo arquivados com o formato GIF e
indicam sua origem. A intenc&o é disponibilizar outras formas de expresséo para as criancas e
jovens que gostam de utilizar esse tipo de linguagem para expor suas opinides e sentimentos.
O espaco Kidart apresenta trés tipos de expressdo artistica: desenhos produzidos com o
auxilio de software gréfico, fotografias e mdsica. N&o ha limitacdes de temas pré-
determinados, entretanto a maioria dos trabalhos artisticos arquivados é relacionada a topicos
desenvolvidos através de Kidproj.

Desta forma é possivel apreciar desenhos ou outras manifestag@es artisticas com

temas variados, enviados por criangas de vérias partes do mundo.

3.4 - O ALCANCE DO PROJETO KIDLINK NO BRASIL

Sabemos da necessidade das sociedades em implementar as Tecnologias da
Informagdo e da Comunicacdo, sob pena de retrocesso em todos 0s aspectos, entretanto
percebemos que a educagdo ndo tem acompanhado a velocidade com que as tecnologias séo
inseridas nas sociedades. Assim, é urgente buscar meios que possam favorecer este ajuste de
maneira que 0 maior nimero possivel de individuos tenha acesso a essa ferramenta. Nossa
proposta de implementacdo de uma Khouse como instrumento que favorece essa prética esta
pautada na condicdo favordvel que o projeto Kidlink oferece tanto do ponto de vista da

estrutura quanto do potencial pedagdgico.
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3.4.1 - QUEM PARTICIPA DE KIDLINK NO BRASIL

Embora a resposta a esta questdo possa ser encontrada no site do Kidlink,
resolvemos perguntar a professora Marisa Lucena atraves de questionrio, em anexo, pois
queriamos saber quem realmente estava envolvido em nivel de staff no projeto kidlink. A
professora nos respondeu que “como o kidlink funciona principalmente com voluntérios, o
perfil e a formacdo dessas pessoas sdo 0s mais diversos. Kidlink ndo possui uma sede propria.
Somente no Brasil que possui uma coordenagdo nacional e um local de trabalho, na PUC-
Rio.”

Entretanto, no que se refere ao Kidlink Internacional, a professora Lucena diz que
“na coordenacdo internacional, temos umas 40 pessoas envolvidas, espalhadas por vérios
paises. No Brasil, na PUC-Rio, sdo 15 pessoas envolvidas, pertencentes ao Grupo de
Pesquisas KBr/Kidlink, onde trabalhar para Kidlink é um dos muitos projetos atuais do Grupo
de Pesquisa”.

Estas respostas apresentam bem o nivel de envolvimento dos voluntarios no
Projeto Kidlink, além de estabelecer com bastante clareza que os participantes do Projeto ndo
tem uma fonte de renda resultante das suas acbes no Projeto Kidlink. Como ja foi dito o
Projeto sobrevive de doagdes e convénios e € regido por uma associacdo internacional com

registro internacional, portanto ndo se submete as leis brasileiras.

3.4.2 - KIDHOUSE UM SUBPROJETO DE KIDLINK

No Brasil existem 49 KHouses. Estas Khouse estéo presentes nos Estado do Rio
de Janeiro, S8o Paulo, Ceara e Amazonas. Conforme questionério em anexo, desta pesquisa,
respondido por Marisa Lucena, cada Khouse tem seu proprio programa, buscando atender a
diversidade sdcio-cultural local. Neste contexto, o projeto Kidlink no Brasil permanece fiel ao
seu plano criando em 1996.

O Kidlink néo é uma ferramenta de Ensino a Distancia que reproduz um conjunto
de regras pré-definidas em um ambiente de programacdo. Sua estrutura béasica depende da
interacdo e sua acdo é construida diariamente cada vez que uma crian¢a ou adulto interage
com outro dentro ou fora do seu pais, construindo novos conhecimentos.

A meu ver, 0 ajuste da estrutura tecnoldgica utilizada no Projeto Kidlink com a
teoria VVygotskyana representa possibilidades incomensuraveis no campo pedagogico. Diante
da abrangéncia internacional, onde a diversidade cultural e social pode ser experimentada por

todos os participantes, podem-se proporcionar experiéncias pedagogicas de resultados
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inovadores e inesperados que ndo seria possivel sem a aplicacdo da tecnologia digital
interligada por meio da rede mundial de computadores. Seguramente € o fim dos limites da
comunicagdo. Estamos caminhando para a quebra da barreira da linguagem e dos tabus
culturais e sociais. Resta-nos o cuidado com a preserva¢do da humanidade das pessoas, bem
como, do seu arcabouco cultural.

Lucena diz no seu texto Um modelo de Escola Aberta na Internet que o projeto
ndo estd preocupado com os resultados, mas sim, com sua aplicacdo pratica. Entretanto,
entendemos que o projeto em questdo perpassa por temas relevantes que merecem um estudo
aprofundado, pois, invariavelmente, ele apresenta resultados e estes interferem na sociedade e
na Educacdo brasileira e, conseqiientemente, na formacdo do trabalhador, na cultura e na
comunicacdo o que pode vir a definir novos paradigmas construindo um novo perfil
etnografico. E certo que ao ter acesso a novas culturas em outros paises, os cidaddos passar&o
a ver o mundo e seus problemas de forma diferente, passarédo a promover a chamada Aldeia
Global. Talvez essa a¢do possa implantar a interdisciplinaridade que buscamos na Educagéo.

O Grupo de Pesquisa KBr/Kidlink concebeu e implementou na PUC-Rio uma
KHouse Modelo, que é tanto o centro de pesquisa quanto a responsavel em repassar toda a
orientacdo pedagdgica e metodoldgica necessaria a cada nova unidade, respeitando sempre as
caracteristicas sociais, econdmicas e culturais de cada regido e de cada unidade KHouse.

Nas palavras de Lucena (1997), o projeto KHouse é um trabalho sécio-
educacional que pretende democratizar 0 acesso a computadores e a Internet aos grupos da
comunidade que ndo tenham essa tecnologia: professores, alunos de escolas publicas,
populacdo infanto-juvenil e de terceira idade. O continuo desenvolvimento e
acompanhamento de projetos especificos e praticos visam diminuir a exclusdo social e digital,
tentando inserir essa parcela desassistida da populagdo no novo mundo da Tecnologia da
Informagéo.

O kidlink no Brasil j& nasceu forte. Partindo dos dados do ano de 1997 podemos
mensurar a seriedade e a abrangéncia deste projeto para o Brasil. A autora Marisa Lucena
apresenta, conforme sua idealizacdo, os dados que representaram a participagdo na lista e no
projeto Kidlink. O nimero de KSchools no pais era de aproximadamente 30 escolas, naquele
momento. O nimero de participantes nas listas Kidcafe-Portuguese (criancas) e Kidleader-
Portuguese eram 173 e 135 respectivamente no ano de 1996, e 195 el71 respectivamente no
ano de 1997. A localizacdo geogréfica das escolas e dos inscritos nas listas no Brasil era:
Para, Maranhdo, Rio Grande do Norte, Ceard, Paraiba, Pernambuco, Alagoas, Sergipe, Bahia,

Espirito Santo, Rio de Janeiro, Sdo Paulo, Minas Gerais, Mato Grosso do Sul, Brasilia, Goias,
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Parana, Santa Catarina, Rio Grande do Sul. No exterior tinhamos: Canada, USA, Noruega,
Holanda, Irlanda, Portugal, Angola

No que se refere aos voluntarios podemos localizar geograficamente o0s
voluntarios que representavam oficialmente Kidlink (KPerson) no Rio de Janeiro (Rio de
Janeiro (5), Rio Grande do Sul (1), Sdo Paulo (2), Minas Gerais(1), Belo Horizonte(1), Ceara
(1), Parana (1), Santa Catarina (1), Pernambuco (1), Mato Grosso do Sul (1), Bahia (1).

Naquele momento existiam KHouses apenas no Rio de Janeiro (PUC-Rio e
Carioca) e Pernambuco (1).

Atualmente (2008), esta estatistica é bem diferente. Quando perguntamos a
professora Marisa Lucena sobre o nimero de criancas beneficiadas por kidlink, ela nos
respondeu que “ndo se tem um numero certo de criangas participantes do Kidlink no mundo.
Sabemos que, hoje, jovens e criancas de 176 paises participam. Calcula-se a participacdo de

umas 100 mil pessoas. No Brasil, atende-se a aproximadamente 1891 criangas e

adolescentes.” Disponivel em: <http://www.kidlink.org/english/general/press/nations.html>

O ntmero de Khouse no Brasil também modificou bastante. Existem 49 KHouses.
Segundo Lucena(1997) sdo 4 modelos e cada um atende a um determinado publico-alvo. O
Modelo para Jovens e Criangas proporciona o uso do computador/Internet e seus aplicativos,
as criancas e jovens; o Modelo Aberto permite que as criancas e jovens que ja participaram do
Projeto tenham acesso a computadores e a Internet, sendo supervisionados e orientados pela
equipe responsavel pelo Projeto; o Modelo Adulto promove o acesso ao computador e seus
aplicativos assim como & Internet para adultos e idosos, fomentando a integracdo social e
melhorando a auto-estima; o Modelo Profissionalizante foi criado com o objetivo de capacitar
e qualificar os jovens que saem das KHouses para Criangas e Jovens e da KHouse Modelo
Aberto para 0 mercado de trabalho, estimulando uma mudanca de atitude, conforme
constatamos na Khouse Jovens do Saber.

A contribuigdo do Kidlink para a Educacéo no Brasil é inquestionavel, mas para a
autora e coordenadora do projeto, a grande contribuicdo € a oportunidade de se oferecer
inclusdo social e digital para classes menos favorecidas. As atividades propostas permitem
que se conheca melhor cada individuo através dos seus interesses e das suas necessidades e,
por ndo apresentar respostas prontas, leva os alunos a pensar, quebrando deste modo a rotina
de passividade a que estdo submetidos. Esta deve ser uma caracteristica do novo paradigma da

Educacéo.



90

3.4.3 - APROPOSTA PEDAGOGICA DO PROJETO DE KIDLINK
PARA O BRASIL

O projeto kidlink apresenta de maneira muito rica e diversificada suas propostas
pedagdgicas para ser adotada quem deseja implantar uma Khouse. Assim vamos apresentar
neste capitulo estas propostas que sdo originalmente do projeto Kidlink e que estdo
apresentadas na tese de doutorado da professora Marisa Lucena bem como no site oficial do
projeto Kidlink na internet.

O modelo de kidlink internacional esta baseado na estrutura de Comunidade
Dindmica de Aprendizado (CDA) com vista a atingir os resultados positivos atribuiveis a
CDA. Vimos neste texto, como funciona uma Comunidade Virtual de Aprendizagem
Colaborativa ou Comunidade Dindmica de Aprendizagem. Aqui utilizaremos a nomenclatura
de Comunidade Dindmica de Aprendizagem, pois este é o termo encontrado em Kidlink,
embora as caracteristicas sejam as mesmas. A caracteristica principal de uma CDA a luz do
Kidlink é a seguinte: um projeto cooperativo ao ser langado na Internet deve ser bem
estruturado, ter objetivos bem especificos e etapas bem definidas para que atenda as
necessidades curriculares de certo nimero de escolas. Como vimos anteriormente no capitulo
| esta condicdo é fundamental para o sucesso da Comunidade Virtual de Aprendizagem.
Quanto mais aberto ao multiculturalismo ele for, mais chance de sucesso tera, mantendo 0s
membros motivados para as tarefas. Sendo kidlink um projeto internacional, encaixa-se
perfeitamente neste contexto, pois apesar da sua amplitude tem como principio o respeito a
diversidade cultural e aos valores etnogréficos. Lucena afirma que o aspecto positivo mais
claramente produzido por Kidlink, os identificados para CDA, é que “o conhecimento
especializado esta inerentemente ligado ao planejamento de um projeto cooperativo em um
ambiente de aprendizagem dinamica. Entretanto, este conhecimento pode ser ampliado na
medida em que é compartilhado e apresentado por outros membros provenientes de outras
culturas e vivéncias” (LUCENA, 1997 p. 130). Assim, 0 grupo produz seus proprios métodos
de comparacdo e chegam a um consenso sobre como codificar 0 novo conhecimento
especializado para que seja entendido e aceito dentro de uma perspectiva mais ampla e
multicultural.

Uma caracteristica da organizacdo pedagdgica de Kidlink é manter ativa a
perspectiva da colaboragdo. Por exemplo: Projetos de Kidforum promove uma solugéo de

compromisso original e eficiente entre o aprendizado baseado no Desenho Instrucional (sua
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ligacdo com atividades curriculares) e a construgéo espontanea do conhecimento que se d& nas
Comunidades Dinamicas de Aprendizagem.

E preciso identificar a contribuicdo para a Educagio, promovida através do
projeto Kidlink no Brasil. Podemos afirmar que se consistiu em definir um modelo local
especial (sem abandonar os aspectos internacionais) que produzisse respostas para 0s VArios
problemas brasileiros. O Brasil € um pais de muitas desigualdades, com enormes distancias
entre 0s que tém e 0s que ndo tém e entre os que sabem e os que ndo sabem. Vendo desta
forma, o projeto Kidlink seria muito restrito no Brasil se fosse orientado apenas para 0s que
tém e os que sabem. Foi necessério buscar uma solugdo para minorar o problema e ampliar o
alcance do projeto no Brasil.

A difusdo da Informética na Educativa no Brasil é efetivamente um processo
lento, se levarmos em conta, outros paises. Entretanto, a industria de microcomputadores no
Brasil e a Internet tiveram um crescimento acima da média mundial e a existéncia freqliente
da crianca usuéria da Internet a partir de casa passou a ser uma situacdo comum para a
sociedade brasileira. Para Lucena, uma grande quantidade de participantes da Kidlink no
Brasil esta nessa situacéo, pois sdo usuarios que participam de Kidlink a partir de suas casas e
ndo das escolas. Neste contexto, podemos perceber tanto problemas como oportunidades que
mereceram ser levado em conta pelo modelo Kidlink Brasil.

Outra questdo apresentada por Lucena d& conta de que o povo brasileiro aprecia,
em tese, o contato multicultural. De acordo com a autora nosso povo viaja muito e
ultimamente esse nimero tem aumentado consideravelmente. Embora tenha essa préatica, o
povo brasileiro também carrega consigo uma forte tradicdo de inibicdo no uso do idioma
estrangeiro. Para a autora uma carga muito forte de respeito humano dificulta essa relagdo
com o idioma estrangeiro. Para resolver essa questdo, o0 modelo Kidlink tem o mérito de fazer
com que uma escola, ao instalar um novo laboratério de computacdo ligado a Internet,
consiga, imediatamente, e sem depender de muito treinamento, participar de atividades
educacionais interessantes. Com a informatizacdo das escolas no Brasil, o projeto Kidlink é a
aplicacdo educacional ideal para dar partida aos usos educacionais numa escola que acaba de
se equipar. Muito embora nestes casos, 0 uso exclusivo das listas Kidcafe-Portuguese
(criangas) e Kidleader-Portuguese (adultos) ndo fornecem espago suficiente para que uma
escola alcance rapidamente a possibilidade de multiplas atividades na Internet, em um
ambiente seguro. Neste sentido, o modelo Kidlink no Brasil amplia essas possibilidades com

atividades apropriadas.
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Levando-se em consideragdo que o Brasil € um pais de enormes dimensdes e com
vasta diversidade cultural, se o projeto Kidlink no Brasil tivesse comegado de modo a néo
respeitar as peculiaridades de cada regido, as chances de que ele fosse nacionalmente aceito
seriam minimas. Para solucionar esta questdo foi feito um lancamento do projeto
legitimamente nacional em portugués e de interesse realmente universais em termos
brasileiros.

Um problema que se percebe rapidamente no Brasil é a escassez de bons
professores em todas as areas, além da disparidade na qualificagdo dos professores entre
cidades, estados e regifes. Assim, a presenca de inimeras escolas brasileiras na rede e de
inimeros educadores voluntérios sugeriu a previsdo do conceito de Aprendizagem
Colaborativa a Distancia, a partir da qual um par mais habil se oferece como voluntario para
ser temporariamente o tutor de um participante de Kidlink em uma determinada matéria. Essa
é uma caracteristica das comunidades dindmicas de aprendizagem, conforme vimos no
capitulo anterior.

Dado a velocidade com que a informatizacdo das escolas e residéncias vem
ocorrendo no Brasil, verificando a necessidade da solucdo dos tipicos problemas brasileiros
decidiu-se incluir no modelo uma organizagdo propria e complexa para o projeto Kidlink no
Brasil, com vistas a garantir que o projeto ndo fracassasse por falta de capacidade de tratar 0s
problemas mencionados. Por fim, a autora acredita que o projeto Kidlink no Brasil se
transformou, de fato, numa grande escola que enfatiza a diversidade e 0s aspectos
multiculturais para atender ao novo paradigma da Educagdo proporcionado pela Internet.
Refiro-me as Comunidades Din&micas para o Aprendizado, que ja fazem parte dos programas
de educagéo, sobretudo nas instituicdes de nivel superior engendrando uma modalidade de

ensino a distancia.

3.4.4 - APRENDIZAGEM COLABORATIVA EM KIDLINK

Uma das principais atividades de kidlink é a possibilidade de promover a
aprendizagem colaborativa, utilizando para isso a estrutura da Internet. A idéia de
disponibilizar educadores na rede para apoio a criangas que participam de projetos ou que,
simplesmente, procuram remediar defeitos da sala de aula, do material didatico disponivel ou,
simplesmente, satisfazer suas curiosidades ¢ uma forma de contribuicdo para problemas
educacionais brasileiros. A inspiracdo para a incluséo deste servico no Brasil, conforme a

autora veio de duas fontes: uma experimental e outra conceitual. A experiéncia se originou de
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sua observagdo da lista Educa, em resposta a uma proposta de projeto apresentada pelo entdo
Grupo de Educacgdo a Distancia da RNP (Rede Nacional de Pesquisas) em troca de uma
ligacdo gratuita na Internet, da qual participaram estudantes da Escola Normal Azevedo
Amaral que se beneficiaram do processo de Educacéo a Distancia.

Desde o ano de 1996, a lista Kidleader-Portuguese funciona com seus proprios
recursos e de acordo com Lucena (1997), ndo necessita de animadores, visto que 0s
candidatos a professores, auxiliados pelos fundadores da lista, dominam a ferramenta e 0s
recursos da Internet.

Lucena (1997), afirma ainda que a experiéncia mostrou na convocagdo de
voluntarios para tradutores e para outras atividades em Kidlink, que a situagdo mais comum é
conseguir a contribuicdo dos pais que desejam estar envolvidos em uma atividade de
aprendizado em companhia dos filhos.

Este € um perfil de colaborador, dentre outros, muito utilizado para a
implementacdo do servico de Aprendizado a Distancia. Conforme a autora sdo trés
modalidades do servico: cursos, seminarios e tutoria. Os participantes das listas poderdo se
inscrever e acompanhar um curso ou seminario oferecido pela Internet ou ainda via correio
eletronico. Os tutores sdo procurados, da mesma forma os tradutores, para tirar ddvidas dos
jovens sobre temas particulares relacionados ou ndo com o curriculo que estdo seguindo na
escola. Como vimos na teoria defendida por Resselbein (1998), Palloff (2002) e LEVY
(1998), a aprendizagem colaborativa se d& por um agrupamento de varias agdes colaborativas.
Partindo de um planejamento com objetivos bem definidos e com metas tragadas
estrategicamente, utilizando os meios disponiveis na Internet, é possivel promover a
aprendizagem colaborativa culminando no que Lévy chamou de Inteligéncia Coletiva.

Uma acéo colaborativa demanda um acesso democratizado. Assim, 0 conceito de
Kidlink Houses é uma das caracteristicas do modelo adotado para o projeto Kidlink no Brasil
com o objetivo de democratizacdo do acesso e foi proposto para beneficiar criangas que ndo
tenham acesso a computadores em suas casas ou escolas. Como veremos adiante na pesquisa
desenvolvida pelo IBGE, hd um nimero consideravel de pessoas nesta situacdo. Obviamente
esta pesquisa é recente e ndo foi & fonte de inspiracdo para a acdo do Projeto Kidlink,
entretanto o problema ndo é recente. Assim criou-se uma estrutura padrdo, um modelo de
Kidlink House. A idéia é que este modelo seja copiado por muitas instituicdes da sociedade
que tenham o0s recursos minimos necessarios para essa implantacdo. Veremos mais a frente a
khouse Jovens do Saber, instalada na Biblioteca Virtual do Centro de Referéncia do Professor

no Ambiente Virtual de Ensino com apoio do Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica do
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Ceard (CEFET-CE), que adotou o modelo profissionalizante do Projeto Kidlink. Por acreditar
na contribuicdo e na importancia do Projeto Kkidlink para proporcionar mais um “locus”
educacional em Sergipe é que sugerimos a implantagdo de uma Khouse em nosso estado.
Havendo o0s recursos e um comprometimento por parte das instituigdes
interessadas, com o método de trabalho desenvolvido, todo o suporte é dado através da
Kidlink House modelo passa a dar apoio a cada nova Kidlink House criada. Uma kidlink

House pode ser instalada em:

Escolas e universidades comunitarias com disponibilidade para expandir suas
atividades, sindicatos, igrejas, diferentes tipos de ONGs, fabricas etc. Quando o
governo (em qualquer nivel) decide replicar o0 modelo, os seguintes recursos podem
ser mobilizados: escolas e universidades, bibliotecas publicas, centros de ciéncia etc.
A primeira KHouse, modelo, foi criada nos laboratérios do RDC da PUC-Rio
(KHouse/PUC-Ri0) e elaborou a metodologia e o material no qual instituices
relacionadas a todos os segmentos da sociedade podem se basear para auxiliar com a
proliferacdo deste exemplo de esfor¢o de desenvolvimento da Educacdo através de
uma acdo comunitaria (LUCENA, 1997, p. 211).

Considerando a problemética educacional brasileira e verificando a vantagem no
que se refere ao uso de lingua portuguesa proporcionada pelo Projeto Kidlink no Brasil, as
Kidlink Houses passaram a proporcionar aos professores e alunos de escolas publicas e a
populagdo infantil carente o uso da Internet, conseqlientemente, inovando no ambito
educacional.

Lucena apresenta Kidlink House como sendo um projeto simples e répido de ser
implementado, bastando para isso um espaco fisico, uma sala equipada com alguns
computadores ligados a Internet e supervisionados por trés profissionais (suportes
pedagdgico, suporte técnico e suporte psicossocial), colocados & disposicdo de criangas e
professores que queiram desprender algum tempo, por conta propria, usando 0s servigos da
Kidlink, independente (ou ndo) de suas atividades nas escolas.

A autora nos conta que em Arendal, (Noruega) existe uma forma diferente de
Kidlink House: trata-se de uma casa de portas abertas & populagdo que funciona como um
centro cultural e que oferece também, outras atividades baseadas no uso do computador. Os
servigos da Kidlink sdo usados com a ajuda de um monitor que viabiliza a operacionalidade
do sistema. O conceito e a organizacdo de Kidlink House, no Brasil, foram adaptados a nossa
realidade e tem como filosofia basica prestar um servico educacional e social as classes
economicamente menos favorecidas, sobretudo, a alunos da rede publica escolar - que
encontram dificuldades para conseguir um computador, dado a sua classificagdo social.
Portanto, ndo possuem condi¢des de acesso a computadores e muito menos, a Internet. Para

atender a essa demanda foi criado o projeto Khouse.
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A KHouse modelo, organizada na PUC-Rio, comecou suas atividades em margo
de 1996, privilegiando dois grupos de alunos. Um grupo foi formado por filhos de
funcionéarios da Universidade e outro por alunos da Escola Municipal Luis Delfino. A
despeito da grande campanha de adesdo promovida com os funcionérios, a freqliéncia no
inicio foi pequena. No entanto, a medida que o projeto se desenvolveu, novas criangas
passaram a aderir diariamente & experiéncia.

O processo de aproximacdo com a escola ocorreu de forma direta. No inicio foi
definido o grupo de alunos e o horério de suas atividades. O grupo foi formado com base na
faixa etaria que atua Kidlink.

No grupo formado por filhos de funcionérios, alguns j& tinham tido experiéncia
prévia com computadores. Isto facilitou o entendimento dos objetivos de Kidlink. No grupo
originario da escola a situacdo foi diferente. Muitos alunos nunca tinham visto um
computador de perto. Diante dessas diferencas foi preciso definir horéarios e planos de
trabalho diferentes.

O grupo originario da escola comegou por uma familiarizacdo com equipamentos
e softwares enquanto o outro grupo comegou diretamente na Internet. Lucena afirma que com
0 avanco do projeto ficou claro que as criangas da escola ndo estavam preparadas para enviar
e receber mensagem, pois segundo Lucena (1997), sua comunicagdo escrita era de muito
baixa qualidade. Por este motivo, demandou criar material concreto para facilitar a
assimilagdo dos conceitos e solicitar a participagdo da escola no sentido da criacdo de um
programa de apoio para os alunos. Isso comprova que a 0 uso das tecnologias naquele
momento estava realmente ligado as condi¢Bes financeiras mais elevadas. Chamamos a
atengdo do leitor, no sentido de perceber nesta agdo uma contribuicdo significativa de kidlink
para a Educacéo, do ponto de vista pedagogico.

Para transformar as dificuldades em possibilidades, o trabalho com relagdo a
comunicacgdo escrita continuou e os alunos foram capazes de produzir sua primeira carta
redigida colaborativamente. Em funcdo desses resultados, passou-se a dar maior aten¢éo ao
uso local de IRC, visto que esta ferramenta proporcionou essa possibilidade. A experiéncia foi
considerada valida apesar das limitagdes de escrita da maioria dos alunos. Mesmo assim, o

grupo aproveitou para ensinar as atitudes corretas a serem usadas na Internet (netiqueta).
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3.4.5 - ESTRUTURA PEDAGOGICA

Para Montar uma Khouse ndo basta ter o laboratério de informéatica bem
construido e equipado. E necessario um projeto que devera ser submetido & coordenago
nacional do Projeto Kidlink.

Como o modus operandi da aprendizagem estd baseado no desenvolvimento de
projetos envolvendo os aprendizes, sugerimos a adogéo da pedagogia de projetos para ancorar
teoricamente os trabalhos realizados, conforme os inimeros exemplos apresentados neste
texto a exemplo da Khouse Jovens do Saber.

Entende-se por pedagogia de projetos a concepcdo de que educagdo € um
processo de vida e ndo uma preparagdo para a vida futura. Ou seja, a escola deve representar o
agora, a vida préatica dos alunos, a sociedade que eles irdo enfrentar em breve. Para tanto é
preciso preparar ambientes que favorecam a realizacdo de atividades que privilegiem o
desenvolvimento de habilidades e competéncias. Ambientes que possibilitem aos sujeitos
viverem em um mundo povoado por incertezas, como aponta 0S novos paradigmas da
educagdo. Neste contexto o desenvolvimento de um projeto de aprendizagem consiste na
busca por informagdes que esclarecam as indagacdes de um sujeito sobre a sua realidade.
Essas indagagOes se manifestam por inquietagcbes advindas de suas vivéncias e necessidades
em conhecer e explicar o mundo. Assim, o processo de interagéo proporcionado pelo projeto
Kidlink, promove uma dindmica favoravel a aplicagdo de projetos, numa diversidade ampla
que atenda as particularidades de escolas espalhadas pelo pais.

Como j& dissemos, uma equipe ira analisar o projeto submetido e dar um parecer,
levando em consideragdo as normas internacionais de Kidlink. Desta forma, sera preciso que
se tenha uma equipe de gerenciamento do projeto, com um gerente, um suporte técnico, um
suporte pedagdgico e um suporte psico-social.

A funcdo do gerente serd de encaminhar os projetos para as listas ja citadas, de
acordo com a natureza do projeto, além de acompanhar todos os processos de construcéo
destes projetos. O responsavel pelo suporte técnico deve cuidar das instalacbes e dar suporte
aos projetos em realizagdo juntamente com os professores. O suporte pedagdgico e o suporte
psico-social deverdo dar suporte aos projetos desde a elaboragéo até a conclusdo dos mesmos,
quando este tiver tempo previsto para acabar. Nos casos de projetos permanentes estes
profissionais dever&o estar inseridos por tempo indeterminado.

N&o queremos dizer que é necessario haver quatro pessoas ocupando esses cargos,

mas que € preciso haver essas quatro funcdes. E possivel um profissional acumular fungdes.
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Além disso, é necessaria estrutura fisica com um laboratério conforme descrito e
computadores que sejam condizentes com o nimero de alunos matriculados. Neste caso, é
aceitavel trés alunos por computador como limite méaximo. Nesta proposta estamos
trabalhando com a hip6tese de dois alunos por computador, pois entendemos que um nimero
maior prejudica consideravelmente o aproveitamento dos alunos. Lembramos que qualquer
instituicdo publica ou privada pode montar um projeto e aditd-lo a Kidlink. No entanto, as
criangas que quiserem participar do projeto terdo, obrigatoriamente, que responder no
momento da inscrigdo, as Quatro Perguntas de Kidlink, visto que estas perguntas séo
necessarias a todas as criangas participantes de todos os projetos existentes no espaco Kidlink.
Depois é sO se engajar em algum projeto educacional langado pelos professores e
coordenadores, ou simplesmente trocar mensagens, “bater papo” (chat) sem firmar nenhum
compromisso educacional com algum companheiro de outra cultura ou sociedade.

Lembramos que a nossa proposta de implantacdo de uma Khouse no Estado de
Sergipe estd voltada ndo apenas para o atendimento aos estudantes do ensino fundamental,
mas também para os estudantes das licenciaturas na sua préatica pedagogica.

Desta feita, é de fundamental importancia criar toda a estrutura da nova Khouse e
também determinar os projetos que serdo desenvolvidos, antes de comecar a cadastrar as
criangas, pois no momento em que elas estiverem cadastradas 0s projetos que serdo
desenvolvidos junto a Khouse ja deverdo estar aprovados pela coordenagdo de Kidlink.
Sugerimos que o processo de implantagdo da khouse seja compartilhado por todos. Alunos,
professores e estagiarios deverdo participar ativamente de todo o processo de forma a
compreender como tudo ird funcionar. Nossa sugestdo é que se comece a divulgacdo da
khouse fazendo um concurso junto aos alunos para escolha de um nome para nova khouse.

Os projetos da nova Khouse poderdo envolver muitos temas ligados a historia,
geografia, cultura e meio-ambiente, além de outros que venham a surgir durante o processo.
Os professores poderdo desenvolver pesquisa com 0s alunos sobre a geografia, movimentos
culturais ou ainda sobre a histéria do Colégio e depois promover um intercambio com
criangas de outros estados do Brasil ou com criancas de outros paises.

Os processos de comunicacdo podem ser apresentados de varias maneiras com
textos ou imagens pintadas ou fotografadas. As criancas e professores poderdo langar méo de
recursos audiovisuais, bastando para isso ter uma camera fotogréfica digital, para filmar a
pesquisa e depois disponibiliza-la nos espagos disponiveis em Kidlink.

Tivemos a oportunidade de apresentar no inicio desta proposta, algumas

possibilidades de projetos e listas de discussdo que estdo ativas em Kidlink. Também
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apresentamos anteriormente a Kohuse Jovens do Saber que cuida de projetos
profissionalizantes.

E desnecessario lembrar-se do baixo custo que a instituicdo ou entidade ter4 para
implantar um projeto tdo audacioso. Seria muito dificil para a uma instituicdo publica ou
privada, desenvolver um projeto dessa envergadura sem contar com a estrutura de Kidlink,
pois representaria um custo semelhante a um projeto igual ao Projeto Kidlink.

Assim o investimento que a Instituicdo tera que fazer para implantar uma Khouse

serd infimo diante da estrutura que poderé contar para por em prética seus projetos.

3.4.6 - AESCOLA EM CASA

Agora vamos mostrar mais especificamente, como funciona a estrutura de kidlink.
Embora isso j& tenha sido mencionado neste texto, vamos apresentar uma abordagem mais
minuciosa do funcionamento de kidlink. Comecemos pelas listas para comunicagdo em
idioma portugués. Kidcafe-Portuguese e Kidleader-Portuguese séo listas para jovens de 10 a
15 anos e somente jovens podem se inscrever, com 0 objetivo de interagir com outros jovens.
A inscricdo pode ser feita de sua escola ou de sua casa, com endereco particular. Adultos
também podem se inscrever nesta lista, mas s6 podem ler as mensagens. A comunicacao nesta
lista é exclusiva dos jovens que podem bater papo, trocarem informacdes, participar de
projetos, fazer amizades. A lista é coordenada por professores do Brasil, sendo 2 no Rio de
janeiro e 1 de Portugal com a ajuda dos KHelpers, jovens ajudantes que séo coordenados por
um adulto no Rio de Janeiro.

Para poder participar desta lista, sequindo a politica e a filosofia do modelo da
organizacdo Kidlink, é necessario responder em primeiro lugar as Quatro Perguntas Kidlink.
Essa € a Unica exigéncia estabelecida. Depois é sO se inscrever na lista, conforme
procedimentos j& apresentados anteriormente. No Brasil, as mensagens enviadas necessitam
de uma aprovacdo por uma equipe nacional que conta com cinco membros e uma
coordenadora.

Kidleader-Portuguese ¢ uma lista para adultos. E destinada para os professores,
pais ou adultos interessados em Educacdo que podem se inscrever para planejar projetos,
trocar informagdes e debater assuntos de interesse educacional. A lista em questdo é
coordenada por dois professores do Brasil (um em Recife outro no Rio de Janeiro) e um de
Angola que funciona com a ajuda de KPersons (voluntarios que se tornam representantes de

cidades ou estados brasileiros).



99

Nestas duas listas de lingua portuguesa, a conversa é livre, ha divulgacdo de
informacdes, apresentacdo do KidNews (jornal eletronico mensal para criangas, organizado
por um grupo de KHelpers, coordenado por um adulto) estimulando, assim o debate de temas
organizados e desenvolvimento de projetos internacionais e nacionais. Tem havido, também,
uma boa interacéo entre as listas nos idiomas portugués e espanhol, derrubando a barreira de
linguas e iniciando uma interessante e nova forma de comunicacéo.

Lucena diz que, no Brasil, o processo de adesdo das criangas aconteceu de forma
oposta ao resto do mundo onde o projeto kidlink atua. A autora afirma que geralmente as
criangas passam a participar, guiadas por seus professores nas escolas. Aqui, com a abertura
da Internet para a sociedade os pais estdo se equipando com computadores modernos e
fazendo seu cadastramento em provedores comerciais de acesso, pensando nos seus filhos.
Como resultado disto aconteceu uma invasdo de criangas em Kidlink, a partir de suas casas.
Assim surgiu o KHelpers para atender a esta demanda.

Os KHelper séo jovens entre 10 e 15 anos que supervisionados por um adulto, se
comunicam através de mensagens fora da lista Kidcafe-Portuguese ou, por vezes, em sec¢Ges
programadas no IRC/Brasil, para organizar suas fungbes. S&o eles que dirigem e animam a
lista, lancam seus proprios projetos, coordenam o Projeto Censo, do palestras em eventos e,
principalmente, ndo deixam nenhuma mensagem de seus pares sem resposta.

A partir da dindmica de Kidlink, ocorrida particularmente no Brasil, com as
criangas acessando a Internet a partir de casa e com os pais se voluntariando para participar
com a intencdo de incentivar os seus filhos, por um lado mostra que a escola esta se
arrastando e anda muito atrasada neste quesito, por outro mostra que o projeto Kidlink
“gueima” algumas etapas para levar a familia & integracéo no ciberespaco.

Os pais devem reconhecer a necessidade de serem construidas novas formas de
relacionamento com seus filhos e devem ver o computador como um meio para
atingir este fim, ao invés de encara-lo como um obstaculo a coesdo da familia. Os
pais devem gastar menos tempo se preocupando com o que os filhos estdo fazendo
com computadores e mais tempo procurando encontrar interesses ou projetos em
comum. A idéia consiste em utilizar o entusiasmo natural das criancas pelos
computadores como base para a criacdo de uma “cultura familiar do aprendizado”. O
conceito de “cultura familiar do aprendizado” se refere a maneira pela qual a familia
pensa sobre o aprendizado: suas crencas, suas atividades preferidas e tradicdes
associadas ao aprendizado. A idéia de uma cultura implica em alguma coeréncia e
concordancia. Isto ndo significa que todos na familia concordem sobre tudo. Na
verdade, o que pode fazer com que a cultura de aprendizado de uma familia difira de
outra é justamente como cada uma delas lida com diferencas de estilos de
aprendizado. Uma familia pode tolerar apenas uma forma de aprendizado enquanto
outra pode reconhecer e até apreciar diferengas. Numa cultura familiar saudavel

haverd tanto base para concordancia quanto para a compreensdo de diferencas.
(LUCENA, 1997, p. 221)
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Podemos trazer como questdo bésica para compor a cultura de aprendizado de
uma familia o fato de compreender o conceito de valor e da importancia que esta familia
desprende como importancia para o aprendizado. Algumas familias ndo valorizam o
aprendizado propriamente dito, mas aquilatam seus sinais externos, a exemplo das notas na
escola, que podem ser importantes por razfes praticas no futuro. Algumas valorizam o
aprendizado de algum hobby ou esporte. Existem familias onde as pessoas demonstram prazer
em compartilhar em casa experiéncias de aprendizado no trabalho, no esporte ou na cozinha.
Para outras, essa discussao esta limitadas ao boletim de notas no final do més.

Trazer estas questdes a reflexdo é um passo importante no sentido de retificar as
fraquezas de uma cultura de aprendizado onde ninguém quer saber verdadeiramente sobre o
aprendizado, mas sim sobre um boletim com notas que ndo mensuram, e nem pode, 0
conhecimento. As relagBes entre o computador e a cultura de aprendizado da familia se
imbricam em dois sentidos: é elementar que o computador afetara a cultura do aprendizado

enquanto a cultura do aprendizado vai afetar o que se faz com o computador.

Olhar criangas trabalhando com computador pode levar os pais a ter mais respeito
pelo que seus filhos sdo capazes de aprender. Pode revelar preconceitos sobre o que
¢ apropriado para certas idades. A reagdo de um pai pode ser de satisfagdo ou
irritacdo quando uma crianca de dez anos aprende a usar um computador que acabou
de ser comprado, mais rdpido do que ele. Experiéncias de aprendizado com
computadores ddo uma chance a familia de se tornar mais consciente de sua cultura
de aprendizado e uma chance de trabalhar no sentido de melhora-la. Na medida que
a cultura na familia se torna mais clara e consciente, isto ira influenciar o tipo de
experiéncias com computadores com as quais os membros da familia irdo se
envolver. Uma nova compreensdo sobre o aprendizado, em geral, pode levar pais e
filhos a atividades cujo valor ainda ndo havia sido reconhecido previamente.
(LUCENA, 1997, p. 222).

A autora afirma que o entusiasmo do tema em questdo, é propicio para a
implementacdo de suas idéias e para o desenvolvimento do seu trabalho. A discussdo sobre o
envolvimento da familia nas atividades de aprendizado, distanciando-se da simples medicao
do conhecimento representado por uma nota no boletim pode conceber novas possibilidades

de enriquecimento cultural.

3.4.7 - AFAMILIA INTERLIGADA BUSCA A PRATICA DE
IDIOMAS.

Para justificar a implementagdo de um espaco para a pratica de idiomas a autora
diz que a relevancia do aprendizado de novos idiomas numa sociedade globalizada como esta
se tornando a sociedade atual somadas a natural inibicdo dos brasileiros para a pratica de

outros idiomas, lhes levou a adotar no Kidlink a implantagéo do espagco VVamos Praticar! nos
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idiomas Inglés (Let’s Practice), Francés (On Va Pratiquer) e Espanhol (Vamos Practicar). De
acordo com Lucena (1997), um dos principais objetivos do estudo de uma lingua estrangeira €
abrir os horizontes para o melhor conhecimento das civilizagdes humanas e dos principios da
linguagem, j& que em todas as culturas, ha a necessidade de se codificar e decodificar as
mensagens em todas as suas formas de expressdo. Vimos anteriormente na analise de Manuel
Castells, como as sociedades estédo globalmente interligadas e a necessidades da comunicacéo
nas sociedades global. Lucena afirma, ainda, que a Educacdo bilingle, através do uso da
tecnologia de telecomunicagbes, proporciona beneficios, visto que o aluno passa a ter
objetivos especificos e motivagdo para o estudo de outro idioma.

Podemos perceber que existe inibigdo em jovens e adultos, para participar de listas
de interesse na Internet quando a forma de comunicagéo seja em outro idioma diferente de sua
lingua padrdo. Por outro angulo, nas listas nas quais existem interagdo multicultural, esta
barreira é facilmente ultrapassada. Assim, o Projeto Kidlink Internacional é muito rico em
material produzido pelos voluntérios durante os anos de existéncia e uma grande fonte de
interacbes diversas em varias linguas, principalmente a lingua inglesa. Além disso, h&
programas estruturados, como o Who-Am-1 e o0 Making a Better World, que podem ser usados
e explorados como convém ao professor. Dessa forma, é possivel desenvolver atividades que
ndo s6 usam os conteudos do Kidlink como possibilita o didlogo de jovens e criancas

brasileiras com outros individuos de outros paises e culturas.

3.4.8 - UM ESPACO PARA CULTURA E A LUDICA.

Este é mais um servigo dentro do Projeto Kidlink para atender a comunidade mais
jovem, levando-se em conta que os beneficios do brinquedo, enquanto processo de interagao
na construcdo do conhecimento é inquestiondvel, fundamentando-se na teoria de Vygotsky,
pois além de oferecer um ambiente seguro para aprendizado e lazer na Internet, reinem-se as
condicbes bésicas favordveis ao aprendizado. Baseando-se neste aspecto, Lucena (1997), nos
convida a pensar no Kidlink como um “Jardim de Infancia da Internet” afirmando que é nele
que a crianca cresce para depois passar a freqlientar “educadamente” a totalidade do mundo
virtual disponivel pela Internet.

Assim foram propostos 0s recursos e servigos para a comunidade Kidlink no
Brasil da seguinte forma: em principio foi criado um concurso para os jovens na lista
Intitulada Nossa Pagina é Nossa Cara, onde anexados aos servi¢os dariam suporte necessario

a necessidade demandada pelos frequentadores do espaco virtual. Nesta pagina foram criados
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servicos, levando em conta as caracteristicas da comunidade jovem brasileira. Assim, 0s
titulos apresentavam uma linguagem prépria e adequada. Agitos: um local onde podera ser
encontrados anuncios e apresentacfes de novidades do tipo: Lancamento de Concursos,
Celebragdo Anual de Kidlink, Calendario com Festas e Feriados Nacionais, (uma metodologia
comum nas atividades pedagogicas utilizadas pelas escolas) Divulgacdo de Eventos sobre
Kidlink, sobre Educacéo, sobre Informatica, sobre Tecnologia. Dicas, e ligacBes para outros
sites (link) além de outras possibilidades. Outro item é o Balcdo de Informacdes: onde vocé
pode obter informagdes sobre: Como se Inscrever em Kidlink? O que é uma Kidlink House?
O que é uma Kidlink School? Quem faz parte da Kidlink Society International e National? O
que faz uma Kidlink Person? O que faz um Kidlink Helper? Quais sdo os Paises Kidlink?
Quais sdo os Patrocinadores e Apoiadores de Kidlink no Brasil? Este servigo esta disponivel

no site oficial de kidlink, http://www.kidlink.org. Outro servico importante € a Galeria de

Artes: um local de exposigdo virtual para qualquer tipo de representagdo ou linguagem
artistica com desenhos feitos com auxilio de editores gréaficos, do teclado ou a méo livre,
Trabalhos Fotograficos, Contos, Poesias, Peca Teatral etc.

Certamente as questdes apresentadas visam trazer o aluno para conhecer kidlink e
0 melhor serd mostrar a ele como tudo funciona. Mas isto é apenas o comeco, existe também
0 espaco Bate-Papo, um local para fazer amigos, conversar de modo descontraido com
espacos e atividades para: IRC - conversa em tempo real com amigos, usando o canal Kidlink
da PUC-Rio, com hora marcada e com temas variados. Dentro da modalidade Bate Papo
temos o Projeto Vamos Praticar! Que oferece oportunidade para o internauta de kidlink poder
praticar Portugués, Inglés, Francés e Espanhol, escrevendo e aprendendo estes idiomas com
ajuda de pessoas do Projeto Kidlink ou de outras que ja saibam um pouquinho mais e
aparecam para conversar também. Mesa Redonda é um local para apresentar e discutir
livremente opinides, sugestdes, criticas e denuncias sobre agressdes & natureza, aos direitos
humanos e sobre qualquer assunto que internauta achar importante para melhorar nossa
sociedade e 0 mundo em que vivemos. Ainda existe A Fabrica de Idéias: um espaco para
desenvolver a criatividade, deixando sugestdes sobre o que mais podemos ter no WWW
Kidlink no Brasil, descrevendo suas invengdes, por mais estranhas que sejam. Mais um
servico importante no espago Kidlink é Hiperteca,'® local onde se podem consultar varios
itens como: album de fotos, home pages para conhecer seus amigos, escolas e outros

participantes de Kidlink. Existe ainda uma Biblioteca com documentacdo sobre Kidlink,

13 Disponivel em: http://www.kidlink.org/spanish/hiperteca/ acessado terca-feira, 25 de dezembro de 2007
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Material de Divulgacéo, Artigos para Consulta e Pesquisa, Kidlink Yearbook, Jornais sobre
Kidlink, Kidnews Jornais Internacional e Nacional além de Videoteca, Discoteca, e outras.
Como vimos existe uma infinidade de projetos ligados a kidlink que visam atender as mais
variadas necessidades dos internautas. E claro que estes projetos surgem a partir da interago

com as khouses.

3.4.9 - ESTRUTURA TECNOLOGICA

Para implementar uma Khouse, deve-se criar uma estrutura capaz de colocar em
pratica as propostas pedagdgicas da escola. Assim s80 necessarios recursos humanos
materiais.

No que se refere aos recursos materiais é preciso uma sala de informatica,
(laboratério) com 20 computadores instalados e interligados em rede especifica, com acesso a
Internet, podendo comportar até dois alunos por méquina, perfazendo o atendimento de uma
turma com até 40 alunos. O tempo de uso € de no minimo 01 hora por cada turma ou de
acordo com a necessidade do projeto que esteja em desenvolvimento. Cada projeto deve
dispor do laboratdrio como visitagdo por parte dos alunos, no minimo, trés vezes por semana.

A estrutura pedagdgica j& foi apresentada a partir das recomendagdes do projeto
Kidlink, pois compreendemos que o enriquecimento de informagdes contribuird para gerar
mais possibilidades de implementacdo da nossa proposta. Assim decidimos apresentar
também a estrutura tecnoldgica e um conjunto de recomendacdes que ir4 subsidiar a
elaboracdo de um plano para a montagem de um laboratdrio de informatica adequado para
implantacdo de uma Khouse. Evitando assim, problemas bésicos de infra-estrutura, além de
propiciar um ambiente adequado ao desenvolvimento de projetos educacionais. O Padréo de
laboratério que vamos recomendar é o mesmo definido pelo PROINFO, e esta disponivel no
seu site oficial. Assim a autoria desta proposta é do PROINFO, entretanto o seu uso é liberado
para qualquer instituicdo que queira montar um laboratério de informética educacional.

e O laboratdrio de informéatica deverd contemplar, no minimo, 2m2 para cada
computador a ser instalado, garantindo um espago minimo para a operagdo dos
equipamentos pelos respectivos alunos, provendo um ambiente de aprendizagem
agradavel e confortavel;

¢ O laboratério de informética devera estar protegido de forma adequada contra agentes

agressivos, (areia, poeira, chuva, etc.) também deve estar distante de tubulagdes
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hidraulicas, visando garantir a integridade dos equipamentos a serem instalados, bem
como a dos ocupantes do laboratério, tendo em vista que tais agentes agressivos, ndo
s6 podem danificar os equipamentos como também, se expostos, poderdo provocar
desconforto aos alunos e demais ocupantes dos laboratorios.

Temperatura ambiente de no méaximo 30° C, nas condicdes previstas para a operagéo
(equipamentos + alunos). Se ndo for possivel em condi¢fes naturais, devera ser
instalado um aparelho de ar condicionado de, no minimo, 18.000 BTU. Tendo em
vista as especificagbes tecnicas de temperatura para o funcionamento dos
equipamentos, bem como para o conforto dos ocupantes do laboratério (levando-se em
consideracdo sua ocupacdo total, em qualquer periodo do ano), sempre que a
temperatura dentro do laboratorio possa ultrapassar os 30° centigrados, torna-se
obrigatéria a instalacdo de ar condicionado de forma a adequar a temperatura
ambiente, promovendo maior conforto e garantindo o bom funcionamento dos
equipamentos instalados.

Tomadas elétricas comuns para uso geral ndo podem ser compartilhadas com a rede
elétrica para os equipamentos de informética. Observando-se principalmente as
interferéncias e oscilagdes geradas por aparelhos como: liquidificadores, enceradeiras,
geladeiras, ar condicionados etc, que podem vir a causar danos nos estabilizadores e
fontes de alimentacéo dos equipamentos, chegando a provocar a inutilidade destes.
Auséncia de falhas estruturais na alvenaria do prédio — infiltracdes, rachaduras,
umidade, mofo, etc. cuja existéncia compromete a seguranga tanto dos ocupantes dos
laboratorios, como dos equipamentos nele instalados.

Piso adequado — madeira, pedra, cimento liso, vinil, cerdmica ou equivalente, sem
desniveis, ressaltos ou batentes. A exigéncia da utilizacdo de material que ndo gere
energia estatica em funcéo de atrito para o piso do laboratorio se dad em funcdo de que
descargas elétricas, mesmo que minimas, que porventura venham atingir 0s
equipamentos podem vir a danifica-los. Ja a existéncia de desniveis, ressaltos ou
batentes podera provocar a queda de algum dos ocupantes do laboratério, bem como
provocar 0 acumulo de residuos e agua, que também viriam a prejudicar o ambiente
como um todo.

Fornecimento de energia elétrica de 110V ou 220V, com capacidade minima de
10KVA, tendo em vista a exigéncia minima de carga na rede elétrica para o

funcionamento dos equipamentos a serem instalados. Tais requisitos, se ndo
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cumpridos, poderdo acarretar danos irreversiveis de componentes (estabilizadores e
mesmo 0s proprios microcomputadores), em funcdo de possiveis quedas e oscilagdes
inesperadas de energia no laboratorio.

Quadro de distribuicdo de energia elétrica exclusivo para 0s equipamentos de
informética (independente de quaisquer outros aparelhos elétrico), visando, como ja
dito anteriormente, evitar interferéncias e oscilagbes na rede elétrica geradas por
outros equipamentos.

Aterramento do quadro e seus circuitos (ndo usar o neutro da rede). Com resisténcia
menor ou igual a 10w. Nos locais onde ndo existe um sistema de aterramento
instalado, devera ser construido um sistema que possibilite o aterramento da rede
elétrica dos equipamentos de informatica. O sistema de aterramento em hipétese

alguma deveré ser substituido pelo neutro da rede elétrica.

Sugerimos que a questao seja tratada com o auxilio de especialista — eletricista ou

empresa de instalacbes elétrica. Mesmo assim, apresentamos recomendagdes para a

construgdo de um sistema de aterramento simples:

Na canaleta destinada a fiagdo elétrica, passe juntamente com os cabos elétricos um
fio de cobre com aproximadamente 0,5 cm (meio centimetro) de didmetro. Este cabo
deverd ter o comprimento suficiente para passar pela canaleta e ainda sobrar para 0s
procedimentos que se seguem;

No exterior do ambiente informatizado, utilize trés hastes de cobre com 2 metros de
comprimento, enterrando-as em forma de tridngulo ou em linha, a uma distancia de 2
metros entre cada uma das hastes deixando aproximadamente 10 centimetros de cada
haste exposta para conexéo da fiagao;

Faca a ligacdo entre as hastes utilizando fio de, no minimo, 10 mm de espessura, de
forma a criar um tridngulo fechado ou, caso as hastes estejam em linha, uma linha
aberta. Lembramos que os fios deverdo estar presos a cada uma das hastes através de
conectores proprios, de forma a garantir que ndo se desprendam;

Recomenda-se ainda a criacdo de caixas de acesso as pontas de cada haste, visando
facilitar a manutencéo, proteco e 0 acesso as mesmas;

Uma extremidade do cabo de cobre j& descrito neste item deverd ser conectada ao

triangulo, ou linha;
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¢ O fio de cobre, que agora é aterramento, dever ser ligado ao terceiro pino de todas as
tomadas da rede elétrica que se desejem aterrar.

e Para a averiguacdo do aterramento, utilize um multimetro para averiguar a tensdo
existente entre o neutro e terra das tomadas. Esta voltagem ndo podera exceder 3
Volts.

e O neutro da rede elétrica ndo deve ser utilizado porque ndo € um fio terra (embora
popularmente seja conhecido com o nome de terra). O neutro é usado apenas como
referéncia para a fase. Se, por exemplo, uma rede possui uma voltagem de 110V, isto
significa que a diferenca entre a voltagem do neutro e a voltagem da fase é de 110V,
ndo significando que a voltagem do neutro seja zero. Conseqlientemente, pode haver
eletricidade no chamado neutro da rede, e é por isso que ele ndo deve ser usado em
hipotese alguma como aterramento da rede elétrica.

e Qutra pratica muito comum, mas com resultados catastroficos, é a utilizagdo de fios
amarrados em pregos, canos de ferro, canos de PVC ou torneiras para servir como
aterramento. Esses sistemas ndo séo terras e, se usados, podem colocar em risco todos

0s equipamentos elétricos a eles ligados.

Para as instalacOes elétricas deve-se proceder segundo as seguintes especificacdes:
tomadas tremulares monofésicas (3 pinos) padrdo NEMA 5P, instalada ao longo das paredes,
em caixas modulares externas ou embutidas. Uma para cada equipamento -
microcomputadores, impressoras, hub ou switchs e scanner (se houver). Tais tomadas sdo
exigidas em funcéo de ser padrdo para a utilizacdo de equipamentos de informética, portanto,
todos os equipamentos séo fabricados (exceto Note books) com seus respectivos conectores

de forga para encaixe neste padréo de tomada.

e Fiacdo elétrica embutida ou externa em canaletas. (Obs.: Todos os fios devem estar
ocultos ou presos). Tendo em vista a seguranca dos ocupantes do laboratério, torna-se
imprescindivel tomar precaucdo para que toda a fiagdo elétrica esteja devidamente

protegida evitando-se assim possiveis acidentes.

o Devera haver um quadro de disjuntores para cada conjunto de 4 tomadas (méximo

20A). Dotado de etiquetas identificadoras, visando garantir a protecéo elétrica dos
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equipamentos instalados, bem como facilitar a identificagdo de possiveis problemas
através da identificacdo existente.

Cabeamento l6gico de redes locais com fiacdo em cabos de boa qualidade — fio par
trancado de oito vias categoria 5e ou 6. Para o cabeamento légico de redes,
recomenda-se a utilizacdo de cabos especificos denominados cabos de categoria 5e ou
6 que deverdo ser instalados e conectados por empresa especializada tendo em vistas
caracteristicas especificas de instalacdo, tais como: padrdo de conexdo, garantia da
integridade dos cabos, correcéo de falhas e verificagéo.

Tomadas padrdo RJ-45, em caixas plasticas, instaladas imediatamente acima das
canaletas, com altura minima de 60 cm do chdo, sendo Simples (uma por micro) ou
duplas (uma para cada dois micros). Distdncia méxima entre os microcomputadores
deve ser de 1,5m. A exigéncia das tomadas para o cabeamento ldgico estarem a uma
altura minima, 60 cm do chdo se da em funcédo da protecdo das mesmas, evitando que
sejam atingidas por &gua, vassouras, enceradeiras ou mesmo pelos pés dos usuérios,

provocando danos e, consequentemente, a inatividade do ponto de rede.

A estrutura fisica do laboratério também de grande importancia para ao bom

funcionamento da Khouse e consequente mente isso reflete nos resultados da aprendizagem

dos alunos bem como dos professores. Assim destacaremos pontos importantes que devem ser

considerados no momento de montar o laboratorio.

O espago deverd ser arejado, contendo janelas, que possam ser trancadas por dentro.
As mesmas deverdo ser abertas no minimo 10 minutos por dias para arejar o ambiente.
Este procedimento podera ser feito durante o momento de limpeza da &rea do
laboratério nunca durante o uso efetivo, quanto o mesmo for refrigerado
artificialmente.

Entrada Unica para a sala, fechada por porta em madeira resistente com fechadura com
travamento répido interno.

Uma mesa para cada micro ou bancada, com tampo de madeira revestida, fosco, cor
clara, profundidade minima de 75 cm, com o minimo de 2 cm de espessura, cantos
arredondados ou borda revestida. Tal exigéncia se d&4 em fungdo da acomodacdo dos
equipamentos e respectivos usuarios, bem como a utilizacdo de material adequado,

além de custo mais baixo na confeccdo das bancadas. Opcionalmente, as bancadas,
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poderdo ser confeccionadas em granito ou material semelhante que apresente igual
resisténcia para acomodagéo dos equipamentos.

Cadeiras para micro, com estrutura de ago, sem bracos. Visando o conforto dos
ocupantes, recomenda-se ainda, se possivel, a aquisicdo de cadeiras com rodas, que
facilitam o deslocamento destas, dentro do laboratério.

Mesa para impressora, com tampo em madeira revestida, fosca, cor clara, inteirica,
medindo cerca de 60 cm X 50 cm, minimo de 2 cm de espessura, cantos arredondados
ou borda revestida, a uma altura de aproximadamente 75 cm. Neste caso também
poderdo ser utilizadas as bancadas para acomodacdo das impressoras desde que
possuam 0 espaco recomendado neste item, além do utilizado pelos

microcomputadores.

7

Devemos compreender que a estrutura de cabeamento l6gico € vital no

funcionamento de um laboratdrio visto que as maquinas deverdo estar em rede para se

comunicarem e também para disponibilizar o acesso a internet para todas as maquinas.

Destarte deve ser orientado e/ou realizado por profissional ou empresa especializada. Para o

bom funcionamento da rede segue algumas recomendagdes essenciais:

Devera ser usado fio par trancado de oito vias Categoria 5e ou 6, conforme
especificado anteriormente.

A fiacdo logica deve correr dentro de canaletas plésticas ventiladas, com tampo
removivel, ao longo das paredes da sala, instaladas 20 cm acima da fiagéo elétrica. Em
hipotese alguma os cabos da rede local deverdo compartilhar a mesma canaleta da
fiacdo elétrica.

A extremidade que serd ligada ao hub ou switch e devera possuir conector macho
padrdo RJ-45.

Entre cada dois computadores e imediatamente acima da canaleta devem ser colocadas
caixas plasticas externas para conexdo logica. Cada uma delas com duas tomadas
fémeas padrdo RJ-45. A extremidade da fiacdo l6gica oposta a ligada ao hub ou switch
deverd ser ligada a essas tomadas.

Concentrador l6gico (hub ou switch) que sera fornecido com os equipamentos da rede
local devera ser localizado em local de facil acesso, porém distante de local de transito

de pessoas.
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Antes da interligagdo dos equipamentos, todo o cabeamento da rede deverd ser testado
com equipamentos especificos. A empresa responsavel pelo cabeamento deverd
realizar esse teste e fornecer o relatorio contendo os resultados destes.

Todos os cabos devem ser identificados por etiquetas nas duas extremidades: a
extremidade que se liga ao hub ou switch e a extremidade que se liga a0 micro
(tomada conector fémea padréo RJ- 45).

Todas as tomadas com conectores fémeas padrédo RJ-45 deverdo possuir etiquetas, de
forma que uma determinada tomada e a extremidade que seré ligada ao hub ou switch
possam ser identificadas apenas por meio dessa etiqueta.

A interligacdo dos equipamentos na rede local ndo é uma tarefa complexa, podendo
ser realizada por qualquer pessoa, que siga 0s seguintes passos: Ligar todos os cabos
UTP ao hub ou switch. Esta tarefa é simples, bastando apenas conectar cada
extremidade etiquetada dos cabos em cada uma das entradas do hub ou switch. A
ordem de ligag&o desses cabos ndo interfere no funcionamento dos equipamentos, mas
é importante. Sugere-se que seja mantida uma ordem crescente (ou decrescente) para
facilitar a localizagdo de um cabo especifico. O procedimento consiste em conectar um
dos cabos de rede fornecidos com os microcomputadores em uma tomada, padréo RJ-

45 e na placa de rede existente, atras de um microcomputador.

A disposi¢do dos equipamentos ird depender do projeto pedagdgico do que a

instituicdo resolver programar. No entanto, dentro da preocupagéo de descrever uma situagéo

de laboratorio tipico, apresentamos algumas recomendacdes de ordem geral:

Os equipamentos precisam ser instalados com uma distancia minima de 1 m entre eles.
Essa distancia impede interferéncias e facilita a sua utilizagdo e manutengao.

Uma distdncia maior precisara ser adotada, caso o uso predominante dos
equipamentos seja por dois alunos simultaneamente (1,5 m).

Lembrar que os cabos elétricos e logicos (cabos de impressoras, de monitor etc.) ficam
na parte posterior do equipamento. E preciso considerar isso e deixar o espago

adequado quando houver transito de pessoas.

Embora os computadores ndo sejam méaquinas extremamente frageis, o0 seu uso

neste tipo de atividade gera naturalmente um desgaste acentuado, entretanto, ndo ha motivos

para grandes preocupagdes, pois a manutencdo adequada através de um contrato com uma

empresa de assisténcia técnica podera resolver facialmente a questdo. Sabemos que
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equipamentos de informética ndo sdo simples e nem baratos, por isso é recomendével que a

manutengdo ndo seja executada por pessoas ndo habilitadas Assim é preciso adotar alguns

procedimentos basico como:

Verificar sempre se a voltagem da rede elétrica € a mesma requerida pelo
equipamento, antes de liga-lo a tomada;

Evitar comer, beber e fumar enquanto opera o equipamento, pois restos de comida,
bebidas derramadas e fumaca sdo ameacas ao bom funcionamento do teclado e dos
demais componentes da instalagéo;

As capas servem para evitar o acimulo de poeira e devem ser usados quando o
equipamento estiver desligado. Com o equipamento ligado ndo devem ser usadas, pois
impedem a ventilag&o interna e podem provocar danos aos equipamentos;

E recomendavel que o equipamento néo seja ligado e desligado vérias vezes ao dia,
devendo ser desligado apenas uma vez ao dia ou ao final de cada turno de operacao;
Caso o equipamento fique longo tempo desligado, é aconselhavel desliga-lo da
tomada;

Evite tocar na tela do monitor de video;

Evite colocar objetos sobre o microcomputador.

A figura 8 abaixo representa uma ilustracdo do formato de um laboratério de

informaética.

No tocante ao espaco fisico, oferecemos recomendagBes que sdo opcionais, mas

deverdo ser consideradas e, na medida do possivel, implementadas na montagem do

laboratério de informatica.

Sala de Microcomputadores com pé direito minimo de 2,6 m, visando maior
comodidade e ventilagdo para a sala destinada ao laboratorio.

Paredes pintadas em cor clara, com tinta resistente a agua e a a¢do do tempo.
lluminagdo natural — nimero suficiente de janelas, dotadas de cortinas e/ou persianas
para evitar exposicdo direta & luz solar.

lluminacéo artificial com lampadas fluorescentes, com interruptores independentes,
que possibilitem desligar parcialmente as luzes proximas ao quadro branco, evitando
reflexos indesejiveis. Tendo em vista o conforto visual para os ocupantes do
laboratorio, bem como a preservacdo das condices gerais do ambiente e

equipamentos.
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E importante a existéncia do projeto ou diagrama da rede elétrica (no minimo um
diagrama) com a identificacdo dos circuitos, disjuntores e tomadas. Facilitando assim
uma eventual manutencdo necessaria, bem como futuras alteracdes e/ou reformas
necessarias.

Existéncia de péra-raios de linha, para protecdo contra descargas atmosfericas.
Garantindo assim, a seguranca da rede elétrica contra eventual descarga elétrica
proveniente de raios.

Todas as tomadas e disjuntores devem possuir etiquetas identificadoras dos circuitos.
Todas as tomadas com etiqueta de aviso tipo: “tomada exclusiva para equipamentos de
informatica", visando ndo s6 a facilidade de manutencdo ja descrita anteriormente,
como também evitar que outros equipamentos sejam inadvertidamente ligados a rede
elétrica destinada aos equipamentos de informética, podendo provocar interferéncias
prejudiciais a estes.

Cabeamento légico das redes locais com fiagcdo embutida em canaletas plasticas, de
tampo removivel, ao longo das paredes das salas — se¢do reta minima de 9 cm?, com
distancia minima de 20 cm da fiacdo elétrica. A utilizacdo especifica de canaletas
plasticas externas tem por finalidade facilitar a manutencéo e/ou futuras alteragdes na
estrutura e a distancia de separacdo exigida da rede elétrica visa garantir que nao haja
interferéncias elétricas no cabeamento légico da rede.

Concentrador l6gico (hub ou switch), instalado em local de facil acesso, porém
distante do transito de pessoas. Tendo em vista a facilidade para que se realize a
instalacdo do equipamento (hub ou switch), bem como uma eventual manutengéo do
cabeamento l6gico instalado. Lembramos que existem hacks especificos para
montagem do hub ou switch que poderdo ser instalados. Os hacks poderdo ser
adquiridos junto a empresas especializadas na venda de equipamentos de informética.
Todas as tomadas e conectores da fiagdo ligada ao hub ou switch devem estar
devidamente identificados por etiquetas, visando novamente a manuteng&o, resolugao
de problemas e testes do cabeamento ldgico da rede local.

Sistema de alarme para garantir maior seguranga contra possiveis roubos aos
equipamentos instalados.

Quadro de laminado branco (“quadro branco™), com dimensfes minimas de 1,5 m X
1,25 m, para ser fixado & parede com calha-suporte para marcadores. Tendo em vista

que a utilizacdo de quadros com giz é inadequada a um ambiente onde existam
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microcomputadores, pois 0 acimulo de p6 nestes equipamentos podera prejudicar o

seu funcionamento ou reduzir a vida Util destes.

3.5 - A KHOUSE PROFISSIONALIZANTE JOVENS DO SABER
COMO EXPERIENCIA CONCRETA

A formatacdo de cada khouse depende do gosto e da necessidade de quem
implanta o projeto, embora tenhamos apresentado vérias propostas de projetos pedagogicos
que existem no Projeto Kidlink, sabemos que cada instituicdo sera livre para criar 0 seu
projeto e apresentar para avaliagdo. Assim vamos apresentar agora um modelo de kahouse
que estd em funcionamento na cidade de Fortaleza. A khouse Jovens do Saber adotou o
modelo profissionalizante por entender que este modelo seria 0 mais adequado a realidade dos
seus jovens. O modelo Profissionalizante, foi criado para qualificar os jovens carentes que
saem das KHouses Kids para a inser¢do no mercado de trabalho, estimulando uma mudanga
de atitude e aspiragdo em relacdo ao futuro. O objetivo é diminuir tanto os indices de
violéncia e de desemprego, quanto o abismo social, econdmico e educacional existente nas
camadas menos privilegiadas da sociedade. E importante lembrarmos que esse tipo de projeto
existe apenas no Brasil e surgiu a partir da necessidade de combater um problema
caracteristico do nosso Pais.

O curso é profissionalizante, pois apresenta uma estrutura onde os conte(idos
ministrados sdo fundamentalmente voltados para a formagdo de jovens profissionais, 0s
encaminhado para o mercado de trabalho nas areas de tecnologia e informética. Esta
modalidade de Educacédo profissionalizante, integrada as diferentes formas de Educacéo, ao
trabalho, a ciéncia e a tecnologia, permite um permanente desenvolvimento de aptidfes para a
vida produtiva dos jovens que participam do projeto e suas familias.

Para apresentar o Projeto Jovens do Saber'® nos utilizamos de fonte documental
disponivel no site do projeto, o qual reproduziremos a partir deste ponto.

As informagBes disponiveis na pagina oficial, nos conta que o projeto foi criado
no final do ano de 2002 a partir de uma preocupacédo social acerca da profissionalizagéo de
jovens carentes vinculados a rede municipal de Fortaleza. Foi implantado na BV - Biblioteca

Virtual — CRP, do Centro de Referéncia do Professor no AVE- Ambiente Virtual de Ensino

14 Disponivel em: <http://www.khouse.fplf.org.br/jovemdigital/metodologia.htm> acessado em: 27/11/2007
10:30:27
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com apoio do Centro Federal de Educacéo Tecnol6gica do Estado do Ceard (CEFET-CE), que
tem procurado manter-se sintonizado com a evolucdo dos recursos tecnoldgicos ao mesmo
tempo que procura atender ao seu compromisso social e democratico com a Educagdo no
Estado do Ceara.

A primeira turma iniciou seus estudos a partir de fevereiro de 2003, contando com
a participacdo de professores voluntarios ex-estagiarios da BV-CRP, com uma formagéao
técnica na area de informatica, com o apoio e supervisdo da equipe pedagdgica do Nucleo
Tecnoldgico Educacional - CRP e da geréncia de extensdo do CEFET-CE, assim como de
profissionais da area de Educacdo de Fortaleza e professores municipais da Prefeitura
Municipal de Fortaleza - PMF.

Neste aspecto a escolha das tecnologias como o elemento principal para a
formacdo profissional dos jovens cearenses atende a uma tendéncia de mercado e a demanda
por este tipo de servico naquela regido.

A principal intencdo do projeto é promover a inclusdo digital da populacdo
carente com o objetivo de proporcionar a jovens, alunos de escolas publicas de Fortaleza que
vivem principalmente em comunidades com baixo Indice de Desenvolvimento Humano
(IDH) um curso de formagdo profissional na area de tecnologia computacional. A iniciativa
visa ainda resgatar a auto-estima da populacdo juvenil, ampliando seu conhecimento, além de
criar novas perspectivas para toda a comunidade, pois 0s alunos se tornam agentes
multiplicadores que irdo repassar seus conhecimentos adquiridos para outros jovens.

Neste projeto os jovens recebem uma formacdo técnica na &rea de computagdo,
estudando os conceitos basicos de ciéncia da informacdo, arquitetura do computador,
desenvolvimento de sites para a Internet, l6gica de programacdo, programacdo orientada a
objeto, montagem e manutencdo de PC, instalacdo de SO e softwares for Linux/Windows,
montagem e manutencdo de Redes de Computadores, além de uma formacdo pessoal e
pedagogica. Ao final de toda esta formacdo técnica os alunos sdo encaminhados para um
estgio supervisionado no setor de manutencdo, proporcionando assim uma experiéncia
prética dos conhecimentos adquiridos.

A metodologia aplicada nesta khouse foi a implantacdo do curso no Ambiente
Virtual de Ensino do Centro de Referéncia do Professor em Fortaleza - Ceara. Este espago
dispGe de 32 computadores com sistema operacional Linux — Kurumin e esta conectada em
uma rede local de computadores com acesso a Internet. O curso tem uma estrutura organizada
em modulos, onde sdo ministrados contelidos referentes & manutencdo, programagdo e

instalacdo de softwares e periféricos em computadores. Veremos mais adiante a estrutura
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modular do curso. Todo o conteudo do curso é ministrado durante quatro horas aulas por
semana, que ocorrem somente aos sabados, durante o periodo de um ano. Durante os Gltimos
mddulos os alunos sdo encaminhados para um estagio supervisionado onde irdo vivenciar
algumas das praticas profissionais de um técnico da area de informatica além de vivenciar
uma experiéncia no mercado de trabalho.

Esta modalidade de inclusdo digital pretende propiciar as camadas mais
desfavorecidas da populacdo, desenvolver habilidades profissionalizantes nas areas de
tecnologia e informatica com o intuito de permitir a insercdo no mercado de trabalho de
jovens e adultos que estdo excluidos diretamente do mundo social.

Outra caracteristica da inclusdo socio-digital ¢ que ela parte de um trabalho
voluntario de técnicos, educadores e profissionais especializados na area de informatica, que
apresentam um dominio das ferramentas tecnoldgicas atuais e, por meio destas, viabiliza uma
oportunidade de profissionalizacdo e socializa¢cdo de uma camada social mais desfavorecida,

permitindo, assim, o acesso ao uso do computador como ferramenta didatico pedagdgica

utilizando a Internet, softwares educativos, softwares de autoria e outros.

E importante que a estrutura do curso seja bem definida para dar conta dos

resultados esperados. Vamos apresentar em seguida uma tabela com o programa do curso

ministrado em Fortaleza na Khouse Jovens do saber.

Tabela dos modulos profissionalizante da Khouse Jovens do Saber:

2 " - CARGA x
MODULO | PERIODO CONTEUDO HORARIA DESCRICAO
Arquitetura de Computadores: Arquitetura Interna, Instalagéo,
Mddulo 01 Abril/julho Manutencdo e Montagem de 27 h/a Manutencao e Montagem de
Hardware PC.
, . . Lo o Recursos basicos e avancados
Médulo 02 Abril/Maio Linux: Recursos e Aplicacoes 18 h/a 40 SO Linux Kurumim 5.1.
Instalacdo de Software: ~ . ~
Mddulo 03 Junho/Julho Aplicativos e Sis_temas 18 h/a Igi)tl?lcz(t;?\?ogeLiSri)J'xlgs\ssli?\%ao(\)/v(ie
Operacionais
Introducéo a Tecnologia na web: Recursos da web, Construgao
Moddulo 04 | Agosto/Outubro |Desenvolvimento e Manutencgédo 27 h/a de sites, Programacdo na
de home-page. Internet.
Redes de Computadores: 'V'Of‘tagem' Manutencao e
Moddulo 05 | Agosto/Outubro . . 27 h/a Configuracio de Rede Local
Montagem e Configuracéo . .
Windows e Linux.
Desenvolvimento de Software: Logica, Construcdo de
Moddulo 06 |Novembro/Margo| Algoritmo e Linguagem de 45 h/a Algoritmos, Elaboracéo e
Programacéo em java Implementacdo de Programas.
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Modulo 07 | Julho/Marco

Estagio Supervisionado

45 h/a

Estagio Supervisionado no
Setor de Manutencéo de

Computadores do CRP.

Como o podemos verificar, a proposta do curso é formagao profissional na area de
informética. O programa est4 dividido em moddulos com carga horéria bem definida e
contetido que se destina a formacao de um técnico em informatica. Esta estrutura, ancorada na
proposta do Projeto Kidlink visa minimizar um problema social para os jovens que saem das
Khouse e necessita de uma oportunidade de trabalho, ou ainda, para jovens que, mesmo nao
tendo passado pelo Projeto Kidlink, necessitam de um emprego.

Este projeto obteve resultado positivo, pois de acordo com as informagdes
disponiveis no site oficial da Khouse Jovens do Saber, nas Gltimas trés décadas, a Tecnologia
da Informagéo e Comunicagdo (TIC) vem cada vez mais se desenvolvendo e permitindo ndo
s6 o emprego da tecnologia computacional, como a utilizagcdo de redes de comunicacéo e
recursos multimidia que podem colaborar no processo educacional.

Como vimos na obra de Manuel Castells, a propria evolugdo tecnoldgica abre
novos espacos no mercado de trabalho e amplia as possibilidades para que os jovens tenham
alguma formagéo.

Estimativas apontam para a possibilidades de até o final deste século, dois tercos
de todo o trabalho profissional envolverdo algum tipo de informagdo computadorizada. Isso,
exigird das escolas um amoldamento & sociedade em que atuam, promovendo assim uma
mudanca de paradigma no que se refere a preparagdo dos alunos para a aquisicdo de
habilidades essenciais, a partir da incorporacéo das TIC ao curriculo escolar de uma maneira
significativa.

A Khouse Jovens do Saber aponta que com o desenvolvimento deste projeto de
profissionalizacdo de jovens, nos Gltimos dois anos obteve-se resultados satisfatorios, que
abrangem desde a inclusdo social e digital daqueles individuos até a propria
profissionalizacdo de uma camada social carente de oportunidades e de Educagdo. Como
principais resultados obtidos pode-se apontar:

* Profissionalizacdo de 50 jovens carentes na area técnica de manutengdo e
programagéo de computadores;

* Promocéo da inclus&o digital e social de jovens oriundos de escolas publicas;

 Assisténcia na formacdo profissional, promovendo agdes de insergdo desses

jovens no mercado de trabalho;
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* Desenvolvendo e propondo um trabalho voluntariado para estimular aos jovens
que passaram pelo curso serem multiplicadores desta cultura e permitam a profissionalizagéo
de outras pessoas;

» Formagéo de jovens carentes para atuarem como agentes multiplicadores nos
cursos basicos de Informatica em laboratérios de informatica da rede publica de Fortaleza,
dirigidos ndo so para estudantes, mas também aos professores e integrantes da comunidade.

A khouse Jovens do Saber, conta com uma equipe para coordenar os trabalhos e
consideramos importante fazer referéncia a equipe como forma de apresentar ao leitor uma
estrutura mais detalhada e de facil compreensdo. Apresentaremos em seguida, uma descri¢éo
sobre a equipe de coordenadores da Khouse Jovens do Saber, comegando hierarquicamente
pela coordenacdo nacional de KIDLINK no Brasil, sequida da coordenadora regional e a

equipe de técnicos e professores voluntérios do projeto Jovens do Saber.
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4. - CAPITULO IIl - A INTERNET COMO FERRAMENTA
EDUCACIONAL

Entendemos que embora muitos j estejam cansados de saber o que € a internet e
como ela surgiu, entretanto, um estudo desenvolvido pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica — IBGE, mostra que no Brasil, grande parte da populacéo ainda esta privada do
acesso a Internet. Assim, a maiorias das pessoas ainda necessitam desta informacdo para
melhor compreender o que esta ferramenta significa. Desta feita, vamos fazer um pequeno
recorte deste conceito apresentando como um item importante para esta compreensao.
Recomendamos ao leitor experiente que passe ao item 4.2 deste texto. Neste texto, além de
apresentarmos uma definicdo do que venha a ser a ferramenta internet, também traremos a
nossa proposta de implementacdo de uma Khouse no estado de Sergipe, em nivel
estadual/municipal. Apresentamos ainda uma andlise do uso da internet no Brasil, mais
especificamente no Estado de Sergipe. Entendemos que esta analise coaduna com a teoria
apresentada neste trabalho e demonstra a urgente necessidade da implantacdo de medidas que
amenizem a gravidade do problema apresentado, sobretudo na educagdo e nossa proposta se
mostra oportuna no aspecto de que o projeto Kidlink auxilia na formacéo do individuo e para

que se possa utilizar essa ferramenta a internet € o meio indispensavel.

4.1 - AINTERNET

A Internet, como conhecemos, originou-se de um esquema ousado, imaginado na
década de 1960, pelos agentes do pensamento tecnolégico da Agéncia de Pesquisa Avancada
do Departamento de Defesa dos Estados Unidos (DARPA) para impedir os Soviéticos de
inviabilizarem o sistema de comunicagdo estadunidense, no caso de uma guerra nuclear. O
resultado foi a construgdo de uma rede que ndo pudesse ser controlada de nenhum centro
especificamente, composta de milhares de redes que se interligam e mesmo quando uma delas
é desativada, um novo caminho é criado automaticamente para reintegrar a comunicacgéo. A
esta instrucdo o departamento de defesa estadunidense chamou de ARPANET. Esta estrutura
se tornou a base de uma rede de comunicagdo horizontal global composta de milhares de
redes de computadores onde o nimero de usuarios superou os trezentos milhdes no ano 2000,
j& bem conhecida como Internet. Essa rede foi aprimorada por individuos e grupos no mundo
inteiro e em diferentes sociedades, com inimeros tipos de objetivos deferentes das

preocupacdes de uma extinta guerra fria. Foi através da Internet que o subcomandante
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Marcos, lider dos zapatistas de Chiapas, comunicou-se com 0 mundo e com a midia, do
interior da floresta Lacandon. A Internet teve papel fundamental no crescimento da seita
chinesa Falun Gong, que desafiou o partido comunista na China em 1999. Foi fundamental
em diversas outras situacdes politicas que influenciaram mudangas em sociedades.

A Internet € uma rede mundial formada de redes de computadores. Esta defini¢do
também deveria incluir todas as pessoas que usam as chamadas redes de computadores e que
efetivamente criam uma Comunidade Virtual. Estatisticas mostram que existem mais de trés
milhGes de host (computadores conectados & Internet), o que equivale a aproximadamente 40
milhGes de pessoas usando a Internet. Todo esse nimero de pessoas usando a Internet nos faz
perguntar 0 que essas pessoas estdo realmente fazendo. A resposta é: quase tudo! Tem-se o
correio eletronico, transferéncia de arquivos, pesquisa e recuperagdo de informacdes,
recebimento de noticias, etc. H4 um forte mercado de negdcios na Internet. Setores do
governo, grandes corporagdes, servicos comerciais on-line, partidos politicos além de
faculdades e universidades que estdo conectadas e usam a net diariamente. A Internet chega as
Universidades e se transforma numa ferramenta de comunica¢do muito Gtil, converte-se em
meios, através dos quais os alunos podem estudar e se informar. O acesso a Educacéo é,
obviamente, um dos itens mais importantes da vida em sociedade. Quando a Internet comegou
como ARPANET, foram as Instituicdes de Ensino Superior que lideraram a iniciativa de
democratizacio da Internet. A medida que a Internet facilita tanto a difusdo da informagéo,
uma presenca fisica se torna cada vez menos importante. As reunides de negdcios que antes
exigiam viagens de avido e estadia em hotel, agora podem ser conduzidas via e-mail e
conferéncia eletrénica. Por isso, também, ha necessidade de se avaliar a sala de aula. Mas essa
é outra pesquisa.

As redes que formam a Internet sdo conectadas por equipamentos conhecidos
como roteadores, que devem ser capazes de decidir como transmitir dados de forma eficiente
entre diferentes segmentos da rede. O Protocolo Internet (IP) assegura que os roteadores
saibam para onde enviar os dados, incluindo o endereco do destinatario em cada pacote de
dados. Esses pacotes tém tamanhos reduzidos e podem facilmente ser danificados ou perdidos
no caminho. Por isso, o Protocolo de Controle de Transmisséo (TCP) os decompdem para
colocé-los em envelopes seguros. O mais importante disso tudo para o usuério, é que néo faz
diferenca se o computador usado é um equipamento antigo ou um equipamento de Gltima
geracdo. E possivel se conectar & Internet e utilizar ativamente suas aplicagBes, no

importando a méaquina que se possua.
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Pra acessar a Internet o usudrio necessita ter de um computador, um modem e uma
banda de acesso. A conexdo pode ser estabelecida por uma linha telefonica, acesso discado ou
por um provedor de banda larga. Um provedor é uma empresa ou instituicdo que disponibiliza
um ou mais servidores conectados 24 horas por dia & Internet. O provedor permite o acesso
dos computadores a grande rede mundial, mediante o pagamento de uma taxa. Existem varios
provedores no Brasil.

Para navegar na rede Internet o usuario precisa de um software navegador, sua
ferramenta mais importante para acesso a Internet. Com ele o usuério pode visitar tudo que
estd disponivel na rede. museus, ler revistas eletronicas, fazer compras, participar de novelas
interativas e ingressar em comunidades virtuais. As informagdes na Web (Internet) séo
organizadas na forma de péginas de hipertexto, num padrdo conhecido como HTML. Cada
pagina tem seu endereco proprio, conhecido como URL (Universal Recurce Locator) que esta
associada a um niimero de protocolo (IP).

Ao informar sua URL ao software navegador o usuério estabelece a conexdo e
carrega para a tela a pagina correspondente. Dai em diante a tela do computador lhe oferece
uma infinidade de possibilidades de reconexdo com outras URLs. Clicando-se em
determinadas palavras, novas paginas sdo mostradas no navegador. Estas palavras especiais
sdo destacadas com uma cor diferente ou sublinhadas. Algumas imagens também contém
ligagBes para outras paginas (chamadas de links). E por meio dos links que as paginas da Web
se interligam, formando uma teia virtual de alcance planetério.

Além do que foi dito acima, o usuario também pode fazer compras (no chamado
e-comerce) onde um tipo especifico de péagina hospedada na web assume o formato de
formulério por onde o internauta (comprador) pode disponibilizar seus dados para entrega do
produto, bem como escolher a forma de pagamento, entre outros. A organizagao que opera o
servidor acessado oferece as chamadas lojas on-line, também é disponibilizado nestes espacos
os formulérios que auxiliam na busca pelo produto que se deseja comprar. Nesse caso, 0
usuério deve ter cuidado ao inserir suas informacdes e verificar se o site onde ele esta
comprando € seguro.

O correio eletrdnico é uma aplicacdo muito utilizada na Internet. Ele substitui o
correio tradicional. Ao invés de enviar cartas escritas em papel, o usuario as envia por meio
eletronico através do computador. As vantagens sdo enormes, sendo a mais Obvia a
velocidade. Uma mensagem de e-mail pode alcancar seu destino do outro lado do planeta em
menos de um segundo. As mensagens de e-mail ndo ficam restritas ao envio de texto. O

usuério pode enviar som, imagens, video e até programas de computador. Um endereco de e-
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mail tem a mesma fung&o que os enderegos residenciais com a vantagem que o endereco de e-
mail é individual.

Uma das areas mais movimentadas da Internet é a Usenet, formada por 16.000
grupos de discussdo (newsgroups). Esses grupos abordam todos os assuntos imaginaveis
formando comunidades virtuais. Para freqiienta-los é necessario que a empresa provedora de
acesso ofereca esse servico. Em alguns casos (isso depende do provedor), mesmo que 0
servico ndo esteja disponivel é possivel conectar-se a um dos servidores publicos existentes na
rede. Uma lista desses servidores pode ser obtida acessando-se com o software navegador o
endereco eletronico: http://www.phoenix.net/pdn/datanet/news.html. Cada grupo de discusséo
funciona como um quadro de avisos. Os freqiientadores afixam mensagens e léem as que
foram publicadas pelos demais.

E necessario um software especifico como o FreeAgent ou entdo, um navegador
que possua 0 recurso de acesso aos newsgroups, como o Netscape Navigator. Quando o
usuario abre o programa e se conecta com o servidor de news, aparece uma lista com 0s
grupos disponiveis. Eles estdo divididos em categorias, dependendo dos assuntos que

abordam, como: .com - Reline os grupos sobre informética, .rec - Recreacdo e entretenimento;

dentro desses grupos existem as subdivisfes: por exemplo: alt.music.techno - é o ponto de
encontro dos adeptos da musica técno.

O FTP (File Transference Protocol) é um servico que possibilita a copia de
arquivos de um servidor para 0 micro e vice-versa. Por meio dele, se pode obter programas e
arquivos de todos os tipos. A conexao é feita a partir da informacdo de um nome e senha de
acesso. Uma operagéo de FTP pode ser feita a partir do acesso ao endereco especifico. Para
iniciar uma operacdo de FTP usando o navegador, basta digitar ftp:// acrescido do endereco de
conexdo com o servidor de arquivos.

J& o Telnet é um tipo de conexdo em que o micro do usuério age como se fosse
um terminal ligado diretamente ao servidor. Para se usar o servico de Telnet é necessario um
programa especifico. O Microsoft Telnet é fornecido juntamente com o Windows 95. Uma
vez carregado o programa, deve-se ativar o comando Connect e escolher Remote System. Na
janela que se abre, digita-se o endereco do servidor, 0 nome da porta de acesso (o padrdo é
telnet) e seleciona-se o tipo de terminal. O mais usado é VT100. Depois é s6 clicar no botéo
Connect. E claro que com o avanco das tecnologias, raramente alguém ird usar esse recurso.
Outro servico que foi muito usado, mas que vem perdendo espago para Sseus equivalentes
gréficos é o Internet Relay Chat - IRC. O IRC serve para estabelecer conversagdo entre

pessoas em tempo real. E uma forma de comunidade virtual onde as pessoas escolhem uma
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sala virtual para conversar de acordo com o tema da discussdo. Tudo o que é digitado aparece
na tela dos usuérios que participam da conversa. O IRC exige um software prdprio para a
conexdo. Nele, é especificado o endereco do servidor que sedia o bate-papo, é a porta de
acesso para esse servico. Depois de conectado a um servi¢o IRC, o usuério escolhe um entre
0S muitos canais, que sdo conhecidos como salas, onde as pessoas se encontram para
conversar. Ha canais brasileiros como #brasil, #turma, #sampa e #rio (0S nomes comegcam
sempre com #). Exemplos de servidores publicos de IRC sdo: cs-pub.bu.edu, irc.colorado.edu
e irc.virginia.edu. Para todos esses, a porta de acesso é a 6667 (a porta mais comum). E 6bvio
que ndo poderiamos deixar de mencionar que esta foi a principal ferramenta na cria¢do do
projeto Kidlink como poderemos ver adiante.

Existe uma infinidade de servicos na Internet que demandaria um estudo
especifico para tratar de todos e este ndo o foco do nosso trabalho. Assim vamos falar da

Internet numa perspectiva inclusiva e social, focando a Educacéo e o Projeto Kidlink.

4.2 - UM ESTUDO SOBRE O USO DA INTERNET NO BRASIL

N&o h& davidas que as novas tecnologias exercem um fascinio perante os jovens,
mas também aqueles que se consideram mais adultos sentem na prética os beneficios do uso
da tecnologia. A juncéo das varias modalidades (computador, telefone celular e Internet), faz
toda a diferenca no exercicio da profissdo, na diversio e na comunicacdo e, como nao
poderiamos esquecer, na construcdo do conhecimento, portanto na Educagdo. E comum
encontramos adolescentes fazendo uso das tecnologias com bastante naturalidade, encarando
esse processo como algo semelhante a uma ferramenta de muitas fungdes que Ihe servira para
quase tudo que deseje fazer ou saber. Isso d& impressdo que oS maiores usuarios das
tecnologias sdo os adolescentes e que eles ndo levam a vida a sério, que esses instrumentos
séo apenas diverséo.

Lembremos do que diz Lucena (1997), referindo-se aos preconceitos que as
familias acabam incorporando quando se fala em Educagio e Tecnologia. E importante
compreender o potencial educacional e profissional das tecnologias para a sociedade do
conhecimento, sob pena de cair no ostracismo retrdgrado e no medo de enfrentar o
desconhecido.

Diante desta questdo, trouxemos para essa discussdo uma pesquisa que busca
entender o perfil deste usuério das novas tecnologias que o Instituto Brasileiro de Geografia e

Estatistica - IBGE desenvolveu para saber quem s&o o0s usuérios de Internet no Brasil. Assim
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vamos apresentar um resumo do relatério da pesquisa que esta disponivel no site do IBGE.
Nosso objetivo com este intento € ajudar na compreensdo do que representa a Internet na vida
dos brasileiros nos dias atuais. Veremos que um numero consideravel dos usuérios da Internet
o fazem com fins educacionais. O resultado da pesquisa que aconteceu em 2005 constatou que
existem mais de 32 milhdes de usuarios de Internet no Brasil.

Segundo o IBGE, vinte e um por cento que equivalem a 32,1 milhdes de
brasileiros representam a populagdo de 10 anos ou mais de idade. Essa populagéo acessou
pelo menos uma vez a Internet de alguma forma, em algum local: domicilio, local de trabalho,
estabelecimento de ensino, centro publico de acesso gratuito ou pago, domicilio de outras
pessoas ou qualquer outro local, por meio de microcomputador.

As informacdes fazem parte do suplemento da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios - PNAD de 2005 sobre acesso a Internet e posse de telefone movel celular para
uso pessoal.

O levantamento, realizado pelo IBGE, em parceria com o Comité Gestor da
Internet no Brasil - CGl.br, mostrou também que o rendimento, o nivel de instrucao e a idade
da populacdo pesquisada, apresentam reflexos evidentes no acesso a Internet. Dentre os 32,1
milhdes de pessoas que acessaram a Internet, em 2005, a maior parte era de homens que
representam o nimero de 16,2 milhdes. Entre estes havia um ndmero significativo na idade
entre 30 e 39 anos que representavam 5,8 milhdes, no compito desta modalidade de homens
pesquisada encontra-se 13,9 milhdes de estudantes. E importante frisar que 20 milhdes de
pesquisado desta populagdo tinham uma ocupacdo profissional, sendo 4,2 milhdes
trabalhadores de servigos administrativos.

Segundo a pesquisa, 0s internautas tinham em média 28 anos de idade, estudaram
por 10,7 anos e tinham um rendimento médio mensal domiciliar de R$1.000,00. Além disso,
metade dos internautas utilizou a Internet no domicilio em que morava e somente 39,7%
acessou a Internet em seu local de trabalho.

A conexdo discada a Internet mostrou-se mais difundida que a banda larga. O
Distrito Federal tinha o dobro do percentual nacional de internautas. Aproximadamente 32,1
milhdes de pessoas, que representavam 21% da populagdo de 10 anos ou mais de idade do
pais, acessaram pelo menos uma vez a Internet em algum local (domicilio, local de trabalho,
estabelecimento de ensino, centro publico de acesso gratuito ou pago, domicilio de outras
pessoas ou qualquer outro local), por meio de microcomputador.

O percentual de internautas na populagdo masculina ficou em 22,0%, um pouco

acima do indicador referente ao contingente feminino (20,1%).
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A pesquisa verificou que a utilizacdo da Internet estava mais concentrada nos
grupos etarios mais jovens na faixa de 15 a 17 anos de idade. Estes jovens representam 33,9%
das pessoas acessaram essa Internet, formando o grupo de pessoas que mais acessaram a
Internet. Esse percentual foi declinando com o aumento da faixa de idade, atingindo 7,3% no
contingente de 50 anos ou mais de idade. Verifiguemos com aten¢do que a proporcéo de
pessoas que acessaram a Internet no grupo etario de 10 a 14 anos representando (24,4%) ficou
acima daqueles das idades a partir de 30 anos, tanto na parcela feminina como na masculina.
76,2% das pessoas com 15 anos ou mais de estudo acessavam a Internet. O nivel de instrucéo
dos internautas foi bem mais elevado que o das pessoas que nédo utilizaram a Internet. O
nimero médio de anos de estudo dos usuarios da Internet foi de 10,7 anos, enquanto o das
pessoas que ndo utilizaram esta rede ficou em 5,6 anos. Quanto mais elevado era o nivel de
instrucdo, maior foi a proporcdo de usudrios da Internet. Enquanto 2,5% das pessoas sem
instrucdo ou com menos de 4 anos de estudo acessaram a Internet, no contingente com 15
anos ou mais de estudo, alcangou 76,2%. O IBGE disponibilizou seus resultados em planilha
que podem ser baixado diretamente do site oficial do instituto.

Estes dados refletem bem a relagdo das Novas Tecnologias com a Educacdo e, por
conseguinte, com as atividades laborais dos individuos. Notoriamente aqueles que tiveram
acesso a uma formagdo mais prolongada compreendem melhor o uso das tecnologias.
Certamente o contexto financeiro também é de fundamental importancia, mas este também
reflete o resultado da instrugdo como instrumento importante para o acesso. Faremos em

seguida, uma analise destes resultados no que mais interessa a nossa tematica.

4.2.1 - O INTERNAUTA BRASILEIRO SEGUNDO O IBGE

O Projeto Kidlink tenta promover uma mudanca de atitude e de aspiragdes em
relagdo ao futuro, uma vez que luta contra a discriminagdo e a excluséo. Diante do que foi
apresentado neste texto, € notorio que enquanto os recursos tecnoldgicos avangam, avanca
também a desigualdade social para os cidaddos menos favorecidos, os quais ndo tém acesso a
esses recursos, influenciando em vérios outros fndices sociais, tais como o aumento da
violéncia e do desemprego. Como vimos na pesquisa desenvolvida pelo IBGE, este fato se
confirma muito embora a busca pelo acesso seja um desejo de todas as barreiras sociais e

conseqiientemente financeiras inibem esse acesso.
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De acordo com as planilhas disponibilizadas pelo IBGE, no seu site oficial,
fizemos o recorte a seguir para demonstrar o que estamos afirmando no que se refere ao
acesso a internet. E importante deixar claro que os graficos apresentados a seguir ndo estio
disponiveis no site do IBGE. Apenas as planilhas com as informagdes constam naquele

Figura -1 grafico por local de acesso
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Figura-2 Grafico de pessoas que acessam a internet por Finalidade
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Conforme demonstrou a pesquisa confirmada pelo gréafico representado na figura
1, embora ndo sendo a maioria da populagdo podemos perceber que existe um interesse nas
pessoas em acessar a Internet, procurando locais onde o acesso possa ser viabilizado. Como
constatamos o0 espaco que oferece condicdo favoravel para aqueles que ndao tém Internet
instalada no seu domicilio € o local de trabalho, com 18%, seguido do domicilio com 17% dos
acessos.

Uma questdo a ser levada em consideracdo é a finalidade do acesso a Internet.
Embora o fim econdmico domine o interesse da maioria dos setores da sociedade (neste caso
ocupando 16% da lista de finalidades de acesso) a Educacdo esta muito bem representada no
espaco virtual. Podemos ressaltar um destaque significativo, visto que ela ocupa 11% das
finalidades de acesso dos internautas brasileiros superando, inclusive, o lazer com uma fatia
de 10%, conforme mostra o grafico da figura 2.

Par cada pessoa que acessa a Internet existe um objetivo definido, de acordo com
esse objetivo e a condicdo de acesso, cada individuo desenvolve uma fregiiéncia de acesso.
Quando dizemos que a Educagdo tem uma representacéo de 11% dos internautas que acessam
a Internet com fins educacionais, estamos nos referindo a Educacdo formal.

Se entendermos que a busca pela leitura de revistas e jornais ocupa uma funcéo
importante na Educacdo e que pudemos classificar como uma forma de educacgdo formal,

embora esteja fora dos espagos de formacgdo reconhecidos como formais, teremos um

Figura-3 Frequéncia de acesso a Internet no Brasil
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percentual de 23% da populagdo brasileira buscando Educagdo no ciberespago. Entendemos

que essa avaliagdo € pertinente, pois a Educacéo esta em todos os espacos de interagdo.

VVamos considerar que as pessoas que buscam a Internet tém objetivos e motivos
diversos e as finalidades apresentadas no gréafico da figura 3, devem permear esses objetivos.
Levando em consideracdo os dados do grafico da figura 3 constataremos que 28% das pessoas
entrevistadas pelo IBGE acessam a Internet uma vez por dia e 24% faz isso todos os dias.

Analisando o instrumento de acesso do projeto Kidlink como sendo
exclusivamente a Internet e verificando que a ferramenta Internet apresenta um alto indice de
acesso no Brasil podemos depreender que as condigdes para que os objetivos do Projeto
Kidlink sejam alcancados, dependem apenas da expansdo do proprio Projeto, visto que as
condigdes estdo postas.

O interesse das pessoas em utilizar a Internet é um fator positivo para o Projeto
kidlink e para todos os projetos que utilizem a abordagem da Comunidade Virtual de
aprendizagem, como componente da sua estrutura basica. Entretanto, é fato que ainda existem
muitas pessoas que estdo fora deste processo, por motivos que nos parecem banais e, em
alguns casos, dificil de acreditar. Grande parcela da populacéo, neste caso, a maior parcela
dos entrevistados sofre a desinformagéo e apresentaram como motivo para ndo acessarem a
Internet o fato de ndo considerarem necessério. Isto representa 16% da massa pesquisada,

seguida de 14%, dos quais ndo sabiam utilizar a Internet. Isto representa 30% da populagdo
Figura - 4 Gréfico de Motivos de ndo utilizarem a internet
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vivendo a falta de informag&o no que se refere a estrutura social em voga.

Outro fator inibidor do acesso a Internet é o custo do equipamento que toma conta
de 12% dos entrevistados. No entanto outros 12% conseguem comprar 0 computador, mas
ndo conseguem fazer a conexdo com a Internet. Enfrentam o mesmo problema outros 11%
que alegaram ndo ter acesso a um microcomputador nem no trabalho e nem no domicilio. O
problema persiste para outros 11% que afirmam ser ainda muito alto o custo com o acesso a
Internet. Assim, diante da exposi¢cdo de motivos daqueles que ndo acessam a Internet,
expressa no grafico da Figura 4, em sua grande maioria esté ligada as questdes sociais e/ou
financeiras.

Os dados referentes as pessoas de 10 anos ou mais de idade que utilizaram a
Internet em 2005 demonstra que devemos reavaliar nossos conceitos no tocante a idade das
pessoas que acessam a Internet e seus motivos. E comum ouvirmos comentario de que as
criangas e jovens sdo 0s maiores usuérios da Internet.

De acordo com o gréfico da figura 5, a pesquisa mostra o contrario, pois quem
lidera o acesso séo pessoas entre 30 e 39 anos com 18%, seguidos da faixa etaria de 40 a 49
anos com 15%. Sendo que a faixa de 60 anos ou mais ficou com a fatia de 12%. Apenas esta

faixa etaria supera os jovens de 10 a 14 anos que ficou com fatia de 11%. 50marmos as

faixas etarias __ 15 a 17, 18,19 e 20 a 24, teremos 23% da massa de entrevistados. 1sso

Figura - 5 Gréfico da populacéo que acessam por Idade
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confirma que o mundo do trabalho esta cada dia mais utilizando a Internet.
N&o poderiamos deixar de apresentar os dados de acesso a Internet no Estado de

Sergipe. Conforme os dados representados no grafico da figura 6, constatamos que o
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problema do acesso neste Estado é alarmante. A exclusdo digital € bastante acentuada, o que
reforca a proposta apresentada neste trabalho da implantacédo de uma Khouse no nosso Estado

para diminuir essa disparidade. De acordo com o grafico constatamos que apenas 13% da

Figura - 6 Populacdo que utilizam internet em Sergipe
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populacdo do Estado utilizam a Internet contra 87% que estdo excluidas do processo.

Esse grafico denuncia claramente o nivel de exclusdo da populagdo sergipana, no
acesso a Internet. Precisamos compreender que embora muitas das escolas tenham seus
laboratérios de informatica, estes estdo fechados e sem uso por falta, entre outras coisas, de
professor capacitado para o uso.™

Neste aspecto precisamos de agOes urgentes que possam mudar esse quando e 0sS
motivos conforme apresenta a pesquisa desenvolvida pelo IBGE para o Estado de Sergipe.

De acordo com a pesquisa, a grande parcela dos entrevistados ndo tinha acesso ao
computador. Esta parcela representa 33% da populagdo pesquisada. Em seguida temos 10%
da populagéo pesquisada que afirmam ser o custo do computador, o motivo pelo qual elas ndo
acessam a Internet.

Outra questdo grave é o fato de 24% da populacdo ndo saberem usar a Internet e
21% ndo acharem necessario ou ndo querem. A radiografia dessa situacdo estd bem

representada no gréafico da figura 7.

5 Quem desejar mais esclarecimento sobre este assunto pode visitar a dissertacio de mestrado em educacéo
“Informatica na Educagdo: O programa de informatizacdo na rede publica de ensino (PROINFO) - o caso das
escolas da rede estadual de ensino/Aracaju-SE” de Sheilla Silva da Conceicdo, desenvolvida no NPGED/UFS
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Figura - 7 Representacdo do Estado de Sergipe

Como ficou comprovado, o Projeto Kidlink no Brasil vem atender a necessidade
urgente em democratizar as tecnologias da informagdo em consonancia com a demanda
educacional, no sentido de preparar o individuo para vivéncia na sociedade do conhecimento.
Diante deste novo paradigma que se estabelece nas sociedades globais, a Educacéo deve estar
preparada para atender as necessidades sociais dando conta das demandas dos individuos das
sociedades globais.

Perguntamos a Marisa Lucena que contribuicdo pedagdgica o projeto kidlink
poderia oferecer para as criangas brasileiras? A professora afirmou que “a falta de politicas
publicas adequadas voltadas para a populacdo das faixas econdmicas menos privilegiadas é
bastante conhecida no Brasil. Fazer com que essas pessoas participem de um projeto
socialmente relevante, enquanto séo introduzidas na Sociedade da Informacdo, é uma agéo
fundamental para a promocdo tanto da auto-estima, quanto da justica social”.

Sendo assim, o Projeto KHouse Br tem por objetivo principal democratizar o
acesso a informagcéo e aos contetdos educacionais, promovendo ndo somente a capacitagdo de
professores para trabalharem com os alunos, mas também a formag&o tecnoldgica do aluno
para a inser¢éo no mercado de trabalho.

Dessa forma, 0s jovens das comunidades atendidas tém a oportunidade de ter um
complemento fundamental ao ensino recebido pela escola tradicional, pois no projeto ele
aprende a pesquisar, a trabalhar em grupo, a respeitar, a conviver e a compartilhar

experiéncias com jovens de todo o Brasil e até mesmo do exterior.
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A proposta do Projeto ndo € a de substituir o professor na Escola, no entanto, as
vezes ha a necessidade de um trabalho paralelo e complementar, pois a maioria das criangas
das KHouses Br apresenta uma lacuna na alfabetizacdo, na leitura e na compreensédo de
textos. O fato das criangas terem a oportunidade de lidar com computadores faz com que elas
se considerem pessoas muito importantes e se sintam mais integradas e participantes na
sociedade, como verdadeiras cidadas. Contudo, 0 mais importante € a visdo de um futuro mais
promissor, onde o sonho de cursar uma universidade e vir a ser um doutor comega a tomar

conta das criangas.
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5. - CONSIDERACOES FINAIS

Ha no campo da Educacdo uma grande preocupagdo quanto ao papel do professor,
sobretudo, que tipo de abordagem este deve adotar diante da atividade docente.
Comprovadamente o desenho instrucional ndo se encaixa na estrutura educacional corrente e
o professor deve rever sua metodologia, abandonando o status de professor bancério e
assumindo uma postura de orientador da aprendizagem, inclusive, aprendendo a aprender.

Sabemos que com a estrutura tecnoldgica presente no planeta ndo sobra espago
para uma estrutura educacional reprimida e dogmatica galgada em modelos ultrapassados e
até nocivos. Com o advento do computador, as possibilidades se amplificam. Ademais, a
Internet vem se juntar a essa tecnologia, abrindo um leque de possibilidades multimidias que
conseguem ser plural e singular concomitantemente num espago global, onde os usuérios
interlocutores podem interferir no processo transformando e produzindo novas informagdes.

Como ja vimos neste texto, as pessoas utilizam as tecnologias com frequiéncia para
resolver problemas, se comunicarem, para acessar diversdo e também para estudarem.

Nesta ultima situacdo, uma das opcdes tecnoldgicas viavel € a Comunidade Virtual
de Aprendizagem. O papel destas comunidades foi apresentado neste trabalho e julgamos ser
de relevante importancia na constru¢do dos novos paradigmas que estdo surgindo no campo
educacional.

Juntando-se essas acgOes a projetos parametrizados em teorias pedagogicas que
também contribuem na formacdo educacional e social do homem, teremos um novo cenario
para a Educagéo.

Neste cenario € que apresentamos o Projeto Kidlink, idealizado na Noruega e
trazido para o Brasil pela professora Marisa Lucena e instalado no GT de Educagdo a
Distancia da PUC-RIO. Embora ndo seja um projeto originario do Brasil, o kidlink apresenta
uma contribuicdo inquestionavel e vem crescendo muito em nosso Pais. Nossa intencdo em
mostrar este projeto € demonstrar como as novas tecnologias podem contribuir para educacéo,
confirmando a hipotese de que o Projeto Kidlink contribui para a formacéo do individuo.

O Kidlink se apresenta como uma possibilidade de agregar valor ao novo
paradigma da Educacdo, num formato de Comunidade Dindmica de Aprendizagem, mais
abrangente que qualquer outro j& experimentado em propor¢des geogréficas. Este projeto
quebra barreiras linguisticas e culturais, sem negar etnias e costumes. Um dos grandes
avangos do projeto é promover o intercambio cultural e étnico global, uma vez que se faz

presente em varios Paises.
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No Brasil, em muitos casos, 0 Projeto busca atender as classes desfavorecidas
economicamente, orientando a criagdo de projetos educacionais e sociais que favorecam
aqueles que ndo possuem condigdes de financiar e de utilizar a Internet no seu cotidiano. Esse
problema pdde ser constatado na pesquisa apresentada neste trabalho sobre quem sdo os
usuérios de internet no Brasil.

O Projeto Kidlink ¢ mantido por uma organizagdo internacional sem fins
lucrativos, chamada Kidlink Society, conforme apresentamos neste trabalho. Para ser membro
do Projeto, basta implantar uma KidHouse, em qualquer parte do Brasil. Para tanto, é
necessario um projeto que devera ser submetido a apreciacdo da coordenacdo nacional do
projeto Kidlink. Como se mostrou, € preciso preencher alguns requisitos humanos e materiais
como uma estrutura gestora e um laboratério adequado.

Muito se discute o papel da internet nas sociedades e sua aplicagdo prética na vida
humana. No que se refere @ Educacéo ha uma inferéncia concreta sobre a representacdo desta
ferramenta e seus efeitos praticos na formacéo do individuo. A Internet agrega uma infinidade
de conceitos e categorias que estdo diretamente ligadas & educagéo e a formacédo do cidaddo.
Por isso, apresentamos neste trabalho alguns autores que oferecem seus questionamentos e
suas teorias, que nos parece merecer crédito, pois representam pesquisas densas e complexas
com vistas a dar conta de um paradigma que esta em xeque na teoria moderna.

Neste aspecto, Giddens (1991) nos apresenta como consequiéncia da modernidade
a fragilidade dos paradigmas regentes representada por uma metafora que nominou de Carro
de Jagrena, onde a modernidade sendo um elemento de extrema poténcia poderia tomar
caminhos alheios & vontade das sociedades, como um carro desgovernado descendo uma
montanha sem freios ou direcdo. Essa met&fora representa bem as incertezas por qual passa as
sociedades modernas sob a perspectiva positivista. Com as facilidades de comunicagdo que a
Internet trouxe, muitos conceitos degringolaram ou estéo sendo revistos. A Internet, com seu
volume de informagéo trouxe a possibilidade de questionamentos, mas também trouxe um
grande cabedal de informagdes novas que possibilitam formar novas categorias e proporcionar
um novo aprendizado. Guiddens (1991) analisou as consequiéncias da modernidade, mas a
modernidade néo é apenas consequéncias e sim um misto de possibilidades infinitas. Assim,
outras andlises e outros questionamentos devem ser levados em consideracdo. Sabemos que
alguns autores j& falam da p6s-modernidade. Alguns apontam sua chegada, outros dizem que
ela j& estd presente. Seria a Internet o divisor de &guas entre a modernidade e a pds-
modernidade? Essa hipdtese ficard sem respostas, pelo menos na perspectiva positivista, pois

0 momento em que vivemos S8o as incertezas e devemos nos acostumar com as possibilidades



133

de rever conceitos concomitantemente ao surgimento de novas versdes e de novos paradigmas
que se apresentam constantemente.

O que estamos apresentando de concreto neste trabalho € uma proposta de
implantacdo de um projeto que ird contribuir para construcdo de novos conhecimentos e de
novas acdes para que se estabeleca uma relagdo entre objeto e prética pedagdgica,
alimentando uma necessidade urgente existente na formagéo do professor, de preencher uma
lacuna que foi ignorada por muito tempo, na profisséo docente.

Por este prisma Castells (2005), nos brinda com uma anélise criteriosa da
sociedade que, segundo este autor, esta interligada em uma rede. A trama dessa rede integra
as sociedades e a producdo, redefine as acgOes e altera os valores culturais, estabelece uma
linha de comunicacéo entre todos os elementos das sociedades e junto com esses elementos a
instituicdo escolar esta indo a reboque.

Vérias profissdes langcaram m&o das Novas Tecnologias e as usam com eficiéncia,
a exemplo da medicina, do jornalismo e das engenharias. S&o constatagbes que revelam
através do cotidiano uma eficiéncia politica que tem se distanciado da educagdo formal. Aliés,
a formagédo das criangas para o uso das Novas Tecnologias tem se dado, efetivamente, fora
das escolas, em lojas especializadas que oferecem esse tipo de servigo como uma diversao.

Obviamente estas lojas que costumamos classificar como lanhouse ndo surgiram
com o propdsito de promover educagdo e muito menos de cumprir o papel de preparara 0s
jovens para o mercado de trabalho, mas a interagdo com estes equipamentos produzem o
efeito esperado no aprendizado do uso das novas tecnologias. As lanhouses sdo concorrentes
da escola no seu turno de atividade. As criangas deixam a escola e vao para estas lojas se
divertirem enquanto aprendem como lidar com maquinas e com sistemas de comunicacdo que
Ihes serd solicitado na vida adulta como profissional.

N&o queremos estabelecer verdades absolutas e nem negar a importancia da
escola. O que estamos dizendo é que a escola necessita dar conta do novo paradigma social
onde as Tecnologias da Informagdo e da Comunicacdo, sobretudo, a Internet faz parte do
fazer social, profissional e intelectual do homem.

Trouxemos neste trabalho uma anélise baseada em uma pesquisa desenvolvida em
2005 pelo IBGE que trata de verificar o perfil do usuario da Internet no Brasil. Apresentamos
os resultados dessa andlise, reforcada com gréficos, trazendo as demandas da sociedade. Ali
constatamos que os usuérios utilizam a Internet para fins educacionais, na perspectiva de

puxar a informagéo, comprovando sua utilidade no processo de formacao.
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Sabemos que as Universidades ndo estéo alheias a este processo, pois a iniciativa
de implantacdo da Informatica na Educacdo se deu exatamente por forca das Universidades
brasileiras. Valente (1999), é claro no seu texto O computador na sociedade do conhecimento,
ao apresentar esta informagdo como um fator decisivo no processo de implantagcdo da
Informética na Educacdo. Constatamos que esse processo se deu de forma lenta e tortuosa,
entretanto, é preciso reconhecer o passo decisivo da Universidade neste processo.

Agora precisamos urgentemente cuidar da formagdo dos jovens docentes, com
vistas a assegurar que a Educagéo formal ndo se coloque na contraméo da evolug&o social.

Concluimos que o fator mais importante no projeto kidlink ndo estd na tecnologia
engendrada no projeto, mas nas possibilidades de interacdo que o projeto pode prover.
Obviamente isso ndo seria possivel sem uma estrutura tecnoldgica bem implementada e em
funcionamento.

Essa estrutura é oferecida pelo projeto kidlink, mas na lista de importancia o fator
interacdo como possibilidade de construgdo do conhecimento ocupa o primeiro lugar.

O fato concreto é que esse projeto ndo funcionaria sem as Tecnologias da
Informagdo e da Comunicagdo, mais especificamente da Internet. Temos clareza que a
velocidade com que a Internet se renova ndo esta sendo acompanhada de perto pelo Projeto
Kidlink, entretanto, isso ndo é fator preponderante no projeto. Vale ressaltar que ndo estamos
tratando uma estrutura comercial de livre concorréncia e nem de um sistema de risco
econdmico. Estamos tratando de Educacéo e, embora, estes temas Sejam importantes para a
Educacéo, devemos levar em consideracdo temas mais urgentes como coeréncia pedagdgica e
ética na construgdo do conhecimento.

Como pudemos notar neste texto, o Projeto Kidlimk se preocupa com a seguranga
das informacdes e com preservacdo e individualidade das pessoas envolvidas, além de
valorizar o aporte cultural das sociedades envolvidas no projeto.

No Brasil, o Projeto Kidlink desenvolve agdes especificas e é gracas a essa
possibilidade que tivemos condigéo de fazer essa proposta.

E urgente para a Educacdo compreender a importancia das Novas Tecnologias na
sociedade e se preocupar com a forma como os 6rgdos de formacdo e fomento do
conhecimento estdo tratando o tema. A vida profissional avanga em direcdo as novas
Tecnologias. O mundo estéa cortado por fibra dptica em toda a sua extensdo; as distancias ndo
sdo mais medidas sob a perspectiva de movimento do nosso corpo tangivel. Est4 sendo
medida sob a Gtica de movimento do nosso corpo cognitivo. 1sso representa estar em qualquer

parte do mundo e a qualquer momento em fragdo de milésimo de segundos. Sendo com nosso
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corpo tangivel, estaremos como nosso corpo vocal, visual, auditivo e olfativo. Logo a nossa
representacdo cognitiva poderd mover-se a velocidade dos bits.

Ent&o estamos pronto para participar de uma inteligéncia coletiva? Fazemos parte
de um processo de construcéo onde todos no planeta possam interferir? O autor Pierre Lévy
trata da Inteligéncia Coletiva sob a possibilidade de construgéo coletiva do conhecimento.
LEVY (1998) diferencia a Inteligéncia Coletiva da producéo e do trabalho coletivo. Alguns
autores utilizam exemplos de formigueiros ou de colméias para representar o trabalho ou acéo
coletiva. Ndo devemos tomar como base a sociedade das formigas ou das abelhas para
representar a Inteligéncia Coletiva. Este exemplo estd mais proximo de uma estrutura baseada
na alienacdo e no trabalho fabril, pois no exemplo em questdo, ndo existem tomadas de
decisdes ou alteracdo dos processos. Neste tipo de trabalho, os operérios executam suas
fungbes sem compreender exatamente o motivo pelo qual estdo exercendo tal fungdo. N&o ha
questionamento e nem interferéncia na maneira como trabalho é feito, ou nos objetivos
predefinido para a colméia.

A proposta de Inteligéncia Coletiva passa pela contribuicdo intelectual das
sociedades em prol de agOes e atitudes comuns ao planeta. Para representar a Inteligéncia
Coletiva na nossa proposta poderiamos conjecturar que quando uma crian¢a que estuda no
Colégio de Aplicacdo da UFS conversa com outro aluno de uma escola no Canada, eles estdo
interagindo e, sobretudo, estdo desenvolvendo uma agéo colaborativa entre eles. O resultado
dessa acéo é a construgdo de um conhecimento novo partindo da interagdo e do interesse dos
dois lados.

Nesta relagdo ha a colaboracéo bilateral entre duas pessoas que estdo distantes
geograficamente e que talvez nunca se encontrassem pessoalmente. No processo de
construgdo do conhecimento entre estas pessoas houve a interferéncia intelectual, social e
cultural de etnias distintas.

Neste aspecto, poderiamos fazer uma associacdo com chamada Aldeia Global,
partido do pressuposto que quando houve o fomento de informagdes entre duas sociedades
distintas, o conhecimento gerado nessa relagéo construiu-se a partir do consenso.

Nesta relagdo a comunicacgdo foi fundamental, entretanto neste caso houve também
a interacéo e a interferéncia dos interlocutores que ndo estdo presentes no conceito de Aldeia
Global, onde a comunicagdo é assincrona e ndo possibilita a interagdo. Assim a comunicacdo
é fundamental nos dois conceitos. Entretanto para que haja a possibilidade de construir a

Inteligéncia Coletiva é necesséria a interagéo.
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Por tudo que apresentamos neste trabalho, entendemos que a interagdo entre os
individuos seja o ponto mais importante do Projeto Kidlink, seguido da sua estrutura de
comunicacao.

Gragas a essa estrutura é possivel se criar verdadeiras Comunidades Virtuais de
Aprendizagem com o minimo de investimento financeiro. E possivel criar e fomentar projetos
educacionais de boa qualidade com pouco esforco. Afinal, a tecnologia deve servir para que o
homem desprenda o minimo de esforco com o maximo de qualidade para todas as sociedades.

Certamente ndo estamos sugerindo a criagdo de uma Comunidade Virtual de
Aprendizagem, mas estamos sugerindo a criagdo de uma Khouse que possa promover a
interacdo entre alunos de diferentes sociedades com arcabouco cultural e lingua diferente,
vivendo sobre clima geogréafico e costumes bem distintos que poderdo interagir através da
internet compartilhando seus saberes.

Concluimos que diante de tudo que foi apresentado neste texto, o projeto Kidlink
confirma a nossa hip6tese. Embora o projeto ndo tenha o objetivo de promover a educacéo
formal contribui na formacédo do individuo ao fomentar a troca de experiéncias e saberes nos
aspectos culturais e étnicos dos individuos. Assim, esta acdo auxiliara concomitantemente nos
processos de inclusdo digital e social do corpo docente, discente e da comunidade onde esta

implantada uma Khouse, contribuindo efetivamente para a formagéo dos individuos.
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8. - ANEXOS

Questionario a Marisa Lucena: Coordenadora Nacional do projeto Kidlink

O proposito deste questionério € levantar informagdes e validar ou negar hipéteses sobre o
projeto Kidlink no Brasil. O objetivo é compor estudo acerca do projeto em questdo, em
atendimento a uma pesquisa para o mestrado em educagdo pela Universidade Federal de
Sergipe

1 - Qual o0 seu nome
Marisa Lucena

2- Qual a Sua formagéo?

e Pos-Doutorado em Informética na Educagdo na Especializacdo de Desenvolvimento de
Cursos a Distancia na PUC-Rio

e Doutorado em Engenharia de Sistemas com Especializacdo em Educagdo e Informatica
pela COPPE/Sistemas/UFRJ

e Mestrado em Educacéo e Informética pelo Depto. de Educagdo da PUC-Rio

e Graduacdo em Pedagogia pelo Depto. de Educagdo a PUC-Rio

3 — Como tomou conhecimento do Kidlink

Em 1990, Odd de Presno (o mentor de Kidlink) visitou a PUC-Rio, o Depto Educacdo, dando
uma palestra para apresentar Kidlink. Em 1992, eu me engajei, oficialmente, na organizagéo,
tomando a resposabilidade de montar e divulgar Kidlink no Brasil que foi um dos primeiros
ambientes virtuais e educacionais no Brasil. Tanto que é chamado de Jardim da Infancia da
Internet no Brasil por ter ajudado a muita gente a dar os primeiros passos num mundo virtual.

4 - H& quanto tempo esta envolvido com Kidlink
Desde 1990.

5 - Que posicdo Ocupa na organizagéo

e Assistente da Direcéo de Projetos de Kidlink Top Team Management
e Coordenadora Nacional do Projeto Kidlink no Brasil

e Diretora do Instituto Kidlink de Pesquisa

6 — Qual o perfil das pessoas que compdem o staff do Kidlink

Como o Kidlink funciona principalmente com voluntarios, o perfil e a formacdo dessas
pessoas sdo 0s mais diversos. Kidlink ndo possui uma sede proPRIA. Somente no Brasil que
possui um coordenaccao nacional e um local de trabalho, na PUC-Rio.

7 — Qual é distribuicdo entre estrangeiros e Brasileiros e quantas pessoas estdo
atualmente envolvidas em nivel de staff.

Na coordenacdo internacional, temos umas 40 pessoas envolvidas, espalhadas por vérios
paises. No Brasil, na PUC-Rio, sdo 15 pessoas envolvidas, pertencentes ao Grupo de
Pesquisas KBr/Kidlink, onde trabalhar para Kidlink é um dos muitos projetos atuais do GP.

8 - Quantas criancas sdo integrantes de Kidlink atualmente e quantas estdo no Brasil.



141

N&o se tem um nimero certo de criangas participantes do Kidlink no mundo. Sabemos que,
hoje, jovens e criancas de 176 paises participam. Calcula-se a participacdo do umas 100 mil
pessoas. No Brasil, atendemos a, aproximadamente, 1891 criangas e adolescentes.

9 - Quantas KHouses existem no Brasil e como séo classificadas?

No Brasil existem 49 KHouses. Sdo 4 modelos e cada um atende a um determinado publico-
alvo. O Modelo para Jovens e Criangas proporciona o uso do computador e seus aplicativos,
bem como da Internet, as criangas e jovens; o Modelo Aberto permite que as criangas e jovens
que j& participaram do projeto, tenham acesso a computadores e & Internet, sendo
supervisionados e orientados pela equipe responsavel pelo projeto; o Modelo Adulto Promove
0 acesso ao computador e seus aplicativos assim como a Internet para adultos e idosos,
promovendo a integracdo social e melhorando a auto-estima; o Modelo Profissionalizante foi
criado com o objetivo de capacitar e qualificar os jovens que saem das KHouses para Criangas
e Jovens e da KHouse Modelo Aberto para o mercado de trabalho, estimulando uma mudanca
de atitude.

10 - Onde estéo geograficamente situados os projetos de KHouse no Brasil? Quais Séo
estes projetos?

Temos KHouses espalhadas em 3 estados brasileiros: Rio de Janeiro, Sdo Paulo, Ceara e
Amazonas.

11 — Em linhas gerais € possivel me fornecer um pequeno resumo dos projetos das
KHouse Brasileiras.
Cada KHouse tem seu proprio programa, atendendo a diversidade sdcio-cultural local.

12 — Atualmente, em quantos paises existe Kidlink e quem esta cuidando do projeto nos
respectivos paises.

Kidlink est4 presente em 176 http://www.kidlink.org/english/general/press/nations.html
paises e funciona com, aproximadamente, 500 voluntarios de mais de 50 paises.

13 - Qual a Contribuicéo do projeto Kidlink para a Educagéo no Brasil?

A grande contribuigdo é a oportunidade de se oferecer inclusdo social e digital para classes
menos favorecidas. As atividades propostas permitem que se conhe¢a melhor cada individuo
através dos seus interesses e das suas necessidades e, por ndo apresentar respostas prontas,
leva os alunos a pensar, quebrando deste modo a rotina de passividade a que estdo
submetidos. O projeto tenta, ainda, promover uma mudanca de atitude e até mesmo de
aspiracOes em relagéo ao futuro, uma vez que luta contra a discriminagéo e a exclus&o, pois,
como é notorio, conforme os recursos tecnolégicos avangam, avanga também a desigualdade
social para os cidaddos menos favorecidos, 0s quais ndo tém acesso a €sses recursos,
influenciando em varios outros indices sociais, tais como o aumento da violéncia e do
desemprego.

14 — Qual a contribuico pedagdgica do kidlink para as criancas, sobretudo as
brasileiras.

A falta de politicas publicas adequadas voltadas para a populacdo das faixas econdmicas
menos privilegiadas é bastante conhecida no Brasil. Fazer com que essas pessoas participem
de um projeto socialmente relevante, enquanto sédo introduzidas na Sociedade da Informagéo,
é uma acdo fundamental para a promogdo tanto da auto-estima, quanto da justica social.
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O Projeto KHouse Br tem por objetivo crucial democratizar o acesso & informagdo e aos
conteldos educacionais, promovendo ndo somente a capacitacdo de professores para
trabalharem com os alunos, mas também a formacéo tecnoldgica do aluno para a insercdo no
mercado de trabalho.

Dessa forma, os jovens das comunidades atendidas tém a oportunidade de ter um
complemento fundamental ao ensino recebido pela escola tradicional, pois no projeto ele
aprende a pesquisar, a trabalhar em grupo, a respeitar, a conviver e a compartilhar
experiéncias com jovens de todo o Brasil, e até mesmo do exterior.

A proposta do projeto ndo € a de substituir o professor da Escola, no entanto, as vezes ha a
necessidade de um trabalho paralelo e complementar, pois a maioria das criangas das
KHouses Br apresenta uma lacuna na alfabetizacdo, na leitura e na compreenséo de textos. O
fato das criancas terem a oportunidade de lidar com computadores faz com que elas se
considerem pessoas “muito importantes”, e se sintam mais integradas e participantes na
sociedade, como verdadeiras cidadas. Contudo, 0 mais importante € a visdo de um futuro mais
promissor, onde o sonho de cursar uma universidade e vir a ser um “doutor” comega a tomar
conta das criangas.

15 - Kidlink contribui de forma efetiva para o aprendizado de lingua estrangeira?

O Projeto Kidlink Internacional é muito rico em material (produzido pelos voluntarios durante
todos esses anos) e uma grande fonte de interacdes diversas em varias linguas, principalmente
a lingua inglesa. Além disso, ha programas estruturados, como o Who-Am-1 e o Making a
Better World, que podem ser usados e explorados como convém ao professor. Dessa forma, é
possivel desenvolver atividades que ndo s6 usam os contetdos do Kidlink como possibilita o
dialogo de jovens e criancas brasileiras com outros individuos de outros paises e culturas.

16 — A Universidade onde estou prestando o mestrado tem um Colégio de Aplicacéo.
Assim tenho a intengdo de deixar como proposta para este colégio a implantacdo de uma
Khouse. Para tanto gostaria de saber todos os passos para implantagdo de uma Khouse
aqui em Sergipe.

Os detalhes de como abrir uma KHouse podem ser encontradas no nosso site:
http://venus.rdc.puc-rio.br/kids/kidlink/khouse/comoabrir.html.
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K DLINK

Um lugar para que criancas e jovens passam colaborar e criar redes com amigos pelo mundo.

Para
Criangas e jovens Professores
Pais | Parentes | Comunidades Professares alunos | Autoridades Educacionais

Voluntarios | Web design | Tradutores ONGs | Patrocinadores | More

Quem-Scu-eu? Ir para Meu Futuro Emprego
Tornando Nosso Mundo Melhor Eu Tenhe um Sonho - Qutros projetos
Trabalhes dos alunos publicados no KidSpace & Arte infantil projetos e exposigies
O site KidCom Mail seguro pelo KidMail
Instituto Kidlink/Educacdo Instituto Kidlink/Pesquisa

Q Corredor da Fama do Kidlink

Termo de responsabilidade | Envie um cantéo Kidlink ou esta pagina a um amigo | Guesthook | Status operacional

Pesquisa ﬂ}\vanpadn

|l
[T [@@mtemet [Rwo% - ;
= H“W!}QQ@\E’]@ 10:28
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Site dos diretores do Projeto Kidlink

People, Planning, and Operations - Windows Internet Explo

e

=[] ntp: ffweb. kidlink.orgfenglish society/board.himi (=421 x| Juve search

Arquivo  Editar Exibr Favoritos  Feramentas  Ajuda

W ke EE' -| E adink | (€ Material de Apoio | (& Hiperteca | (& The Kidink Society Board... X | | - - fmh = ;v Pégina ~ (} Ferramentas ~ >
w Kidlink English Help | Contents | Contact Us | Teacher Portal | Suppart Kidlink? | Privacy | Search | Log In =
Kidlink Society Board of Directors
Kidlink Foundation Board of Directors
The Kidlink Socisty is the owner of Kidlink
Arealfunction Director Name Email address Until
Chairman, Executive Director 0Odd de Presno, Norway opresno@kidlink.org nia
presne@eunet no
KidMail
Africa Rean Opperman, South Africa = rean@navi-9.com 2008
KidMail
Asia Roopal Mehta, India = roopal@vsnl.com 2009
KidMail
Europe Pia Avolio de Martino, \la\yl 1 piasolo@ngi.it 2008
KidMail
i = I |
Concluda [T T [F@memet ESCE
) Iniciar| | Dissertagio | 55 pissertatio 01.05_.. [ The radiink societ... - @[« FHEO WO v
People, Planning, and Operations ndows Internet Explos =2 x|

) =[] http: ffweb kicink.orgfenglish/socity fooard html =1 [#l[ | [tive search [ o]

e/
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»

w 2| -| @wdnc | @ veterai ge accio | @riperte | @ rhe etk socety soard... x
RidWail

- 2 Pagina ~ (} Ferramentas ~

Pacific Lely Nufiez, Uruguay Inunez@reu.edu.uy 2008
KidMail

Central and South America Oscar Becerra, Perull obecerra@usmp.edu pe 2010
KidMail

Board member history

Kidlink's finsncial year starts on Jenusry 1st, and shorly thereafier & General Assembly will be held. "Until” sbove means that the position in question will be subject to s vote early in the given year.

The Kidlink Saciety Bosrd consists of ane reprasentative for 2ach of these shc world aress: Africs, Asia, Gentral and South America, Europe, North Americs, Padific. They can only be slected by members living in these sreas. Any member
c2n be slecied. In sddition, the Kidiink Project Dirsctor is = member of the Bosrd. In the sbsence of candidates from listed werd srea(s), the slecied members of the Bosrd may sppoint temporary Board members to reprasent those aress
until appropriste candidates cen be identified.

Kidlink is ewned and operated by an intematicnal nen-profit organization ealled the Kidlink Society. Nonway is ifs base of operations. (Reg.no. 976 536 258 in the Nonwegian Enhetsiegisteret ) The Kidlink Sodisty's finandial affairs sre
sdministersd by  foundstion, Stiftelsen Kidlink, with the publicregistration number 976 838 £25. A "stifielse” is a nonprofit crganization ss defined in The Norwegian Law: "Lov om stiftelser m.m.

Organization overview

Pages in this dirediory
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Site de contato do Projeto Kidlink

/= Contato com o Kidlink - Windows Internet Explorer ===
IS [&] http: ffwons dlink. org /por tuguesegenerl fcontact, il (=421 x| Juve search P

Arquivo  Editar Exibr Favoritos  Feramentas  Ajuda

¢ 4 @ contato com o Kidink | | %0 - B - o= - b Pagina - (G Feramentas ~

eb)

és Ajuda|C 0 | Criangas | F | Apoiear o Kidlink? | Privacidade | Sebre Nés | Pesquisa | Log In -

Entre em Contato

Imagem por Nevena, 12 anos, lugoslavia _— 2004

Entre em contato pelo KidMail 0Odd de Presno 3= 4 Epi Sepulveda f==- Outros voluntérios por fungéio
Criangas Como fazer amigos pelo Kidlink?
Problemas? FAQ | Mos emie uma descrigdo dos problemas técnicos que vocé estd enfrentando ou o contéudo dos problemas (criancas | adultos)
Reparanda Por favor, nos diga se vocé achar um link quebrado ou algum problema em nossa site.
Para vocé Se vocé tiver um apelido vélido | Se vocé usou o Kidlink anos atras | Cancelar minha conta Kidlink | Remover minha foto
Sobre o Kidlink? Outros assuntos: como usar o Kidlink; como se inscrever.
Quer Ajudar? Voluntérias s&o bem-vindas! (criancas | adultos).
Kidlink Institute/Educacdo Treinamento de professor e apresentacfes; mais.
Sociedade Kidlink Tome-se um membro para apoiar o que fazemos.
Endereco para correspondéncia comum Kidlink
Skibevig ringei 5
4815 Saltrod, Noruega ;I
i i | & ntemet ESTR
i tniciar| ) Dissertagio | 1) Paginas de Kd... | ] Dissertac@o 01... | €8 Pagina de entr... [ @ contato com... arme - @[« FHAD WO v

Site de Registro em Kidlink

Kidlink Registration - Windows Internet Explorer ===
@Ef ~ ] nttps ffaven Jidink.org/registration/index php?action=newlser (=421 x| Juve search P

Arquivo  Editar Exibr Favoritos  Feramentas  Ajuda

Wk gg| -| Eidink | (& ridink Registration x | | i~ B - o= - |- Pagina + (G} Ferramentas +

Kidlink English Help | Contact Us | Log in | Support Kidlink? | Privacy | About Us | Search

Kidlink registration for Kids

Go here to register as an adult Kidlink user

Other Kidlinkers can see your answers and pi , use this regi ion to present yourself to them.

What is your full name? firstname [middiename: lastname

*you can leave the middlename field empty if you don't have one.

What is your e-mail address? |

* some e-mail providers use greenlists or other means of blocking e-mails. If you do not receive an e-mail from Kidlink it
may be blocked.

What is your date of birth (day/month/year)? - - =

Are you a boy or a girl? € boy © gir

What city/place do you live in? |

What country do you live in? | |

What is the name of your school? |

What is the Kidlink nickname of your teacher? [
if participating from schoal
Choose a password to use for Kidlink |

* make sure your password is not easy to guess but easy to remember for yourself

Type your password again: |

Type your e-mail address again: |

Concluda i [ e [ mtemnet ESCE
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Kidlink e Privas dows Internet Explorer =181
@C ~ ] nttps ffaven Jidink.org/portuguese/general privacy.hml x JLive Search D \v
Arquiva  Editar Exibir Favoritos Ferramentas  Ajuda

i e )| @wan | & sk e prvaciie x| | 1~ B - @& - |- Pégna + (G} Ferramentas « >

K{Aéw Privacidade 2l
KIDLINK

Kidlink & uma organizacdo sem fins lucrativos, propriedade dos seus usuarios. Nossos senicos sdo gratis. Desde 1990, nosso objetivo tem sido ajudar criancas e jovens a aprenderem sobre
si mesmos, encontrar amigos em outros paises e colaborar com eles.

Coletamos e distribuimos dados pessoais que nossa sociedade de usuarios acha que as criangas precisam para fazer amigos e o Kidlink precisa identificar os individuos para o
propdsito de moderacdo de drea e participacdo em atividades educacionais.

Solicitamos dados bancarios e do cartdo de crédito quando alguém paga a taxa de membro opcional (ndo é um pré-requisito para participagdo). Essas informac@es nunca séo
vendidas, comercializadas ou compartilhadas com terceiros. Somente as utiizamos para a arrecadacdo das taxas.

Nos esforcamos para proteger nossos participantes jovens de qualquer obtencdo secreta de informagdes pessoais por estranhos.

Nosso software de listas de discussdo distribui mensagens para membros baseado nas listas de e-mail dos participantes. Essas listas estdo disponiveis somente para os nosso
administradores, que as usam para corrigir problemas e verificar reclamacdes. Tais listas nunca sdo compartilhadas com usudrios ou outras organizacdes.

Qualquer usudrio pode cancelar a inscricdo em qualquer lista, em qualquer momenta. T3o logo tenham feito o cancelamento, o endereco de e-mail desaparece do nosso sistema de listas.

Qualquer informacdo contida nas nossas listas de discussdo se torna informacgdo plblica. Portanto, & necessaria cautela ao decidir incluir também mfnrmagnes pessoais. MN&o solicitamos

endereco residencial. ndmeros de telefones, informacdes acerca da raca, receita familiar, ou ndmeros de seguros sociais, uma vez que tais dados ndo sdo necessarios para alcangar nossos
objetivos.

N&o existem anlncios nas paginas do Kidlink. Nao utilizamos, no nosso website, ferramentas de monitoragdo como "cookies” ou software de rastreamento passivo. Nunca nos detemos a usos
especificos do nosse sife por individuos indentificéveis (utilizamos tal tecnelogia para ajudar nosses usudrios a obter o que eles queree. Por exemp\u o0s cockies sdo utilizados para lembrar a e
escolha do idioma no KidCom). Faremos todo esfarco para deixar pais e outros usudrios cientes da presenca e da razdo de qualquer impl futura de de

De uma forma geral, o Kidlink ndo faz link com websites externos, exceto quando isso enriquece nossos programas e atividades educacionais. Damaos link, entretanto, para patrocinadores e
organizacies que nos concederam prémios. N&o nos responsabilizamos pelo conteddo desses sites, embora sejamos vigilantes em monitora-los para assegurar que o material utilizado ndo seja

daneso ou ilegal. Alguns projetos podem ser patrocinados por companhias comerciais e, neste caso, sempre serdo identificados como tal. Néo oferecemos informacdes individuais para essas
companhias

Agradecemos suas sugestdes e comentarios acerca dessas questdes.

0 que dizemos aos professores acerca de "Manter pais informados” | Convengdo dos Direitos da Crianga (UNICEF)

Os direitos da crianca em Quem-Sou-=1? | A Politica do Kidlink Acerca do Uso do Trabalho Criative das Criangas
Concluda T TT E@nemet ESCE
) Iniciar| | Dissertagio | 1) Paginas de kdink ... | 3] Dissertagio 01.05.... |[/2 xidimk = Privacida... | T @ [« FPHA0 WBO o2
/2 Apresentagio ao Kidlink - Um resumo dows Internet Explorer 18] x|
@: ~ [} http:ffwwwa.kidink.org/portuguese/generalfoverview.html [ JLive Search |2~

Arquivo  Editer Exibr Favoritos  Ferramentas  Ajuds

Wk ag| .| Erdink | & Apresentacio o Kidink -... X | % - B - o - - Pagna ~ (G Ferramentas ~
t;(ga Kidlink Portugués Ajuda | Conteddos | Entre em contato | Professores | Apoiar o Kidlink? | Privacidade | Pesquisa | Conectar Z

K DLINK

Arie por Nevens {12), da Sérvis I, 2005

Kidlink 6 uma organizagéo ndocomercial que auxilia criancas a se conhecerem, a traarem objetivos para suas vidas e d l habilidades e competé

Seus programas educacionais gratuitos i i ao ajudar pi a relacionar diretrizes curriculares locais aos interesses pessoais e metas dos alunos. O Kidlink é
aberto para todas as criancas e jovens de qua\quer pals até a idade de 18 anos, e alunos até o Ensino Médio. A maioria dos usuarios tém entre 10 & 18 anos de idade. of age. Desde seu inicio,
em 1990, & usado por criancas e jovens de 176 paises.

A rede de conhecimento do Kidlink funciona com o auxilio de 500 voluntarios em mais de 50 paises. Centenas de "salas” virtuais publicas e privadas sdo utilizadas para discusséo e
colaboracdo. As informacdes estdo disponiveis em mais de 30 linguas. Estatisticas.

0 Norad Zk= apéia os trabalhos do Kidlink no Oriente Médio. O Banco Mundial apaoiou ¢ Kidlink no Brasil. O Departamento de Educagédo Americano recomenda o
Kidlink no seu breve "Teachers Guide to Infemational Collaboration on the Intemet " O Prémio Telemar para Inclusdo Digital (Brasil &2 20 "The Cyber Golden
Hearts” Prémio de Aprendizado Online de Mérito Especial do SIGTelISTE (EUA =. 2002). 1o0. Prémio no Global Junior Challenge (Itlia 1 2000): "Projetos

Educacionais para usudiios de afé 18 anos". 1o. Prémio no Global Bangemann Challenge - "Tis em fodos es tipos de educaggo” (Suécia mms, 1999). Museu do
Kidlink desde 1898 Mais reconhecimento...

Histdria | Pesquisa Kidlink | Owner | Fatos | Inglés | O que ha de novo? | Regras de participacdo | KHouses
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Site de estatisticas de acesso do Projeto Kidlink
idli kidlink9&framename=mainright

Arquvo  Editar Exibir Favoritos Ferramentas  Ajuda

»

¢ dF @ statistics for ww.lidink.org (2008-08) | |
- —— [y Tevee—y wapCRKC

Summary

Reported period Month Aug 2008
First visit 01 Aug 2008 - 00:00
Last visit 04 Aug 2008 - 04:25

Unique visitors Number of visits T e Fits [ Bendwidth |

* 12173 14483 111332 348033 ¥

Misnistraific (1,18 visits/visktor) (7.68 pages/visit) (24.03 hite/visit) (1787 Kejvisit)
Not viewed traffic * 92204 97466 912.45 MB

* Not viewed traffic includes traffic generated by robots, worms, or replies with special HTTP status codes.

Monthly history

AT

Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct MNov Dec
2008 2008 2008 2008 2008 2008 2008 2008 2008 2008 2008 2008

Unigue | Number of
Momh wvisitors visits His

Jan 2008 150275 210557 307956 4718667  28.53GB

Feb 2008 207506 266314 950258 5617949  30.96 GB

Mar 2008 218523 277021 309515 5573317 32.39 GB

Apr 2008 239834 300436 1065198 6052403  34.63 GB

May 2008 212681 265214 853454 4930058 34.96 GB

un 2008 191316 234185 782568 4014055 39.75GB

1ul 2008 134875 172282 734638 3562615 31.55GB

Aug 2008 12173 14483 111332 348033 2.47 GB

Sep 2008 0 0 0 0 0

oct 2008 o 0 0 0 o

Nov 2008 0 0 0 0 0

Dec 2008 0 0 0 0 0

Total 1377383 1740512 6315920 34827097  235.24 GB =
(Conclude =] =] = = @ tntemet [®wo% - 2
ntnnirjar| |5 Dissertacio ||E[JPagmasdedem| @Dmﬁﬁuulml {8 Apresentacio ... || & statistics for... 8- |« Nuind D WA 037
=lelx|
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Days of month

010203 040506070809 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

Average
Bug Mg Aup Aug Au Aup Aup Aug Aug Aup Aup Aup Aup Aug Aup fup Aup Aup Aup Aup Aug Aug Acg Aup Aup g hug Aup g dug Au <

Number of
visits

01 Aug 2008 4955 21830 104932 763.71 MB
02 Aug 2008 4064 39198 102820 769.46 MB
03 Aug 2008 4338 45343 118270 880.73 MB
04 Aug 2008 1126 4961 22011 113.59 MB
05 Aug 2008 0 0 0 0

08 Aug 2008
07 Aug 2008
08 Aug 2008
09 Aug 2008
10 Aug 2008
11 Aug 2008
12 Aug 2008
13 Aug 2008
14 Aug 2008
15 Aug 2008
16 Aug 2008
17 Aug 2008
18 Aug 2008
19 Aug 2008
20 Aug 2008
21 Aug 2008
22 Aug 2008
23 Aug 2008
24 Aug 2008
25 Aug 2008
26 Aug 2008

Concluda T TT E@nemet ESCE
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link.org (2008-08) - Windows Internet Explorer ===

SIS [i&] http: ffwon dink fawstats.pl?config=ldink ight j,guiﬂ JLive Search |£t|
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e dhe (& statistics for www.kidlink.org (2008-08) | | - - i = ;% Pagina + ()} Ferramentas

-

Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

Days of week

vay  [EEEGESEN | Hits

Mon 4961 22011 113.58 MB.
Tue ] 0 ]
Wed ] ] ]

Thu ] ] ]

Fri 21830 104932 763.71 MB.
Sat 39198 102820 769.46 MB.
Sun 45343 118270 880.73 MB.

Hours

Ty

o 1 3 4 5 6 7 8 9 0 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
¢ & €t e NN 33D e UECECEENNSII SN
vours  [NFEESENN  nit=  (ESndwidt Hours  [NEEGESNN = [ESREwEER

00 11909 28231 246.68 MB 12 6249 12772 75.90 MB

01 6114 20358 194.47 MB 13 3151 10085 62.87 MB

02 4703 19619 101.56 MB 14 3238 13106 82.51 MB

03 4363 15213 78.62 MB i5 3892 15767 105.13 MB

04 3250 11162 79.45 MB 16 4683 17256 87.94 MB ;I
[Conduida T TT E@nemet ESCE
& niciar| g Dissertago | 8] Pagines de k... | 8] Dissertacio 01... | (&8 Apresentacio ... |[@ stamisties for... e - @[« FHAO WO v

link.org (2008-08) - Windows Internet Explorer =2
T TN R o
SIS [i&] http: ffwon dink fawstats.pl?config=ldink ight = [+ x| JLive Search [21-|
Arquivo  Editar Exibr Favoritos  Feramentas  Ajuda
— »
e dhe gs«ansm for www.kidlink.org (2008-08) | | 'Eﬁ = - @ o~ @Pm ¥ @Fmamemas *
Day  IMESGesENN | Hits
Mon 4961 22011 113.59 MB
Tue 0 0 0
wed 0 0 0
Thu 0 0 0
Fri 21830 104932 763.71 MB
sat 39198 102820 769.45 MB
sun 45343 118270 880.73 MB

Hours

alaad JALA

o i 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
¢ & ce NN III e UEECSCEENNTII SN
Wous  NEEEENN s NESRGNGEERN s [NEGESNN e

00 11909 28231 246.68 MB 12 5249 12772 75.90 MB
01 6114 20358 154.47 MB 13 3151 10085 62.87 MB
02 4703 19619 101.56 MB 14 3238 13106 82.51 MB
03 4363 15213 78.62 MB 15 3892 15767 105.13 MB
04 3250 11162 79.45 MB 16 4683 17256 87.94 MB
0s 2755 8415 65.20 MB 17 4505 16813 99.58 MB
06 4609 9527 87.20 MB 18 3163 15748 85.76 MB
07 4373 8154 115.48 MB 19 4708 17221 120.23 MB
o8 4215 8465 ©66.16 MB 20 3798 16718 97.86 MB
08 3802 8569 113.92 MB 21 2352 14723 95.11 MB
10 6756 12103 90.43 MB 22 3204 16876 160.66 MB
11 7743 14399 10174 MB 23 3997 16731 113.03 MB

[Conduida [T T [F@memet ESCE
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Statistics for www.kidlink.org (2008-08) - Windows Internet Explorer =181
ey [i&] http: ffwon dink fawstats.pl?config=kidink ight [l #2115 fuive search {2
Arquivo  Editar Exibr Favoritos  Feramentas  Ajuda
A {& statistics for waw.kidink.org (2008-08) | | - - fmh = ;v Pégina ~ (} Ferramentas ~ >

Countries (Top 30) Full list
Countries Hits
Russian Federation ru 34266 34511 398.41 MB
United States us 30827 74966 506.17 MB e
Norway no 3138 4378 2045MB B¢
Brazil br 1473 9228 7204 MB e,
Italy it 1041 7788 68.43 MB
Canada ca 821 3333 1745MB &
Great Britain ab 764 11270 29.58 MB B
Colombia co 723 4400 1891 MB &=
China n 709 1914 22501 MB B
Chile d 646 3960 19.93 MB
Bolivia bo 608 1627 6.51 MB
Ukraine ua 565 631 6.01 MB
Sweden se 560 1780 20.32 MB
H Feru pe 544 3098 16.66 MB
= spain e 506 3660 21.94 MB
= Argentina ar 502 2770 1512 MB
Mexico mx 478 2990 21.66 MB
B Germany de 457 2083 20,44 MB
B Australia au as6 3302 37.08 MB
= India in 290 2258 5.91 MB
IB Denmark dkc 287 1461 11.41 MB
Uruguay uy 266 1700 10.83 MB
Israel il 235 504 3.12 MB
Costa Rica cr 188 1151 5.10 MB
Malaysia my 170 1145 4.60 MB
Netherlands nl 170 761 .88 MB
B mew Zealand nz 138 384 1.57MB |
= Iran ir 137 871 5.82MB  }
E Hong Kong hk 115 314 2.02M8 |
wa Ecusdor e 108 518 3.05M8 | =
[ [ [ [@ wtemet [ -
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Site de traducéo do Projeto Kidlink
htt /Iwww.kidlink.org/english/society/jobs/translate.html
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TP @ @ wdings main page for transistors | |

BB

|+27 Pagina ~ (C} Ferramentas ~ 7

idlink English Help | Contents | R

| Contact Us | Web Design | Support Kidlink? | About Us | Search

Dorsk

Slovensko
Srpsko-hrvatski

Lietuviskai

Pages in this girectory | Hall of Fame

Search 60| sguences

Sign up as volunteer translator @
to translate Kidlink for free,
or as volunteer proofreader

@ Jing Gl about translating for Kidlink
@ Get credit for your work

What program to use?

@ Composer [Frez]

@ Frontpage

@ Dreamweaver

@ Other programs
Frequently Asked Questions

Kidlink in your language? | For sponsors

Your guestions about
translating for Kidlink

to share senices, resources and leaming material with children, youth, teachers, parents, and athers using your language. To strengthen your language and culture

Kidlink Translators' Room

Languages of the world

it-yourself workshops

Getting started
Kidlink's introduction pages
Overvisw | Key pages | index htral

Who-Am-1?
Lesson plans | Support pages
Warkshop | Updates @

My career

A better future

| Have a Dream

Teaching opportunity
Teaching English
Idea for parents

UNESCO: "Research has shown that leamers leam best in their mother tongue as a prelude to and complement of bilingual education approaches.”

B
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Site de cadastro para criancas e jovens do Projeto Kidlink

Kidlink: Cadastro e Treinamento de Habilidades para a Vida em Contexto - Windows Internet Explorer -8 %]

9| 5| [uve search P

[0 o ol
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3¢ 4 @ wdink: Cadastro e Treinamentn de Habiidades para a | | 4
w Kidlink Portugués Ajuda | Entre sm Contato | Contetidos | Cadastro para Criancas | Portal do Professor | Apoiar o Kidiink? | Provacidade | Sobre Nos | Pesquisa E

Cadastro
Treinamento de Habilidades
para a Vida em Contexto

O cadastro no Kidlink (as quatro perguntas basicas sobre a vida) & o primeiro passo para de pensados para ajudar professores a preparar seus alunos
para sobreviver no mundo de amanha Como proxima passo, realizar o de e 8 com Q Eu?
Cadastro Recursos
Os alunos falam sobre eles mesmos. s histdri m ves Formulério de
cadastro
Workshap para
professores
Habilidad, dg sl Audicic stiva. Bxg Idéias
Auto-validagao sar pensam: = 3 s Idéias
H; des em tomada de d: A0/ 1l Idéias
s o= = futurss, em si mesmo &
‘ades de cooperagio e trabalho em eq |déias
Habilidades em Direito - =oi/ motivagss Idéias
Habilidades de pensamento critico - Idgias
Habilidades de negociacéo/recusa - | Idéias
Idéias
ar o lugar interno de controle - - Idgias
s, atitudes, fo squezas.
de controle de Idéias
Habilidades para controlar o estresse - 7= Idéias
Saude ldéias |
(Condhido [ [9 [@ tnternet [Rwo% ~
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Site de Resumo de Contetdos do Projeto Kidlink
http://www.kidlink.org/portuguese/general/abstract.html
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TP @ @ Resumo de Conteiidos do kidink | | %) v B - deh v | Pégina v (G} Ferramentas ~
m Kidlink Portugués Ajuda | Contato | | Quer Ajudar? | Privacidade | Sobre Nés | Pesquisar | Log in =
@ Resumo de Conteudos do Kidlink
-
Habilidades e Competéncias no Curriculo
Atividades para Criangas/Alunos Recursos
Passo 1 Auto-ap géo. Publicacéo de objetivos p i Todos os alunos devem se cadastrar

Amostras de cadastros
Auto-retrato

1. Quem sou eu? .
5 Auto-retrato psicoldgico

2. 0 que quer ser quando crescer Auto-retrato em emprego desejado =

3. Como eu quero que o mundo seja melhor quando crescer? ol

4. 0 que possa fazer hoje para que isso acontega? Curiculo

Treinamento de Habilidades para 3 Vida

Um aluno com objetivos claros e pesso facil de ser motivado! Workshop para professares

Para motivar 0 aprendizado, as escolas devem ajudar os alunos a definirem & alcancar seus objetivos pessoais.

Passo 2 Conhecimento aprofundado sobre si e seus objetivos Who-Am.I? Conteido Home.
Aprender sobre 0s outros para aprender mais sobre si mesmo. Habilidades e & Curriculo. Workshop
Passo 3 Colaborar com pares, ultrapassando divisas como distancia, linguas, culturas Meu Future Emprego | Curricula
Habilidades em redes sociais séo uma necessidade nesta sociedade da informagéo emergente. Tornando Nosso Mundo Me
Outros projetos educacionais
As des entre 05 através de salas de discusséo no KidCom, na de doe &o KidSpace, nas listas de discussdo. nos canais de bate-

papo, em exibigtes de arte, & na pagina do Kidlink. Como funciona -

Faga voar sua Pipa da Paz- Para qualque faixa etaria. " Maquina do Tempo. Todas as feixas etarias

Vové e Eu , :;‘» Projeto Auto-Retrato Teus
E i =
nttps vt kadink. html [T T 3@ ntemet ES R
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¢ @ @ Resumo de Conteiidos do tidink | | % v [ - = - Pagna v () Ferramentas ~
Jocelia do Brasil &¥3: mais humano B
Maria do Brasil T3 Eu gostaria que as pessoas pudesse ollar o ouiro como iméo muito querido, e assim a gente viveria todos em paz e feliz! ‘

[
Gisele do Brasil n%a: Gostaria de um mundo melfior, onde &5 pessoas fossem mars gentis e humanss.

o)
Edna do Brasil &5 - Gostaria que 0 mundo fosse mais justo sem guerras, sem trajedias, morfes, fome, doengas, que fosse um mundo de paz © alegrias onde fodos as pessoas
pudessem ir e vir sem medo de nada.

Deise do Brasil 585 Ev gostaria que fodas as familias dessem aos seus filios mais educagéo, sadde & prncipalmente LIMITE, para que todas as pessaas pudessem fer respeito uns pelos
outros e assim fazer do mundo um lugar melkor para se viver.

o) . . b
Gisele do Brasil T - Um munde sem desperdicio e com harmonia & unido entre os paises € povos.

Mais

Alunos: Como eu quero que o mundo seja quando eu crescer?

=
Karla do Brasil n®a: Eu guero um murde melhor sem violencia sem poluigao assim eu quero um mundo melhor.

e
Gustava do Brasil 53 espero que o mundo seja mais legal

Pedro do Brasil B3 Que preservem a natureza porque ela é vidal I

Bibiana do Brasil &3 - When | grow up i hope everybody has realized that the earth won't last forever. If every child do his part night now, we can live in a good place in the future.

Ane do Brasil 3. | want a world more just where it does not exist hunger and social inaquality & armonia and peace world. A world where the people do not have fear to leave in the
strests and do not have fear of LIVING!

1

Msnica do Portugal BBl When [ grow up, | 'd like & world more clean and less violent.

Pluno do Partugal Bl - / want a better world for sl the people. A world without wars and violence '
Mais -
=
[T T @ memet [Riow - 4
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Site do Sistema de Busca do Projeto Kidlink
http://www.Kidlink.org/search/index.html

KIDLIHK | Search - Windows Internet Explorer

@e; ~ [&&] ttp:fwwnkicink,orgfsearch/index,htmi =i g<:\ [uive search

155

Arquvo  Editar Exibir Favoritos Ferramentas  Ajuda

w Eal v| Eidink | @ KIDLINK | Search xl | 5 - ) - - ShPaging - (G Ferramentas -

»

o

KIDLINK Site Search

Here you can search the contents of all publicly available web documents at KIDLINK. Note that if you
access Kidlink via mirrors, the results will point to Kidlinks main webserver at wiww kidlink org.

Search: Search

‘OPTIONS:
At [ A 7] Foemar: [Long =] seneye [ Scre |

Restrict to URL contsining

[/dansk searches only Danish subtras]

Exclude URL: consining [/kidcafe excludes all KIDCAFE content]

Search the LISTSERV mailing lists
Browse the LISTSERV mailing lists
Return to the KIDLINK Ho

Maintained by Bosse Kividcen of the KIDLINK Techteam - Updated 16 Feb 2001
Copyright & 1990-2001 Kidlink All rights reserved.
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»
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x| |

| (& ridink Registration

0 - B - o=h - -2 Pagina ~ () Ferramentas ~

Kidlink English Help | Contact Us | Log in | Support Kidlink? | Privacy | About Us | Search

Log In
Kidlink is for kids 15 years or younger,
and students who are part of classes at

school through secondary school.

Public database

Art by Nastia (13], girl, Belarus 2005 =

Language: lm

Registration | have forgotten or lost

Member login

About my nickname Nickname:
You are younger than 16 or register as a my password Password:

student at school
Login

You are an adult
Help

—
—

WWhen your registration has been approved. you will receive a password and a nickname to participate

Sample registrations. Note this!, Workshop

Information for teachers: All Students Must Register,

EIAd»snuEd

Hele | Contsct Us | Home | Register | Privecy | English Home | Member? | Went To Helo? | Atout Us

Search:

[# 0%

- |

N
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Site da Khouse Jovens do Saber
http:// ovemdl ital.handersoncarlos.com.br/?page=inicio

Jovens do Saber Di Windows Internet Explorer
&~ En aos.comb, =4 ) x| [oveseorcn
Arquivo  Editar Exibr Favoritos Ferramentas  Ajuda
W '| & radink |gwesenm¢?cacmdm—u, |g30vensdwsabev&g\talz‘ | %) - B - = - |- pagna - ) Ferramentas - 7

ovens do Saber Digital

s de jovens."
KHOUSE PROFISSIONALIZANTE

na

Fu!e Cmmsto

Pv vrmpnf Noticias Downloads

.. ‘.r\
A

"o aueéo Pruleln'-‘
Objetivas
Metodologia de Ensino

Inclussio Sécio-

gital

Maodulos de Ensino

Cronogramas
Colaboradores
Trabalhos Publicados
Resultados Colhidos

P e
Album de Fotos
Versdes Anteriores

Links Importantes

O Projeto Jovens do Saber Digital
foi criade no final do ano de 2002 a
partir de uma preocupacdo social
acerca da profissionalizacde de jovens
carentes. Assim sempre procurs
manter-se sintonizado com a evolugdo
dos recursos tecnoldgicos ao mesmo
tempo que procura atender ao seu
compromisso social & democratico com
= educacdo no Estado do Ceara,

« Encontro da coerdenagio do projeto,
em FORTALEZA-CE

012837
sriee mrs ver TooRs =
[Concido [T T [3@mntemet [Rwo% -
4 Iniciar| 3 fimes em computad... | ) Paginas de Kk -... | #1) Dissertacio 0105 ... ||/ Jovens do Saber IEEITIERY B
Jovens do Saber Di Windows Internet Explorer -3 _|

arlos.com.br,

(< SHb
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W # o) -] @wanc

| 1€ Apresentacgo ao Kidink - U.. | (& Jovens do Saber Digital -,

Modulos de Ensimo
Cronogramas

Culabnradnres

Trabalhns Publlcadns

Resultados Colhidos

Turmas

Album de Fotos
“Verstes Anteriores

Links Importantes
012837

Nossos Cursos Online

4 Aluno Moanitor ¢

O Projeto Jovens do Saber Digital
foi criada no final do ane de 2002 a
partir de uma preocupagdo social
acerca da profissionalizacdo de jovens
carentss.  Assim  sempre  procura
manter-se sintonizado com a evolucdo
dos recursos tecnologicos a0 mesmo
tempo que procura atender ac seu
compromisse social e democratico com
a educagdo no Estado do Cears.

© projeto conta agora tem nova sede
que foi inaugurada no dia 31 de maio
de 2008. Este espago ird funcionar na
EEFM Dona Hilza Dioge de Oliveira no
bairro Vila velha - Barra do Ceara.
Serd a maior turma do projeto com
100 alunos atendidos. Os alunes serdo

* Encontro da coordenacdo do projeto,
em FORTALEZA-CE

« Projeto Aluno Monitor Microsoft no
Ceara

* Processo Seletive 2008 Vila Velha

Inscrigdes

Estio abertas as incricdes para o
processo seletive da nova turma do
Projets Jovem Digital em parceria com
a KHOUSE PROFISSIONALIZANTE e o
CEFET-CE. Serdo oferecidas 100 vagas
para o curso técnico profissionalizante
em Informatica que iré ocorrer aos

certificados com um curso tecnico sabados na EEFM Dona Hilza Diogo de
profissional na drea de informatica pelo Oliveira no Vila velha, na Barra do
CEFET-CE. Ceard.

e @

KHouso Br

Wy

KIDLINK

PL( CEFETem:

-8 -&-
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Site com tabela dos Paises que participam do Projeto Kidlink.

<http://www.kidlink.org/english/general/press/nations.html>

A rede de conhecimento do Kidlink funciona com o auxilio de 500 voluntarios em mais de 50 paises.
Centenas de "salas" virtuais publicas e privadas sdo utilizadas para discussao e colaboragdo. As

informag0es estdo disponiveis em mais de 30 linguas.

@g Kidlink English Help | Contact Us | Contents | Press center | Support Kidlink? | Privacy |
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About Us | Search | Log In

@by a country name means there are more than 50 registrations.

Kidlink
Participating Countries

Updated

Click at country names for partial searches.

August 4, 2008

Participation by year is noted using "1" (to make counting in spreasheet programs easy. :-)

Picture by Claire (11), girl, USA ==, 2003

Participation is counted by receipt of answers to the four KIDLINK guestions,

Browse or search responses
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Albania

Algeria

American
Samoa

Andorra

Antarctica

Antigua/Barbuda

Argentina ‘@

Armenia

Aruba

Ascension
Island

Australia @

Austria ‘@

Azerbaidjan @

Bahamas
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YN

YN

Bahrain
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Belarus® (e | | | o | | | | o] || o]
Belize @l | e s
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Eqvot = | [ | it e la
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Georsia ® @l | | | | L | L @ ]
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Ghana = Lk e fufufu
Gibraltar L e o e ]
Greece = 0 ] qr g o o oo o fo oo o 1
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Grenada e 0 e
Guatemala g | |ttt | o fo fo fo | o o 1 |
Guam @ | | 0 0 o oo oo fa | oo o || s
Guemsey || | | | | | | o O ]
Guyana = PP P e ] e
Hondwas == | ¢ | | | | | o fu joju | Ju | Ja 1| |
HongKong g | | | t Jr Jr r Jo o fo fo fo fo fo o || ]
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lcetland ®  Jm=] 1 g1 jr Jr Ju o fr o o o Jo fo o fo f1 1 g
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Indonesia ® == | | | Ji ji o 1 1 Ja Ja fa fa fa f2 J1 J1 |1
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weland ®  [pmr ot Jr o Ju | fu oo o o oo fo fo o fo o i o fa
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Jamaica CINEEEEE TR Y YN
dopan ® [ e 1t 1 i o o o o o o foofafo oo fo o o |
Jersey(ch.ish) ><| | | | | | | ]
Godan®  JE=| | | | | | Ju f f Jufo ] Jo oo o il
Kezakhstn || | |t | | | | | | pojr | | Ju ] o]
Kenya EHNNEEEEE TR YT EEe
P:)ﬁ(So_uth) e 1 1 1 12 |1 |12 1 2 |12 (1 |1 1 n 1
Kosovo m 1

Kuwait =) 0 e o oo o oo o o |
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Latvia =k PP e e
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Libya . 11
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[E

|Lithuania

[

|Luxembourg

|Macau

|Maced0nia

|Madagascar

|Ma|awi

[E

|Ma|aysia i

|Ma|dives

Malta

(N o | |1 55 N

|Mauritius

|Mexico @

=]
[
|

[

|Micr0nesia

|Mo|d0va

|Mongo|ia

|Morocco

|Mozambigue

|Myanmar

|Namibia

|Negal @

Netherland
Antilles

[

|Netherlands i

[

|New Zealand @

[

|Nicaragua

|Nigeria

INiue

North. Mariana
Isl.(CNMI)

2 fSHEN+ >nRTRE

[

|Norway @

[

|Oman

|Pakistan L

|Pa|au

Palestine

|Panama @

H%IM B &|F

|Paraguay

|Peru @

[

|Philippines @

[

|POIand

[

|Portugal -

[

|Puerto Rico @
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Uganda = 1 1 1 1 |1

Ukraine @ ] 1 1 12 1 |1 1 |1 1 |1 1 1 |1 1 1 |2

United Arab

Emirates I T T B T T TN T T A ¢ T N O I

—

—g—l;n'ted Kingdom | o g 3 2 2 o o o Jo ft 2 bt bt bl |1

Uruguay @ = 1 1 1 fjr 1 2 2 12 2 ¢ fr jr 2 1 |1

USA @ Ee= |1 1 |1 |1 |1 |1 |1 |1 |2 1 1 |1 1 |1 |1 [1 [1 |1

Uzbekistan @ === 1 1 1

Venezuela g 1 2 j1 2 j2 |1 2 12 | 2 [ |1

Vietnam 1 1 1

Virgin Islands

(British) | 1R

Virgin Islands e

USA) e 1 1 1 1 1

Yemen = 1 1 1 1

Yugoslavia — 1 1 |1 )1 1 1

Zambia By 1 1 1 1 1 1

Zimbabwe - 1 1
K91|K92|K93|K94|K95|K96/|K97|[K98(|K99[00 |01 |02 |03 |04 |05 (06 |07 |08

Num. of

countries 31 |37 30 (39 [50 |64 (85 (89 (84 (11410489 |93 (99 101101101/ 73

ﬁﬁ;“b”;;"ated 31 |47 |52 |61 |70 |85 103|119 |127 |137|148|154|160|162|165(173(176 | 176

Site de Representacdo do Projeto Kidlink no Brasil.

LD

LTSTSERVBTZSS)

[Return to Search Form...]

031508

031414

031401

95/12/20 10:09

95/12/13 22:54

95/12/13 22:49

a7

34

Kleber Yotsumoto Fertrin -
Campinas, Brazil

Carlos Eduardo da Fonseca Veloso
- Nitersi - Rio de Janeiro - Brazil

Joao Luis Oliverio - Sao Paulo - SP
[/ Brazil
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Thomas Jordan Rodrigues - Sco

031411 95/12/13 22:44 40 Paulo, Brazil

Maria Eduarda Costa - Rio de

031315 95/12/12 09:17 38 Janeiro, Brazil

Paula Magarinos Torres - Rio de

031264 95/12/10 03:05 37 Janeiro, BRAZIL

. RODOLFO FRANCA ABREU DE
Ll e e A5 OLIVEIRA - BRASILIA - BRAZIL
Joco Alfredo Seixas - Sco josi do

030621 95/11/30 02:59 35 Rio Preto, SP, Brazil

Marcos Vinmcius Ferreira Loro -

030600 95/11/30 02:50 44 Campinas, Brazi

030570 95/11/30 02:33 43 Hello from BRAZIL!!!II

Paulo de Almeida Sacramento -

030564 [95/11/30 |02:31 e Vicosa,Minas Gerais state - Brazil

Patricia Becker Martins - Rio de

030395 95/11/20 23:17 44 Janeiro, Brazil

Brazil, Mensagens do Col Sao

025973 95/09/05 01:57 193 Bernardo (fwd)

023317 95/04/17 02:37 200 Brazil

Brazil - Alice Lobo - Colegio Santo

014064 94/08/28 01:45 76 Americo - 10th grade (fwd)

013809 94/08/02 12:59 176 Inscricao no KID'S, Brazil (fwd)

013808 94/08/02 11:48 115 Inscricao no KID'S, Brazil (fwd)

Fabio Protasio Jorge de Oliveira,
013613 94/07/04 14:26 34 Ipanema, Escola Corcovado, Brazil
(fwd)

Marcelo de Lima Ferreira, Escola

013612 94/07/04 14:07 32 Corcovado, Brazil (fwd)

Arthur Mouta de Toledo, Brazil -

012064 94/04/10 16:01 23 Forwarded mail....

011904 94/04/01 03:55 31 Intro Paula Toledo from Brazil (fwd)

MARCIO PEREIRA TOLEDO, Brazil

011892 94/04/01 03:42 27 - Forwarded mail....

011749 94/03/29 20:57 21 Intro Paula Toledo from Brazil

008395 93/11/30 00:28 42 Marcos Goncalves, Brazil (fwd)

Noam Alves Martins, Uberlandia,

007300 93/10/15 10:43 17 .
- Brazil

006912 93/09/30 03:49 26 Brazil: apresentacao (fwd)
006910 93/09/30 03:46 26 Brazil: apresentacao (fwd)
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006909
006513
006507
006508
006509
006505
006506
006503
006504
006433
006434
006435
005949
005948
005945
005944
005934
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002938

002443

002240

001533

000009

93/09/30
93/09/16
93/09/16
93/09/16
93/09/16
93/09/16
93/09/16
93/09/16
93/09/16
93/09/14
93/09/14
93/09/14
93/07/31
93/07/30
93/07/28
93/07/28
93/07/23
93/07/22

92/10/26

92/08/03

92/05/17

92/03/17

91/03/27

03:45
07:10
01:44
01:44
01:44
01:43
01:43
01:42
01:42
21:25
21:25
21:25
12:10
12:06
15:33
11:31
11:19
19:14

13:39

17:09

11:29

11:44

15:05

26
14
18
16
18
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Milhares de Livros para Download:

Baixar livros de Administracao

Baixar livros de Agronomia

Baixar livros de Arquitetura

Baixar livros de Artes
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Baixar livros de Ciéncia da Computacao
Baixar livros de Ciéncia da Informacéo
Baixar livros de Ciéncia Politica

Baixar livros de Ciéncias da Saude
Baixar livros de Comunicacao
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Baixar livros de Direito

Baixar livros de Direitos humanos
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Baixar livros de Economia Doméstica
Baixar livros de Educacao
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Baixar livros de Farmacia
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Baixar livros de Literatura

Baixar livros de Literatura de Cordel
Baixar livros de Literatura Infantil
Baixar livros de Matematica

Baixar livros de Medicina

Baixar livros de Medicina Veterinaria
Baixar livros de Meio Ambiente
Baixar livros de Meteorologia
Baixar Monografias e TCC

Baixar livros Multidisciplinar

Baixar livros de Musica

Baixar livros de Psicologia

Baixar livros de Quimica

Baixar livros de Saude Coletiva
Baixar livros de Servico Social
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Baixar livros de Teologia

Baixar livros de Trabalho

Baixar livros de Turismo
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