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RESUMO

Este trabalho busca verificar as possibilidades pedagdgicas do material denominado
“Desenho Animado Ambiental (DAA)” e de seus temas geradores como estratégia
metodol6gica para Educacdo Ambiental. O DAA é uma midia em DVD que tem como
personagem principal o “Menino Caranguegjo” (http://www.caranguejo.com), que procura
apresentar conceitos do campo ambiental e o desenvolvimento de valores para promover a
sensibilizacdo ambiental. O material é formado por sete animacdes e foi aplicado por
professores de duas escolas da cidade de Joinville (SC). A composicdo dos desenhos
animados e bastidores (making-off) de cada um dos sete episddios - “Poluicdo Urbana’,
“Desmatamento”, “Caga llegal”, “Agua’, “Povos Nativos’, “Urbanismo” e “Consumismo’ -,
caracterizam os temas ambientais como “temas geradores’ (inspirados em Paulo Freire e
autores da abordagem critica da Educagdo Ambiental). Os temas foram desenvolvidos para
auxiliarem o docente na sua pratica pedagdgica pensando no mesmo como agente da insercéo
da dimensdo ambiental no curriculo. A pesquisa foi do tipo descritiva qualitativa. No design
educacional os episddios do DVD DAA apresentam conceitos, atitudes e valores ambientais
representados pelas agdes do “Menino Caranguejo”. Os slides de cada episodio apresentam
imagens das animagdes destacando o contetdo didatico dos desenhos animados: situacoes-
problema, conceitos basicos do campo ambiental, principios éticos e valores incorporados,
como a identificagdo social dos espectadores do material com a realidade da problemética
socioambiental local; respeito a vida, a biodiversidade, ao meio ambiente enquanto bem
comum e patriménio de todos;, exercicio da cidadania como participagdo politica, o
desenvolvimento da co-responsabilidade ambiental, dentre outros. Para verificar ainteragdo e
a articulacdo dos contetidos ambientais dos temas geradores exibidos, o reconhecimento do
desenvolvimento de atitudes, hbitos e valores e a aceitacdo das atividades pelos professores e
seus alunos, utilizou-se uma entrevista estruturada que foi aplicada a seis professores de duas
escolas. Os professores reconheceram a importancia de trabalhar conceitos ambientais, agoes
e valores apresentados nos desenhos do DAA. Eles assumiram a funcdo de mediadores da
aprendizagem pela aquisi¢ao e reconstrucéo de conhecimentos e conceitos ambientais. Estes
incluem componentes de curiosidade, exploracdo e aventura, criatividade, solucdo de
problemas, dialogicidade, ressignificacdo de valores e tomada de decisdes por meio de
observacdo pessoal, indagacdes, questionamentos e reflexdes que levem a transformacéo da
realidade e enfrentamento e/ou minimizacdo da problemética ambiental. O material mostrou-
se adequado como uma estratégia para insercdo da dimensdo ambiental e instrumento para
auxiliar o professor nos debates e reflexdes sobre as teméticas ambientais |ocai s exploradas no
DVD. Algumas acoes realizadas pelos professores e seus alunos apos a utilizagdo do DAA
foram: discussOes, debates e reflexdes sobre os temas ambientais locais, articulando-os com a
prética de vida dos mesmos.

Palavras-chaves: Educagdo Ambiental, Desenho Animado Ambiental, Menino Caranguejo.
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ABSTRACT

This work investigates the teaching possibilities of the material “Desenho Animado
Ambiental” (DAA: Environmental Cartoon) and its generator themes, as a methodological
strategy for Environmental Education. DAA is a DVD in which the main character, “Menino
Caranguejo” (Crab Boy) (http://www.caranguejo.com), presents environmental concepts and
develops values which promote environmental awareness. The material consists of seven
cartoons on environmental themes, and was used with teachers from two schoolsin the city of
Joinville. The composition and making-off of each of the seven episodes (Urban Pollution,
Deforestation, Illegal Hunting, Water, Indigenous People, Urbanization and Consumption)
deal with a separate environmental theme, as “generator themes’ (inspired on the texts of
Paulo Freire and other authors who defend the critical approach to Environmental Education).
The themes were developed to help the teacher in his or her pedagogical practice, viewing this
individual as an agent for the insertion of environmental ideals in the school curriculum. The
research was of the descriptive, qualitative type. In the educational design, the DAA episodes
of the DVD show environmental concepts, attitudes and values, represented by the actions of
the “Menino Caranguejo”. The dlides of each episode present images of the cartoons,
highlighting their didactic content, such as problem situations and basic environmental
concepts, and also ethical principles and values, such as the socia identification of the
viewers of the DVD with the reality of their local socio-environmental problems; respect for
life, biodiversity, and the natural environment as a common asset and heritage, the practice of
citizenship as political participation, and the development of joint responsibility for the
environment, among others. To determine the level of articulation and interaction of the
environmental contents of the generator themes dealt with in the DVD, the recognition and
development of attitudes, habits and values, and the acceptance of the activities by the
teachers and their students, a structured interview was used, which was applied to six teachers
of two schools. The teachers recognized the importance of working with the environmental
concepts, actions and values shown in the DAA cartoons. They assumed the role of mediators
of learning, through the acquisition and reconstruction of knowledge and environmental
concepts. These include curiosity, exploration, adventure, creativity, problem solving,
dialogicity and the acquisition of new values, and decision-making through personal
observation, questioning and reflections that lead to a transformation of the reality and a
recognition and/or minimization of environmental problems. The material proved to be an
appropriate strategy for inserting the environmental dimension and as a tool for helping the
teacher in debates and reflection about the local environmental themes dealt with in the DVD.
Some of the actions carried out by the teachers and their students, after using the DAA, were:
discussions, debates and reflection about local environmental themes, applying them to their
own lives.

Key-words. Environmental Education, Environmental Cartoon, Menino Caranguejo
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1. INTRODUCAO

Em nosso trabalho utilizando a tecnologia disponivel para o desenvolvimento de
animacOes de internet, realizamos em 2004, uma animagdo com 0 personagem “Menino
Caranguejo”, a qual conquistou o segundo lugar no festival de animagdo ANIMA MUNDI
WEB na categoria Juri Popular. Essa premiacdo foi um incentivo para a concepcdo de novas
animacbes com o propésito de ndo sd entreter, mas também de ser uma estratégia
metodoldgica para a Educacdo Ambiental (EA). Assim, utilizando de suas principais
temdticas, ter-se-ia a possibilidade de uma abordagem pedagdégica com um grupo de
professores de ensino fundamental e seus alunos, no sentido de procurar enriquecer e
valorizar o0 processo de aquisicdo de conhecimentos, bem como da acdo—reflexdo—acdo no
desenvolvimento de conceitos sobre o campo ambiental, atitudes e valores comprometidos
com a construcdo de sociedades sustentaveis.

Os desenhos animados foram divulgados no site www.caranguejo.com, gue possui em
seu curriculo quatro prémios. TOP10 no IBEST nos anos de 2001, 2002, 2004 e 2005. Com o
proposito de abranger o foco das animagdes levou a redlizagdo de um projeto de extensdo
afiliado a Pré-Reitoria de Extensdo e Assuntos Comunitarios da Univille (PROEX), em
Joinville (SC) (Apéndice D). Surgiu, a partir de entdo, a oportunidade de realizar no Programa
de Mestrado em Educacéo da UNIVALI, Grupo de Pesquisa Educacéo, Estudos Ambientais e
Sociedade — GEEAS, um estudo desenvolvendo a midia denominada de “Desenho Animado
Ambiental” (DAA) como uma estratégia pedagogica para Educacdo Ambiental.

O apoio da Univille, por meio da Pro-reitoria de Extenséo - PROEX, iniciou em 2005
com a producdo das sete animagdes. Em 2006 o projeto deu continuidade com o
desenvolvimento da midia em DVD do DAA, que além dos desenhos animados ja continha
sessOes de dlides e bastidores (making-off). O making-off demonstrava todo o projeto desde a
elaboracdo dos desenhos animados até a participacdo do projeto de extensdo na comunidade
local de Joinville (SC).

Os desenhos animados desenvolvidos em 2005 foram elaborados com a preocupacéo
sempre presente da sensibilizagdo ambiental, quer seja nas narrativas, nos roteiros, nos temas
abordados, na propria segquéncia de desenhos e até na finalizacdo em formato para video.
Todas as etapas da producéo foram executadas em conjunto com a equipe composta por
alunos do curso de Design da Univille. A participacdo dos alunos teve uma dimensdo de
contato igualitaria em todas essas etapas. Dessa forma, 0 grupo envolvido pdde experimentar


http://www.caranguejo.com/

e vivenciar uma troca de conhecimentos por estarem inseridos nesse processo de
aprendizagem em um ambiente de cooperacéo e construcao.

O papel da escola adquiriu maior importancia a medida que cada desenho animado
era exibido, a participagdo dos alunos do ensino fundamental e de seus professores comegou a
refletir em novas idéias e pontos de vistas distintos.

A troca de conhecimento e as discussdes realizadas por meio de didlogos criticos e
reflexivos da equipe de producdo possibilitaram uma reflexdo dos professores envolvidos
sobre a necessidade de uma mudanca de atitude e uma transformac&o de seus valores no que
diz respeito & abrangéncia da problematica ambiental. O retorno dado pelos aunos do Curso
de Design, pelos professores e alunos do ensino fundamental envolvidos resultou, portanto, na
mel horia da qualidade dos desenhos animados posteriores. Esse resultado se deu ndo s com a
utilizacdo de recursos tecnolégicos na producdo mecénica dos desenhos animados, mas
também nas abordagens dos temas ambientais contemporéneos, explorando diversos
conceitos.

A partir dessas experiéncias foi constatada a potencialidade desse DAA em DVD se
tornar um instrumento auxiliar para a pratica dos professores, justamente por ser de facil
acesso nas escolas e ao mesmo tempo oferecer praticidade no uso.

A midia denominada DVD DAA tem como finalidade auxiliar o professor de forma
gue €ele possa estimular 0 aluno a construir conceitos sobre o tema e a explorar diversas
perspectivas de reflexd@o, de tomada de atitudes e de ressignificacéo de valores ligados a sua
realidade, dentro dos principios do que hoje se denomina uma Educacéo Ambiental critica e
emancipatoria, assunto que sera tratado na fundamentacéo desse trabal ho.

Conforme Layrargues (2001), nessa abordagem os temas ambientais ndo podem ser
tomados no processo educativo como atividades—fins, mas como geradores de reflexdes para a
apropriagdo critica dos conhecimentos sobre as relagdes humanas no e com o ambiente.

Com base nesses principios sobre o processo educativo e sobre os problemas
derivados da complexidade das inter-relacdes e conflitos entre 0 ser humano < sociedade <
natureza <> cultura, o material de pesquisa DAA aborda sete questdes ambientais como temas
geradores': ‘Poluicdo Urbana, ‘Desmatamento’, ‘Caca llegal’, ‘Agua’, ‘Povos Nativos,

! Buscou-se esse termo com base na pedagogia de Paulo Freire, de forma que os temas ambientais sejam
discutidos dialogicamente entre professores e alunos. Segundo o autor, “a leitura do mundo precede sempre a
leitura da palavra e a leitura desta implica sempre a continuidade da leitura daquele” (FREIRE, 1985). Precede
no sentido de vir antes, mas também, e, principalmente, no sentido de ser mais importante: “o movimento do
mundo a palavra e da palavra a0 mundo esta sempre presente” (FREIRE, 1985). Ele acreditava que ndo faz
nenhum sentido os educandos aprenderem a decodificar as silabas de uma palavra sem compreenderem seu
sentido socia e politico. Portanto, era preciso criar um “universo vocabular” que permitisse geradores de



‘Urbanismo’ e *Consumismo’. Entende-se que esses temas séo de relevancia para a discusséo
da tematica socioambiental e para a insercdo da dimensdo ambiental no curriculo do Ensino
Fundamental.

Segundo Guimardes (2004, p. 27), a Educacdo Ambiental (EA) ja esta presente no
ambiente escolar brasileiro. Essa insercdo é certamente decorrente de uma resposta as
expectativas que a sociedade vem projetando para as escolas e que, de certa forma, acabam
pressionando-as a desenvolverem acdes que denominam a Educacéo Ambiental.

Esta pesquisa de mestrado tem como objetivo caracterizar as possibilidades e
limitacbes do Desenho Animado Ambiental (DAA) como uma estratégia metodol 6gica para
Educacdo Ambiental e que possa ser utilizado por professores de escolas do ensino
fundamental de Joinville (SC).

A pesquisa readlizada foi do tipo “descritiva qualitativa’ (RAUEN, 2006), para a
compreensdo do uso do DAA em diferentes disciplinas em duas escolas de Joinville (SC). Por
meio da aplicacdo de uma entrevista no formato de um questiondrio realizada com seis
professores, péde-se verificar a utilizagdo do DVD DAA como estratégia de ensino para
Educacdo Ambiental.

A tematica da pesquisa foram os desenhos animados do DVD DAA como temas
geradores na funcdo de promover didlogos e atividades da Educacdo Ambiental. Para
definicdo dos objetivos foi necessario apontar trés perguntas sobre o objeto de estudo e sua

relacdo como estratégia para a Educagcdo Ambiental, sendo elas:

1. Como se caracteriza 0 processo de design educacional do DAA como meio auxiliar
para a prética pedagégica em educacdo ambiental do professor?

2. A abordagem do contelido pedagogico do DAA é pertinente para sua aplicagdo como
estratégia de ensino e aprendizagem em sala de aula com os professores e seus alunos?

3. A utilizagdo do DAA como uma midia em DVD serd capaz de contribuir para
desenvolver a aprendizagem de conceitos sobre a temética ambiental local, reflexéo
sobre atitudes e valores e acOes efetivas de um grupo de professores e alunos de
escolas do ensino fundamental ?

discussdo sobre a realidade vivida (TOZONI-REIS, 2006). Conforme Feitosa (1999), a expressdo tema gerador
geral esta ligada a idéia de interdisciplinaridade e esta presente na metodologia freireana, pois tem como
principio metodoldgico a promo¢do de uma aprendizagem global, ndo fragmentada. Nesse contexto, esta
subjacente a nogdo holistica, de promover a integragdo do conhecimento e a transformagdo social. Do tema
gerador geral saird o recorte para cada uma das areas do conhecimento ou, para as palavras geradoras. Portanto,
um mesmo tema gerador geral podera dar origem a vérias palavras geradoras que deverdo estar ligadas a ele em
funcdo darelacdo socia e que os sustenta.



1.1. OBJETIVOS

1.1.1. Objetivo geral

Este estudo visa caracterizar as possibilidades e limitagbes do Desenho Animado
Ambiental (DAA) como uma estratégia metodol 6gica para Educacéo Ambiental que possa ser

utilizado por professores do ensino fundamental de Joinville (SC).

1.1.2. Objetivos especificos

- Caracterizar o0 processo de design educacional do projeto Desenho Animado
Ambiental (DAA);

- ldentificar os conceitos ligados ao campo ambiental e valores ambientais inspirados
pelo personagem “Menino Caranguejo” e apresentados nos contelidos dos desenhos
animados ambientais utilizados como tema gerador;

- Veificar a aceitagdo da utilizagdo dos materiais do DVD na prética docente dos
professores;

Indentificar a interacéo, os limites e possibilidades de insercdo nas préticas docentes
na utilizacdo do DAA com professores e seus alunos.

A andlise se deu por meio da aplicacdo de uma entrevista estruturada realizada com
seis professores das duas escolas. Com ela pudemos verificar os limites e possibilidades de
aplicacdo e utilizacdo damidia em DV D com os sete desenhos animados pel os professores em
suas aulas e de que formas o0 uso do DAA pode se caracterizar como uma estratégia de ensino

para Educacéo Ambiental.

2. O DESENHO ANIMADO AMBIENTAL

Histérias e fantasias fazem parte do universo imaginario dos livros, revistas e historias
em quadrinhos, recursos que ja foram amplamente discutidos e introduzidos na educacédo
moderna.

O desenho animado em novas midias como CD-ROM, video game, internet e,
recentemente, DVD, trata das mesmas fantasias de histérias e fabulas e faz parte de uma
estrutura de entretenimento de grande acesso, tanto diretamente ao publico infanto-juvenil



quanto como estratégia de ensino nos ambientes educacionais. Segundo Vergueiro et al.
(2005, p. 26):

(...) o limite para seu bom aproveitamento em qualquer sala de aula é a
criatividade do professor e sua capacidade de bem utiliz&-los para atingir
Seus objetivos de ensino. Eles tanto podem ser utilizados para introduzir um
tema que sera depois desenvolvido por outros meios, para aprofundar um
conceito ja apresentado, para gerar uma discussao a respeito de um assunto,
parailustrar uma idéia, como uma forma |(dica para tratamento de um tema
arido ou como contraposicdo ao enfoque dado por outro meio de
comunicagao.

A temética dessa pesquisa refere-se a producéo e verificacdo do design educacional
? dos desenhos animados ambientais em uma midia de DVD que tem o compromisso de servir
como estratégia metodol 0gica para a Educacéo Ambiental (EA). A finalidade da pesquisa foi
verificar os limites e possibilidades de utilizacgo desses desenhos animados para auxiliar a construgdo
de conhecimentos, o desenvolvimento de atitudes e a ressignificagdo de valores pelos professores e
alunos envolvidos.

Os desenhos animados do DV D tém o propdsito de explorar, por meio de um recurso
audiovisual, uma forma de comunicagéo educativa gue sirva como apoio para a inser¢ao da
dimensio ambiental® no curriculo do Ensino Fundamental da cidade de Joinville, Santa
Catarina.

(...) os meios de comunicagdo ndo sdo bons nem ruins em s MesMOS.
Servindo-se de técnicas, €les sdo os resultados do avango da tecnologia, sdo
expressbes da criatividade humana, da ciéncia desenvolvida pelo ser
humano. O problema é perguntar a servico de qué e a servigo de quem os
meios de comunicagdo se acham. “E esta € uma questéo gque tem aver com o
poder e que é politica, portanto” (FREIRE; GUIMARAES, 1984, p.14).

Segundo Trajber e Costa (2001 p.21), os materiais audiovisuais oferecem maior

atualidade e dinamismo ao processo de ensino-aprendizagem. E mais interessante trazer

2 Para Campos (1998, p. 15), o processo de design educacional é um ciclo de atividades que, apoiado em uma
teoria de aprendizagem, define os objetivos educacionais, as informagdes que constardo do produto e 0 modelo
de avaliacdo. A selecdo da melhor solucéo para o modelo é um problema que envolve principios socio-culturais
do “projetista’, fatores externos impostos pel o ambiente e habilidades do aprendiz.

% Com base em Guimaraes (1995), Guerra (2001) apresenta uma proposta de insercdo da dimens3o ambiental na
formagdo docente. Esta engloba a dimenséo cognitiva (conhecimentos e saberes), metodoldgica (habilidades e
competéncias), afetiva (sensibilizaco para mudanca e reflexdo sobre atitudes, valores éticos e estéticos; as
relacBes inter e intrapessoais) e ecosofica (GUATTARI, 1994), ou da ética e cidadania, intimamente rel acionada
a acdo e reflexdo sobre a acdo na “praxis’, conforme as idéias de Paulo Freire (1997). Assim, essas diferentes
dimensdes estariam intimamente interligadas e sdo interdependentes para que um processo realmente efetivo de
formagdo docente em EA possa ocorrer. Estas dimensfes tém a ver com a construgdo do conhecimento, da
autonomia e da mudanca de concepcdes e das relagdes de cada pessoa consigo mesma, com 0 outro e com o
planeta. Todo esse processo gera um saber—poder de mudanca que nos conduziria a novas formas de aprender e
saber fazer e também de saber ser e de conviver com os outros.


http://www.niee.ufrgs.br/ribie98/TRABALHOS/250M.PDF

imagens contundentes de mares, rios, lagos e florestas para trabalhar as questdes dos recursos
naturais locais, do que apenas falar em um discurso verbal sobre o0 assunto. A interacdo do
olhar para as imagens e associar os fatos em relacéo ao assunto abordado desperta nos alunos
uma melhor percepcdo e compreensdo dos conteddos.

O processo de ensinar resultando na aprendizagem do aluno muitas vezes precisa
superar o simples didogo de conteldo e exposicao de topicos do professor, e € nessa
superacdo que se insere a estratégia de ensino. Morin (2002, p. 16) deixa claro que o
conhecimento s6 é conhecimento quando relacionado com as informagdes de seu contexto. As
informagdes constituem parcelas de saber. A construgéo do conhecimento, segundo Moran et
al. (2006, p. 19), a partir do processamento multimidico € mais “livre”, menos rigida e com
conexdes mais abertas, que passam pelo sensorial, pelo emocional e pela organizacdo do
racional.

Pozo (2002 p. 25) afirma que a funcdo fundamental da aprendizagem humana é
interiorizar ou incorporar a cultura, para entdo fazer parte dela. Para Costa (2005, p. 138), 0s
programas em video tém importancia especia narelacdo do aluno com os contelidos escolares
e também na relagdo do professor com seus alunos, pois, ao se referirem ao video, estardo
falando de uma cultura comum e compartilhada, promovendo uma cultura erudita do
professor com uma cultura mediatica do aluno. Johnson (2005, p. 142) diz que adaptar-se a
uma sequéncia cada vez mais acelerada de novas tecnologias também treina a mente a
explorar e dominar sistemas complexos. Segundo Pfromm Netto (2001, p. 84-85), € obvio
que, de modo geral, os resultados e conclusdes sobre filmes educativos sdo de extrema
utilidade para o processo de ensino—aprendizagem por outros meios que envolvam imagens
em movimento, como televisdo, gravactes em fitas, discos e multimidia.

Os materiais educativos, de certa forma, fazem parte da cultura educacional. O video
e, mais recentemente, os DVDs, quando convenientemente utilizados, sdo instrumentos
importantes como suplemento para a pratica docente dos professores e para a aprendizagem
dos alunos.

Nesse sentido, as midias audiovisuais possuem diversas possi bilidades pedagdgicas:

Todos os materiais seréo igualmente limitados ou Gteis, dependendo do seu
uso. No entanto, sem a presenca do educador que os aprofunde e
contextualize de maneira critica, todos tornam-se informagdes vazias.
(TRAJBER; COSTA, 2001 p. 24).



As autoras destacam a potencialidade didatica do video assim como do CD-ROM e da
internet, ou seja, as diversas midias® devem ser exploradas em relacdo aos objetivos do
ensino. Quando os educadores se apropriam de seu papel de gestores competentes do
processo, preparando os aprendizes com 0 apoio desses instrumentos, estdo se mobilizando
para a critica e para agdes comprometidas com a construcdo de politicas ambientais e de uma

vidamelhor.

A eficacia de uma peca audiovisua deve-se a origindidade de sua
mensagem e da honestidade que norteia sua realizacdo. (...) o realizador deve
ter em mente o que quer dizer, para quem sera dito e por que sera dito. (...)
respondendo estas indagacdes, o autor descobrira uma forma de concretizar
suas intengBes e conduzira a leitura do espectador de maneira aceitavel e
sintética, escandalizando ou deleitando seu olhar. Mas sempre abrindo
debate (TRAJBER; COSTA, op. cit., p. 47).

Como ja tratado anteriormente, o foco desse estudo é derivado do projeto de
extensdo ‘Desenho Animado Ambiental’ (DAA) conduzido no decorrer dos anos de 2005 e
2006 na UNIVILLE (Universidade da Regido de Joinville) conforme a declaracdo de
consentimento do projeto DAA com a instituicdo Univille (Apéndice D). Durante esse
periodo foram produzidos sete desenhos animados buscando promover a sensibilizacdo
ambiental em midia para TV (DVD) e para disponibilizaggo em site®> por meio dos temas
geradores ‘Poluicdo Urbana, ‘Desmatamento’, ‘Caca llegd’; ‘Agua, ‘Povos Nativos,
“Urbanismo’ e ‘Consumismo’. Além dos desenhos animados, o0 DVD continha os bastidores
da producdo e os slides conceituais de cada desenho animado relacionados as teméticas
ambientais.

O DAA buscava promover a sensibilizacdo ambiental em uma midia de DVD por
meio da parceria com o site www.caranguejo.com. Ndo ha fronteiras geograficas para seu
acesso ha internet, 0 que permite que o site possa ser explorado por outros paises da
comunidade lusofona. O projeto DAA ndo somente buscava vincular o entretenimento dos
desenhos animados entre professores/alunos, professores/professores e alunos/alunos, mas

também desenvolver a reflex8o sobre valores éticos e de responsabilidade socioambiental,

* Todo suporte de difusio da informag&o que constitui um meio intermediério de expressdo capaz de transmitir
mensagens, meios de comunicacdo social de massas ndo diretamente interpessoais (como conversas, dialogos
publicos e privados). [Abrangem meios o radio, 0 cinema, a televisdo, a escrita impressa (ou manuscrita,
no passado) em livros, revistas, boletins, jornais, o computador, o videocassete, os satélites de comunicaces e,
de um modo geral, os meios eletrdnicos e teleméticos de comunicacdo em que se incluem também as diversas
telefonias.] Dicionario Houaiss de Lingua Portuguesa.

® Site é o local na internet identificado por um nome de dominio, constituido por uma ou mais péaginas de
hipertexto que podem conter textos, gréficos e informacBes em multimidia. Dicionario Houaiss de Lingua
Portuguesa.


http://www.caranguejo.com/

assim como objetivava construir saberes para a inser¢éo da dimensdo ambiental no curriculo
escolar a partir dos temas abordados em seus episodios.

A investigacdo do DAA busca perceber os limites e as possibilidades do trabalho de
sensibilizacgo ambienta e transformacdo de hébitos, atitudes e valores tanto do professor, por
meio da intervencdo, no caso, dos desenhos animados, quanto dos alunos, para uma
aprendizagem de conceitos sobre atematica ambiental.

Compreende-se, portanto, que a andlise dos desenhos animados com seus temas
geradores poder& contribuir para melhor definir o conhecimento sobre a utilizagdo da midia
em DVD como estratégia para a Educacdo Ambiental. Para tal processo de andlise tem-se a
necessidade da descricdo do processo de design educacional do projeto Desenho Animado
Ambiental.

O espaco ou a rede social com projecdo geométrica re-valoriza a idéia de
esfera e convida o designer educativo a trabalhar sobre as mediacdes
simbdlico-comunicacionais construidas para apresenta-las sem interferir no
mundo educacional. E a maior intervencao é a expressao da responsabilidade
pessod e coletiva (GOMEZ, 2004, p. 125).

O profissional denominado designer trabalha de forma coletiva integrando diversos
saberes para a mesma causa na preparacao e na producdo de produtos. A dimensdo ética desse
trabalho se da na globalizac&o de bens e recursos, do melhor do que esta sendo realizado
culturalmente e ndo s6 do consumo de conteldos. Contudo, a descricdo do DAA busca
caracterizar 0s conceitos e valores existentes no processo de sua producdo focada na
Educacdo Ambiental critica com a relagdo dos professores mediadores e seus respectivos
alunos.

A descricdo do material audiovisua em midia de DVD do DAA tem como foco a
compreensdo do processo de desenvolvimento projetual, sendo elemento estratégico para
auxiliar os professores na prética da Educacdo Ambiental. JA a pesquisa com o grupo de
professores tem como compromisso a verificagdo do uso do DAA em sda de aula,
constatando se ha relacdo do professor mediador como centro de debate critico e reflexivo

entre sua disciplina e os temas geradores ambientais disponiveis no DVD.



3. FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentacdo tedrica organiza-se de forma que, num primeiro momento, tem-se
como foco a revisdo do conceito de aprendizagem humana, significativa e social, até chegar a
utilizagdo de midias audiovisuais no processo de ensino e aprendizagem.

O proposito principal foi pesgquisar em literaturas buscando a construcéo de uma linha
de consideracbes e investigacOes sobre a aprendizagem humana, significativa e socia, e
visando a compreensdo do processo de ensino—aprendizagem em midia — como no caso
programas de televisdo — e da elaboragdo dos Desenhos Animados Ambientais como

estratégia metodol 6gica para Educacéo Ambiental.

3.1 A aprendizagem humana e significativa

A aprendizagem ndo € apandgio exclusivo da espécie humana. Os
organismos inferiores também aprendem e parte consideravel dos principios
hoje tidos como fundamentais para a aprendizagem originou-se de pesquisa
feita nos laboratérios de psicologia com cées (Pavlov), gatos (Thorndike),
chimpanzés (Kohler), ratos (Hull, Tolman, Skinner), pombos e outros
animais. Isto ndo impede que reconhecamos na aprendizagem um recurso
essencia para nos tornarmos humanos. (PFROMM NETTO, 2001, p. 63)

Aprendemos desde o berco que as formas de aprendizagem sdo vastas, como no
desenvolvimento da fala, da escrita, no hébito da leitura, aém de uma infinidade de
habilidades mateméticas e outra infinidade de habilidades motoras.

A relacdo de aprendizagem, em um estudo mais aprofundado, € antiga e comegou
com os filésofos gregos. No fim do século passado a recém psicologia cientifica originou uma
extensa literatura de teorizac8o e pesquisa empirica com 0 proposito de compreender a
aprendizagem. Para Pfromm Netto (2001, p. 64), todos os esforcos de milhares de
pesquisadores e estudiosos de diferentes paises desenvolvem-se em diferentes areas da
psicologia, como, por exemplo, a psicologia experimental, a teoria da aprendizagem, as
investigagbes sobre a memadria humana e 0s processos cognitivos em geral, a psicologia
educacional e escolar, a psicologia da instrucdo e o estudo do desenvolvimento da crianga e
do adolescente.

Essas areas psicologicas mencionadas oferecem contribuicdes importantes para a
descricdo e a compreensdo da aprendizagem, permitindo um esclarecimento para quem ensina

e para quem aprende — numa relacdo entre o professor e o aluno — referindo-se também aos



sistemas complexos nos quais € essencial a intermediacdo da midia educativa, com ou sem a
presenca do professor ou instrutor. Pfromm Netto (2001, p. 64) trata da coexisténcia de
concepcdes e opinides divergentes, da extrema complexidade de boa parte dos fenémenos
estudados e dos desafios constituidos pela natureza especifica dos contelidos a que se refere a
aprendizagem, dos atos motores simples aos mais densos meandros da fisica, da matematica,

dafilosofia, das artes.

(...) compare-se, por exemplo, no mesmo individuo, a aprendizagem que se
da nas primeiras semanas de vida com a aprendizagem na adolescéncia ou na
vida adulta, ou, em diferentes individuos, a aprendizagem do retardo mental
com a do superdotado; a multiplicidade de mecanismos e aspectos de
natureza psicolégica que interagem com a aprendizagem, nela interferem e
podem facilita-laou prejudicila(..) (PFROMM NETTO, 2001, p. 64).

Essas circunstancias, restricdes e condi¢cbes acabam dificultando tentativas de
integracdo do conhecimento disponivel, desnorteando quem busca respostas singelas e diretas
as perguntas a respeito da aprendizagem.

Para aprender é preciso agir, exercitar-se, informar-se, tomar para si, apropriar-se,
entre outros fatores. E preciso também tomar conhecimento de causa e efeito, reter na
memoria mediante algum estudo ou tipo de aprendizagem, receber informagdes. Autores
como Pfromm Netto classificam a aprendizagem ndo s6 como retencdo de dados, mas como
apropriacdo desse conhecimento transformando-o em novos conhecimentos.

A teoria de Pfromm Netto iniciou-se com 0 modelo de aprendizagem concebido por
volta de 1964-1965, e que foi posto a prova numa variedade de contextos de ensino—
aprendizagem em sala de aula, com instrugcdes programadas, televisdo e radios educativos,
treinamento pessoal, preparacdo de professores, ensino individualizado e outros.

O modelo reflete a contribuicdo central da psicologia do processamento humano de
informacdo e da ciéncia cognitiva contemporanea. Pfromm Netto (2001, p. 66) deixa claro
gue a énfase no processamento humano de informag&o ndo impede o reconhecimento e a
valorizagao de contribui¢bes de outra natureza, originadas de linhas de teorizag&o e pesquisas
distintas. Permanece valida e Util a pratica de ensino—aprendizagem, e merecem atencéo 0s
conhecimentos e os procedimentos como reforco e formagdo de conceitos, originados da
teorizac8o e da pesquisa psicol 6gica de Pavlov, Ebbingahus, Thorndike, dos funcionalistas de
Chicago, dos gestaltistas, Hull, Tolman, Mowrer, Skinner, Spence e outros. Contribuigdes

decisivas no campo do desenvolvimento psicol6gico do ser humano também foram feitas por



estudiosos como Claparede, Gesell, Busler, Piaget, Erikson, Sears, Bruner, Bronfenbrenner e
Kohlberg, por exemplo.

O modelo apontado por Pfromm Netto (2001, p. 66) propSe uma trajetdria para
aprendizagem que inclui:

1. Captacdo sensoria de informacdo como pré-condicdo, envolvendo atencéo
seletiva, reconhecimento de padrdes, percepcao;

2. Compreensdo (significado dainformagdo captada);

3. Aceitagdo da informagdo, em fungdo de valores, normas e componentes
atitudinais que poderédo facilitar a aprendizagem ou bloquea-|&;

4. Memorizacdo (inclui memaria de curto prazo ou de trabalho em memaria de
longo prazo, de maneira a garantir aretencdo do que é aprendido);

5. Uso, aplicagdo e transferéncia do que é aprendido, de carater inovador ou ndo
(por exemplo, cantar ou tocar uma musica de cor x criar uma nova musica,

declamar um soneto famoso x criar um novo soneto).

Para Pfromm Netto (2001, p. 66) a simples captagdo mental da informagdo (1) ndo
assegura a compreensao (2), ou sgja, ndo ha garantias de aceitacdo e memorizacao.

O modelo proposto por Pfromm Netto (2001, p. 67) postula um processo que ocorre
com o tempo, do estado inicial do aprendiz — caracterizado por grande dependéncia de fontes
externas como o professor, o instrutor ou um amigo, um livro, um filme etc — para um estado
final de independéncia. Esse modelo caracteriza um aprendiz ndo passivo, ndo aquele que
simplesmente recebe “de fora para dentro” tudo gue Ihe é ensinado, mas um aprendiz alertae
curioso que explora o mundo forade si e lida com representagcGes mentais dentro de si. Uma
pessoa que testa e opera continuamente as informacoes.

Esse modelo de aprendizagem estéa coerente com as concepcdes do construtivismo
cognitivista de que a aprendizagem envolve uma construcéo ativa de representacdes mentais,
utilizando de informagfes e conhecimentos pré-existentes no aprendiz e no conjunto de
processos cognitivos essenciais para a compreensdo do que se aprende. Essa transagéo
cognitiva demanda da mobilizacdo de representacOes mentais que se apresentam no sistema
nervoso do aprendiz, seja dos conhecimentos declarativos ou de conhecimentos procedurais,
de natureza icbnica como de natureza ecoica (sons, palavras faladas/ouvidas e escritas/lidas e
imagens).



A medida que a aprendizagem progride, tém-se reinterpretacdes, rearticulagdes,
alteracoes e transformagdes que ndo sdo buscadas intencionalmente pelo aprendiz. Exemplo
de um fendmeno particularmente manifestado — no que se diz respeito aos “mapas
cognitivos®™ — é de que, ao interagir por muito tempo em um determinado lugar ou ambiente,
ocorre um mapeamento com detal hamento, precisdo, corregdes e acréscimos crescentes.

Ver o mundo com diversos olhares coloca a compreensdo de diferentes perspectivas
de conhecimento. Assim, podemos definir que a aprendizagem esta na relagdo espacial na
vivéncia didria e em contato com o0 meio ambiente.

Na figura 1 tem-se uma pagina em quadrinhos produzida por Steffi Schiitze, que
utiliza um personagem vivenciando dois ambientes paralelos. o lado de fora (meio urbano,
ruas, avenidas, metro, lojas etc.) e 0 meio ambiente construido com seus valores emocionais
representado em seu ambiente de lazer, descontragdo e descanso, ou sga, seu quarto. O
destague dos dois mundos paralelos se da com a utilizagdo cromética das cores cinza e

amarela. A representacdo visual se sustenta com a representacéo conceitual da historia.

® Entende-se por mapa cognitivo 0 conjunto de representacBes mentais e conhecimentos pré-existentes e
adquiridos ao longo da vida e que auxiliam o processo de aprendizagem. (PFROMM NETTO, 2001, p. 68).



Figura 1. llustracdo comemorativa de aniversario para aloja de quadrinhos INK plosion, por Steffi
Schiitze.

A figura 1 representa a concepcdo da construgdo conceitual de uma narrativa, a
aquisicdo de conceitos se caracteriza por um processo ativo de interagdo com 0s conceitos ja
adquiridos. Essa representacdo graficainforma, portanto, dois conceitos: o ambiente azulado é
o conceito de cidade grande, fria e morbida; enquanto que 0 segundo conceito é representado
pelo ultimo quadrinho, um ambiente amarelo, alegre e cheio de vida gragas a interacdo da

meninacom aleiturae afantasia

Para Ausubel, aprendizagem significativa é o processo pelo qual uma nova
informacdo se relaciona com um aspecto relevante da estrutura de
conhecimento do individuo. Ou sgja, neste processo a nova informacéo
interage com uma estrutura de conhecimento especifica, a qual Ausubel
define como conceitos subsuncores, existentes na estrutura cognitiva de
guem aprende. Ausubel vé o armazenamento de informagdes no cérebro
humano como sendo atamente organizada, formando uma hierarquia
conceitua na qual el ementos mais especificos de conhecimentos sdo ligados
(e assimilados) a conceitos mais gerais, mais inclusivos. Estrutura cognitiva
significativa, portanto, € uma estrutura hierérquica de conceitos que sdo
abstragdes da experiénciado individuo (MOREIRA, 1982, p. 7).

O que ocorre na aprendizagem significativa abordada por Ausubel € a relacdo entre
0S conceitos ja existentes na estrutura cognitiva e que podem ser abrangentes, desenvolvidos,
limitados ou pouco desenvolvidos.

Na Educacéo Ambiental, por exemplo, 0 conceito sobre meio ambiente muitas vezes
€ representado pelos aprendizes em forma de desenhos apenas com elementos naturais, tais
como rios, cachoeiras, montanhas verdes, belos coqueiros, lindas &rvores e passaros a voar
sobre a brisa no horizonte. Para Ausubel, esses conceitos servem como subsuncores’ para
novas informagdes. Na teoria de Ausubel, uma vez que novos conceitos sdo aprendidos sobre
0 meio ambiente, como preservacdo e qualidade de vida, a aprendizagem se torna mais
significativa e disso resulta um crescimento e elaboragdo dos conceitos dos subsuncores
iniciais. Assim que esses novos conceitos sdo aprendidos de forma significativa, em
associacdo com 0S conceitos gerais preexistentes, eles se tornam mais gerais e constituem

mai s subsuncores.

"« A Palavra ‘subsuncor’ n&o existe na lingua portuguesa; trata-se de uma tentativa de “ aportuguesar” a palavra
inglesa ‘subsumer’. Seria mais ou menos equivalente a inseridor, facilitador ou subordinador”. (MOREIRA,
1985, p. 62)



(...) aesséncia do processo de aprendizagem significativa esta em que idéias
simbolicamente expressas sejam relacionadas de maneira ndo-arbitréria e
substantiva (ndo-linear) ao que o aprendiz j& sabe, ou sgja, algum aspecto
relevante da sua estrutura de conhecimento (...) (AUSUBEL, 1968, p. 37- 41
apud MOREIRA, 1982, p. 13).

Assim, a aprendizagem significativa de Ausubel pressupde que:

a) O material a ser aprendido sgja potencialmente significativo para o aprendiz,
relacionavel a sua estrutura de conhecimento de forma néo arbitraria e ndo linear;

b) O aprendiz manifeste uma disposicdo de relacionar o novo material de maneira
substantiva e ndo-arbitréria a sua estrutura cognitiva.

Segundo Moreira (1982, p. 14) essas condic¢des dependem, obviamente, de pelo menos
dois fatores principais. a natureza do material a ser aprendido e a natureza da estrutura
cognitiva do aprendiz. A natureza do material deve ser ‘logicamente significativa’,
suficientemente ndo-arbitréria e ndo-aleatéria em si, de modo que possa ser relacionada de
forma substantiva e ndo arbitraria a idéias correspondentemente relevantes que se situem
dentro do dominio da capacidade humana de aprender. Ja a natureza da estrutura cognitiva do
aprendiz necessita da disposicdo dos conceitos subsuncores especificos, com 0s quais 0 novo
material é relacionavel.

Do ponto de vista contemporaneo, as informacdes estdo espalhadas em diversos
aspectos culturais por meio de midias que vao desde televisdo, cinema, radio, video game,
celular e internet, até livros, periédicos, revistas, jornais e outras possibilidades. Essas
informacdes, espalhadas pelas midias e vivenciadas no dia-a-dia, trazem diversos significados
e conceitos de subsuncgores.

Assim, a proposta do material DAA é servir de instrumento para o professor utilizar
as animagdes como subsuncores em relacdo ao meio ambiente, como objeto para discusséo e
reflex&o.

O estudo da linguagem leva diretamente ao cardter mais origina da condicdo
humana. E por meio das linguagens poéticas, literatura ou arte que se caracterizam as
emoc0Oes subjetivas do ser humano, que vive suas paixdes, seus delirios, suas felicidades e
suas infelicidades em um romance ou um filme, por exemplo, e que se demonstram suas

relagdes com o outro, com a sociedade e com o0 mundo.

O romance do século XI1X e o cinema do século XX transportam-nos para
dentro da Histdria e pelos continentes, para dentro das guerras e da paz. E o
milagre de um romance, como de um grande filme, é revelar a



universalidade de destinos individuais localizados no tempo e no espaco
(MORIN, 2002, p. 44).

A arte como fator de expressao cultural vem contribuindo para a sociedade por meio
de suas representacdes e sua subjetividade de didlogos. E por meio de imagens, representadas
inicialmente em pinturas rupestres e ilustracbes ao longo da histéria, que, de certa forma
concretizam-se propdsitos de cunho religioso, artistico, recreativo, social ou até mesmo
educativo. As representacdes visuais sem 0 objetivo especifico de ensinar e aprender vém
contribuindo, ha muito tempo, numa aprendizagem, gragas a contemplacdo do que se vé nas
superficies de diversas paredes, rochas, peles, tecidos, metais, madeira, papel e outros.

A arte, para Morin (2002, p. 45), leva-nos a dimensdo estética da existéncia, nos
ensina a ver o mundo esteticamente. Obras de arte como a literatura, 0 cinema, a poesia, a
musica, a pintura e a escultura sGo uma forma de pensamento profundo sobre as condicfes
humanas. As expressdes artisticas estdo nas diversas representagdes culturais, compondo-se
em valores nas condicdes sociais como registros historicos para a compreensao humana. Para
esse autor, a cultura no sentido antropoldgico exerce fatores importantes para 0s
conhecimentos, valores e simbolos que orientam e guiam a vida humana. Segundo o autor, a
cultura € uma preparacdo para a vida. “Literatura, poesia e cinema devem ser considerados
ndo apenas, nem principalmente, objetos de analises gramaticais, sintéticas ou semiéticas, mas
também escolas de vida, em seus multiplos sentidos (MORIN, 2002, p. 48)”.

O aprendizado, para Morin (2002), est4 no aprender a viver, ver e compreender o
mundo ao redor (representacdo da figura 1). O objetivo da educagéo para ensinar a viver se
faz através da transformacéo de informagdes em conhecimentos. Ensinar a aprender e a viver
necessita mais que conhecimento. Faz-se necessario transformar os conhecimentos em
sabedoria e ciéncia, para entdo incorporar no ambito cultural por toda avida.

Assim, o pensamento de Morin, Ausubel e de Pfromm Netto (2001) sobre ensinar e
aprender voltase a transformacdo como carater de aprendizagem e utilizacdo de
conhecimento, sgja de forma empirica ou de mudangas de atitudes e valores.

A prética pedagogica com cardter transformador desafia o aprendiz a buscar uma
formacdo social critica, com uma visdo sistémica e com uma abordagem progressista. O

ensino com pesguisa ajuda como motivacao para o aprendiz aprender a aprender.



3.2 Esquemas de aprendizagem

(...) acompreensdo genuina de um conceito ou proposicéo implica a posse de
significados claros, precisos, diferenciados e transferiveis. Porém, ao se
testar esse conhecimento simplesmente pedindo ao estudante que diga quais
0s atributos criteriais de um conceito ou 0s elementos essenciais de uma
posicdo, pode-se obter apenas respostas mecanicamente memorizadas.
(AUSUBEL, 1968, p. 110-111 apud MOREIRA, 1982, p. 14).

A aprendizagem significativa ndo corresponde aos hébitos da memorizagéo de fatos,
proposi¢oes, formulas, causas, exemplos e maneiras de resolver problemas. Moreira (1982, p.
15) diz que, ao se procurar evidéncias de uma compreensado significativa, a melhor maneira de
evitar a“simulacéo da aprendizagem significativa’ € utilizar questdes e problemas que sejam
novos e ndo-familiares e requeiram maxima transformac&o do conhecimento existente.

E certo que todo conhecimento € representacdo e, portanto, construcdo, mas essas
representacOes também podem ser adquiridas por processos de aprendizagem associativa, ou
sgja, tentando estabelecer uma copia 0 mais exata possivel do material de aprendizagem
(POZO0, 2002, p. 52).

Esse autor ainda afirma que uma funcdo pode ser realizada por mais de um sistemae
mediante mais de um processo, estando cada sistema ou processo coordenado de modo mais
ou menos condizente com outros sistemas, num estado de equilibrio dindmico. Essa
concepcdo sistémica do organismo humano pode ser transferida também para as funcdes
psicoldgicas, concebendo a aprendizagem como um sistema complexo composto por distintos
subsistemas em estado de equilibrio dindmico.

Segundo Piaget (1970), a aprendizagem associativa ndo proporciona nenhuma
funcdo nas estruturas cognitivas como as que se ddo nos processos construtivos de
assimilacéo e acomodacdo. Para Pozo (2002) a aprendizagem associativa facilita a construcéo
e vice-versa. Todo conhecimento é uma construcéo, toda aprendizagem se faz no processo
construtivista que se deve aindiferenciacéo entre construcéo estatica e dinamica.

Para Pozo (2002), tanto a aprendizagem construtiva como a associativa sao
complementares. As vezes uma técnica de aprendizagem se mostra mais eficaz que a outra.
Ao decorar um numero de telefone constroi-se uma representacéo interna que ndo chega a ser
uma réplica ou copia do nimero do telefone. Para jogar xadrez é necessario um esforco
construtivo, a memorizacdo de séries de complexos movimentos. Por outro lado, deixar de
fumar acontece a partir de uma aprendizagem associativa, que pode gjudar na compreensao

dos efeitos causados pelo tabaco na salde e no meio ambiente, ou, talvez, no controle que se



tem sobre s mesmo, aspectos ligados a aprendizagem construtivista. Pozo (2002, p. 53)
afirma que a aprendizagem associativa é mais antiga filogeneticamente e, portanto, esta
especializada na aquisicdo de comportamentos mais el ementares.

Quanto mais abertas forem as condi¢gdes em que se aplicam os conhecimentos e as
habilidades adquiridas, mais relevante sera a aprendizagem construtiva. Do contrério, quanto
mais repetitivas ou rotineiras forem essas condicdes, mais eficaz se mostrard uma

aprendizagem associativa ou reprodutiva.

Tal como Morin sustenta em relagdo a natureza da mudanca nos sistemas
complexos, a aprendizagem humana dispde de dois tipos de processos:
processos clinicos, reversiveis, acumulativos, baseados na repeticdo e
ligados a manutencdo da estabilidade (aprendizagem por associacdo) e
processos evolutivos, irreversivels, que produzem uma reorganizacdo e um
incremento da complexidade (aprendizagem por reestruturagdo) (POZO,
2002, p. 52).

A caracteristica de uma boa aprendizagem esta ligada a uma organizacdo das
atividades de forma subordinada ao tipo de aprendizagem que se pretende obter. Para Pozo
(2002), os recursos didéticos ndo sdo nem bons e nem ruins, nem mais adequados ou
inadequados aos fins perseguidos e aos processos de aprendizagem, mediante os quais pode se
obter esses fins. A instrucéo de aprendizagem se baseia num equilibrio entre o que se tem de
aprender, a forma como se aprende e as atividades préaticas plangjadas para promover essa
aprendizagem.

A aprendizagem, para Pozo (2002, p. 67-68), € um sistema complexo formado por
trés subsistemas que interagem entre si: os resultados de aprendizagem (o0 que se aprende), os
processos (como se aprende) e as condicdes praticas (em que se aprende). Esses sdo 0s trés
componentes basicos a partir dos quais pode-se analisar qualquer situacdo de aprendizagem.

1) Os resultados de aprendizagem, também chamados de contelidos, sdo considerados no
que se aprende;

2) Os processos de aprendizagem se referem a como se produzem essas mudancas, mediante
0S mecanisSmos cognitivos, ou sgja, a atividade mental das pessoas que estéo aprendendo;

3) Ascondicbes de aprendizagem relacionam-se a um tipo de prética que ocorre para pér em

marcha 0s processos de aprendizagem;

No quadro a seguir encontram-se 0s trés componentes. resultados, processos e

condicoes.
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Figura 2. Esquema de aprendizagem proposto por Pozo (2002, p.68), apresentando 0s seus principais
componentes e as vias de andlise e intervencdo nos problemas de aprendizagem.

Para o autor, quem aprende € o aluno, e o que o professor pode fazer é facilitar mais
ou menos sua aprendizagem. Como? Criando determinadas condi¢des favoraveis para que se
ponham em marcha os processos de aprendizagem adequados (POZO, 2002, p.69).

A aprendizagem implica resultados, processos e condicdes. A forma em que se
aprende ndo se baseia sempre nos mesmos resultados € N0s MesMos processos, Mas sim na
admissdo de multiplas e infinitas variantes.

Assim, 0s processos e mecanismos da forma de aprendizagem devem ser variados.
Os mecanismos de aprendizagem precisam ser distintos para cada tipo de situagéo. Aprender
e discutir as conseqliéncias do descarte de residuos solidos (lixo) ou inclusive perder o0 medo
de uma ameaga de risco ambiental. Essa condi¢éo teria que vir diretamente pelo uso de
recursos didéticos ou de instrugcBes em termos gerais, com plangjamento de estratégia de
intervencao parafortalecer a aprendizagem.

Pfromm Netto (2001, p. 68) propde um modelo capaz de superar antagonismos e
visdes unilaterais, comuns geradores de consequéncias adversas. Relaciona que postura
unilateral chega, por vezes, a ser imposta como “a verdade” Unica e infalivel. O modelo
proposto tridimensionalmente (cubo) é pluralista, focatrés principais fatores de aprendizagem
tanto para o contexto escolar como para fora: por apropriagdo, por imerséo e por
transformac&o. O cubo ndo subsiste sem suas trés dimensdes, assim, a aprendizagem humana

também ndo se d& sem apropriagao, imersdo e transformacao.
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Figura 3. Esguema de concepcdo tridimensional de aprendizagem humana proposto por Pfromm
Netto (2001, p. 69).

Para Pfromm Netto (2001, p. 69), “aprender conhecimentos é apropriar-se desses
conhecimentos”. E quando a aprendizagem faz parte de um processo Sistematicamente
orientado por alguém (professor, instrutor) ou por algum material produzido especificamente
para propositos de ensino—aprendizagem, como seria o caso do DAA ou programas de aula de
televisdo educativa. Segundo o autor, a assimilagdo do conhecimento ndo se da por alguma
magia, iluminagdo interior, com informagtes faladas, escritas ou até mesmo articuladas com
algum material de ensino. A assimilagdo de conhecimento demanda um processo ativo e
articulado por parte de quem aprende, atento as exigéncias da compreensao, a fim de que as
informacgdes relevantes tenham sentido e se convertam em representagdes mais ou menos
permanentes.

A apropriagdo pode ser bastante facilitada por meio da otimizagdo espacia e
sequencial de estimulos. Essa otimizag&o requer a observancia de sete pontos fundamentais
que tratam tanto da aula ao vivo e diante de um material audiovisual ou mesmo em
computadores por meio do ensino a distancia. Os pontos fundamentais da otimizagdo de
aprendizagem, destacados por Pfromm Netto (2001, p. 69-70), so:

1. Especificar as caracteristicas relevantes da populacéo-alvo a que se destina o
ensino—aprendizagem,
2. Especificar os objetivos visados pela aprendizagem;



3. Especificar os pré-requisitos (conhecimentos e habilidades que ja devem
fazer parte do repertdrio de competéncias do aprendiz, antes do inicio da
aprendizagem e requeridos por €la);

4. Analisar cada objetivo, quer se trate de conhecimento do tipo declarativo ou
conceitual, quer de conhecimento procedural com cadeias motoras ou verbais,
dando-se especial atencdo a generalizagdes, discriminacdes, exemplos e
contra-exemplos essenciais,

Estabelecer seqiiéncias otimizadas de apropriagao;
Preparar e (ou) selecionar materiais de ensino;
Elaborar teste de apropriacdo (Pfromm Netto, 1987).

Os ambientes destinados a aprendizagem e ao ensino estdo cada vez mais ganhando
espaco em seus “ambientes construidos’, como escolas, empresas, escritorios ou mesmo em
lugares abertos que tem influéncia na educacéo e no processo de aprender. Encontram-se,
atualmente, grandes parcerias na construcéo de ambientes fisicos de aprendizagem com a
participacdo de arquitetos, especidistas em design de interiores, engenheiros, psicologos e
educadores.

Pfromm Netto (2001, p. 71-72) aponta aimersdo como uma riqueza de estimulos que
envolvem o aprendiz na aprendizagem, quando em um ambiente de aprendizagem composto
com materiais de superficie com conceitos e valores de contelido. O aluno ndo se limita a
exercicios pré-determinados por classe. No ambiente da imersdo o aluno pode interagir com
auxilio de material audiovisual, livros, revistas, quadrinhos, folhetos, propagandas, mapas,
jogos, brinquedos e outros utensilios. O plangjamento de ambientes especificos curriculares
para ensinar e aprender ocorre com uma extrema mobilizagdo por meio de professores,
educadores e comunidade.

Para Pfromm Netto (2001, p.72), o Brasil regrediu de modo gritante na segunda
metade do século XX no que diz respeito ap aspecto arquiteténico, do mesmo modo que
instalacbes, equipamentos e materiais de decoracdo escolares sofreram um lamentével
retrocesso, em particular no ensino publico.

Aprender é transformar, e o aprender esté longe de ser um depdsito de conhecimento
e de informacBes congeladas, como na pedagogia bancéaria denunciada por Paulo Freire
(2005). Todo aprendiz é encarado como um ser pensante, portanto “ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producdo ou a sua construcéo”
(FREIRE, 2005, p. 24-25).



Para Pfromm Netto (2001, p.72), o processamento humano de informag&o utiliza o
armazenamento de conhecimento, mas as representactes mentais jamais sao perfeitas réplicas
ou “imagens ao espelho” da redlidade externa; aprender € um processo transacional. A
aprendizagem por transformagao inclui componentes de curiosidade, exploragcdo e aventura,
criatividade, solucéo de problemas e tomadas de decisdes, observacdo pessoal, indagagoes,

guestionamentos e reflexdes transformadoras.

Cada aprendiz € Unico, com suas necessidades e capacidades individuais,
suas experiéncias anteriores, sua visdo da vida e do mundo, suas
experiéncias anteriores, suas facilidades e dificuldades perante o que sera
aprendido. Cada um de nés nasce seu nascimento, vive sua vida, morre sua
morte, aprende sua aprendizagem. Ninguém nasce, vive, morre ou aprende
substitutivamente por outrem. (PFROMM NETTO, 2001, p.73).

Esse autor ainda afirma que, para o ensino—aprendizagem aplicado com modernos
recursos tecnol 6gicos que se valem da imagem em movimento, textos e sons destinados ao
ensino em sala de aula — tendo em vista a aprendizagem independente —, é essencial que ndo
seja esgquecida a concepcdo da triade: apropriacdo—i mersdo—transformagao.

Toda a extensa gama de materiais e equipamentos audiovisuais pode e deve
ser mobilizada para facilitar e assegurar a apropriacéo de conhecimentos e
habilidades; a imersio do aprendiz numa atmosfera gratificante, desafiadora
e produtiva, em que aprender passa a ser sinbnimo de prazer, aventura e
descoberta e transformacdo (PFROMM NETTO, 2001, p. 73).

O autor também deixa claro que nem todos os educadores e produtores de
audiovisuais com propositos educativos e que as empregam em sala de aula tém a consciéncia
clara dos fundamentos da aprendizagem humana, com sua base na psicologia a luz da
literatura cientifica recente, e das trés dimensdes da apropriacdo significativa de

conhecimentos, imersdo e transformacéo (figura 3).

No ensino ao vivo ou ho ensino mediado por recursos audiovisuais ou por
computadores, ensinar e aprender exige ndo somente que quem ensina saiba
muito mais do que pretende ensinar, mas também que goste de ensinar e
transmita claramente aos aprendizes esse gosto, esse entusiasmo pelo que
ensina (PFROMM NETTO, 2001, p.74).

Sobre o papel do professor e do aprendiz no processo de aquisicdo do conhecimento,

e ndo de suatransferéncia, Freire (2005) também lembra que:



N&o ha docéncia sem discéncia, as duas se explicam e seus sujeitos, apesar
das diferencas que os conotam, ndo se reduzem a condicéo de objeto um do
outro. Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender.
Quem ensina, ensina alguma coisa a alguém. (FREIRE, 2005, p. 25)

Pfromm Netto (2001) destaca ainda a apropriacéo significativa de conhecimentos,
imersdo e transformagdo como elementos do processo de aprendizagem. Seus fatores levam o
aprendiz a adquirir, vivenciar e transformar seus conhecimentos e atitudes. O processamento
humano, como foi dito, utiliza-se de um registro de informagdes com suas representacoes
mentais de uma realidade externa, em uma linguagem que comunica valores existenciais e
sensoriais de diversas representagoes.

Ativar os processos de aprendizagem motiva a compreensdo da funcionalidade do
que se esta aprendendo, condicdes estas que podem ajudar a aprender, por exemplo, a utilizar
um controle remoto do aparelho de DVD, diferentemente de aprender a projetar determinada
cena do contetido audiovisual do DAA.

Pozo (2002), por sua vez, coloca que o plangjamento estratégico de intervencdo para
auxiliar a aprendizagem compde-se nas condic¢des diretas com o uso de recursos didéticos ou
de instrugdes informativas que auxiliam a aprendizagem.

(...) os professores sO podem intervir nas condicdes em que se produz a
aprendizagem, e mediante essa intervencdo atuar diretamente sobre os
processos mentais do aluno em busca dos resultados desgjados. Embora os
alunos possam chegar adquirir certo controle sobre seus processos de
aprendizagem, o funcionamento destes e seu proprio controle estardo sempre
sujeitos as condicbes praticas em que se realizam as atividades de
aprendizagem (POZO, 2002, p. 69).

Alunos e professores que utilizam situactes de resultados, processos e condigdes em
equilibrio sdo capazes de gerar uma interacdo no processo de aprendizagem. Para tanto, €
necessario estabelecer critérios de classificacdo das variantes que cada um adota em sua
prética de aprendizagem. Os resultados dessa aprendizagem fazem parte do comportamento

humano por meio dos conhecimentos relevantes adquiridos na cultura social.



3.3 Concepcoes de aprendizagem social e critico-social

Se gueremos compreender, seja como aprendizes, mestres ou como ambas as C0isas,
as dificuldades relativas as atividades de aprendizagem, deve-se comegar por Situar essas
atividades no contexto social em que sdo geradas (POZO, 2002, p.23).

Assim, falar sobre aprendizagem é falar sobre cultura e sobre as mudancas sociais e
tecnologicas que sdo geradas, muitas vezes, pelas diversas divisdes culturais, tais como as
econdmicas, politicas, étnicas, crencas e costumes. Os valores de aprendizagem, portanto, vao
se adaptando a cada tipo de cultura. Aquela mais desfavorecida, que tem pouco acesso as
novas formas de aprendizagem, se define, na visdo de Pozo (2002), por uma educacéo
generalizada e uma formagdo permanente e massiva, por uma saturacdo informativa
produzida pelos novos sistemas de produgdo, comunicagdo e conservagao da informagédo, de
um conhecimento descentralizado e diversificado.

A aprendizagem social, segundo Pozo (2002, p. 73-74), tem cardter implicito e em
grande parte associativo, mas a modificacdo de hébitos e crengas sociais requer um processo
de reflex8o sobre os conflitos produzidos pela prépria conduta social. Pozo classifica trés
tipos de processo de aprendizagem social:

a) A aprendizagem de habilidades sociais, formas de comportamento proprias da
cultura e que se adquirem de modo implicito na interagcdo cotidiana com outras
pessoas,

b) Aquisicdo de atitudes ou tendéncia para se comportar de uma determinada forma
em certas situacdes ou ha presenca de certas pessoas,

Cc) Aquisicdo de representagdes sociais ou Sistemas de conhecimento
compartilhado, que servem tanto para organizar a realidade social como para

facilitar acomunicagéo e o intercambio de informacéo dentro dos grupos sociais.

Moran (2006 p. 67) afirma que a humanidade tem sido desafiada a testemunhar duas
transi¢cOes importantes que afetam profundamente a sociedade: o advento da sociedade do
conhecimento e a globalizacdo. Paralelamente ocorre a transicdo da sociedade industrial,
voltada para a producdo de bens materiais, para uma sociedade do conhecimento, voltada para
aproducdo intelectual com uso intensivo das tecnologias.

Seguindo a méxima de Vygotsky (1989), todas as funcdes psicoldgicas superiores

s80 geradas na cultura social, a aprendizagem responde ndo apenas a um desenho genético,



mas principalmente a um desenho cultural e social na formacdo de significados. Segundo
Pozo (2002), as sociedades geram suas proprias formas de aprendizagem por meio de certas
demandas de aprendizagens sociais. Essa sociedade da aprendizagem que Pozo aborda vem da
explosdo informativa e do conhecimento relativo, gerando algumas demandas de
aprendizagem que ndo podem ser comparadas com as de épocas passadas, tanto em qualidade
como em quantidade.

Para Pozo (2002), sem uma nova mediacao instrucional, que por sua vez gere novas
formas de aprendizagem, as demandas sociais ultrapassardo em muito as capacidades e 0s
recursos da maior parte dos aprendizes, produzindo um efeito paradoxal de deterioracéo da
aprendizagem.

Por causa da presséo pela busca do aprender mais coisas e obter mais informagoes,
tem-se a sensacdo de que se aprende cada vez menos. A cultura de aprendizagem atual
apresenta uma disténcia cada vez maior entre o qué se aprende e 0 qué se deveria aprender. A
fragmentac&o dainformacéo esta unida a descentracéo do conhecimento, que constitui um dos
tracos mais definitivos da cultura da aprendizagem atual .

Os meios de informagdo sdo reflexos dessa atual cultura de massa que faz parte de
muitas sociedades de paises desenvolvidos e emergentes. Tais culturas apresentam novas
tecnologias de informagéo que vém interagindo com diferentes geracdes. Exemplos desses
reflexos sdo criangas que ainda ndo completaram dez anos de idade, mas que tém um
computador como um elemento natural em seu ambiente social, estabelecendo novos
significados de aprendizagem. A informag&o cultural chega de forma mais dinamica e, de
certa forma, menos organizada, pois, apesar de a midia permitir mangar muito mais
informagdes do que somente na parte impressa tradicional, h4 uma caréncia de organizacao.
Atualmente € possivel, por meio das modernas tecnologias de informag&o, conectar-se com
facilidade e navegar na rede mundial de computadores. Para Pozo (2002), se ndo houver a
obtencdo da capacidade de organizar a rota de aprendizagem, a extracdo de conhecimento se
torna mal aproveitada e com pouco contetdo.

A assimilagéo de fatos e de comportamentos nainteragdo com o mundo dos objetos e
das pessoas afeta um ambito muito importante da aprendizagem e, dessa forma, a interacéo
social determina a direcdo e o significado do que se aprende. Para Pozo (2002), a
aprendizagem social é algo mais do que uma aprendizagem em sociedade; em um sentido
mais amplo as aprendizagens sdo sociais ou culturalmente mediadas, ja que suas relacdes tém
origem em um contexto de interagdo social como as relages familiares e ambientais (escola,

residéncia e trabal ho).



Comportar-se em sociedade exige ndo sO dominar certos codigos de
intercambio e comunicacdo cultural, mas dispor de certas habilidades para
enfrentar situagOes sociais conflitantes ou n&o-habituais (POZO, 2002, p.
192).

Os programas de televisdo e outros meio de comunicacdo social, de modo geral, tém
um papel muito forte nos processos de influéncia e identificacéo social. Assim, as influéncias
em criancas, adolescentes e pessoas adultas fomentam algumas vezes atitudes de violéncia, de
consumismo ou de outras formas estereotipadas dos papéis da cultura social. Mas, por outro
lado, os meios de comunicacdo confirmam atitudes pré-sociais, solidarias ou de caréter

cientifico, dependendo sempre do canal e do programa que se busca.

A necessidade de modificar as atitudes € um fato constante em nossa cultura
da aprendizagem. A propria mudanca que esta ocorrendo nessa cultura exige
amodificacdo das representactes e atitudes de aprendizes e mestres (POZO,
2002, p. 197).

Na educacéo social a necessidade de modificar as atitudes acaba se tornando um fato
constante da cultura educacional. Os jovens alunos que, de certa forma, adquirem uma atitude
passiva ou de reproducdo em relagdo ao seu contexto de aprendizagem, buscam assumir em
suas atitudes mais responsabilidade e autonomia.

A cultura do zaping®, como no caso dos comerciais de televisdo, tem como fungéo
provocar o consumo, modificando atitudes e preferéncias em relagdo aos produtos. Os valores
apresentados na amplitude cultural nem sempre se convertem por um filtro reflexivo sobre
aquilo que se obtém como informagdo massificada ou fragmentada.

Pozo (2002) afirma que de recentemente a mudanca de atitude é concebida ndo tanto
como um fendmeno de persuadir o aprendiz, mas de submeté-lo a situacdes de conflitos

sociocognitivos®, cuja resolucdo requer modificar atitudes mantidas.

(...) um aprendiz que adota uma atitude passiva ou reprodutiva em relacdo a
sua aprendizagem pode acabar por modifica-las se o envolvemos de modo
sutil, em tarefas que o obrigam a um maior compromisso. E importante que

8 O zapping é a expressdo ocorrida na troca de canais feita pelo controle remoto de aparelhos como televiso,
DVD, radio entre outros. O zapping, para SARLO (1997), esta relacionado a cultura do instantaneo, dagueles
gue recebem uma grande quantidade de informacdo fragmentada e tém dificul dades na reflex&o das informaces.
O “ambiente” zapping traz inimeras informagdes fragmentadas em video pela troca simulténea de canal devido a
busca incessante de algo que chame atencao.

® Para Pozo (2002, p. 198-199) o conflito sociocognitivo é o que se produz entre as préprias atitudes e o grupo
dereferéncia



0 aprendiz perceba que realiza esse comportamento de modo auténomo, nao-
obrigado, ja que a atribuicdo interna do conflito parece ser um motor da
mudanca atitudinal (ECHEBARRIA, 1991 apud POZO, 2002, p. 199).

Os conflitos fazem parte de uma condicéo necessdria, mas ndo sao suficientes para a
reestruturacdo cognitiva. As solucdes dos conflitos estdo além da pressdo social, mas pelo
grau de tomada de consciéncia ou reflex@o por parte do aprendiz, que leva a conceber uma
interpretaco mais consistente e equilibrada, gerando novos valores nos significados
concebidos. Para Pozo (2002) a mudanca das atitudes e do conhecimento social acaba
dependendo em boa parte da propria dinamica das representacdes sociais.

O processo de objetivacdo se vincula com a construcdo social das representagoes
produzidas em trés fases: seletivo, figurativo e de naturalizacéo. O seletivo implica selecionar
aqueles elementos de uma determinada teoria ou representacdo de maior relevancia com o
conhecimento social.

No figurativo a representacdo se da por meio de uma estrutura que objetiva um
esguema transformando-se noutro esquema: figurativo, de pensamento sintético, condensado,
simples, concreto e formado com imagens vividas e claras. Ja na representacdo da
naturalizacdo, a transformagdo ocorre da subjetividade para uma realidade. Segundo Pozo
(2002), o conhecimento ndo € uma construgdo e nem uma invengdo, mas um fiel reflexo da
realidade que se tem do territorio (e ndo de seu mapa).

Nesse triplo processo de objetivacdo pacotes culturais de informagdo séo aptos para o
consumo humano individual. Tem-se um complemento com o processo de ancoragem no
sistema cognitivo dos aprendizes individuals, visto que sua apropriagcdo das representagoes
transforma-se em teoria implicita, em reformulacGes de seus aspectos mais abstratos e em

elementos concretos e figurativos vinculados a sua realidade imediata.

Complicar ou modificar nossas metaforas, nossas representacées sociais,
reguer, entre outras coisas, percebé-las como tais, tomar consciéncia de sua
existéncia (POZO, 2002, p. 202).

Pozo (2002) mostra que a aprendizagem social relaciona-se nas representacoes e nas
leituras implicitas feitas a partir de uma ordem interativa de compreender o universo ao redor.
As leituras sociais agregam val ores condizentes as representacdes ja existentes no intelecto; as
metéforas sdo partes simplificadoras de tais representacdes sociais transformadas em imagem
ou esguema figurativo. As metéforas, para o autor, evoluiram com as tecnologias culturais. A

reflexdo € o principio do processo para mudancas conceituais.



Na perspectiva de Vygotsky (1989), a crianca inserida no socia € produto de um
contexto cultural. Essa mediacéo € fundamental na constru¢éo do conhecimento, por meio da
qual se apropria dos recursos instrumentais para 0 desenvolvimento: na atividade criativa e
lGdica capta a informacdo, transforma-a e consegue expressa-la, pois todos os jogos tém em
comum a imaginagdo e as regras, com uma base socio-emocional e simbdlica. N&o basta,
portanto, apresentar uma informagdo para que a crianca aprenda. E necessario promover
condic¢des adequadas para que essas informagdes facam-lhe sentido e, assim, auxiliem-na no
desenvolvimento de seu processo de aprendizagem.

Ja Piaget (1970) define a aprendizagem humana como a construgcdo de estruturas de
assimilac&o, ou sgja, aprende-se porque se age, hao porque se ensina. O aprender esta na acéo
do sujeito, o individuo aprende por forca das acdes que ele mesmo pratica. Becker (2003, p.
14) diz que:

(...) "aprender a aprender’, ‘aprender a aprendizagem’, ‘descobrir por si
mesmo’, ‘aprender é inventar’, ‘aprender ndo é transferir conteldo a
ninguém’, ‘aprender ndo é memorizar o perfil do contetido transferido no
discurso vertical do professor’, ‘ensinar significa deixar aprender’, ‘aprender
o deixar aprender’, ‘aprendizagem € explicar como o sujeito consegue
construir e inventar’, ‘aprender € proceder a uma sintese indefinidamente
renovada entre continuidade e a novidade'.

O ensino deixa de ter o mérito da aprendizagem, pois 0 ensino por si sO ndo € o fator
de acdo para que ela ocorra, mas sim a agdo do sujeito com diversos mecanismos que
fornecem informagdes rumo a construgdo do conhecimento; enquanto que o blogueio e a

ruptura da acéo retardam e prejudicam o processo de aprendizagem.

(...) cada vez que ensinamos prematuramente a uma crianga alguma coisa
gue poderia ter descoberto por s mesma, esta crianca foi impedida de
inventar e conseglientemente de entender completamente. Isso obviamente
ndo significa que o professor deve deixar de inventar situagOes
experimentais para facilitar a invencdo de seu aluno (PIAGET, 1975, p. 89
apud BECKER, 2003, p. 15).

A idéia da construcéo de conhecimento de Piaget na acéo do sujeito remete ao tipo
de acdo que o professor trabalha com seus alunos. Piaget (1975, p. 89 apud BECKER, 2003,
p. 14) afirma que “A funcdo do professor (...) € a de inventar situacBes experimentais para

facilitar ainvencéo de seu aluno”.



Portanto, € a partir desse conceito do professor criador ser agente ativo na instigacéo
para interacdo que o DVD ‘Desenho Animado Ambiental’ busca a sua acdo direta entre
professores e alunos.

Para Mizukami (1986), a transmissdo de conteldos deve ser significativa para os
alunos e percebida como mutével. A pesquisa dos contelidos feita pelos alunos, por sua vez,
gjuda na capacidade de critica-los, aperfeicoa-los ou até mesmo substitui-los. A abordagem
humanista da énfase ao sujeito. No estagio atual desta proposta, verifica-se a necessidade de
elaboragcdo de uma teoria de instrugdo que seja validada empiricamente e que, por sua vez,
forneca subsidios para uma acéo didética.

Um professor que estgja engajado numa prética transformadora procurara
desmistificar e questionar, com o aluno, a cultura dominante, valorizando a
cultura deste, criando condic¢des para que cada um deles analise seu contexto
e produza cultura (MISUKAMI, 1986, p. 99).

De acordo com Misukami (1986), o professor que trabalha em sua didética a
representacdo cultural por meio de andlises do ponto de vista de autores e do grupo social em
questdo, permite que os conhecimentos cientificos criem condi¢bes para os alunos na
superacao da consciéncia ingénua a fim de perceber contradi¢bes na sociedade em que vivem.
Nessa perspectiva o professor tera preocupacdo com cada aluno e com seu processo de
aprendizagem, e ndo como produtos académicos padronizados. A formagdo do didlogo €
desenvolvida a0 mesmo tempo em que o professor oportuniza a cooperagéo, a unido, a
organizacao, a solucdo em comum dos problemas.

Paulo Freire (2005) deixa claro em sua pedagogia que “ensinar ndo € transferir
conhecimento”, 0 ensino exige respeito aos saberes tanto do educador como dos educandos,

inclusive dos saberes comunitérios dos alunos em suas préticas sociais.

Por que ndo aproveitar a experiéncia que tém os alunos de viver em areas da
cidade descuidadas pelo poder publico paradiscutir, por exemplo, a poluicéo
dos riachos e dos cérregos e o0s baixos niveis de bem-estar das popul agBes,
os lixdes e os riscos que oferecem a salde das gentes? (FREIRE, 2005 p.
30).

Freire (2005) questiona atitudes representadas por educadores pragméticos que
encaram a escola como um centro de formacéo, de apenas ensinar contetdos e transferi-los
aos seus alunos, caracterizando o que ele chamou de uma “pedagogia bancéria’, que acaba
gerando uma auséncia de responsabilidade na formacdo estabelecida entre a escola e os



educandos. A imagem que a escola leva € de que, com os contetidos aprendidos pel os alunos,
aresponsabilidade fica por conta dos educandos.

Para Freire (2005), a escolatem o papel de educar e ndo de transferir conhecimentos,
sua educagdo € por meio do respeito mutuo e cultural de ambas as partes, visto que educar
exige respeito, critica, aceitacdo do novo, reflexéo sobre a pratica, humildade, compreensdo
de que a educacéo € umaformade intervencdo no mundo, entre outros.

Ent&o, a partir dessa fundamentacéo de que professor e educandos séo agentes ativos
na construcdo do conhecimento, é que organizamos conteldo dos episddios do DVD
‘Desenho Animado Ambiental’ buscando a agédo e reflexéo sobre a agdo de professores e
alunos.

Inspirando-nos, ainda, nos fundamentos da Educacdo Ambiental critica e
emancipatdria e na pedagogia de Paulo Freire, buscaram-se subsidios para trabalhar os temas
ambientais do DAA como “temas geradores’ para a Educagdo Ambiental, de forma que se
constituissem em estratégias metodol 6gicas no processo de conscientizacdo da realidade de
alguns problemas socioambientais locais, tornando-se um ponto de partida para a discussao
dial 6gica entre professores e alunos.

Assim, procurando romper com a “pedagogia bancaria’ de transmissdo de contelidos
ecologicos tradicionais, pré-estabelecidos e de acdes pontuais em “datas ecoldgicas’
comumente desenvolvidas nas escolas, 0s conceitos e valores ambientais trabalhados no DAA
poderiam se constituir em uma espécie de “universo vocabular” sobre esses temas geradores,
“decodificando-0s’ e conectando-os com situagdes reais do cotidiano local. Dessa forma,
seria possivel permitir que professores e alunos utilizassem o conhecimento adquirido para
possibilitar acBes de reflexéo—acdo—intervencado e transformacéo dessa realidade.

Para Tozoni-Reis (2006, p. 92-93),

Os temas geradores sdo, portanto, estratégias metodol 6gicas de um processo
de conscientizacdo da realidade opressora vivida nas sociedades desiguais;
s80 0 ponto de partida para o processo de construcdo da descoberta, e, por
emergir do saber popular, os temas geradores sdo extraidos da prética de
vida dos educandos, substituindo os contetidos tradicionais e buscados
através da pesquisa do universo dos educandos. O cardter politico da
pedagogia freireana faz-se presente, de forma radical, nos temas geradores,
isto &, temas geradores sd sdo geradores de aco—reflexdo—acdo se forem
carregados de contetidos sociais e politicos com significado concreto para a
vida dos educandos.



3.4 Do professor reflexivo para o aluno reflexivo

A énfase dessa pesquisa é a busca experimental de respostas utilizando uma cultura
midiatica que seja capaz de promover a Educagdo Ambiental ndo-formal e formal que atenda
a comunidade, as escolas, os professores e os alunos. O DAA foi criado com o objetivo de
servir como um instrumento motivador para ser utilizado pelo professor como meio de
comunicacdo e abordagem para a educacdo ambiental. O material por si sO ndo apresenta
autonomia para uma conducgdo técnica, mecanica e prética sem a presenca da figura de um
mediador, instrutor, educador ou professor. Ou sgja, 0 DAA néo foi projetado para ser um
instrumento autdnomo, ele foi pensado pra ser um instrumento de apoio para o0 professor
reflexivo (ALARCAO, 2003), para um educador ambiental que desenvolve em suas préticas
um processo que valoriza a reflexdo dos seus alunos, buscando solugbes que segjam
condizentes ao contexto historico, socia e cultural das relacdes com o meio ambiente.

Para Donald Schon (2000), a prética profissional se caracteriza por demonstrar
situacdes de instabilidade e de incertezas que nem sempre séo resolvidas pelo profissional,
pois seu repertorio de saberes ndo da as respostas exigidas no dia-a-dia do exercicio da
profissdo. As referidas situagcdes supdem a mobilizacdo de saberes e de competéncias que
ultrapassem os conhecimentos técnicos adquiridos nos processos formativos.

Ser um profissional reflexivo, nesta acepcao, traduz-se na capacidade de ver a prética
como espaco/momento de reflexdo critica, problematizando a realidade pedagdgica, bem
como analisando, refletindo criativamente, os caminhos de sua acdo de modo a resolver os
conflitos, construindo e reconstruindo seu papel no exercicio profissional.

Pimenta (2002) recomenda que se repense 0 emprego da terminologia professor/a
reflexivo/a, referindo-se aos riscos de esvaziamento da terminologia nas discussoes acerca
do/a professor/a e de sua pratica. Pimenta (2002) deixa claro que a transformacéo critica da
prética e a solugdo dos problemas do cotidiano da sala de aula requerem aém da atitude
reflexiva, do intercambio entre praticas da escola e contextos socioculturais mais amplos.
Existe a necessidade de se compreender o ensino enquanto prética socia e a atividade dos
professores em seu significado politico.

As reflexdes de Libaneo (2002), ao abordar essa temética, chamam atencdo para 0s
reducionismos que podem marcar a utilizagdo da terminologia professor/a reflexivol/a.
As consideragcBes do autor ddo conta de que € necess&io vivenciar a atitude reflexiva
ultrapassando os limites da sala de aula e a perspectiva de busca de solucéo para os problemas

imediatos. Em sua andlise,



[...] a necessidade de reflexdo sobre a prética a partir da apropriagdo de
teorias como marco para as melhorias da prética de ensino, em que o
professor € gjudado a compreender seu proprio pensamento e a refletir de
modo critico sobre sua prética e, também, a aprimorar seu modo de agir, seu
saber-fazer, internalizando também novos instrumentos de agéo (L | BANEO,
2002, p. 70).

Ghedin (2002, p. 135), referindo-se a0 saber docente, confirma que “é na prética
refletida (agdo/reflexdo) que este conhecimento se produz, na inseparabilidade entre teoria e
prética’. Para esse autor a experiéncia docente € um espaco de producdo de conhecimentos,
decorrendo da postura critica do(a) professor(a) sobre a sua prética profissional. Em sua
andlise isso implicarefletir criticamente sobre 0 que ensinar, como ensinar e para que ensinar.
Implica, também, na reflexdo sobre a postura docente nas relages com os alunos, bem como
nas inter-relacdes no sistema social, politico, econémico e cultural.

A nocé&o de professor reflexivo, segundo Alarcdo (2003), referenda-se na concepgao
de que o ser humano é criativo e ndo se constitui como mero reprodutor de idéias e de préticas
de outrem. As capacidades de pensamento e de reflexdo, nas palavras da autora, sdo
peculiares a0 homem. A reflex8o é posta como capacidade inata ao ser humano. Pontua,
entretanto, que os processos reflexivos sdo desencadeados em contextos que favorecam o
desenvolvimento, a liberdade e a responsabilidade. Decorre de sua compreensdo a premissa
de que o professor como pessoa, nas diferentes oportunidades de vivéncias profissionais, age
de modo inteligente, criativo e situado. Adianta que a idéia do professor reflexivo, que reflete
mediante as situacbes e constroi saberes a partir do conhecimento de sua pratica, é
perfeitamente direta para a comunidade educativa que é a escola.

Para Freire (2005), o professor tem competéncias no que diz respeito a ensinar,

refletir, e exige, acima de tudo, a critica sobre a prética pedagégica.

E pensando criticamente a prética de hoje ou de ontem que se pode melhorar
a proxima prética. O préprio discurso tedrico, necessario a reflexdo critica,
tem de ser de ta modo concreto que quase se confunda com a pratica
(FREIRE, 2005, p. 39).

Refletir os atos, a postura, 0 assunto, a técnica, a pratica e a teoria sdo, de certo
modo, indagar em uma busca de conhecimento por meio da experiéncia e da pesquisa,
resultando nas andlises das condutas e da geragdo de relaces propostas. O reflexo dessa
indagacéo contribui quando se percebe a auto-reflexdo perante todo assunto abordado, em



conjunto com o professor e 0 seu grupo de aunos envolvido, oportunizando possiveis

guestionamentos nas leituras de conteido em val ores criticos sociais e educacionais.

A Educacdo Ambiental trabalha, em dltima andlise, na transformacdo dos
valores éticos e para construir uma nova consciéncia ambiental na
sociedade. E, neste sentido, para o educador ambiental realizar sua fungéo
necessita muito mais do que informacdes cientificas. Ele necessita que as
informacdes cientificas sgam transformadas em habilidades, valores e,
principalmente, em atitudes (TAGLIEBER, 2004, p. 16).

O educador ambiental, para Taglieber (2004), € um profissional de alta conectividade;
as Tecnologias de Informagdo e de Comunicagdo (TICs) sdo ferramentas de grande
importancia para um didlogo pedag6gico e para uma expansdo com contribuicdes de
aprofundamento capaz de abracarem uma grande faixa territorial. O educador ambiental € um
professor que busca globalizar-se em uma autonomia profissional. Ele € um profissional
humilde e tolerante capaz de se conectar a0 mundo pelas redes virtuais. Ele é um profissional
curioso de carater transversal do conhecimento cientifico na transformagdo de valores
reflexivos para sua comunidade, gerando um didogo aberto com motivaces na utilizacdo de
novas técnicas de ensino e aprendizagem capazes de provocar mudancas de atitudes e de

valores éticos para 0 bem-estar da vida no planeta.

O sentido de educagdo, ambientalmente, hoje vai além de sensibilizar a
populacdo para o problema. Ndo basta mais sabermos o que é certo ou o que
errado em relacdo a0 meio ambiente. SO a compreensdo da importancia da
natureza ndo tem levado a sua preservagdo por nossa sociedade. Precisamos
também, superar a no¢do de sensibilizar, que a maior parte das vezes é
entendida como compreender racionalmente. Sensibilizar envolve também o
sentimento, o amar, o ter prazer em cuidar, a forma como cuidamos dos
nossos filhos. E o sentido de doagZo, de integragdo, de pertencimento a
natureza (GUIMARAES, 2004, p. 86).

Para Guimaraes (2004, p. 87), a educagdo critica compreende a sociedade em suas
multiplas determinagdes, e para haver mudanca significativa da realidade socioambiental a
sociedade precisa mudar. N&o é um individuo por si s6 o fator de transformagdo, mas todas as
pessoas de forma reciproca e simulténea. A relacdo dialética e dialogica entre individuos e
sociedade constréi um processo de educacdo politica que forma o individuo. A proposta do
autor € de uma educagdo critica voltada para acéo reflexiva (teoria e prética — praxis) de
intervencdo em uma realidade socioambiental capaz de derrubar os muros das escolas e capaz

de transformar a sociedade para a busca da sustentabilidade.



O professor reflexivo que trabalha a educacdo ambiental necessita ter um olhar para
as diversas abrangéncias e preocupacdes ambientais, construindo em seu modelo pedagogico
uma amplitude de conceitos e valores correspondentes aos temas geradores propostos para
discussdo em sala de aula com seus alunos. O professor, ao utilizar qualquer tipo de material
em sala de aula, sgja audiovisua ou multimidiético, carece da compreensdo total do assunto.
N&o basta apenas olhar e discutir sobre 0 que os profissionais desenvolvem nos meios
audiovisuais, sendo eles pedagogicos, de entretenimento, documentérios ou até mesmo
comerciais. O professor € o centro do didlogo, pois ele aborda todos os possiveis contextos
conceituai s das informagdes pertinentes de formaimplicita ou néo.

A agregacdo de valores do conteldo da abordagem daimagem obtém a possibilidade
de diversas interpretaces de diferentes pontos de vistas. Ao assistir o desenho animado sobre
a temética “Agua’, por exemplo, um aluno podera compreender valores ndo implicitos nas
imagens, como a reflex@o sobre os tipos de &gua existentes no mundo e sua relagdo com as
espécies aquéticas, mares, rios, bacias e lagos.

O professor € afigura central de diversas discussdes reflexivas que o filme ou video
podem trazer para um amplo debate. E nele que se concentram todas as indagagdes dos seus
alunos. Cabe a ele intermediar e conduzir os debates de forma que o aluno possa trocar
conhecimentos e olhares a respeito dos conceitos abordados.

O filme ou video permite a relacdo direta com outras disciplinas. A educacéo
ambiental como uma educagéo transversal abraga todos os saberes para mudancas de atitudes.
Assim, a possibilidade de abordar diversos temas engloba também vérios campos de saberes.
Além disso, permite trocas de conhecimentos por meio da interdisciplinaridade com outros
professores, motivando o0 aluno a enxergar e compreender a relacdo da conexdo das

disciplinas como um todo, um grande saber para diversos saberes.

3.5 A midia audiovisual como estratégia de ensino nas escolas

(...) transformar a experiéncia educativa em puro treinamento técnico é
amesquinhar o que ha de fundamentalmente humano no exercicio educativo:
0 seu carédter formador. Se ha respeito da natureza do ser humano, 0 ensino
dos conteldos ndo pode dar-se aheio a formagdo moral do educando.
Educar é substantivamente formar. Divinizar ou diabolizar a tecnologia ou a
ciéncia é uma forma altamente negativa e perigosa de pensar errado
(FREIRE, 2005, p. 33).

Atuamente, é fato que o radio, o cinema, o video, o video-game e a web sdo

realidades do cotidiano da sociedade moderna, podendo mediar as relagbes que se



estabelecem na denominada ‘ sociedade da informacéo’ ou ‘sociedade do conhecimento’. O
uso do video ou de novos instrumentos com carater de auxilio a pratica pedagogica do
professor resulta, em muitos casos, ha cooperacdo entre o educador e o educando sobre o
contelido abordado. O instrumento sem o operador ou 0 mediador é propicio a uma perda
moral humana, transformando-se em um treinamento técnico baseado por repetices e
condutas sem formacdes criticas e reflexivas.

No entanto, essas tecnologias ainda sdo pouco presentes nas escolas e universidades, e
percebe-se 0 quanto ainda é parcia e timida a inclusdo delas nas praticas pedagdgicas.
Segundo Moran (1995, p. 27), “0 video gjuda a um bom professor, atrai 0s alunos, mas néo
modifica substancialmente a relacéo pedagogica.”.

Nas aulas tradicionais, na maioria das vezes, predomina a oralidade e a escrita com
pitadas de recursos audiovisuais para manter os alunos em atencdo. Segundo Moran et al.
(2004), aguns professores utilizam videos e filmes apenas como ilustragdo do contelido, ndo
modificando substancialmente 0 processo de ensinar e aprender. Para o autor esse aspecto da
parcialidade do professor causa efeito nas reclamacGes dos alunos sobre o tédio de ficar
ouvindo um professor falando por horas e na rigidez dos horéarios das instituigoes,
distanciando o conteido das aulas da vida cotidiana. O autor ainda afirma que, em qualquer
area de conhecimento, pode-se transitar entre a organizagdo da aprendizagem e a busca de
novos desafios. Para Moran, o jovem |é o que pode visualizar, ou sgja, a compreensao esta na
leitura visual, ver para compreender, com sua fala tornando-se mais sensorial-visua do que
racional e abstrata.

Video como sensibilizaggo. E do meu ponto de vista, 0 uso mais importante
na escola. Um bom video é interessantissimo para introduzir um novo
assunto, para despertar a curiosidade, a motivacdo para novos temas. 1sso
facilitara o desejo de pesguisa nos alunos para aprofundar o assunto do video
e damatéria(MORAN, 1995, p. 39).

A linguagem audiovisual possibilita multiplas leituras de atitudes provocando uma
constante imaginacdo e a afetividade da mediacdo no mundo. Ja Ferrés (1996) coloca que a
diferenca dos programas lineares dos interativos esta no estabel ecimento da bidirecionalidade,
possibilitando um didlogo aberto entre o ser humano e a maguina, na escolha entre multiplos

elementos disponiveis no “menu” que lhe € proposto.

(...) Para tanto, o professor deve propor situagcBes que levem a acessar 0
conhecimento para refletir sobre ele e discuti-lo, quebrando as formas



lineares que vém sendo apresentadas. O aprendiz é motivado pela davida,
encontra o prazer da descoberta, da investigacdo e da pesguisa. Neste
processo de aprender a aprender (MORAN et al., 2004, p. 89).

O video pode contribuir e facilitar 0 desgo da pesquisa tanto com professores
guanto com seus alunos, devido a sua linguagem que responde a sensibilidade dos jovens e da
grande maioria da populagdo adulta.

O processo da informagdo, segundo Moran, é dado em diversas formas segundo o
objetivo e 0 universo cultura em que se esta inserido. O processamento 10gico-sequencial
deriva da linguagem falada e escrita. Os habitos da leitura, asssm como da escrita, dependem
das habilidades de se fazer julgamentos, estabelecer comparagdes, relacbes e comunicacao.
Essas habilidades adquiridas, para Moran, significam, ao mesmo tempo, adquirir alogicae a
sintaxe inseridas na linguagem. A construcdo do conhecimento a partir do processo de
multimidia acontece com um carater mais livre, menos rigido, com conexdes mais abertas,
gue passam pelo sensorial, pelo emocional e pela organizagéo do racional. Essa organizagéo,
segundo Moran, esté sempre em processo de convergéncia e divergénciainstantaneas, precisa
de processamento multiplo instanténeo e de respostas imediatas. A TV, para Moran (2004, p.
33), fala do “sentimento”, o que foi “sentido”, ndo o que foi conhecido; as idéias estdo
embutidas na roupagem sensorial, intuitiva e afetiva.

As tecnologias da informagdo e da comunicac8o poderdo constituir, de
imediato, para todos, um verdadeiro meio de abertura aos campos da
educagdo ndo formal, tornando-se um dos vetores privilegiados de uma
sociedade educativa, na qual os diferentes tempos de aprendizagem segjam
repensados radicalmente. Em particular, o0 desenvolvimento destas
tecnologias, cujo dominio permite um enriquecimento continuo dos saberes,
deveria levar a reconsiderar o lugar e a fungdo dos sistemas educativos, na
perspectiva de uma educac&o prolongada pelavida afora. A comunicacéo e a
troca de saberes ja ndo serdo apenas um dos polos principais do crescimento
das atividades humanas, mas um fator de desenvolvimento pessoal, no
contexto de novos modos de vida social (DELORS, 1998, p. 63).

O Relatério Delors (1998, p.154) para a Educagéo no século 21 aponta para uma
escola como um lugar mais atraente para os alunos, capaz de fornecer-lhes as chaves para
uma compreensado verdadeira da sociedade da informag&o. As criangas transportam consigo a
imagem de um mundo “real e ficticio” vindo da televisdo, do cinema, do video game, das
revistas em quadrinhos, da internet e outras midias dos meios de comunicagéo. Delors (1998)
ainda afirma que o meio de comunicagdo social acaba tendo como coeréncia a contradicéo

dos aprendizados das escolas.



(..) Estas mensagens surgem sempre organizadas em répidas seqiéncias, o
gue, em numerosas regides do mundo, tem uma influéncia negativa sobre a
capacidade de manter a atencdo, por parte dos alunos e, portanto, sobre as
relagbes na aula. Passando os alunos menos tempo na escola do que diante
da televisdo, a seus olhos é grande o contraste entre a gratificacdo
instanténea oferecida pelos meios de comunicagdo, que ndo lhes exige
nenhum esforco, e o que Ihes é exigido para acancarem sucesso na escola
(DELORS, 1998, p. 154).

A educagao tem com um dos principais desafios a integracdo social, como diz Ramal
(1997), cabe entdo ao professor ser um agente orientador do estudo, estimulando os alunos a
querer saber mais, despertando a “ curiosidade epistemolégica’. Freire (2005, p. 25) fala sobre
as questdes das diversas disciplinas e de encontrar formas para motivar o aluno, tornando o

estudo cada vez mais interessante.

(...) A educagio cabe fornecer, de algum modo, os mapas de um mundo
complexo e constantemente agitado e, a0 mesmo tempo, a bussola que
permite navegar através dele (DELORS, 1998, p. 89).

O material de pesquisa ‘Desenho Animado Ambiental’ (DAA) foi congtituido para
gue os temas geradores do mesmo possam Servir como um recurso pedagogico auxiliar na
prética da educacdo ambiental numa abordagem critica e emancipatoria. A escolha desse
material como midia em DVD esta na praticidade operacional e na grande inclusdo de
aparelhos de TV nas escolas de todo Brasil, pois o DVD possui uma grande presenga no

mercado da industria cultural dos tempos modernos.

Em 2003, pela primeira vez, Hollywood fez mais dinheiro com vendas de
DVD do que com ingressos vendidos nas bilheterias. Os programas de
televisBo mudaram sua proposta, pois os DVDs geraram mais de USS$ 1
bilhdo sd em vendas durante o0 mesmo periodo (JOHNSON, 2005, p. 128).

O crescimento do DVD é decorrente do baixo custo dos aparelhos de DVD-players,
substituindo o convencional aparelho de videocassete.

Para Johnson (2005), os modelos de filmes e das narrativas estdo cada vez mais
complicados. Os programas de televisdo como novelas, seriados ou animagfes possuem em
seus conteddos uma rede numerosa de associagdes de informacfes — sendo essas visuais ou
verbais — que faz necessaio uma maior concentracdo do telespectador para o



acompanhamento do enredo. A concentracdo acaba por exercitar o cérebro do tel espectador

com conflitos e andlises. Johnson (2005, p. 51) diz que:

Algumas narrativas forcam vocé a se esforcar para compreendé-las,
enquanto outras apenas o0 deixam acomodado no sofa e fazem com que vocé
“vige'. (...) As narrativas que exigem que seus espectadores preencham
elementos cruciais levam essa complexidade a um nivel mais exigente.

Os inimeros conteldos narrativos e a massificagdo de grandes quantidades de
programas televisivos fazem com que as pessoas tenham em sua prateleira DV Ds de diversas
categorias e géneros, a maioria dos filmes com destagues no cinema possui atrativos capazes
de levar o telespectador a assistir a determinados episddios mais de umavez. Johnson (2005,
p. 135) diz que os DV Ds somam ao seu potencial de repeticao; se a pessoa estiver cansada do
episddio original, pode assistir a versdo com todas as cenas excluidas ou entdo ouvir o
comentario feito pelo diretor e demais contelidos of erecidos na midia.

O DVD como um produto tecnolégico de conveniéncia'® é uma midia interativa de
grande acesso popular, suainterface gréfica™ com menus interativos proporciona ao Usudrio a
escolha de cenas e segBes, como os extras making-off*> que acabam permitindo obter licdes
de producbes cinematogréficas que tempos atras eram restritas a livros importados. Essas
informacfes em video, no DV D, motivam cada vez mais adeptos com o grande fascinio da
indUstria cinematografica, pois suas formas de apresentar os contelidos, demonstrando os
bastidores das producdes, sdo verdadeiras aulas multimidias, com as experiéncias dos atores,
produtores, engenheiros, artistas, designers e outros profissionais. Esses contelidos trazem aos
telespectadores relatos de situagbes da producdo, além da utilizagdo pratica de seus
conhecimentos para a construcéo de determinados el ementos rel evantes a concepcdo do filme.

Assim, o DVD pode ser visto como uma janela educacional de cultura e de saberes.
E nesse olhar que o DVD Desenho Animado Ambiental procurou ndo se tornar um
instrumento apenas de transmissao dos desenhos animados, mas também de procurar registrar
em video a experiéncia dos integrantes do projeto e da metodologia utilizada para a

concepcdo dos desenhos animados. A secdo do DVD desenvolvida para trabalhar com os

10" A tecnologia de conveniéncia descrita por Johnson (2005, p. 135), classifica nos programas de livre escolha
de cada um, isto &, vocé assiste aquilo que quiser assistir.

A interface é o artefato (anal6gico ou digital) que faz o intermédio da comunicacdo entre dois sistemas
informaticos distintos, ou um sistema informético e uma rede de comunicacdo, ou um sistema informético e uma
pessoa (BATISTA, 2006, p. 88).

12 Denominagéo em inglés bastante utilizada na cultura popular da &rea do video. O termo making-off define os
extras que dispdem diversos conteldos em forma de documentério, slides de fotos ou imagens hum DVD. O
making-off € muito utilizado com a finalidade de enriquecer contelidos audiovisuais na demonstracdo de diversas
etapas de producdo cinematografica.



professores e seus aunos tem como principal intencdo a relacdo professor/auno e
aluno/aluno. Nesse caso 0 DVD néo vem substituir o papel do professor e da didatica e
também ndo propbe uma “receita’ de como trabalhar uma educacdo ambiental critica e
reflexiva, mas sim de ter o papel de servir como uma ponte entre as teméticas ambientais
tratadas e atividades que possam levar o professor e os alunos para préticas de reflexdo e

construcdo coletiva de saberes.

Os efeitos prejudiciais que a midia eletrénica tem sobre as criancas (e
adolescentes) ndo sdo intrinsecos a prépria midia, mas resultam das formas
como esta € usada. Muito do contetido da TV comercia pode ter um efeito
negativo sobre as atitudes sociais das criancas (e adolescentes). (...) Assim,
assistir atelevisio ‘pode’ tornar-se uma atividade passiva, paralisante, se 0s
adultos ndo orientarem o que seus filhos devem ver na TV, ensinando-os a
assistir criticamente a aprender com o que assistem (GREENDFILD, 1998 p.
16).

Para Boselli (2002) as midias e multimidias fazem parte de um conjunto de mediacdes
culturais que participam do processo de formagéo da crianca. Essa participacdo acontece
mediante a ampliacdo das possibilidades da crianca acessar o saber socialmente construido,
veiculado por tal conjunto, e que oportuniza a democratizagdo do conhecimento e da cultura.
Esse conjunto também contribui com a pratica educativa — seja ela presencial ou a disténcia.
Boselli ainda afirma que os desenhos animados estimulam a crianga a interagir com o vasto
contelido que se encontra em seu bojo, abrindo uma variacdo de oportunidades de trabalhar
temas diversos de maneiraludica, criando, dessa forma, ambientes atrativos de aprendizagem,
0 gque desperta na crianca o desgjo de conhecer, investigar e aprender.

3.6 A Educacdo Ambiental critica e a utilizagcdo de materiais audiovisuais

Conforme Tozoni-Reis (2006), a Educacdo Ambiental é considerada “um processo de
aprendizagem permanente, baseado no respeito a todas as formas de vida e que afirma valores
e agdes que contribuam para as transformagdes socioambientais exigindo responsabilidade
individual e coletiva, local e planetaria’. Segundo a autora, o préprio conceito de
sustentabilidade pode ser entendido como fundamento da EA critica, transformadora e
emancipatoria, “compreendida como estratégia para a construcdo de sociedades sustentaveis,
socialmente justas e ecologicamente equilibradas’. Dessa forma, a EA, considerada como
uma complexa dimensdo do processo-projeto educativo €, assim, uma educacdo politica,

democrética, libertadora e transformadora.



Como Loureiro (2006), entende-se que a esséncia de uma Educacdo Ambiental critica
“€ a problematizacdo da realidade, de nossos valores, atitudes e comportamentos em préticas

dialégicas’. A EA amejada ndo tem como objetivo conscientizar alunos e comunidades.

[...] conscientizagdo sO faz sentido se for no sentido posto por Paulo Freire
de um processo de mutua aprendizagem pelo didogo, reflexdo e agdo no
mundo. Esta busca a emancipagdo como finalidade primeira e Ultima de todo
0 processo educativo que visa a transformagdo de nosso modo de vida; a
superacdo das relagbes de expropriacdo, dominacdo e preconceitos; a
liberdade para conhecer e gerar cultura, tornando-nos autbnomos em nossas
escolhas. (LOUREIRO, 2006).

Quanto ao entendimento do que é educar, Loureiro (2006) destaca na abordagem
criticada EA o seu cardter emancipatdrio™, no qual a educacdo é vivenciada “ como préaxis'* e
processo dialégico, critico, problematizador e transformador das condicdes objetivas e
subjetivas que formam arealidade” (LOUREIRO, 2006, p. 112).

Trajber e Costa (2001, p. 44) enfatizam o processo educativo dialogico e aberto na

utilizagdo de materiais audiovisuais voltados para a Educagdo Ambiental critica.

Pecas audiovisuais de cunho persuasivo ndo conseguem ser instrumentos de
andlise e de critica, a menos que sgjam intencionalmente decompostas para
produzir uma consciéncia da persuasdo autoral. Para criticalas ou analisa-
las, teriamos de distanciar-nos delas desmontando-as. Teriamos de entender
gue existem autores por tras delas, escrevendo, analisando, estabelecendo
relagdes muitas vezes arbitrarias, criticando, manipulando humor, beleza e
feiracomo instrumentos de persuasdo (TRAJBER; COSTA, 2001 p. 47).

Segundo as autoras, 0 processo necessita envolver os sujeitos em um clima de debate
para produzir a participagdo fundamental e ativa dos aprendizes para, individua e
coletivamente, subjetiva e objetivamente, alimentar-se um debate que gere reflexdes. Trajber
e Costa (2001) salientam mais de uma vez que 0s materiais audiovisuais sao excelentes
estopins para 0 debate e que os projetos pedagdgicos, ao serem incluidos, podem estimular
acOes locais de melhoria da qualidade ambiental .

Dessa forma, esses materiais para a educacéo ambiental quando se tornam atraentes,

provocativos e mobilizadores, teriam capacidade de estimular o desgjo de emancipagéo, de

3 Como o autor, entendemos por sinénimo dessa visdo emancipatéria as “abordagens libertarias e complexas
gue se afirmam na educagéo ambiental brasileira (critica, popular, emancipatéria, transformadora, no processo de
gestdo ambiental, entre outras)” (LOUREIRO, 2004). Segundo o autor, estas apresentam nuances em fungdo de
elementos histdricos especificos e énfases conceituals, mas se enquadram em um mesmo campo politico e de
acdo educativa, com o qual nos identificamos.

O conceito de préxis é agui entendido como “(...) atividade concreta pelo qual o sujeito se afirma no mundo,
modificando a realidade objetiva e sendo modificado, ndo de modo esponténeo, mecanico e repetitivo, mas
reflexivo, pelo auto-questionamento, remetendo ateoriae aprética’ (LOUREIRO, 2004, p. 130).



libertacdo e de autonomia, estimulos estes que se dariam por meio da construcdo de um
discurso imaginativo que, com sua retérica e sua capacidade de comunicacdo, sustentam uma
mensagem emanci patoria.

No Brasil as politicas publicas incorporaram essa dimensdo socioambiental critica e
emancipatoria desde a elaboracdo do Tratado de Educacdo Ambiental para Sociedades
Sustentaveis, estabelecido no Forum Global das ONGs em 1992 e reforgado na Agenda 21 da
Rio 92. Este é utilizado também nos Pardmetros Curriculares Nacionais — PCNs (BRASIL,
1997, 1998) —, que englobam a dimensdo ambiental como um dos temas transversais nos
programas curriculares do ensino fundamental. Jaa Lei 9.795/99 instituiu a Politica Nacional
de Educacéo Ambiental, vinculando-a a ética, ao trabalho e as praticas sociais em articulagdo
com as questbes ambientais locais, regionais, nacionais e globais, principios estes que
compdem o Programa Nacional de Educacdo Ambiental (BRASIL.ProNEA, 2005).

Entre os principais objetivos do BRASIL.ProNEA (2005, p. 48-49), quando se refere

a comunicacao e tecnologia para a educacdo ambiental como linha de agéo e estratégia, estéo:

- Estimular e apoiar a veiculagdo de informagdes de cardter educativo sobre 0 meio
ambiente, em linguagem acessivel a todos, por intermédio dos meios de comunicacéo
em geral;

- Estimular o desenvolvimento de processos de sensibilizacdo da sociedade para os
problemas ambientais por intermédio da articulagdo entre os meios de comunicagao;

- Incentivar a produgdo artistica e literaria, em suas diversas formas de expressdo, como
meio de difundir a educacdo ambiental junto a publicos especificos ou a sociedade em

geral.

Segundo Guimaraes (1995), € necess&rio que o educador trabalhe a integracdo entre
ser humano e natureza, uma vez que o0 ser humano é parte integrante da natureza inexistente
de uma dominagéo de alguma coisa sobre a outra. Para Guimaraes (2004), os professores
estdo, na maioria dos casos, mais preocupados com a degradacéo ou devastacdo da natureza
como temas de abordagem para a EA. Suas mobilizagOes acabam, nesse sentido, sendo pouco
eficazes para o processo de transformacdo da realidade com a qual estdo lidando. Sauvé

(1997) discute algumas variacdes da forma de leitura na questédo meio ambiente:

- Educacéo sobre o meio ambiente: trata-se da aquisicdo de conhecimentos e

habilidades relativos a interacdo com o meio ambiente e que se baseia na transmissao



de fatos, conteldos e conceitos onde 0 meio ambiente se torna um objeto de

aprendizado;

- Educagddo no meio ambiente: também conhecida como educacdo ao ar livre,
corresponde a uma estratégia pedagdgica onde se procura aprender pelo contato com a
natureza ou com 0O contexto biofisico e socio-cultural ao redor da escola ou
comunidade. O meio ambiente prové o aprendizado experimental, tornando-se um

meio de aprendizado;

- Educacdo para o meio ambiente: é onde se busca o engajamento ativo do educando
gue aprende aresolver e prevenir os problemas ambientais. O meio ambiente se torna

uma meta do aprendizado.

Outra classificagéo efetuada e abordada por Sauveé (1997) diz respeito as perspectivas
gue norteiam as préticas pedagdgicas, divididas entre um maior peso conferido a educacdo ou

a0 meio ambiente, embora estas também possam ser complementares entre si.

- Perspectiva ambiental: esta centrada no ambiente biofisico e parte do ponto de vista
de gque a qualidade ambiental est4 se degradando, ameacando a qualidade de vida
humana. Todos os cidaddos sdo sujeitos educativos, e essa perspectiva tem como
finalidade a preservacdo e melhoria da qualidade ambiental, suporte da vida e da
qualidade de vida. A preocupacdo dessa vertente esta na idéia do engajamento, no
desenvolvimento da disposicdo de agir para prevenir e resolver os problemas
ambientais. A expressao que define essa postura é: “ Que planeta deixaremos as nossas

criangas?’.

- Perspectiva educativa: esta centrada no individuo ou grupo socia e parte da
constatagéo de que o ser humano desenvolveu uma relacéo de alienagéo a respeito de
seu entorno. Cada individuo é o sujeito educativo, e essa perspectiva tem como
finalidade favorecer o desenvolvimento pessoal em interacdo harmoniosa com 0 meio
ambiente. A preocupacdo dessa vertente € a educacdo integral do individuo, com o
desenvolvimento da autonomia, do senso critico e de valores éticos. A expressao que
define essa postura €: “ Que criangas deixaremos ao nosso planeta?’;



- Perspectiva pedagogica: esta centrada no processo educativo, diferentemente das
abordagens anteriores que centram num ou noutro polo. Por considerar os métodos
pedagdgicos tradicionais dogméticos e impositivos demais, essa vertente inclina-se
sobre o desenvolvimento de uma pedagogia especifica para a educacéo ambiental,
através da perspectiva global e sistémica da realidade, da abertura da escola ao seu
entorno, ao recurso da metodologia da resolucdo de problemas ambientais locais
concretos. Trata-se de um apelo ao desenvolvimento das ‘ qualidades dindmicas dos
educandos, na tendéncia da pesquisa aplicada a educacdo ambiental. A expressdo que
define essa postura €: “ Que educacao deixara para nossas criangas nesse planeta?’.

Guimaraes (2005) aborda o fato de que 0 mundo e as pessoas se voltaram somente a
olhar a conscientizagdo sobre a importancia da preservacdo do meio ambiente, um trabalho
que é estendido pelos professores e difundido por toda a sociedade mas que infelizmente ndo
tem demonstrado resultados devido a crescente degradacdo do meio ambiente, causada pela
sociedade urbano-industrial. A conscientizacdo entendida como compreensdo (teoria-pratica)
ameniza a prevaléncia dos interesses privados sobre 0 meio ambiente nas negociagdes de uma
participacdo politica de interesses publicos como um bem comum sobre 0 meio ambiente.

A Educacdo Ambiental critica se reflete, ao despertar da consciéncia ambiental, na
formacéo da cidadania ativa e planetaria.

O material de aprendizagem do DAA busca uma globalizac&o desses conceitos. Os
temas dos desenhos animados focam-se na perspectiva ambiental de educar sobre, no e para o
meio ambiente. O DVD é um material que pode ser utilizado pelas demais pessoas; ele ndo €
especifico somente ao uso por professores. Cada individuo como sujeito pedagdgico pode
usar 0 material de apoio. Suas atividades didaticas fazem parte de uma metodologia centrada
no processo educativo. Esses conceitos buscam centrar um ambiente de aprendizagem
auténomo ou ndo. E como um livro infantil que pode ser lido sozinho ou em conjunto com
demais pessoas. Pode ser apenas apreciado ou servir como ilustracdo de determinado tema,
como pode também ficar abandonado em uma esquecida e melancélica estante de uma
biblioteca.

A educacdo ambiental participativa e emancipatria requer o oposto da
persuaséo. Ela exige a motivagdo pela abertura para a reflexdo mostrando
diversidades de olhares, estimulando as pessoas para a agdo, mais
compartilhando questdes do que fornecendo respostas (TRAJBER e
COSTA, 2001 p. 48).



Os meios de representacao inseridos nos meios de comunicagdo de massa, por serem
0os mais evidentes e com influéncias diretas no processo de formacéo das representacoes
sociais, tém conseqléncias na pratica pedagogica e cotidiana. Na sociedade atua é
inquestionavel a influéncia politica, cultural e social da televisdo na formagéo de opinido de
milhares de pessoas com os mais diferentes niveis de escolaridade.

Segundo Reigota (2002), a influéncia desse veiculo é implacavel, sendo que o poder
simbdlico que detém e difunde ultrapassa todos e quaisquer limites que sociedades
supostamente democréticas poderiam admitir. Essa observacdo critica a televisdo pode
parecer anacronica e fora de moda, mas ela é fundamenta para o tema que abordado. Segundo
0 autor, todas as pessoas que captam essas mensagens, criticamente ou ndo, de uma forma ou
de outra as incluem na formulagdo do seu conhecimento (senso comum) sobre as questfes em
pauta.

Trabalhar a Educacdo Ambiental na busca de origens de problemas é uma crenca
destinada a todas as ciéncias e disciplinas. Sato (2003) coloca que a interdisciplinaridade
envolve muito mais do que integracdo entre as disciplinas. Ela extrapola a dimensdo
epistemolégica e requer o envolvimento dos grupos sociais (que detém o conhecimento),
implicando, conseguentemente, em uma dimensdo ideol6gica, em um sistema de conflitos e
interesses que, infelizmente, freglientemente representam os interesses de uns contra todos.

Segundo Sato (2003), o didogo entre os diversos saberes esta além dos niveis
epistemolégicos ou metodoldgicos, ancorando-se em campos ideoldgicos temporais e
espaciais bastante complexos. Mais ainda, ele ultrapassa as relagdes de tempo e espaco,
possibilitando uma comunicacéo em rede, um didogo que se abre na perspectiva de romper
fronteiras do conhecimento. Desafia as amarras académicas e propde uma nova abertura capaz
de trazer uma dimensdo mais ampla. Pode ser que o caminho tracado ndo seja facil, mas
sempre ha de se considerar os resultados significativos.

Para Tristdo (2004), na sala de aula as articulacdes entre saberes e fazeres ocorrem
freqUentemente. Os alunos participam de relacdes das mais diversas e trazem demandas que,
as vezes, soam deslocadas para o professor. Assim, muitas vezes, €le aproveita a oportunidade
para fazer a conexdo entre palavras e frases, remetendo sentidos de uns para 0s outros,
articulando saberes e estabelecendo relagbes na tessitura das redes. Essa pratica € muito
comum nas escolas.

Toda interpretacdo do fenbmeno vital, quer seja biolégica, sociolégica ou
psicoldgica, resulta de uma relacdo sujeito-ambiente, ou sgja, deriva de uma tomada de



posicdo epistemolbgica em relacdo ao sujeito e ao meio. Essas diferentes posices, por sua
vez, podem implicar do ponto de vistalogico de aplicagcdes pedagdgicas.

Segundo Taglieber e Guerra (2004), a educacdo voltada para a compreensdo do
ambiente, em sua totalidade, proporciona a compreensdo das inter-relagtes dos diferentes
aspectos que envolvem a realidade, sgjam eles fisicos, humanos, econdmicos, sociais,
politicos ou culturais. Além disso, também permite mostrar a importancia do meio ambiente
como elemento de realizacdo socia e de impulsionar agdes mais justas dos homens entre si e

com o conjunto da natureza.

(...) frente a problemética ambiental e & compreensdo das limitagdes dos
ecossistemas do planeta, a educacdo geral passa, necessariamente, pelo foco
da dimensdo ambiental, isto é para a sobrevivéncia da humanidade é
necessario que cada col etividade tome consciéncia destes limites e comece a
valorizar, preservar, conservar e proteger seu meio ambiente. A educagdo
precisa enfocar aspectos especificos da época e das necessidades expressas
pela coletividade atual (TAGLIEBER, 2004, p. 14).

Taglieber (2004) diz que a tarefa de educar as geragdes estd nas maos dos
pais/familia e dos professoreseducadores, sendo que as familias, dentro do seu contexto
histérico, representam a formagdo da “polis”. Ja os educadores sdo os profissionais com a
preparacdo para uma mediacdo entre a geracdo adulta em conjunto com as novas geracoes,
assim, aimportancia da formagédo dos professores merece um olhar atento em suas respectivas
atuacOes. Taglieber (2004) aponta para uma novo conceito de “paidéia” a ser construido. Ao
invés da utilizacdo de conhecimentos sistematizados e transmitidos na formagéo, a nova
“paidéia” representara conceitos de construcdo por base dos conhecimentos cientificos,
habilidades, competéncias, atitudes e valores para uma forte contribui¢&o no desenvolvimento
da“vidasobreaTerra’.

Entende-se entdo que o conceito para a formagédo de uma “paidéia” de Taglieber esta
relacionado aos principais valores pedagdgicos da Educacdo Ambiental no sentido em que se
apresentam focando o meio ambiente, ndo com um contexto utilizado no modismo cultural,
mas sm pela necessidade de sobrevivéncia da “vida sobre o planeta Terra’. Existe uma
preocupacao em construir a conscientizacdo de valores éticos sobre 0 conhecimento dos

limites e possibilidades que o planeta Terra oferece para a vivéncia da espécie humana.

(...) Precisarse de uma nova consciéncia e de novos valores éticos que
incorporem a dimensdo ambiental. E esta nova consciéncia precisa ser
trabalhada a partir da familia e da escola. Desta forma, a educacédo para
cidadania ganha novas dimensdes e novos objetivos. a preocupacdo com



conservacdo, preservacao e uso sustentado do meio ambiente (TAGLIEBER,
2004, p. 14).

A Politica Nacional de Educacdo Ambiental (Lei Federal 9.795/99) define Educacéo
Ambiental ndo-formal como “as agdes e praticas educativas voltadas a sensibilizagdo da
coletividade sobre as questbes ambientais e a sua organizacdo e participacdo na defesa da
qualidade do meio ambiente’.

Conforme Taglieber e Guerra (2004), as instituicdes promotoras e a Educacdo
Ambiental ndo-formal sdo representadas pelas universidades, que naturalmente tem
profissionais altamente qualificados para por isso em pratica, pois o que falta para as escolas
€, principamente, a formacdo dos professores. No entanto existe a tendéncia de uma
excessiva realizagao de trabal hos académicos, ou sgja, centrados nas universidades, sendo que
0 gue precisa acontecer € a descentralizagdo e uma preocupagdo constante com a participacao
da comunidade em todas as fases do trabalho de Educacdo Ambiental. O que deveria fazer a
diferenca € uma unido de saberes cientificos com os populares, propiciando as comunidades
ndo somente uma parceria, mas também uma autoria, até que se chegue a um nivel de
independéncia onde a Educacdo Ambiental possa acontecer de forma mais natural e sem a

interferéncia de 6rgdos externos.

3.6.1 A ética da responsabilidade na educacdo ambiental

A histéria da Educacdo Ambiental tem o destague de alguns marcos referenciais.
Desde a conferéncia de Estocolmo (1972), Tiblisi (1977 — estabelecimento dos principios e
objetivos da EA), passando pela Constituicdo Federal de 1988 (artigo 225), pela Rio 92
(elaboracéo da Carta da Terra e Agenda 21), pelo Tratado de Educacdo Ambiental para
Sociedades Sustentavels e Responsabilidade Global (TRATADO, 1992) — produzido no
Forum Global das ONGs —, pela politica e o Programa Nacional de Educacdo Ambiental
(ProNEA) até a conferéncia de Johannesburgo (2002), tém-se focado valores e principios
éticos em termos de responsabilidades e deveres, nos niveis individual e coletivo, publico e
privado.

Nesses eventos e na elaboragéo e implementacdo de politicas publicas, conforme
Carneiro (2007, p. 98) “a Educacdo tem sido afirmada como estratégica e prioritéria na
formac&o de sujeitos conscientes e preparados frente as questdes ambientais’.



Mais do que nunca, e especialmente apds o Relatdrio do Painel Intergovernamental
sobre mudancas climaticas e da cobertura da midia, fica claro que os efeitos e consequiéncias
dos problemas socioambientais afetam, direta ou indiretamente, a qualidade de vida,
mostrando que a sobrevivéncia do ser humano esta diretamente relacionada a sobrevivéncia
do planeta (GADOTTI, 2000, p. 81-82).

Assim, a ética ambiental™ deve ser promovida de maneira significativa pela
Educacdo, dada a necessidade como “condi¢do necessaria para desabrochar a cidadania, com
vistas a formagdo do sujeito do desenvolvimento, num contexto de direitos e deveres’
(DEMO, 1993, p. 52 apud CARNEIRO, 2007, p. 98).

A ética ambiental, para Carneiro (2007, p. 99), “esta relacionada ao bem estar
humano e, por consequiéncia, ao bem estar geral do ambiente de vida humana, do eciimeno, ou
sgja, da propria Terra’. O ser humano sentir-se-& integralmente bem a medida que alcancar
esse desenvolver-se em um ambiente saudavel, que Ihe ofereca condigdes dignas. Os danos ao

meio ambiente significam danos para a propria vida humana.

A éica ambiental, pois, passa a fazer parte necessaria do exercicio da
cidadania, a ser alcancada particularmente pela prética educativa, tanto
forma (ingtituigbes) quanto ndo-formal (no ambito das vivéncias e
realizagbes culturais de uma sociedade em seu todo). Nesse sentido, a
Educacdo, enquanto préatica social ampla, constitui-se na formagcdo da
consciéncia politico-cultural referenciada, critica e autocritica para a
comunidade, uma conquista dos direitos e deveres pela dignidade de vida e
do bem estar de todos (CARNEIRO, 2007, p. 99).

A referenciacdo ética da educacao passa hoje, necessariamente, pela ética ambiental
ante a urgéncia de uma nova compreensao de ser humano e de mundo, afinal a crise ecoldgica
é apontada, segundo (ORDONEZ, 1992, p.51 apud CARNEIRO, 2007, p. 99), como um
problema de responsabilidade humana frente a vida, a histéria e frente a s mesmo. Assim,
assiste-se a ocorréncia histérica de uma crescente emergéncia de uma ética da
responsabilidade por meio das conferéncias e dos eventos internacionais em torno da
problemati ca ambiente-educacéo.

Entretanto, para Carneiro (2007) as atitudes e aches eticamente responsavels para
com 0 meio ambiente supdem um conhecimento referencial sobre ele, enquanto “um todo

inter-relacional (interagtes, interdependéncias, inter-retroagdes) dos seres humanos entre si e

> A conexdo entre a ética e as questdes ambientais pode ser melhor compreendida em trabalhos como o de
Perkins Marsh (1801-1882),“O Homem e a natureza’ (1864), “Etica da Terra’ (1949) de Aldo Leopoldo (1887-
1948), nos anos 50 a “Ecologia Profunda de Albert Schweitzer” (1875-1965). Em 1988 o filésofo aleméo Hans
Jonas (1903-1993) propde o principio da responsabilidade em sua obra Das Prinzip Verantwortung (O Principio
da Responsabilidade).



com o0 meio natural num contexto espaco-temporal mediado por saberes locais, tradicionais e
cientificos’. Carneiro (2007, p. 100) aponta como foco a amplitude tedrico-conceitua do

principio da interdependéncia basicamente como:

- O reconhecimento do mundo sob a Gtica dos principios ecologicos
(fundamentais a vida), bem como das leig/limites dos sistemas naturais e da
cultura, para uma apreensdo do ambiente como potencial ecolégico da
natureza em simbiose com as dindmicas culturais que mobilizam a construcéo
social da histéria, conforme destacam autores como Leff (2001) e Capra
(2003);

- A apreensdo unit&ria da vida na Terra via redes biolégicas e sociais (de
comunicacdo), redes simbdlico-culturais e de funcbes diversas, que podem
gerar por um lado mudangas inovadoras e por outro o colapso das estruturas
existentes (CAPRA, 2002);

- A multidimensionalidade (geogréfica, histérica, social, ecol6gica, econdmica,
tecnologica, politica, etc) e complexidade (inter-relacdes de
componentes/elementos do meio) da problematica socioambiental, uma vez
gue a visdo reducionistaimpossibilita a sua compreensdo reflexiva;

- O principio daincerteza, implicando os principios do risco e da precaucéo na
leitura da realidade socioambiental;

- A sustentabilidade socicambiental, enquanto racionalidade orientada por
novos valores e saberes na gestdo politico-econdémica dos recursos naturais,
com vistas no bem-estar e qualidade de vida das pessoas, sem 0
comprometimento das geracdes futuras, valorizando os processos coletivos na
construcdo de “um outro mundo”, socialmente justo e ambientalmente mais
seguro, conforme preconizam autores como L eff (2001) e Capra (2003);

- A interdisciplinaridade como articulagdo integrativa de disciplinas e saberes
na construcdo partilhada do conhecimento dos problemas socioambientais,
desconstruindo, assim, o pensamento disciplinar e reconstruindo novos
sentidos do ser e de ser no mundo, segundo Leff (2001) e Carvalho (2004).

Com base nesses pressupostos epistémicos e nos problemas reais do meio ambiente
diante das demandas sociais, torna-se possivel a identificagdo de alguns principios éticos
referenciais no sentido de uma ética da responsabilidade. Esses principios sdo apontados por
Jonas (1995) e Ordofiez (1992 apud CARNEIRO, 2007, p.101-103) como principios

constitutivamente integrantes de todo o processo educativo:

- Responsabilidade e respeito avida, a histdria e para consigo mesmo;

- Respeito a biodiversidade e a diversidade cultural, respeito ao meio ambiente
enquanto bem comum e patrimoénio de todos;



- Cidadaniafrente as condic¢des de vida, cidadania como participacéo politica;
- Solidariedade sincrénica e diacronica®;

- Justica, acesso igualitario das nagles a riquezas naturais e nas decisdes sobre
0 aproveitamento e uso dessas para beneficio social. Reducéo da disparidade
distributiva de renda entre paises ricos e pobres (e internamente a cada pais) e
promocao de uma ordem mundial mais equitativa;

- Prudéncia, aplicacéo do critério de precaucdo a situagles e riscos de prejuizos
irreversiveis ao meio ambiente, decisdes de viabilidade ecolgica no balanco
do consumo de bens ndo-renovéveis, decisdes de viabilidade espacia
relacionadas a distribuicdo populacional cidade-campo, as localizactes
industriais, aos métodos agro-pecuarios e agrofl orestamento;

- Honestidade: é a coeréncia axiologicamente referenciada de atitudes e
decisOes e agdes, denotando integridade dos decisores e dos destinatarios,
relacionando-se a confianga, de modo que a informagdo, como bem comum,
esteja aberta atodos.

Além disso, conforme Jonas (1995), “somos responsaveis ndo sO pela situagdo
presente, mas também pelas geracOes futuras, pois elas tém igual direito avida’. Isso implica
gue se tomem decisdes coletivas que imponham limites a sociedade tecnol gica criada.

Por fim, as consideracBes de Carneiro (2007) demonstram uma reflexdo sob o foco
de uma ética ambiental no desenvolvimento dos programas de formac&o de educadores. Ela
lembra que a ética da responsabilidade esta integrada ao conteido da Politica Naciona de
Educacdo Ambiental — Lei 9795/99 regulamentada pelo Decreto 4281/2002 (BRASIL, 1999:
BRASII, 2002) — integrando os principios e objetivos fundamentais da Educacdo Ambiental
no Brasil, vinculando a ética com a educacdo, o trabalho e as préticas sociais (Art. 4°, IV;
Art. 5%, 1; Art. 8° e Art. 11°).

Nesse sentido, os programas de formagcdo docente deveriam desenvolver
competéncias no ambito socioambiental para formacdo de uma consciéncia de
responsabilidade ética, que por sua vez possa gerar uma cidadania atuante. Percebe-se
também um aproveitamento interativo integrando 0s conceitos ou principios postos como
estruturantes de uma Etica da Responsabilidade.

Esse aproveitamento, segundo a autora, é pedagdgico e metodologicamente mais
efetivo a partir de focos teméticos problematizadores relacionados a situacfes e condicdes
regionais, nacionais e mundiais. A adequagdo a0 ensino superior recomenda que os temas

ético-ambientais possam ser dimensionados intra e interinstitucionalmente, para serem

¢ Para Silveira (2003, p.16) a solidariedade é sincrénica porque diz respeito & geracéo atual, e diacronica porque
diz respeito as geracdes futuras.



trabalhados por meio de seminarios, simpdsios, mesas redondas, encontros e palestras,
envolvendo especialistas e com debates participativos e uso de outras estratégias adequadas,

sem se descartarem alternativas dos recursos virtuais (CARVALHO, 2007, p. 107).



4. METODOLOGIA

Essa pesquisa é do tipo “descritiva qualitativa’ (RAUEN, 2006), uma vez que seus
elementos “ndo se conformam com dados referenciais, confiam na notagéo qualitativa e ndo
intervém narealidade” (RAUEN, 2006, p. 48).

A pesguisa descritiva procura obter informagbes e descrever caracteristicas de
determinada populacéo ou fendmeno. Na busca de estabelecer correlacGes entre variaveis e
definir sua natureza. Uma vez que a pesquisa quantitativa de descricdo € conhecida como
levantamento de dados, de sondagem ou survey e consiste na solicitagdo de informagdes a um
grupo de pessoas, para posterior analise qualitativa.

O objetivo principal foi identificar e verificar as possibilidades pedagdgicas dos
desenhos animados, conteido principal do DVD DAA, e de seus temas ambientais geradores
como estratégias metodol 6gicas para a educagcdo ambiental, com a colaboracdo de professores
de ensino fundamental das escolas de Joinville (SC).

A verificagdo da utilizagdo do DAA teve como foco a compreensdo do uso
pedagdgico do material de forma a identificar se ocorre, por um lado, o envolvimento do
professor no processo de selecdo e articulacdo dos contelidos ambientais dos temas geradores
dos sete episddios exibidos, assim como o desenvolvimento de atitudes, habitos e valores, e,
por outro, a aceitacdo das atividades pelos alunos. A identificagdo foi baseada no estudo
descritivo de uma entrevista semi-estruturada aplicada aos professores, caracterizando, assim,

0S conceitos percebidos na utilizacdo dos desenhos animados do DVD DAA.

Para redlizar a pesquisa do DAA como estratégia metodoldgica para Educacdo
Ambiental, levou-se em consideracao os seguintes procedimentos metodol 6gicos:
1. Descricdo do personagem “Menino Caranguejo”;

2. Descricdo das fases de producdo do DAA como material audiovisua para
Educacdo Ambiental;

3. Descricdo do contetdo didéatico dos episddios apresentados (conceitos do campo
ambiental, atitudes e valores inspirados pelo personagem menino caranguejo).

4. Redlizagdo de entrevista semi-estruturada com um roteiro de questdes (Apéndice
B) aplicado aos professores que utilizaram o DAA em suas préticas pedagogicas
Com Seus respectivos alunos;

5. Andlise dos dados descrevendo os conceitos do campo ambiental, atitudes e
valores identificados por eles durante a suaintervencéo com o material do DAA.



4.1 Sujeitos de pesquisa e o0s locais de aplicacdo do DAA

Para verificar a identificacdo dos conceitos do campo ambiental e atitudes e valores
ambientais inspirados pelo personagem “menino caranguejo” por meio da exibicdo dos
desenhos animados, observar a aceitacéo do DVD DAA por professores e alunos e identificar
atividades realizadas apds a sua aplicagéo, foram organizados dois grupos para aplicacdo de
uma entrevista semi-estruturada a partir de um roteiro de questdes.

Segundo Rauen (2006), as entrevistas trazem questdes previamente formuladas em
que a relacdo entrevistador—entrevistado é singularizada, uma vez que é orientada para um
determinado fim e delimitada por um tema, nesse caso o0 uso do DVD DAA.

O uso da entrevista semi-estruturada com os professores teve como proposito servir
para andlise dos principais conceitos, atitudes e valores identificados por elesno DAA.

As mesmas questes foram aplicadas a quatro professores de uma escola localizada na
regido sul e a mais dois professores de uma outra escola |localizada na regido norte da cidade
de Joinville (SC), totalizando seis professores participantes. Buscou-se esse parametro (norte
e sul) para melhor identificar diferencas geogréficas e sociais que caracterizam a cidade de
Joinville (SC).

O motivo pelo qual ndo houve a filmagem e nem a presenca do pesquisador durante
as atividades do professor com seus alunos foi para evitar a intervencdo da figura do
pesguisador no ambiente do professor e do aluno e a persuasido sugestiva que a possivel
presenca da camera, ou de outra figura fisica no ambiente do professor e dos alunos, traria.
Essa intervencéo teria grandes chances de mudar o ambiente de pesquisa, podendo alterar de
forma emotiva e dindmica a pratica de utilizacdo do contetido do DAA pelos professores.

Dessa forma, respeitou-se a autonomia que o professor necessitava para a utilizagéo
do DVD DAA como um material dindmico e ndo como um substituto da figura do professor,
como aborda Modro (2006) sobre a utilizagéo de filmes como “tapa-buraco” na falta de um
professor e na presenca de um substituto. Assim, a entrevista semi-estruturada buscou
compreender a situacdo do professor perante o objeto de pesguisa e a sua pratica de Educagéo
Ambiental, verificando-se também as possibilidades e limites de utilizacdo de um materia
gue terd como compromisso servir de instrumento para o professor utilizar, quando achar
necessario, em sua pratica pedagdgica que envolva o meio ambiente como tematica.

Para a coleta dos dados sobre a utilizagdo do DVD Desenho Animado Ambiental

como estratégia de ensino pelos professores, duas condi¢des foram indispensaveis.



1. Disponibilidade nas escolas de ter aparelho de TV e de DVD player para a
exibicdo dos desenhos animados;

2. Conhecimento prévio por parte dos professores de como utilizar esses recursos
tecnol 6gicos.

O encontro com os professores de ambas as escolas da regido norte e sul da cidade de
Joinville (SC) ocorreu em junho de 2007. Ele foi programado com as diretorias responsaveis
pelas escolas, que se disponibilizaram previamente na recomendagéo de alguns professores
que j& executavam préticas de Educacdo Ambiental com suas respectivas turmas. Houve um
encontro presencial para apresentacéo do projeto DAA, esclarecimentos da pesquisa, sobre a
proposta da dissertacdo de mestrado e a entrega da entrevista semi-estruturada com uma cépia
do DVD DAA. Nenhum dos professores presentes conhecia os desenhos animados e o projeto
DAA.

4.1.1 Categorias de analise

Algumas categorias de andlise emergiram da revisao bibliogréfica e durante o proprio

estudo, e foram definidas na presente pesquisa como:

- Conteldo dos episddios do DVD: reconhecimento pelos professores do
desenvolvimento de conceitos do campo ambiental, atitudes, valores
ambientais esperados nas narrativas dos temas geradores dos DAA,;

- Limites e possibilidades de utilizaggo do DAA na pratica docente dos
professores pesquisados.

4.2 Descricgao da producdo do DAA

Para descrever a producdo do DAA como material audiovisual para Educacéo
Ambiental, abordando todo o projeto e os conceitos explorados nos desenhos animados,

foram consideradas as seguintes etapas:

1. Descricéo do personagem “O Menino Caranguejo”
2. Design educacional do DAA;

3. Metodologia da producéo gréficado DAA,;

4. Producgéo do DAA.



4.2.1 O design educacional do Desenho Animado Ambiental

O designer, como profissional, utiliza-se da arte para concepcdo de projetos,
enquanto o designer industrial tem a formagdo para atender demandas industrialistas
sustentando-se por uma teoria de aprendizagem inspirada na concepco fordista'’, com base
naguilo que é conhecido como “linha de producéo”.

Gomez (2004, p. 126-127) aborda o designer como um profissional que trabalha com
projetos e tem a finalidade de atingir com maior eficacia, usando estratégias de instrucdes, as
pessoas, publico-alvo ou usuarios de um determinado projeto. Gomez também diferencia o
designer instrucional do designer educacional. O designer instrucional esta hoje adaptado
para atender a demanda de profissionais especializados em marketing e informética, ja o
designer educacional esta vinculado as teorias de aprendizagem como a behaviorista e
neobehaviorista. (op. cit., p. 126).

Ja o designer educativo focaliza o futuro da educacéo, e muito pode contribuir em
projetos criticos, dial6gicos e abertos, pois esta preocupado com a doacéo de sentido a prética
individual e coletiva do sujeito.

O designer instrucional segue uma sequéncia gera de planificagdo observando
passos, antecipando comportamentos e realizando, assim, projecdes para que um plano de
acao conjunta possa gjudar a resolver questfes ligadas a educacéo. O profissiona tem muitas
vezes como base 0 processo construtivista de aprendizagem, como por exemplo, um sistema
de perguntas e respostas que tem como objetivo apenas definir o certo ou errado. A autora
deixa claro que a fragilidade nesse tipo de processo esta na pretensdo de definir, previamente,
0 processo educativo a partir de uma teoria do comportamento, fixando-a no nivel do saber
instrumental e deixando de lado a possibilidade de criatividade e dia ogo.

O design do DAA contou com estudos visando a compreensdo do publico-alvo, dos
usuérios, do local de uso, do tema abordado, do aspecto cultural e social a ser explorado, do
suporte tecnoldgico e dos softwares. Apos discussdes e andlises conduzidas pela equipe,

estabel eceu-se 0 seguinte panorama:

Publico-alvo: Infanto-juvenil e alunos do ensino fundamental;
Usuarios: Professores, pais e monitores;

Local de uso: Institui¢cdes de ensino que possuam televisdes e aparelho de DVD.

7 Conjunto das teorias sobre administracdo industrial criadas pelo industria e fabricante de automéveis norte-
americano Henry Ford (1863-1947). Dicionério Houaiss de L ingua Portuguesa.



Tema abordado: Conscientizagao e sensibilizacdo ambiental;

Aspecto cultural e social: Regional brasileira;

Suporte Tecnoldgico: Dois computadores plataforma PC, internet, uma maguina
digital e um scanner;

Softwares: Adobe Photoshop™ e Flash MX™,

A producéo dos Desenhos Animados Ambientais contou com as seguintes etapas de
producdo: painel semantico, brainstorm, conception art, roteiro, storyboard, cenarios,
personagens, arte final, digitalizac&o, colorizagdo, animagdo, som e finalizagdo. Na sequéncia

relata-se a conducéo de cada etapa.

- Painel semantico — realizagdo de pesguisa de imagens e conceitos a respeito do tema
a ser tratado; meio ambiente e préaticas sobre a educacdo ambiental em escolas,

- Brainstorm — Troca de idéas para concepcéo da arte, discussdo em cima das idéias

dos temas e dos roteiros a serem abordados;

Conception art (Arte conceito) — foram utilizadas ilustracbes de cenas, chave de
impacto visual entre o contexto narrativo e a producdo grafica. Essa técnica foi

utilizada para a arte conceitual, para o desenho e colorizagdo digital.

Roteiro — Reflexdo entre o0s grupos aunos/aunos, professoresalunos e

professores/professores.

Storyboard - roteiro construido coletivamente na forma de desenho. Foram ilustradas
todas as cenas da animagdo que servem como base para a producéo dos desenhos em
série. As bases para esses desenhos foram os temas de cada animacéo e as referéncias

do banco de imagens (criado para consulta).

Cenarios — desenvolvimento de desenhos que tinham como significados valores

regionais sobre a dimensao ambiental envolvendo cada série.

Personagens — foram desenvolvidos quadro a quadro dando forma, ritmo e

movimento para os storyboards. Foram desenhados todos os movimentos que 0s



personagens e objetos estariam interpretando por suas representacbes. Uma vez

finalizados os desenhos, partiu-se para a arte final.

Arte final - responsavel por dar forma e contraste ao contorno dos desenhos.

Digitalizacdo — os desenhos foram capturados com uma boa resolucdo digital e
gravados na extensdo ‘bmp’ (que comprime o arquivo por nimero de cores). Nesse
processo as imagens foram organizadas por pastas e diretérios referentes a cada
capitulo. Algumas imagens quando exportadas para o software de animagéo ficaram
deformadas e distorcidas, necessitando, portanto, de alguns retoques, etapa em que foi

realizada a vetorizacao das imagens.

Colorizagdo — por meio do software Adobe Photoshop™ os desenhos foram pintados

com cores solidas, com sombras simples e sem muitas nuancas.

Animacéao — foi realizada com os desenhos por meio do software Flash MX™.

Som — realizou-se uma pesquisa de efeitos sonoros. A sonoplastia foi o recurso que

melhor atendeu certas situacdes decorrentes da animacao.

Finalizacdo — Nesse processo foram concebidos dois tipos de arquivos, um para
exibicdo naweb, com formato ‘swf ’ e outro para execucdo em TV —saida‘NTSC’ em
formato DVD.

Esses dados sdo informagdes de extrema importancia para a realizagdo de um projeto
de design. Segundo Leite (2003, p. 26), o design ganha mais importancia nos meios de
comunicacdo devido ao avanco tecnoldgico que resulta em mudancas de atitude. As geracoes
tém se baseado cada vez mais nas experiéncias visuais por meio dafotografia, da televisdo, do
cinema e de outras midias, e essas mudan¢as nos meios de comunicacdo e informagéo
implicam nos meios sociais e culturais inseridos. A comunicagao visual se efetiva quando €
adeguada ao codigo do receptor, permitindo a compreensdo da mensagem enviada. Para Leite

(2003, p. 28) é importante acrescentar que existe diferenca entre ver e perceber.



(...) a percepcdo existira quando a linguagem simbdlica for adequada as
caracteristicas culturais e socioeconémicas das pessoas, se 0 instrumento
proposto trabalha com a representac&o sensoria utilizando-se de correl agbes
pertinentes a0 seu universo de compreensdo, quando essas correlactes séo
pouco usuais e apresentadas de maneira incomum, atraem o olhar,
estabel ecendo a comunicagdo com mais eficiéncia (op. cit., p. 28).

Assim, a qualidade do design esta associada a experiéncia do usuério. Leite (2003)
conclui que a qualidade do design esta além da adequacdo e se relaciona a sua agdo
transformadora por apresentar propostas e novas abordagens para quem recebe a mensagem.
Dessa forma os valores e suas identidades devem ser respeitados e previstos nas premissas do
design como transformacé&o de valores.

Quanto a0 processo de producdo, o projeto DAA se dividiu basicamente em duas
etapas. a primeira destinada a verificagdo do projeto Desenho Animado Ambiental, e a

segunda voltada para os conceitos ambientais abordados nos desenhos animados.
4.2.2. Conceitos do campo ambiental e valores ambientais
Para descrever os conceitos do campo ambiental e valores ambientais apresentados nos

conteldos dos setes desenhos animados ambientais utilizados como tema gerador,

desenvolveu-se slides de cada desenho animado identificando-os (ver item 5.3).



5. ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Se aterrafoi feita para 0 homem, com tudo para servi-lo, 0 mangue foi feito
especialmente para o caranguejo. Tudo ai &, foi, ou est4 para ser caranguejo,
inclusive alama e o homem que vive nela (CASTRO, 2001, p. 26).

5.1 O personagem “Menino Caranguejo”

O “Menino Caranguejo” foi criado em 1997 como Trabalho de Concluséo de Curso de
Graduacdo Integrada (TGIl) e elaborado por Xavier (1997), também conhecido como
“Chicolam” no curso de Desenho Industrial com habilitacdo em programacdo visua pela
Faculdade de Belas Artes de S&o Paulo. A proposta do trabalho teve como objetivo principal
0 desenvolvimento de um personagem com caracteristica regional brasileira.

O personagem nasceu com uma forte referéncia da “cultura manguebeat’®”,
representada musicalmente pelo musico Chico Science (que nasceu em Olinda, 13 de marco
de 1966, e faleceu em Recife, em 2 de fevereiro de 1997).

A proposta do projeto foi caracterizar um personagem, um herdi de histéria em
quadrinhos, em defesa da Mata Atlantica™®. Sua forma visual e gréfica tem como conceito o
caranguejo, 0 menino tipico da Mata Atlantica, a brasilidade e tragcos que sugerem forca,
simpatia e humildade. O “Menino Caranguejo” anda descal co, vestindo bermuda e camiseta, e
esta sempre em contato com o0 manguezal, pois foi um catador de caranguejo. Obteve poderes

especiais que representam sua unido plena com avitalidade da natureza.

Sdo duzentos mil individuos, duzentos mil cidaddos feitos de carne de
caranguejos. O que o organismo rejeita volta como detrito para a lama do
mangue para virar caranguejo outra vez. Nesta aparente placidez do charco
desenrola-se, tragico e silencioso, o ciclo do caranguejo. O ciclo da fome
devorando homens e o0s caranguejos, todos atolados no mangue (CASTRO,
2001, p. 27).

'8 Segundo Lopes (2005), trata-se de um movimento musical que nasceu na década de 90 entre jovens estudantes
na cidade de Recife. O grupo buscava construir musica popular brasileira utilizando uma linguagem em que
fosse possivel mesclar elementos musicais da cultura pernambucana, bem como outras tendéncias universais, por
exemplo: rock, ritmos africanos, tecnologia dos computadores. A proposta se tornou conhecida logo na primeira
versdo do festival “Abril pro Rock”, que aconteceu em Recife no ano de 1993. Como se tratava de uma nova
proposta chamou a atencdo da midia, tornando-se porta de sucesso e de divulgagdo tanto em esfera nacional
como internacional.

1% Este hioma é considerado um dos mais ricos conjuntos de ecossistemas em termos de diversidade biol 6gica do
planeta e é diretamente responsavel pela qualidade de vida de milhares de brasileiros. Nas areas rurais, cidades,
comunidades caicaras e indigenas, ela regula o fluxo de mananciais hidricos, assegura a fertilidade do solo,
controla 0 clima e protege encostas de serras, adém de preservar um imenso patrimdnio histérico e cultural
(DOSSIE MATA ATLANTICA, 2001).



Nesse trecho Castro (2001) retrata a fome em Recife, no romance “Homens e
Caranguejo” narra a historia de um menino humilde que descobre 0 mundo se deparando com
amiséria que cerca alama do manguezal. A brincadeira de infancia da comunidade ribeirinha
nordestina € trocada pelo trabalho duro nos manguezais, um retrato de um drama da realidade
de uma situagdo entre a estrutura agréria feudal e a estrutura capitalista.

A idéia do “Menino Carangugjo” € um retrato de uma sociedade muitas vezes
esguecida na beira da lama, uma verdadeira representacdo social e cultura brasileira. A
intencdo ndo é prestigiar ou mesmo valorizar a situacdo de uma determinada classe social, e
sim valorizar aguele que nasce da terra e que dela necessita para se sustentar e sobreviver
acima de tudo, o contrario da sobrevivéncia por e para 0 consumo materializado com

promocoes de grandes | ojas, supermercados e magazines.

A educacdo ambiental critica das desigualdades sociais e dos desequilibrios
nas relagdes entre sociedade e natureza percebe os problemas ambientais
como decorrentes do conflito entre interesses privados e coletivos, mediados
por relacdes desiguais de poder que estruturam a sociedade contemporanea
em suas multiplas determinacdes e seu modo de producio (GUIMARAES,
2004, p. 75).

O “Menino Caranguejo” é simbolo do retrato social, traz a reflexéo para o processo de
transformacdo social. A figura enigmatica por trés da “garra de caranguejo” em sua mao
esguerda representa sua forca e sua conexa@o simbdlica entre a fantasia ltdica e o caranguejo,
animal representante do manguezal brasileiro.

Cada um também contém uma consciéncia constante de seu préprio rosto, mas essa
imagem mental ndo € tdo nitida; € sd um arranjo do tipo esbogo, um senso de forma, de
colocacdo geral (McCLOUD, 2005, p.36).

McCloud (2005, p.36) aborda o desenho cartum® como a simplificagéo da forma, isto
€, quando olha-se para uma foto ou um desenho realista de um rosto, a interpretacdo é como o
rosto de uma outra pessoa, contudo, quando se entra no mundo do desenho em cartum é
praticamente ver-se asi mesmo. Assim, pode-se entender um pouco do fascinio por desenhos
animados, embora outros fatores como simplicidade e caracteristicas infantis de muitos
personagens de desenhos animados também desempenhem esse papel.

O personagem “Menino Caranguejo” € um cartum, seu desenho é a representacdo

simplificada de um menino tipico regionalista do nordeste brasileiro. Seus cabelos negros

% Adaptacdo do inglés cartoon (1671) ‘esboco ou modelo desenhado em cartdo', (1863) ‘desenho humoristico ou
satirico veiculado, em geral, por jornais e revistas, mais tarde, animated cartoon 'desenho animado', do it.
cartone, aum. de carta 'papel’; cp. cartoon. Dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa.



pontudos tiveram como base de elaboracdo e criacdo as formas das patas de caranguejo. O
desenho do “Menino Caranguejo” (figura 4) retrata a estilizacdo da forma realista de um
garoto que veste camiseta e bermuda, elemento tipico da cultura do litora brasileiro. Assim, a
classificagdo estética do personagem segue, de forma simplificada, uma representacéo socia e
cultural.

Quando se considera o termo ‘cultura das humanidades’, € preciso pensar a palavra
‘cultura em seu sentido antropolégico: uma cultura fornece os conhecimentos, valores e
simbolos que orientam e guiam as vidas humanas. A cultura das humanidades foi — e ainda €
— para uma elite, mas de agora em diante devera ser para todos uma preparacdo para a vida
(MORIN, 2002, p. 48).

Figura 4 —trecho da histéria em quadrinhos “Menino Caranguejo”
(n. 01, p. 03. Abril de 2007. Arquivo pessoal do autor).

Na Figura 4 o “Menino Carangugo” da Historia em Quadrinhos “Menino
Caranguejo”, episddio Ambiente Colateral®, interage com o ambiente. Sua forca e vitalidade

estéo atreladas & natureza e ele interage com afauna e a flora dos manguezais. A devastacéo e

2! Ganhador do 24° Prémio Angelo Agostini na Categoria Melhor Lancamento de 2007.



degradacéo do ambiente como 0s manguezais a sua volta refletem-se em sua forca vital. A
luta por sua prépria sobrevivéncia € aluta pela sobrevivéncia do meio ambiente.

E no romance, no filme ou no poema que a existéncia revela sua miséria e sua
grandeza trégica, como o risco de fracasso, de erro, de loucura. E na morte de her6is que se
tem as primeiras experiéncias da morte. E, pois, na literatura que o ensino sobre a condic&o
humana pode adquirir forma vivida e ativa, para esclarecer cada um sobre sua prépria vida
(MORIN, 2002, p. 49).

Morin (2002, p. 49-50) relata que os adolescentes ndo tém necessidade de literatura
diluida, os jovens de certaforma esperam grandes sinais, carregados de mistérios e gravidade,
pois bem sabem que em breve talvez tenham de enfrentar mistérios e a gravidade da vida.

A histéria literaria que cerca o personagem “Menino Carangugjo” esta ancorada na
fantasia e na representagdo de contos relacionados a sociedade humana e suas influéncias
ambientais, como a mudanca e a transformagdo cultural e social. Outros personagens ficticios
interagem com o Menino Caranguejo e eles, por sua vez, contém diferentes conceitos e
valores. Essa diversificacdo conceitual possibilita tramas reflexivas e criticas em um discurso
com diferentes olhares sobre diversas questdes abordadas ao se tratar de sociedade e meio
ambiente.

O “Menino Caranguegjo” € tratado como uma figura simbdlica no Desenho Animado
Ambiental, sua participacdo ndo é o enfoque principal. O foco dos desenhos animados esta na
abordagem dos temas geradores de cada episodio.

No episodio ‘Poluicdo Urbana — que retrata o “Menino Caranguejo” recolhendo os
residuos espalhados nos rios — 0 personagem aparece com a fisonomia séria, chateado ao
coletar e perceber os tipos de residuos recolhidos. Apos leva-los para a base florestal e depois
de redlizar a separacdo dos residuos para coleta seletiva, para posterior reciclagem, sua
aparéncia muda de forma mais harmonica refletindo num ambiente colorido e agradavel.

Ja no episodio “Povos Nativos’ a abordagem foi mais profunda, revelando a
aprendizagem com uma tribo indigena. O “Menino Carangugo” recebe o dafeto e
conhecimentos culturais que o gudaram a construir sua visao sobre 0 mundo. Essa abordagem
é retratada quando o personagem utiliza seus poderes para apagar o incéndio na floresta ao
lembrar sobre os lencdis freaticos, licdo aprendida com seu mentor de infancia. Além desse
conhecimento adquirido, outros conhecimentos também sdo demonstrados, tais como valores
culturais das tradicdes indigenas, respeito ao préximo e a natureza.

O cenario do entretenimento (filmes, desenhos animados, quadrinhos, videogame etc.)

tem por dominio o mercado estrangeiro como Estados Unidos e Jap&o. O objetivo do “Menino



Caranguejo” esta em entreter, retratar e representar valores regionais, culturais e ambientais,

contrapondo-se a um cenario hegemdnico de um mercado repleto de figuras importadas.

5.2 A producéo do Desenho Animado Ambiental

A eficacia de uma peca audiovisua deve-se a origindidade de sua
mensagem e da honestidade que norteia sua realizacdo. Em outras palavras,
o realizador deve ter em mente o que quer dizer, para quem sera dito e por
que sera dito e, em seguida, decidir o como dird (TRAJBER e COSTA, 2001
p. 47).

Neste item sera feita a descricéo dos processos que envolveram o projeto Desenho
Animado Ambiental®®, desde sua concepco inicial até a producdo do DVD DAA com todos
os contetidos reunidos. O objetivo principal foi o desenvolvimento de sete desenhos animados
ambientais em uma midia de DVD com a funcéo de servir como um instrumento auxiliar para
0s professores interessados em discutir e promover a Educacdo Ambiental em suas préticas
pedagdgicas.

Se 0s desenhos forem considerados como uma categoria de filme, segundo Modro
(2006, p. 12)

(...) S8o0 apenas uma representacdo do real, trata-se da realidade transposta
para a imagem pelo ponto de vista de algumas pessoas que o readlizam, e
mesmo os filmes que se propdem a realizar um resgate histérico fiel, caso
dos documentarios, possuem sempre uma visao segmentada.

Para Modro (2006) o tempo é fator preponderante, cada filme possui seu tempo e,
sendo um curta-metragem ou um longa-metragem, cabe ao professor adequar seu tempo em
relacdo as atividades e 0 tempo de exibicdo. Muitos professores organizam suas atividades
com um tempo ja programado para a aplicagdo do filme, e em geral filmes muito longos
acabam comprometendo a aula e o discurso perante a aplicagdo das atividades. O autor
adverte cuidado com um filme passado por pequenos trechos, pois, por mais significativos
gue sgjam os contetdos, podem perder o sentido no contexto geral do filme. Esse fato pode
ocorrer devido a facilidade de se obter um contelido fragmentado que se encaixa no espaco

pré-determinado de tempo durante a aula ministrada.

2 Como ja informado, o Desenho Animado Ambiental (DAA) obteve apoio para sua realizagdo em 2005/2006
por meio da Pré-Reitoria de Extensdo e Assuntos Comunitarios da Univille (PROEX), Joinville (SC),
oportunizando bolsa para os alunos do Curso de Design e recursos materiais para producdo e divulgacdo do
projeto DAA.



As representacdes culturais apresentadas nos desenhos animados do DAA sdo partes
de uma narrativa composta subjetivamente por valores constituidos pelos integrantes da
equipe realizadora do projeto. O discurso dos desenhos animados buscou representar atitudes
de envolvimento do espectador com a tematica de cada tema gerador, assim, cada tema teve
um carater préprio de conduta para sua histéria em animagao.

Como exemplo foi citado a animacdo ‘Poluicdo Urbana, que demonstra o
personagem Menino Caranguejo retirando diversos residuos (lixo) lancados em seu habitat, o
manguezal. Os residuos representados fazem parte de uma leitura social contemporanea,
assm como a separacdo do lixo em recipientes especificos para a coleta seletiva e o
consequente processo de reciclagem.

Pozo (2002) mostra que uma oOtica enfocando o0 contexto socia pode ser um
importante fator para agregacdo de val ores conceituais em uma aprendizagem relacional entre
culturas, sociedades e ambientes. Segundo ele, “quando aprendemos, ndo somos apenas
sistemas cognitivos, somos também sistemas “quentes’, respondemos emocionalmente aos
fatos que ocorrem ao nosso redor” (POZO, 2002, p. 173).

A assimilagdo das representagdes sociais também é uma questéo discutida por Pozo.
As representagOes sociais desta andlise tém como meta compreender a forma didética de
apresentacdo dos desenhos animados do DVD que carregam em s um discurso de
representacdo social por meio de seus temas geradores. Os processos de aprendizagem das
representacOes sociais, segundo Pozo, possuem caracteristicas proprias nas quais diversas
representacdes se originam fora do aprendiz e sua aprendizagem consiste num processo de
assimilacéo pessoal dessas formas de cultura. Os processos de assimilacéo correspondem as
formas de objetivacao e ancoragem destacadas por Farr e Moscovici (1984, In: POZO, 2002).

O material em pesquisa, Desenho Animado Ambiental (DAA), utiliza em seus
contetidos audiovisuais a dinamica temporal das apresentacfes. Cada secéo de conteido leva
a informacao do seu tempo de exibicdo, detalhe que tem o intuito de gjudar os professores e

mediadores na programacao didatica em sala de aula.
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Figura 5. Parte integrante do DVD DAA mostrando o menu de navegagdo da se¢do ‘ Animacoes
contendo os sete desenhos animados e o tempo compl eto de exibicéo; ‘ Poluicdo Urbana 04:22, ‘ Caca
llegal’ 04:05, ‘Agua 03:50, ‘ Desmatamento’ 04:32, ‘ Povos Nativos' 03:50, ‘ Urbanismo 03:50°,
*Consumismo’ 05:30 (arquivo pessoal do autor).

O DAA utilizou-se do processo de design educaciona na elaboragdo e na producéo
do material em DVD e, filiado a PROEX da Univille, levou para a comunidade de Joinville
(SC) palestras, eventos, oficinas e exposicoes por meio dos desenhos animados do DVD.
Além disso, houve debates e aplicacles de atividades artisticas com os temas geradores dos
desenhos animados a respeito do meio ambiente.

A aplicagdo do design educacional do projeto na elaboracdo das atividades e praticas
pedaglgicas teve como contribuicdo os fundamentos das teorias de aprendizagem ja
apresentadas na fundamentacao tedrica, de forma que o trabalho envolvesse alunos do ensino
fundamental e seus respectivos professores, com a finalidade de integrar saberes,
necessi dades, interesses, objetivos, contelidos, valores, estratégias e midia (instrumento).

Para Gomez (2004), o designer educativo € um profissional que tem em vista o futuro
da educacdo, sua contribuicdo esta em projetos criticos, dialdgicos e abertos, preocupado com
adoacdo de sentido a préticaindividual e coletiva de cada um.

O designer educativo esta atento as pessoas e as mudancas sociais. Trata-se
de um educador contemporaneo ao contexto digital e critico numa sociedade
altamente “informatizada’. Preocupado com uma realidade que necessita ser



desvendada e explorada, €le sabe que esta interpenetrara os projetos de seus
Ccursos, tanto presenciais como a disténcia (GOMEZ, 2004, p. 128).

O projeto DAA contou com diversas atuagOes na comunidade desde sua iniciativa
em 2005 até o0 ano de 2007. No ano de 2005 todo o desenvolvimento do projeto se concentrou
na producdo técnica e conceitual dos sete desenhos animados. No decorrer do ano foram
realizados alguns eventos e palestras com o intuito de promover, por meio dos desenhos
animados, possiveis reflexdes sobre o meio ambiente para diversos alunos de diferentes
idades, escolas e séries. Nessas atividades foi constatada a possibilidade dos desenhos
animados se tornarem um instrumento para os professores utilizarem como veiculo auxiliador
dial6gico e aberto narealizacdo de atividades educativas ambientais.

A seguir estdo descritas as seis principais fases relevantes da execugdo técnica e
conceitual do projeto DAA de 2005 até 2007.

Primeira fase: o trabalho em equipe. A selecdo dos alunos bolsistas contemplou a
percepcdo de conhecimentos basicos em relacdo ao desenho, ilustragcdo e dominio dos
softwares basicos para projetos gréficos.

Figura 6. Preparac&o dos roteiros (arquivo pessoal do autor, maio de 2005).

No ano de 2005 teve inicio o projeto DAA com os alunos bolsistas®®, no laboratério de

animacao da Univille, e com a preparacdo dos roteiros para 0os desenhos animados.

Segunda fase: cronograma e prazo. Cada producdo dos desenhos animados foi
concebida em um tempo médio de trés semanas durante o periodo de mar¢o a novembro de

2005, no horario das 14h as 18h. Os desenhos animados levaram o tempo de um a dois meses

% Daesquerda paraadireita: Paulo Kielwagen, Cristiane Drews, Juliana Prazeres e Tiago Pesce.



para serem produzidos conforme 0s seguintes processos. roteiro, storyboard, desenho, arte-

final, tratamento das imagens, animacao, edicao e som.

Figuras 7 e 8. llustracdo, desenho e arte-final (arquivo pessoal, junho de 2005).

Em 2005 e 2006 os alunos bolsistas® realizaram atividades de ilustragdo, desenho e
arte-final no laborat6rio de animacéo da Univille.

Toda a parte técnica do projeto foi concebida de forma gue todos os alunos-bolsistas
pudessem vivenciar as principais etapas de desenvolvimento dos desenhos animados,
comegando por amplos debates envolvendo os temas geradores dos desenhos animados. Desta
forma a equipe contribuiu com slides de situacBes sobre atematica e com conceitos que foram
ilustrados (figuras 9 e 10).

% Bolsistas Cristiane Drews e Paulo Kielwagen.



Figuras 9 e 10. llustragOes referentes aos temas geradores. Da esquerda para a direita, episodios
‘Poluicdo Urbana e ‘ Desmatamento’ realizados pel os alunos bolsistas (arquivo pessoal, junho de
2005).

Terceira fase: desenvolvimento da metodologia do projeto dos desenhos animados;
pesquisa do tema com imagens e fatos, roteiro, storyboard, desenho, arte final, colorizagéo,
animacéo e efeitos sonoros, etapas que correspondem essencialmente na producdo de cada

animacao realizada.
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Figura 11. Parte do storyboard da animac&o ‘ Polui¢do Urbana’, demonstrando de forma dindmica o
resultado do roteiro composto em vérias cenas (arquivo pessoal, junho de 2005).

Quarta fase: Extensdo comunitaria na cidade de Joinville (SC). Equipe participante
do projeto DAA napromocdo de palestras, oficinas, eventos e exposi¢oes de 2005 até 2007.

Nessa fase foi possivel vivenciar relaces entre diversas comunidades com
diferentes publicos, como alunos do ensino fundamental, criancas, adolescentes, pais e
professores, em uma troca de experiéncias em cada contexto social que 0 projeto esteve
envolvido. A participagdo do DAA na comunidade ocorreu, muitas vezes, por meio de
palestras com exibicdes dos desenhos animados seguida da realizacéo de desenhos referentes

ao meio ambiente do entorno de cada escola ou comunidade envolvida



Figura 12. Selecdo de imagens dainser¢éo do projeto DAA na comunidade de Joinville (SC). Escolas,
centros sociais, centros comercias, festivais de animagdo, eventos e parcerias com instituices sociais
(arquivo pessoal, 2005, 2006 e 2007).

Quinta fase: execucdo do DVD. Em 2006 todos os esforcos se concentraram na
execucdo do DVD, buscando patrocinio e apoio para a transformacéo dos desenhos animados
em um material didatico para o professor explorar 0s temas geradores em atividades com os
seus alunos, dentro e fora da sala de aula, promovendo a inser¢éo da dimensdo ambiental no
curriculo escolar.

O DVD, aém de conter os desenhos animados com os temas geradores, também

contava com uma se¢do de slides de cada desenho animado (tépico 5.3 * O contetido didatico



dos desenhos animados’). Assim, o educador teria a possibilidade de discutir com seus alunos
as situacOes demonstradas em cada imagem ilustrada referente a sua temética conceitual sobre

0s temas geradores.

Figura 13. DVD Desenho Animado Ambiental com os setes desenhos animados, slides, bastidores (o
projeto, comunidade, visita ao mangue, depoi mentos da equipe envolvida, fotos de bastidores e das
atividades realizadas), 0 menino caranguejo, site www.caranguejo.com e créditos (arquivo pessoal

abril de 2007).

A sexta fase teve como propdésito analisar o DVD por meio de uma pesquisa com 0s
professores de Joinville (SC), realizada pela aplicacdo de uma entrevista semi-estruturada
sobre 0 uso do DVD como material de apoio para 0 ensino—aprendizagem em EA.

Para Gomez (2004, p. 89),

Para a préaxis cotidiana, cabe ao educador, em seu trabalho com imagens,
entender, mediar e orientar o leitor/autor para que este ndo fique emaranhado
e/ou apenas fascinado diante da tela. Ir além da construcéo de significado e
de reflex8o para dar lugar as atividades concretas, apresentando ao auno
desafios de modo a evitar que ele figue estancado na estimulagéo sensitiva
inicial. S80 necessdrias atividades que Ihes permitam avancar no processo de
simbolizagdo da imagem que, gerando movimento entre sujeitos e coisas,
desestruture conhecimentos prévios.

A construcdo coletiva da sexta fase do projeto emergiu do intercambio de informagdes

entre os professores participantes, verificando-se os diferentes trabalhos abordados com o


http://www.caranguejo.com/

DVD DAA e aconducéo dos valores e conceitos de cada atividade explorados por diferentes
professores e seus alunos.

Essa investigacéo fez parte da conclusdo de pesguisa de mestrado, e foi realizada por
meio de entrevistas semi-estruturadas com roteiro de questdes (Apéndice 3) aplicado a quatro
professores de uma escola localizada na zona sul e dois professores de uma escola localizada
na zona norte de Joinville (SC).

A figura 14 apresenta um organograma de navegacéo do DVD com todas as seces e
informagdes nele inseridas. O desenvolvimento da navegagéo para as segOes obteve as
seguintes preocupacdes. primeiramente a clareza textual de cada item, ou sgja, para a secéo
‘Animacdes os sete desenhos animados, para a secéo ‘ Slides da Animagdo’ os slides de cada
desenho animado, na secdo ‘Bastidores’ o video sobre o projeto DAA denominado de ‘O
Desenho Animado Ambiental’, em seguida ‘Visita ao Mangue', depois ‘Na Comunidade’
com as segOes ‘ Cozinha Comunitéria, Escola Placido Olimpio de Oliveira, Projeto EDUTEC,
Semana da Comunidade (Univille), SESC — Joinville (SC), Imagens na Comunidade e em
Eventos. Ainda na mesma secdo, ‘Depoimentos da Equipe e ‘Fotos dos Bastidores'.
Voltando para 0 menu principal estda também o item ‘Menino Caranguegjo’, ‘O site
caranguejo.com’ e os ‘Créditos'. Todos os videos contém informacfes do tempo de exibicdo

na pretensdo de informar e gjudar os mediadores no planejamento de suas praticas.



Animacgoes Poluicdo Urbana (00:04:22) organograma
Caca-Ilegal (00:04:05) DVD, Desenho Animado Ambliental
Agua (00:03:50)
Desmatamento (00:04:32)
Povos Nativos (00:03:50)
Menino Caranguejo Urbanismo (00:03:50)

Consumismo (00:05:30)

Slides das Animacoes

Bastidores

caranguejo.com
Poluigdo Urbana (slides)

Créditos Caca-Ilegal (slides)
Agua (slides)
Desmatamento (slides)
Povos Nativos (slides)
Urbanismo (slides)

Consumismo (slides)

O Desenho Animado Ambiental (00:05:03)
Visita ao Mangue (00:05:24)
Na Comunidade

Depoimento da Equipe

Fotos dos Bastidores (slides)

Chicolam
Cristiane Drews
Paulo Kielwagen
Tiago Pesce
Juliana Prazeres
Charles da Silva
Heloisa Minatti

Leandro Anésio

Cozinha Comunitaria (00:01:16)

Escola Placido O. de Oliveira (00:010:09)
Semana da Comunidade (Univille) (00:01:15)
SESC - Joinville, SC (00:01:09)

Imagens na Comunidade e em Eventos (slides)

Menino Caranguejo

“Video de 00:03:11 min sobre o personagem”

Caranguejo.com
“Informacdes sobre o site caranguejo.com”

Créditos
“Créditos da participacdo e da colaboragdo de
todos que ajudaram na realizacdo do DVD”

Figura 14.- Organograma do DV D, Desenho Animado Ambiental (arquivo pessoa do autor, julho de
2007)

Tem-se uma pretensdo futura de continuidade do projeto DAA com a execucao de uma
sétima fase, que corresponderia ao desenvolvimento de um canal comunitario pelo website

www.caranguejo.com. Esse canal teria como objetivo servir de instrumento na internet para


http://www.caranguejo.com/

professores e ambientalistas registrarem suas atividades ambientais com seus aunos no
proposito de disseminar suas experiéncias e interagir com os demais educadores ambientais,
professores, escolas e ingtitui¢cdes ligadas ao meio ambiente.

Nessa dissertagdo a investigagdo teve como foco o uso do DVD e seus desenhos
animados como objeto de pesquisa, no que diz respeito ao desenvolvimento de conceitos,
atitudes e valores ambientais. Assm, esse projeto ndo somente buscou oferecer
entretenimento por meio dos desenhos animados, mas o desenvolvimento de saberes e valores
éticos e de responsabilidade social que, abordados em seus episddios, contribuem para a
insercdo da dimensdo ambiental nas préticas docentes de escolas daregido de Joinville (SC).

Compreende-se, portanto, que a analise dos episodios dos desenhos animados aplicada
pelos professores podera contribuir para a melhoria do conhecimento a respeito do uso de

instrumentos de mediac&o tecnol 6gica para a préti ca pedagdgica em Educacéo Ambiental.

5.3 O conteudo didatico dos temas geradores dos desenhos animados

Contemplar imagens é uma operacdo acima de tudo sintética, globa e
predominantemente emocional. Ao utilizar o video, ndo como um fim em s
mesmo, mas como um meio de construir conhecimentos em um contexto
educacional especifico, o professor deve promover sua andlise, estimular a
reflexdo e fundamentar a interpretacéo racional de suas mensagens, a cotejo
do suscitar das emocdes (TRAJIJBER e COSTA, p. 44).

Para auxiliar a compreensdo visual dos conceitos e valores ambientais dos desenhos
animados foi escolhida uma série de imagens demonstradas aqui como slides. Esses slides
segmentam fragmentos do roteiro de cada “tema gerador”.

O método de afabetizacdo de adultos que emergiu do pensamento de Paulo Freire
tomou as “palavras geradoras’ como metodologia, conferindo-lhes o papel de “tema gerador”
(FREIRE, 1985). Tem-se, entdo, o tema gerador como ponto de partida para o processo de
construgdo da descoberta. Conforme Tozoni-Reis (2006, p. 103-104),

Por emergirem do saber popular, os temas geradores sdo extraidos da prética
devida dos educandos, substituem os contelidos tradicionais e sdo buscados
através da “pesquisa do universo vocabular”. E importante destacar que o
caréter politico da pedagogia freireana faz-se presente, de forma radical, nos
temas geradores; isto é, temas geradores sO sdo geradores de acdo—reflexdo—
acdo se forem carregados de contelidos sociais e politicos com significado
concreto para a vida dos educandos. (...) Entdo, os temas geradores sdo
temas que servem ao processo de codificagdo—decodificagdo e
problematizacéo da  situacdo. Eles permitem concretizar,
metodologicamente, 0 esforgco de compreensdo da realidade vivida para



alcancar um nivel mais critico de conhecimento dessa realidade, pela
experiéncia da reflexdo coletiva da prética social real.

Assim, nesse trabalho, cada episddio do DVD DAA é considerado um tema gerador
a ser utilizado pelo professor. Eles sdo apresentados como imagens com situagdes-problema e
envolvem atitudes e valores ambientais representados pelas acbes do personagem “Menino
Caranguejo”’. Os slides de cada episddio destacam o conteldo didético dos desenhos
animados, pois foram desenvolvidos para auxiliar o docente nas suas praticas educativas
atuando como um agente mediador para possibilitar atividades dentro e fora de sala de aula,
procurando enriquecer e valorizar o processo de aquisicdo do conhecimento, bem como da
acao—reflexdo—acdo no desenvolvimento de conceitos, atitudes e valores comprometidos com
aconstrucao de sociedades sustentaveis.

A proposta dos slides é promover um processo educativo dialégico e aberto, em um
clima de debate para produzir a participagéo fundamental e ativa dos aprendizes, de forma

individual e coletiva, subjetiva e objetiva.

Se 0 educador objetivar propositos transformadores, sua postura diante de
um video — mesmo agueles considerados de qualidade inferior — pode ser
essencialmente conscientizadora, isto é, sob uma perspectiva critica e
dial6gica, sua exibicdo pode ser enfocada como um instrumento motivador
de debates e provocar processos de conscientizacdo dos temas nele
abordados. Dessa forma, ao reagir a um discurso imagético, o grupo de
espectadores—alunos ira se posicionar a esse respeito e sair da passividade
frente & recepcdo de idéias prontas, aceitas como verdades inquestionaveis
(TRAJBER e COSTA, p. 45).

Ossslides sdo um instrumento amais no DVD DAA, além dos desenhos animados. O
educador, ao ter contato com os dides na TV, obtém o enfoque de cada imagem e os
conceitos apresentados para cada contetido didético do tema gerador. Utilizar os slides em
debates com os alunos, por exemplo, pode estimular agdes individuais e coletivas de melhoria
da qualidade ambiental.

Para o design educaciona do DAA, além de conceitos basicos sobre os temas, a cada
animacdo foram incorporados principios éticos, valores, atitudes e acOes eticamente
responsaveis para com o meio ambiente e que sdo inspirados pelo personagem. Destes
destacam-se a identificacdo social dos espectadores do material com a realidade da
problemética socioambiental local e o desenvolvimento da co-responsabilidade ambiental ou
responsabilidade participativa (SANTOS e SATO, 2003), bem como outras questdes ja

tratadas na fundamentacéo tedrica desse trabalho, propostas pelo fildsofo aleméo Hans Jonas



(1995) e Ordonez (1992) (apud CARNEIRO, 2007, p. 101-102), como: respeito a vida, a
biodiversidade, a0 meio ambiente enquanto bem comum e patrimdnio de todos e exercicio da
cidadania como participacdo politica

Nos topicos a seguir tem-se a descricdo da sinopse de cada tema gerador, juntamente
com a ficha técnica e 0s conceitos, principios éticos, valores, atitudes e agdes propostos nos

slides de cada episodio dos desenhos animados.

5.3.1 Tema Gerador: polui¢do urbana

Titulo: Poluicdo Urbana

Titulo em inglés: Urban pollution

Diretor: Chicolam

Produtor, empresa ou escola: Univille e Caranguegjo.com
Pais: Brasil

Ano: 2005

Duracédo: 04:22 min.

Sinopse
A animacdo mostra o Menino Caranguejo ao longo do rio recolhendo vérios tipos de
residuos sdlidos (lixo) espalhados, levando-os até uma base da Policia Ambiental que contém

lixeiras adequadas para a coleta seletiva.

Créditos

Direc&o: Chicolam

Storyboard/roteiro: Charlesda Silva, Cris Drews, Paulo Kielwagen, Luiz Gonzaga
Desenhos: Cris Drews, Charles da Silva, Cris Drews, Paulo Kielwagen

Arte-final: Cris Drews, Paulo Kielwagen

Scanner de imagens: Heloisa Minatti, Estevéo

Coloragao: Cris Drews, Juliana Prazeres da Silva, Tiago Pesce

Tratamento de Imagens: Chicolam, Luiz Gonzaga

Animacao: Chicolam, Luiz Gonzaga

Edic&o Sonora: Viviane Cris Mendes

Slides



Slides

Conceitos, atitudes e valores apresentados como conteudo
didatico na historia: respeito a vida, respeito a biodiversidade,

respeito ao meio ambiente.

- O manguezal: caracteristicas.

- As espécies de animais que vivem no manguezal.

- Situacdo-problema: as acgdes e influéncias dos seres

humanos nos ambientes naturais.

- Os tipos de residuos que contaminam o meio ambiente.

- Mudanga de atitudes e valores. A contribuicdo coletiva da
sociedade perante os problemas do desmatamento e

poluicéo.

- Preocupacao com o destino final dos residuos.




Mudanca de atitudes;
Separacdo dos residuos por categorias;
Coleta Seletiva;

Reciclagem.

Separacdo dos residuos por categorias;
Coleta seletiva,;

A reciclagem.

A retomada do equilibrio nas inter-relagdes meio urbano e

natural.

Atitudes e ac¢des eticamente responsaveis esperadas a partir
da narrativa da animagao:

Identificagdo social dos espectadores do material com a
realidade da problemética socioambiental;

Reconhecimento dos principios ecoldgicos e das leig/limites
dos sistemas naturais;

ldentificagdo da complexidade das inter-relagbes entre os
componentes do meio que causam a Situagdo-problema
ambiental;

Responsabilidade e respeito a vida e a0 meio ambiente
enquanto bem comum e patriménio de todos;

Exercicio da cidadania como participacdo politica;

Desenvolvimento da responsabilidade ambiental.

Quadro 1. Slides do desenho animado * Polui¢do Urbana

5.3.2 Tema Gerador: desmatamento

Titulo: Desmatamento

Titulo em inglés: Deforestation

Diretor: Chicolam




Produtor, empresa ou escola: Univille e Caranguejo.com
Pais: Brasil

Ano: 2005

Duracéo: 04:32 min.

Sinopse
O Menino Caranguejo se depara com a destruicdo das florestas pelo ser humano,
flagrando 0 desmatamento e o transporte das cargas de madeira ilegal numa area de

preservacdo ambiental que é o seu habitat.

Créditos

Direc&o: Chicolam

Storyboard/roteiro: Chicolam, Charles da Silva, Paulo Kielwagen
Desenhos: Cris Drews, Paulo Kielwagen

Arte-final: Cris Drews, Paulo Kielwagen

Scanner de imagens. Heloisa Minatti, Estevéo

Coloragao: Cris Drews, Juliana Prazeres da Silva, Tiago Pesce

Tratamento de Imagens: Cris Drews, Juliana Prazeres da Silva, Tiago Pesce
Animacao: Paulo Kielwagen

Edic&o Sonora: Chicolam, Viviane Cris Mendes, Leandro da Silva

Slides

Conceitos, atitudes e valores apresentados como conteudo

Slides didatico na historia: cidadania, justica, prudéncia e honestidade.

- Situacdo-problema: o desmatamento na floresta.

- Situacdo-problema: ocupacdo urbana e especulagdo
imobilidria como causas do desmatamento de areas de

protecdo ambiental.




Como ocorrem os desmatamentos.

O uso irracional dos bens e servigos ambientais.

A exploracéo desordenada das florestas.

O transporte ilegal de madeira nativa € um crime

ambiental.

Como evitar que os seres humanos devastem as florestas e
outros bem e servigos naturais sem usar a violéncia como
atitude?

Efeitos do desmatamento. As queimadas desordenadas: um
perigo a conservacdo da biodiversidade

A reposicdo da floresta, o inicio do renascimento da vida na
floresta.




Atitudes e agdes eticamente responsaveis esperadas a partir
da narrativa da animacao:

Identificacdo social dos espectadores do material com a
realidade da problematica do desmatamento;

Reconhecimento dos principios ecoldgicos e das leig/limites
dos sistemas naturais;

Identificagcdo da complexidade das inter-relagbes entre os
componentes do meio que causam a Situagdo-problema
ambiental;

Responsabilidade e respeito a vida e a0 meio ambiente

enquanto bem comum e patriménio de todos.

Quadro 2. Slides do desenho animado ‘ Desmatamento’

5.3.3 Tema gerador: caca ilegal

Titulo: Caca llegal

Titulo em inglés: Illegal Hunt

Diretor: Chicolam

Produtor, empresa ou escola: Univille e Caranguejo.com

Pais: Brasil
Ano: 2005
Duracéo: 04:05 min.

Sinopse

‘Caca llegal’ demonstra uma realidade contemporénea: ailegalidade e a crueldade do

mercado clandestino que caracteriza o tréfico de animais silvestres™ e que coloca em risco a

riqueza da diversidade biolégica de animais silvestres encontrados no Brasil. O tréfico de

animais silvestres utiliza-se dos animais para fazé-los objetos domesticados, verdadeiros

ornamentos para colecionadores internacionais. Nessa animacado traficantes sao flagrados e

% Para saber mais sobre essa problemética recomenda-se 0 acesso & Rede Nacional de Combate ao Tréfico de
Animais Silvestres — organizagcdo ndo governamental que combate o trafico de animais silvestres. Sua sede é em
Brasilia (DF), desenvolvendo suas a¢es em todo o Brasil por meio de parcerias com a iniciativa privada, o
poder publico e o terceiro setor (site: http://www.renctas.org.br).



detidos por meio da intervencdo do personagem Menino Caranguejo e de policiais florestais,
gue agem contra a acéo de cagadores e contrabandistas.

Créditos

Direc&o: Chicolam

Storyboard/roteiro: Chicolam, Charles da Silva, Cris Drews, Paulo Kielwagen
Desenhos: Cris Drews, Paulo Kielwagen

Arte-final: Cris Drews, Paulo Kielwagen

Scanner de imagens. Heloisa Minatti, Leandro da Silva

Coloracéo: Cris Drews, Juliana Prazeres da Silva, Tiago Pesce

Tratamento de Imagens: Cris Drews, Juliana Prazeres da Silva, Tiago Pesce
Animagdo: Chicolam, Paulo Kielwagen

Edic&o Sonora: Chicolam, Viviane Cris Mendes, Leandro da Silva

Slides

e Conceitos, atitudes e valores apresentados como contetido
ides
didatico na historia: cidadania, justica, prudéncia e honestidade.

- Situagdo-problema: a problemética da caca ilegal.

- Trabalhando valores: o cuidado, a amizade, o respeito e a
solidariedade com os animais.

- O problema do trafico de animais silvestres.




- As armadilhas para captura.

- Alibertagéo: o respeito com os animais silvestres e a defesa
da vida.

- Os cagadores: nenhum estado brasileiro reconhece a caga

como atividade legal.

- Aacdo da policia ambiental.

- As estratégias do trafico e comércio internacional de

animais silvestres.

- A aplicacéo da lei e a punicéo para os traficantes de

animais.

- Atitudes e acdes eticamente responsaveis esperadas a partir
da narrativa da animacao:

* |ldentificagdo social dos espectadores do materid com a
realidade da problemética da cacailegal e do tréfico de animais

silvestres;

*  Reconhecimento dos principios ecol 6gicos e das leig/limites dos




sistemas naturais,

* Responsabilidade e respeito & vida e a0 meio ambiente
enquanto bem comum e patriménio de todos;

*  Exercicio da cidadania como participacéo politica;

*  Desenvolvimento da responsabilidade ambiental.

Quadro 3. Slides do desenho animado ‘ Caca llegal’

5.3.4 Tema gerador: agua

Titulo: Agua

Titulo em inglés: Water

Diretor: Chicolam

Produtor, empresa ou escola: Univille e Caranguegjo.com
Pais: Brasil

Ano: 2005

Duracéo: 3:50 min.

Sinopse

A escassez da dgua muitas vezes é conseqiéncia da falta de atencdo e de umarotina de
desperdicio vivenciada pela sociedade contemporénea. Essa relagdo acaba passando
despercebida em outras situagbes. A animagZo “Agua’ retrata uma busca de sobrevivéncia de
um peixe que procura se relacionar, viver e “amar” em um ambiente livre e distante dos seres
humanos, no caso, em um riacho de uma bacia hidrogréafica. No entanto, mesmo que 0s seres
humanos estejam distantes desse universo eles acabam provocando uma reagdo que deixa o
peixe em uma Situagdo muito perigosa. Mas, no final, ele acaba sendo amparado pelo
personagem “Menino Caranguejo”, demonstrando que todos precisam de um habitat limpo e

saudavel para se manterem vivos.

Créditos

Direc&o: Chicolam

Storyboard/roteiro: Chicolam, Charles da Silva, Cris Drews, Paulo Kielwagen
Desenhos: Cris Drews, Paulo Kielwagen

Arte-final: Cris Drews, Paulo Kielwagen



Scanner de imagens. Heloisa Minatti, Leandro da Silva

Coloracéo: Cris Drews, Juliana Prazeres da Silva, Tiago Pesce

Tratamento de Imagens: Cris Drews, Juliana Prazeres da Silva, Tiago Pesce

Animagdo: Chicolam, Paulo Kielwagen

Edic&o Sonora: Viviane Cris Mendes, Leandro da Silva

Slides

Slides

Conceitos, atitudes e valores apresentados como conteudo
didatico na historia: sustentabilidade ambiental, cidadania,

solidariedade e responsabilidade.

* &

- A situagdo do peixe remete ao problema da excluséo social
gue também acontece na sociedade.

- O equilibrio das inter-relagdes entre as espécies na vida

aquatica.

- Uma nocéo de cadeia alimentar.

- O tratamento de agua no municipio de sua cidade.

- Situagdo-problema: a falta de atitudes e de respeito na

valorizagdo da 4gua como recurso.




O desperdicio no consumo e na utilizacdo da agua tratada

nas residéncias.

Outras causas de desperdicio de agua que podem ser
citadas como exemplos.

Situagdo-problema: Como evitar que 0s seres humanos
desperdicem a agua nao sé nas residéncias, mas em todo o

meio urbano e rural?

Consequéncias causadas pela escassez de agua.

SLIDE DO MENINO SALVANDO O PEIXE

A ABUA E A SEIVA PE NOSSO PLANETA.
ELA £ CONPIGRO ESSENCIAL PE VIPA PE
TOPQ VEGETAL, ANIMAL OU SER HUMAND.

$EM LA NFO POPERIAMOS CONCERER
COMO SAO A ATMOSFERA, O CLIMA, A
VESETACRO, A CULTURA OU A
ASRICULTURA.

ATIBD £ - PECLARACED
BNITERSAL PO PIREITOS PA ABEA

Atitudes e ac¢des eticamente responsaveis esperadas a partir
da narrativa da animagao:

IdentificacBo social dos espectadores do material com a
realidade da problematica da agua;

Reconhecimento dos principios ecologicos e das leig/limites
dos sistemas naturais;

IdentificacBo da complexidade das inter-relagdes entre o0s
componentes do meio que causam a Situagdo-problema
ambiental;

Responsabilidade e respeito a vida e ao meio ambiente




enquanto bem comum e patrimonio de todos;

*  Exercicio da cidadania como participacéo politica;

*  Desenvolvimento da responsabilidade ambiental.

Quadro 4. Slides do desenho animado ‘ Agua

5.3.5 Tema Gerador: povos nativos

Titulo: Povos Nativos

Titulo em inglés: Native People

Diretor: Chicolam

Produtor, empresa ou escola: Univille e Caranguejo.com
Pais: Brasil

Ano: 2005

Duracéo: 03:50 min.

Sinopse
A animacdo mostra a convivéncia com a cultura dos povos nativos (tribos indigenas) e
a mudanca de valores culturais e sociais do personagem (Menino Caranguejo) em relacdo ao

meio ambiente.

Créditos

Direcdo: Chicolam

Storyboard/roteiro: Chicolam, Charles da Silva, Cris Drews, Paulo Kielwagen
Desenhos:. Cris Drews, Paulo Kielwagen

Arte-final: Cris Drews, Paulo Kielwagen

Digitalizacéo de imagens. Heloisa Minatti, Leandro da Silva

Tratamento de Imagens: Cris Drews, Juliana Prazeres da Silva, Tiago Pesce
Coloragéo: Cris Drews, Juliana Prazeres da Silva, Tiago Pesce

Animacdo: Chicolam, Charlesda Silva

Edicédo Sonora: Viviane Cris Mendes, Leandro da Silva

Slides

Slides Conceitos, atitudes e valores apresentados como conteudo




didatico na historia: respeito, cidadania, justica, prudéncia e

honestidade.

Situagdo-problema: a interferéncia das queimadas no
habitat dos povos nativos e sobre a fauna e flora local;

A destruicao da biodiversidade.

Os povos nativos e sua cultura. Respeito ao meio em que

vivem.

\

Destaque a cultura ancestral e valores dos povos, suas

dangas, ritos, crengas e atitudes.

A possibilidade de troca de vivéncias e saberes entre povos
de diferentes culturas. Educacéo e respeito a diversidade do

préximo.

Ensinamentos e praticas sustentaveis de sobrevivéncia.

Valorizacdo da riqueza cultural que os povos nativos
carregam através das geracdes.

Aprendendo os recursos que a natureza possui e que podem

ser utilizados de forma racional e sustentavel.




A intervencdo do ‘homem-branco’ e as consequéncias

negativas que atingem a flora, a fauna e os povos nativos.

Aprendendo a respeitar o préximo com a natureza, livre de
preconceitos, através das interacbes com culturas

diferentes.

"NOSSOS ANCESTRAIS NAO
PEIXARAM PAPEIS PARA NOS.

E MESMO ASSim, com A

PALAYRA, MANTEMOS NOSSA
HISTORIA VIVA."

TEMOS A HISTORIA AA MEMORIA.

Mensagem de sabedoria do povo Xavante.

Atitudes e agdes eticamente responsaveis esperadas a partir
da narrativa da animacao:

Identificacdo social dos espectadores do material com a
realidade da problematica socioambiental;

Respeito a diversidade cultural dos povos;

Reconhecimento dos principios ecoldgicos e das leiglimites
dos sistemas naturais;

Responsabilidade e respeito a vida, a0 meio ambiente e a
cultura, enquanto bem comum e patrimoénio de todos;

Exercicio da cidadania como participacao politica;

Desenvolvimento da responsabilidade ambiental.

Quadro 5. Slides do desenho animado ‘ Povos Nativos

5.3.6 Tema gerador: urbanismo

Titulo: Urbanismo

Titulo em inglés: Urbanization

Diretor: Chicolam

Produtor, empresa ou escola: Univille e Caranguegjo.com




Pais: Brasil
Ano: 2006
Duracéo: 03:50 min.

Sinopse

O urbanismo é reflexo do crescimento e do progresso de uma sociedade e de uma
regido nela vinculada. Seu crescimento € téo répido que muitas vezes ndo se percebe o quanto
as cidades vao se alastrando territorialmente. Nessa “corrida’ moderna um caranguejo acaba
se deparando com diversas situagdes do dia-dia de uma cidade grande, como o crescimento

populacional, veiculos, ruas e edificios. E ainvasio do meio natural pelo urbano.

Créditos

Direc&o: Chicolam

Storyboard/roteiro: Chicolam, Cris Drews, Paulo Kielwagen, Viviane Cris Mendes
Desenhos: Cris Drews, Paulo Kielwagen

Arte-final: Cris Drews, Paulo Kielwagen

Digitalizagdo de imagens. Heloisa Minatti, Leandro da Silva

Coloracéo: Cris Drews, Paulo Kielwagen

Tratamento de Imagens: Cris Drews, Paulo Kielwagen

Animacdo: Paulo Kielwagen

Edic&o Sonora: Viviane Cris Mendes

Slides:

Conceitos, atitudes e valores apresentados como conteudo
Slides didatico na historia: respeito a vida, solidariedade, cidadania,

justica, prudéncia e honestidade.

- O caranguejo em seu habitat natural.




Situacdo-problema: o avanco da urbaniza¢do sobre o meio
natural e areas de protecao ambiental.

A vida selvagem em meio a civilizacdo moderna.

As influéncias dos habitos e atitudes humanas no meio

ambiente.

Os problemas de saude relacionados ao trabalho causados
pelo crescimento rapido das metropoles.

A falta de tempo para realizar as tarefas do dia-a-dia

decorrente do grande volume de trabalho e do estresse.

Os problemas do crescimento desordenado das cidades.

A poluicéo sonora.




Os lix0es e aterros nas cidades.

A arte como meio de expressdo de atitudes e valores

ambientais.

*TERRA MAO PERTENCE AQ HOMEM
© HOMEM PERTENCE A TERRA.

O GUE OCORRE COM A TERRA RECAIRA
SOBRE OF FILHOS PA TERRA.
HA UmA LISACRO EM TUPOS

CHEEE SEATTLE (PUWARISH] (I787-1886)

Uma reflexao sobre as atitudes humanas.

Atitudes e acdes eticamente responsaveis esperadas a partir
da narrativa da animagao:

Identificacdo social dos espectadores do material com a
realidade da problematica socioambiental;

Reconhecimento dos principios ecoldgicos e das leiglimites
dos sistemas naturais;

Identificacdo da complexidade das inter-relacbes entre os
componentes do meio que causam a Situagdo-problema
ambiental;

Responsabilidade e respeito a vida e a0 meio ambiente

enquanto bem comum e patriménio de todos.

Quadro 6. Slides do desenho animado ‘ Urbanismo’.

5.3.7 Consumismo

Titulo: Consumismo

Titulo em inglés: Consumption

Diretor: Chicolam

Produtor, empresa o

u escola: Univille e Caranguejo.com




Pais: Brasil
Ano: 2006

Duracéo: 05:30 min.

Sinopse

O episodio aborda duas trajetorias do consumismo humano: a material e a biolégica.

A material é representada pelo copo pléastico e a bioldgica pelo ciclo da agua, demonstrado de

forma linear como as influéncias geradas pela industria cultural promovem vérios tipos de

consumo, tanto material quanto intelectual, desgos construidos e formatados e as

consequiéncias de uma abordagem bem contemporanea.

Créditos

Direc&o: Chicolam

Storyboard/roteiro: Chicolam, Charles da Silva, Cris Drews, Paulo Kielwagen

Desenhos: Chicolam, Charles da Silva
Arte-final: Chicolam, Charles da Silva

Scanner de imagens: Viviane Cris Mendes

Coloragéo: Chicolam, Charles da Silva

Tratamento de Imagens: Chicolam, Charles da Silva

Animacdo: Chicolam

Edicdo Sonora: Viviane Cris Mendes

Slides:

Slides

Conceitos, atitudes e valores apresentados como conteudo
didatico na historia: respeito, cidadania, justi¢ca, prudéncia e

honestidade.

- Situagéo-problema: o consumo como forma e problema

para a sobrevivéncia humana.




- As consequéncias da poluigdo para a fauna local.

- O consumo exagerado por individuo.

- Consumo abusivo de produtos “reciclaveis”.

- O vicio do consumo excessivo.

- O consumo humano.

- A midia e a producédo das necessidades de consumo.

- O consumismo movido pelo modismo e pela estética.




- Os problemas acarretados pelo excesso do consumo

humano.

- Atitudes e a¢des eticamente responsaveis esperadas a partir

da narrativa da animacao:

"MOJE NOS YEMOS SEPARAPOS PA
NATUREZA E COM POPERES ESPECIAIS

soste e, * |dentificagdo social dos espectadores do material com a

e ey ) realidade da problemética do consumo;
TRANSEORMA=LA EM PROPUTOS PE
coNsumon

*  Desenvolvimento da responsabilidade ambiental com a adogéo

#1T4 REAPOAGA

de préticas de consumo consciente.

*  Exercicio da cidadania como participacéo politica.

Quadro 7. Slides do desenho animado ‘ Consumismo’.

A ética da responsabilidade desenvolvida a partir do pensamento de Hans Jonas e de
Ordoniez (apud Carneiro 2007, p. 101-102) entra nas tramas das decisdes e condutas de
referéncia ético-ambiental mediante alguns principios constitutivamente integrantes de todo
processo educativo: respeito, cidadania, justica, prudéncia e honestidade.

As atitudes, valores e agles eticamente responsaveis apresentados nos slides
delineilam uma orientagdo reflexiva em vista de uma dinamizagdo do tratamento de temas
socioambientais, como no caso dos sete temas geradores dos desenhos animados apresentados
acima, sob o foco de uma ética ambiental no desenvolvimento de programas de formacéo de
educadores.

Nessa perspectiva, a Politica Naciona de Educacdo Ambiental — Lel 9.795/99,
regulamentada pelo decreto 4281/2002 (BRASIL, 1999; BRASIL; 2002) — integra aos
principios da Educacdo Ambiental a ética com a educacdo, o trabalho e as préticas sociais.
Carneiro (2007, p. 104) discursa sobre um aproveitamento interativo-integrativo dos conceitos
ou principios postos como estruturantes de uma ética da responsabilidade, aproveitamento
este que seria pedagdgica e metodologicamente mais efetivo a partir de focos teméticos

problematizadores, relacionados a situagdes e condic¢des regionais, nacionais e até mundiais.



5.4 Anélise da utilizagdo do DAA

Interdisciplinaridade: ela é, as vezes, uma virtude, mas ndo creio que sga
uma necessidade, nem para progredir o conhecimento, nem para fazer com
que ele sgja compreendido ou ensinado. As disciplinas ndo progridem
unicamente por meio de contatos exteriores a seu campo tradicional, mas,
antes, elas tém uma necessidade permanente de aprofundamento interno
(MORIN, 2002, p. 65).

Segundo Carneiro (2007, p. 100), ainterdisciplinaridade, como articulagdo integrativa
de disciplinas e saberes na construcdo partilhada do conhecimento diante dos problemas
socioambientais com desconstrucdo do pensamento disciplinar, € a reconstrucdo de novos
sentidos do ser e de ser do mundo.

Este item aborda de forma descritiva as respostas de cada um dos seis professores que
participaram da entrevista semi-estruturada. A finalidade foi verificar ainteracéo, os limites e
possibilidades de insercdo nas praticas docentes dos desenhos animados ambientais
selecionados pelo professor para serem trabalhados com os alunos. Como objetivo buscou-se
identificar os conceitos ligados ao campo ambiental e valores ambientais apresentados nos
temas geradores do DAA. A entrevista também procurou verificar a aceitacdo do DAA na
prética docente desses professores.

Foi deixado a critério de cada professor a forma de utilizar o DAA e os desenhos

animados, de modo que fosse 0 mais adequado ao planegjamento pedagogico das aulas.

5.4.1 As escolas

Para a andlise do DAA foram organizados dois grupos para aplicacdo da entrevista
semi-estruturada, um com quatro professores de uma escola da zona sul e outro com mais dois
professores de uma escola da zona norte de Joinville (SC).

A “Escola 1" esta localizada na zona sul de Joinville (SC) e foi devidamente
autorizada a participar da pesquisa pela Coordenadora da Secretaria de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia, GEREI — GEECTS, por meio de uma carta de autorizagéo (apéndice A) assinada
em trés vias, sendo uma pertencente a propria coordenadora.

A “Escola 2" esta localizada na zona norte de Joinville (SC) e foi autorizada a
participar da pesquisa pela diretora da instituicdo, que assinou o termo de consentimento livre

e esclarecido em trés vias (apéndice A).



A escolha das escolas teve dois critérios, o primeiro relacionavase com o
distanciamento geogréafico entre as escolas pesguisadas e 0 segundo pelo interesse na insercao

da Educacdo Ambiental no curriculo.

5.4.2 Os professores

Os critérios de escolha de professores foram: formacéo profissional em diferentes
areas do conhecimento e atuac@o em diferentes disciplinas e séries do ensino fundamental (12
a 82 série) e do ensino médio.

O quadro a seguir apresenta um panorama dos dados dos professores participantes da

aplicacdo do DVD DAA e do questionario.
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. : Filosofia,
A PS'.C()' od al 9 anos 53 série Sociologiae Escola 2 -
Filosofia : .
Ensino Religioso
: axcacaia | PesquisaCientifica i
B Pedagogia 26 anos | 12a82série (Projeto Ambial) Escolal
1°ano do
C| Fisica(cursando) | 7 anos Ensino QuimicaeFisica - Escolal
Médio
D Pedagogia 15 anos Fsérie SériesIniciais Escola 2 -
E Pedzi\gog|a,/ . 17 anos 22série SériesIniciais - Escolal
Educagéo Artistica
Comunicacéo,
F Histéria 3anos | 42a72série Arte e Cultura - Escola 1
(Projeto Ambial)

Quadro 8. Informagdes dos professores participantes da pesguisa.




A formagdo profissional dos participantes € diversificada (area de ciéncias humanas,
sociais e exatas), 0 tempo de magistério varia de 3 a 26 anos, indicando, portanto, a
experiéncia na pratica docente. Cada professor de 52 a 82 série e do ensino médio leciona mais
de uma disciplina, e dois professores da Escola 1 estdo envolvidos com o Projeto Ambial,
coordenado pela Geréncia Estadual de Educacdo (GEED) em Joinville (SC). Apenas um
professor, do Ensino Médio, ainda ndo concluiu sua graduacéo, apesar de lecionar ha 7 anos.

Os professores das duas escolas estavam cientes pelo termo de Consentimento Livre
e Esclarecido (apéndice C) dos objetivos da dissertacdo de mestrado e de que estariam
colaborando com a pesquisa na aplicagdo dos Desenhos Animados e no preenchimento da
entrevista semi-estruturada. Todos os professores assinaram 0 termo de consentimento
autorizando a participacdo na pesguisa.

No primeiro contato todos os professores se mostraram atenciosos e, de certa forma,
motivados com a proposta do projeto. A possibilidade de ter o DVD DAA teste para
utilizacdo em suas praticas educativas foi a questdo mais comentada pela maioria, mesmo
estando cientes de gue esse material estava em fase de testes e analises.

A etapa da pesguisa com esse grupo consistiu que cada professor exibisse o DVD com
0s desenhos animados como |he fosse mais conveniente, para que, de acordo com o seu plano
de ensino, pudesse aplicar o material em suas disciplinas. Nosso objetivo era o da integracéo
dos temas ambientais na prética docente e a inser¢do da dimensdo ambiental no curriculo,
aspectos destacados nos PCN’s Meio Ambiente e Salide (BRASIL, MEC, 1997).

(...) Embora o mais importante ndo sgja conseguir que os alunos
dominem o0s conceitos mencionados na proposta de conteldos —
especialmente os mais complexos como meio ambiente, diversidade e
sustentabilidade —, cabe ao professor buscar conhecé-los cada vez
melhor para que, a partir desses conceitos, possa integrar os diversos
contelidos e abordar a realidade natura e social de forma mais
abrangente e rica, mostrando como seus elementos se interconectam,
se complementam e interagem entre Si.

Os PCNs Meio Ambiente e Salde (1997) ainda afirmam que o professor pode
priorizar sua propria formacao/informacdo de acordo com as necessidades que aparecem. E o
aprofundamento de seus conhecimentos sobre a tematica ambiental € de importéncia

consideravel pelos motivos a seguir:

Para que ele tenha maior facilidade em identificar oportunidades para
tratar dos assuntos de modo transversal e integrado, evidenciar as



inter-relacOes dos fatores, discutir os aspectos éticos (valores e
atitudes envolvidos) e apreciar 0s aspectos estéticos (percepcéo e
reconhecimento do que agrada a vista, a audicéo, o paladar, o tato; de
harmonias, simetrias e outros elementos estéticos presentes nos
objetos ou paisagens observadas, nas formas de expressdo cultural
etc.) (BRASIL, MEC, 1997, 54).

Os temas abordados pel os Desenhos A nimados buscam trazer atona, por meio de seus
contedidos, as questdes ambientais atuais de forma que os problemas socioambientais possam
ser apresentados pelo personagem e comparados com os problemas locais, possibilitando a
reflexéo—acdo e com ela possiveis solugdes para a minimizagao deles.

A estratégia foi utilizar a narrativa ladica para desafiar o professor a reflexdo critica
sobre sua préxis e, pensando criticamente a sua pratica, construir aquilo que Paulo Freire
chamava de promover a passagem do estado de “ curiosidade ingénua’ para o de “curiosidade
epistemolégica” (FREIRE, 1996, p. 39), que exige a disponibilidade de mudar e de cujo

processo constitui-se enquanto sujeito. Segundo o autor:

N&o ha ensino sem pesguisa e pesquisa sem ensino. (...) Pensar certo,
em termos criticos, € uma exigéncia que os momentos do ciclo
gnosiologico véo pondo a curiosidade que, tornando-se mais e mais
metodicamente rigorosa, transita da ingenuidade para o que venho
chamando ‘curiosidade epistemoldgica. A curiosidade ingénua, de
gue resulta indiscutivelmente um certo saber, ndo importa que
metodicamente desrigoroso, € a que caracteriza 0 senso comum. O
saber de pura experiénciafeito (FREIRE, 1996, p. 29).

O roteiro da entrevista semi-estruturada foi formulado com nove perguntas com a
finalidade de verificar as possibilidades e limitacbes do uso dos Desenhos Animados
Ambientais como material de apoio pedagdgico e estratégia metodoldgica a prética docente.
Além disso, houve a preocupacdo de destacar a recepcdo e a rea utilizacdo dos desenhos

animados por professores em sala de aula.

5.4.3 Analise das respostas dos professores entrevistados

Ao serem questionados sobre como a utilizacdo de materiais audiovisuais podem
auxiliar a pratica pedagogica em suas disciplinas, os professores destacaram as categorias de
motivacdo afirmando que seu uso € positivo pelo fato dos desenhos animados chamarem a

atencdo das criangas.



Segundo eles, 0 uso desses meios tecnol gicos estimula toda a vivéncia e percepcéo
da crianca, podendo “despertar no aluno a observagdo, a discussdo, 0 questionamento”
(Professora D, Escola 2), além de ser um material que “auxilia o professor em contetdos
conceituais e praticos” (Professor C, Escola l).

Um dos professores destacou a utilizagdo daimagem como sendo “uma ferramenta de
grande impacto no ensino” (Professor F, Escola 1), auxiliando a aprendizagem.

Diante desses depoimentos verifica-se 0 pensamento de Pozo (2002) quando afirma
que a aprendizagem associativa facilita a construcéo e vice-versa. Todo conhecimento é uma
construcado, toda aprendizagem se faz no processo construtivista que se deve aindiferenciagdo
entre construcdo estatica e dindmica. O autor ainda afirma que tanto a aprendizagem
construtiva quanto a associativa s30 complementares. As vezes uma técnica de aprendizagem
se mostra mais eficaz que a outra.

Pfromm Netto (2001, p. 71-72), por sua vez, coloca a imersdo como uma riqueza de
estimulos que envolvem o aprendiz na aprendizagem, o ambiente de aprendizagem composto
com materiais de superficie com conceitos e valores de contelido. Nesse caso, 0 aluno néo se
limita a exercicios pré-determinados por classe.

Utilizando os temas geradores do DAA cria-se um “ambiente de imersdo” com uma
riqueza de estimulos que envolvem o aprendiz no processo de aprendizagem, como citado
pelo autor, provocado pelas situacdes-problemas e atitudes e agdes do “Menino Caranguejo” e
de outros personagens, criando situagtes de aprendizagem que permitem ao aluno interagir
com o material audiovisua da mesma forma que faz com livros, revistas em quadrinhos,
folhetos, propagandas, mapas, jogos, brinquedos e outros materiai s pedagdgicos.

Nesse processo de aprendizagem, afirmou o Professor F da Escola 1 ““ a abordagem
com materiais audiovisuais faz com que o aluno perceba pontos e detalhes que muitas vezes
passam despercebido pela transmissdo de palavras, auxiliando assim na construcdo de seu
conhecimento™.

Segundo Trajber e Costa (2001, p. 44), materiais instrucionais destinados a Educacéo
Ambiental, sejam eles de natureza impressa, audiovisual ou digital, inserem-se em uma érea
multidisciplinar do conhecimento que traz em si contradicdes e conflitos da condi¢éo humana
no planeta.

Ja Pozo (2002) afirma gque os recursos didéticos ndo sdo nem bons e nem ruins, nem
mais adequados ou inadequados aos fins perseguidos e aos processos de aprendizagem
mediante 0s quais pode se obter esses fins. A instru¢cdo de aprendizagem se baseia num



equilibrio entre o que se tem de aprender, a forma como se aprende e as atividades préticas
planejadas para promover essa aprendizagem.

A andlise ainda mostra que os desenhos animados podem ser inseridos tanto no inicio
da aplicacdo do conteldo de aula como na finalizacdo da apresentacdo do mesmo,
dependendo dos objetivos a serem alcangados pelo professor.

Como afirma a Professora D, Escola 2, “E possivel utilizar recursos audiovisuais
durante as aulas para despertar no aluno a observagéo, a discussdo, o questionamento... A
exibicdo de filmes ou desenhos animados é uma boa ferramenta de auxilio para o processo de
ensino e aprendizagem, pois os filmes partem do visivel, do auditivel (sic) e atraem a atencao
das criancas™.

Trajber e Costa (2001), ainda fazendo referéncia aos materiais audiovisuais para
Educacdo Ambiental no Brasil, perguntam quem assiste aos videos, quando e como eles sdo
usados. Para as autoras, uma vez que 0 pais encontra-se em ritmo acelerado de degradacéo
ambiental e perda consideravel de qualidade de vida, essas questdes se tornam categoricas.

A segunda questdo do roteiro foi mais especifica ao indagar os professores de que
forma a Educagdo Ambiental proposta pelos temas dos Desenhos Animados evidenciou e
trouxe discussdo sobre o meio ambiente na prética docente.

O Professor F, Escola 1, afirmou que “Atitude, interferéncia do homem no meio
ambiente, fixando em pontos que muitas vezes € um habito no cotidiano do homem e 0 mesmo
nado se da conta que suas atitudes degradam o meio em que vive”.

A Professora D, Escola 2, afirmou que em seu cotidiano escolar a Educacdo Ambiental
ja esta inserida em seus planos de aula na disciplina de Ciéncias, tendo trabalhado temas
como agua, solo, ar, cadeia alimentar e ecossistemas.

Nesse depoimento percebe-se que a professora ainda ndo conseguiu romper com a
“armadilha paradigmética’” lembrada por Guimaraes (2004), uma vez que ndo rompeu com a
concepcao tradicional (bancéria) de ensino por transmissdo, limitando-se ao contelido de sua
disciplina e desconhecendo também alguns dos principios de uma EA critica e
transformadora, como a questdo da interdisciplinaridade e da reflexdo—-acdo para a
transformacéo.

Ainda segundo a Professora D, Escola 2, os Desenhos Animados foram utilizados
como forma de reflexdo sobre esses temas ja anteriormente trabalhados em aula. Ela afirmou
gue pretende utilizdlos em sua turma do integral com atividades de pesguisa de campo,
préticas na horta e trilhas, a fim de despertar 0 senso critico e valores como o de



responsabilidade; “somos responsaveis pelo que fizemos e também pelo que deixamos de
fazer”.

Ja a Professora A, Escola 2 destacou que em seus trabalhos de Ensino Religioso com
os aunos, utilizando o tema ‘Amor, os Desenhos Animados evidenciaram e
complementaram as aulas, estendendo a discusséo para o tema “Criagdo da Natureza’ e
prendendo a atencdo dos alunos, motivando-os para a discussao sobre 0 assunto.

Os professores ainda enfatizaram que os desenhos animados puderam propiciar a
discusséo e percepcdo dos alunos em debates que levantaram as causas de prejuizos ao meio
ambiente e quais solugdes ou idéias que poderiam ser implantadas na comunidade. A
Professora A, Escola 2, ainda afirmou: “A discussdo dessas questdes para construir um
quadro de reflexdo e percepcéo dos alunos sobre as necessidades de mudangas em nossa
realidade, introduzindo inovagdes que possam levar a uma maior qualidade de vida™.

Traber e Costa (2001) afirmam que a Educagéo Ambiental propde-se a formar jovens
conhecedores e respeitadores do meio ambiente. Para isso, € necessario o desenvolvimento de
processos de ensino—aprendizagem criativos, que sgjam vinculados a projetos de
transformacé&o social.

Segundo Pfromm Netto (2001, p. 73) o ensino—aprendizagem atua com servicos da
versatilidade, pluralismo e imaginacéo. Na utilizacdo de modernos recursos tecnol 6gicos que
se valem de imagem em movimento, textos e sons — quer se destinem ao ensino em sala de
aula, quer tenham em vista a aprendizagem independente — é essencial ndo perder de vista a
concepcdo de aprendizagem da triade, j& apresentada na fundamentacdo tedrica, de
apropriacao, imersao e transformacéo, em que aprender é apropriar-se do conhecimento.

Os professores foram questionados nas terceiras e quartas questdes sobre quais valores
e conceitos de EA fazem parte do trabalho pedagdgico em suas disciplinas e como 0s
Desenhos Animados e seus temas abrangeram as diversas areas do conhecimento.

Os relatos dos professores mostraram que eles tém a consciéncia da importancia de se
trabalhar conceitos e valores ambientais em suas aulas e que estes fazem parte de sua pratica
pedagdgica. Como relata a Professora D, Escola 2; ““Penso que € preciso conhecer para
refletir e partir para a acdo (acdo—reflexdo—acdo). Conceitos como cidadania, ética,
solidariedade, responsabilidade, respeito ao que é comum a todos podem ser trabalhados
através do DVD.”” Percebe-se com este relato que a professora apropriou-se tanto de conceitos

ambientais quanto de determinadas agdes e val ores apresentados nos desenhos do DAA.



Ja a Professora C, Escola 1, destaca que os temas abordados pelos Desenhos
Animados foram utilizados de forma complementar com as disciplinas em que leciona,

contribuindo para debates e pesquisas de forma especifica em sua aplicacdo. Segundo €la,

“O material fornece um ‘leque’ de aplicaces. Quimica: Agua — o ciclo da
agua, sua importancia; reciclagem — tempo de degradacdo e composicao
guimica do lixo reciclavel; poluicdo urbana — emissdo de gases poluentes
(reacOes), efeito estufa; consumismo — embalagens, como reaproveitar?
Fisica: Agua — empuxo (Arquimedes); Caca llegal — Velocidade em
movimento™ (relato Professora C, Escola 1).

Os valores como respeito, conscientizagcdo e cuidado e atitudes como a preocupagao
com o futuro, a necessidade de agir, tomar atitudes hoje e agora foram destacados pela
Professora A, Escola 2, como integrantes de seu trabalho pedagdgico em suas disciplinas,
abrangendo a criacéo do universo, cuidado com o planeta, altruismo e simplicidade.

O Professor B, Escola 1, afirmou que os temas dos Desenhos Animados refletem os
problemas da prépria comunidade em que esté inserido. E, pelo fato de sua disciplina estar
ligada diretamente com 0 meio ambiente, os materiais do DAA foram utilizados junto com
sua atividade, que € a pesguisa de campo na prépria comunidade; “a nossa comunidade €
carente, tem problemas de desmatamento, valas abertas onde o esgoto passa prejudicando a
saude dos alunos e da propria comunidade™.

Ja o Professor F, Escola 1, destacou a utilizacdo do DAA ““‘em arte e cultura,
linguagem e comunicagdo”. Afirmou, sem pormenores, “que 0s temas sdo transversais nao
constituindo um parametro que nao foque o meio ambiente, pois h& a possibilidade de se
trabalhar o individuo sozinho e isolado até sua totalidade™.

Por meio desses relatos verifica-se 0 desenvolvimento da consciéncia critica por parte
dos professores em trabalhar a tematica ambiental dentro da sala de aula, de forma que possa
auxiliar na construgdo do conhecimento e da conscientizagdo que desencadeie uma
transformacé&o de seus alunos.

Trajber e Costa (2001 p. 44) enfatizam o processo educativo dialégico e aberto na
utilizacdo de materiais audiovisuais voltados para a Educacdo Ambiental. Segundo as autoras
0 processo necessita envolver os sujeitos em um clima de debate para produzir a participagéo
fundamental e ativa dos aprendizes individual e coletiva, subjetiva e objetivamente,

alimentando um debate que gere reflexdes e agoes.



O quadro abaixo destaca os principais conceitos, atitudes e valores percebidos pelos
professores. Entre esses, o Professor B, Escola 1, abordou apenas o desenho animado
‘Desmatamento’ e o Professor F, Escola 1, o desenho animado ‘ Povos Nativos'.

Os demais professores responderam sobre os conceitos de todos os Desenhos
Animados. O quadro 9 foi organizado de forma a apresentar 0s conceitos ambientais, atitudes
e vaores percebidos pelos professores nos temas geradores ‘Poluicdo Urbana),

‘Desmatamento’ e ‘Cacallegal’.

Prof. Poluigdo Urbana Desmatamento Caca llegal
Exploracdo desordenada da
floresta;
Excesso de ., o
CONSUMO; Prejuizos causados pelo - An! mais em
s desmatamento; extingao;
A Poluic&o sonora; _
. . Dados de desmatamentoda |- Denunciar
grciQIugao excessiva Floresta Amazonica; cacadores.
e lixo.
O que deve ser feito para
mudar esta situacgao.
Pesquisa de Campo na
comunidade que sofre com o
desmatamento para
|oteamentos e por meio de
invasoes;
B - A degradac&o com os aterros -
dos manguezais daregido e
erosdes em morros invadidos;
O desenho animado veio
afirmar e fortalecer a
pesquisa de campo.
O desperdicioeo
fim onde O_I'XO € I mpacto negativo causado a
depositado; X
_ 5 florae afauna e como um _ L
As animagcoes ecossistema depende de nosso |~ Nestaanimagao e
C favorecem uma cuidado; apresegtado 0
ientizacs crime da caca
conscientizagdo de Esta animacio também o aG
como podemos . legal.
o enfatiza o amor e zelo a0
contribuir para .
oo préximo.
diminuir a
poluicéo.
D E fundamental A importanciadasplantasna |- Refletir arespeito




conhecer a
totalidade para
chegar ao singular.
Depois de muita
reflexdo é que
poderemos
comecar a plangar
as acoes,

A implantagdo dos
3R’sdeveiniciar
deforma
individual, em
casa, tendo a coleta
seletiva como parte
do cotidiano das
familias.

purificacéo do ar. A planta
como aimento ou habitat de
muitos animais. As plantas e
anutricdo humana;

A erosdo, apoluicdo do ar, 0
desequilibrio nas cadeias
alimentares como
consequéncia do
desmatamento.

dos maus tratos
com oS animais e
identificar os
motivos que
geram essas
atitudes de
violénciacom a
fauna;

A cagailegal e os
animais em
extingao;

Os direitos dos
animais,

Empatia (como
seraviver preso?).

Junto a este video

Mudanga de - Observar 0 seu entorno, € preciso
habitos com a plantar &rvores em seu conscientizar os
E reflexéo da terreno e trabalhar na horta alunos sobre a
responsabilidade na escolar se apropriando do necessidade de se
poluicdo urbana habito de mexer naterra. manter a natureza
intacta.
F - - -

Quadro 9. Conceitos, atitudes e val ores percebidos pel os professores nos desenhos animados

‘Poluicdo Urband , ‘ Desmatamento’ e ‘Cagallega’.

atitudes e mudancas de habitos.

‘Agua’, ‘ Povos Nativos', ‘Urbanismo’ e * Consumismo’.

Os professores destacaram conceitos como impactos ambientais: reflexdes de

O quadro 10 destaca os conceitos percebidos nos demais Desenhos Animados;

No quadro nota-se as semelhancas percebidas nos valores ambientais apresentados

nos desenhos animados anteriores e, principalmente, nas propostas de reflexéo e de discurso

que cada narrativa dos desenhos animados despertou ao ser interpretado para o trabalho

pedagdgico com seus respectivos alunos.

Prof. Agua Povos Nativos Urbanismo Consumismo
Desperdiciode |- Inclusdosocia; |- Poluicdo O consumo
A a&guano - Diferencas Urbana; hoje;
consumo diario; culturais, - Poluicdo O consumo
Como evit&lo; |- Gratidao. Sonora. exagerado




- Consequéncias Influénciada
do desperdicio midia;
da agua. Consequiéncias

do
Consumismo.
- Pesquisade
campo na
comunidade
gue sofre com o
desmatamento
para
|oteamentos e
por meio de
invasoes;
- A degradacéo
) com os aterros ) )
dos manguezais
daregido e
erosbes em
MOorros
invadidos;
- Odesenho
animado veio
afirmar e
fortalecer a
pesquisa de
campo.

- Aimportancia
daagua para - Avancodas
sereshumanos |- Integracaoentre | cidadessobrea | .
eanimais, povos; familia, dreaambiental. 0de.
reproducéo de amigos, Pessoas consumir sem
espécies; Valores totalmente questionar,
| ’ 3 _ - costume que

evantaa culturaise mecanicistas e . .
~ ' esta arraigado
guestdo sobre cuidado com a ocupadas com .
: na sociedade.
asdiferencase natureza. afazeres
aceitacdo em urbanos.
grupo.

- [Ecossistemas |- Conhecer a - Pontos Uso irracional
aguéticos histéria, os positivos e da&gua, de
(elementos costumes e as pontos energia, de
Vivos e néo crencas dos negativos da materiais e
vivosea pOoVvOos nativos. urbanizacéo produtos que
rel_agéo _ Comparar 0s (fazer um geram lixo,
existente entre vaores dos paralelo); principal ment_e
eles). nativoscomoo |- Respeito ao 0s descartaveis.

- Ousoirracional amor pelos habitat natural As




daaguanas animais, de cada ser consequéncias
residéncias e as recursos vivo. negativas ao
consequéncias naturais e o ambiente com o
ao meio respeito pelo excesso de lixo.
ambiente. ambiente em (enchentes,
Declaraco gue nascem. entgpi mento de
Universal dos bueiros etc.).
Direitos da
Agua.
Crescimento
desenfreado de Despertar para
Valorizar e nosso bairro e oreal interesse
Evitar o incentivgr_ as implicacoes (sjt(}a(;omemlo °
desoerdici novos habitos deste o icacs
esperdicio, culturais aconteci mento. implicacdes em
_buscar ~ observar'e Cuidar d nq&aylda .
inovagdes em perceber o 0 uidar @o Discutir o que é
relacio ao uso arro a partir ser eter. Quais
. outro como ser do olhar :
correto da égua Gnico 2l asdiferencas de
Nno nosso dia-a- s consciente psmvo paraas umavida
dia de suas pﬁ:bﬂue saudavel com
diferengas gss?m colmacr)n’ Qualidadie sem
' gl 0 abuso do
suas profissoes, CONSUMO.
valores.
Choque de
diferencas de
povos que
possuem
perspectivas
culturais
diferentes das
nossas. Tais
i como afisica, ) i
religiosa,
econémica,
socia e
cultural, de
formaanédo
criar
preconceitos e
sim
conhecimentos.

Quadro 10. Conceitos, atitudes e val ores percebidos pel os professores nos desenhos animados
‘Agua, ‘Povos Nativos', ‘Urbanismo’ e Consumismo’.

A Professora A e a Professora D, ambas da Escola 2, destacaram os conceitos por
topicos, sugerindo uma forma mais ativa em relacionar os conceitos para formacéo de



atividades. Ja a Professora E, Escola 1, empregou os verbos “evitar”, “valorizar”, “cuidar” e o
“despertar valores para prética reflexiva’ nos conceitos destacados em sua andlise. As
mudancas de atitudes promovidas pelos professores ocorrem em suas interpretacdes dos
valores percebidos nos Desenhos Animados. Suas interpretactes geraram critérios em atitudes
de sensibilizacdo dos respectivos alunos para que eles percebam a problemética ambiental
apresentada, levando-os a reflexdes e debates.

Para Pozo (2002, p. 197), a necessidade de modificar as atitudes € um fato constante
na cultura da aprendizagem. A propria mudanca que ja esta ocorrendo nessa cultura exige a
modificac8o das representacoes e atitudes de aprendizes e mestres.

O autor ainda coloca que sem uma nova “mediacdo instrucional” que por suavez gere
novas formas de aprendizagem, as demandas sociais ultrapassardo em muito as capacidades e
0s recursos da maior parte dos aprendizes, produzindo um efeito paradoxal de deterioragéo da
aprendizagem.

Os desenhos animados do DAA tém como propdsito, com seus temas geradores,
auxiliar justamente nas mediacdes entre o professor e seus alunos. Assim, eles apresentam de
forma lUdica a abordagem de questBes ambientais que possam, de algum modo, instigar tanto
nos professores a possibilidade de plangar aulas mais dindmicas, tendo o video como
complemento de suas aulas, quanto a curiosidade, a apropriacdo do conhecimento sobre esses
temas ambientais pelos alunos, para uma transformacéo de atitudes, valores e préticas diarias
na convivéncia entre ser humano/sociedade/meio ambiente.

Pfromm Netto (2001, p .69) afirma que “aprender conhecimentos € apropriar-se
desses conhecimentos’. A aprendizagem faz parte de um processo sistematicamente orientado
por alguém (professor, instrutor) ou por algum material produzido especificamente para
propositos de ensino—aprendizagem, como o DAA ou programas de aula de televisdo
educativa. A assimilagéo de conhecimento demanda um processo ativo, articulado por parte
de quem aprende atento as exigéncias da compreensdo a fim de que as informacdes rel evantes
tenham sentido e se convertam em representagdes mais ou menos permanentes no repertorio
do aprendiz.

Pozo (2002) ainda coloca: “Quem aprende € o auno; o que o professor pode fazer €
facilitar mais ou menos sua aprendizagem. Como? Criando determinadas condicbes
favoraveis para gue se ponham em marcha os processos de aprendizagem adequados’.

Quando guestionados sobre quais as atividades realizadas e de que forma foram
aplicadas apds a exibicdo dos desenhos animados, houve um consenso na abordagem das

atividades aplicadas por eles.



A Professora A, da Escola 2, exibiu os desenhos animados seguidos de comentarios e
discussdo oral. Elaborou atividades individuais de material de conscientizacéo e apresentacéo
para a turma. O Professor B, da Escola 1, aplicou as atividades e organizou passeios na
comunidade com os alunos, pesquisa de campo e também de desenhos. Ja o Professor C, da
Escola 1, aplicou trabalhos em grupo; realizou um debate com o tema: “O lixo radioativo” e
confeccdo de cartazes.

A Professora D, da Escola 2 aplicou discussdo em sala de aula utilizando os desenhos
como complementacdo e relacionando com a matéria ja estudada. O Professor E, da Escola 1,
aplicou leitura de livros infantis voltados a Ecologia, seguida de redacdo. Também utilizou a
apresentacdo dos desenhos animados para a criacdo de maguetes do bairro, desenhos e
realizacdo de férum de discussdo. Também estimulou a criagdo de horta e pomar naescolae a
realizacdo de passeata ecoldgica. O Professor F, Escola 1, aplicou as atividades na forma de
desenho, pintura e confeccéo de maquetes e organizou atividades de campo.

Para Mizukami (1986) a transmissdo de conteldos deve ser significativa para os
alunos e percebida como mutéveis. A pesquisa dos contelidos feita pelos alunos, por sua vez,
guda na capacidade de criticar, de aperfeicoar ou até mesmo de substituir os mesmos. O
professor que trabalha em sua prética com a representacdo cultural por meio de andlises do
ponto de vista do aluno e do grupo social e os conhecimentos cientificos, cria condi¢des para
gue os alunos avancem ha superacdo da “consciéncia ingénua’ anunciada por Paulo Freire,
percebendo, assim, as contradi¢des da sociedade em que vivem. Nessa perspectiva o professor
ter4 preocupacdo com cada aluno em s em seu processo de aprendizagem e ndo como
produtos de aprendizagem académicos padronizados.

No roteiro da entrevista também foi pedido que os professores citassem 0s pontos
positivos e negativos encontrados nos Desenhos Animados. Seguindo a méaxima de Vygotsky
(1978), todas as funcdes psicol 6gicas superiores sdo geradas na cultura social, a aprendizagem
responde ndo apenas a um desenho genético, mas principamente a um desenho cultural e
social naformacéo de significados.

Os pontos positivos citados pelos professores foram a facilidade de compreenséo,
linearidade e duragéo razodvel dos Desenhos Animados. Destacaram ser um materia que trata
a educacdo e a conscientizacdo de uma forma diferente, proporcionando entusiasmo e
descontracdo com os temas claramente expostos.

Além de trazer a tona a regionalizagdo, possibilita o trabalho em conjunto com mini-
projetos de forma transversal, como destaca o Professor C, Escola 1. O Professor D, Escola 2,

afirmou que gostou muito porque o material retrata a realidade do seu municipio (Joinville,



SC); o manguezal, o caranguejo, O rio da cidade que esta poluido e a Mata Atlantica
pertencente a cidade.

Ja o Professor E, Escola 1, afirmou: “O aluno precisa refletir sobre o tema e discutir
as imagens, 0 que leva a uma maior percepc¢do e reflexdo sobre o meio ambiente”. Além
disso, 0 mesmo professor falou da necessidade de se ter um material impresso que o
auxiliasse a trabalhar com as imagens uma vez que o video ndo € dialogado, 0 que ndo é
costume para os professores.

Percebe-se nessas falas a ligag&o ainda forte que os professores tém com o paradigma
tradicional do ensino de transmissdo de contetidos - a pedagogia bancaria criticada por Paulo
Freire (1997), visando a mudanca de comportamentos. Refletem os modelos de aprendizagem
academicamente padronizados e citados por autores como Misukami (1986), Pfromm Netto
(2001) e Pozo (2002 O processo de ensino-aprendizagem deve ser focado no auno
individualmente, ao utilizar a discussdo e analises do grupo socia em que esta inserido, com
suas culturas, crencas e habitos, assim como aiar ao conhecimento cientifico para entdo criar
condic¢des para que 0s alunos superem sua consciéncia ingénua, discutida anteriormente.

Ainda se faz necessario, segundo Guimardes (1995), que o educador trabalhe a
integracdo entre ser humano e natureza, uma vez que o ser humano é parte integrante da
natureza inexistente de uma dominacdo de alguma coisa sobre a outra. Para o autor 0s
professores estdo, na maioria dos casos, mais preocupados com a degradacéo ou devastacéo
da natureza como temas de abordagem para a Educacdo Ambiental. Suas mobilizagcoes
acabam, nesse sentido, sendo pouco eficazes para o0 processo de transformacdo da realidade
com aqual estéo lidando.

Traber e Costa (2001, p. 48) afirmam que a Educacdo Ambiental critica, participativa
e emancipatéria requer o oposto da persuasdo. Ela exige a motivacdo para a reflexdo
mostrando diversidades de olhares, estimulando as pessoas para a acéo e mais compartilhando
questdes do que fornecendo respostas.

Para Sato (2003, p. 9-26), o dialogo entre os diversos saberes estd aém dos nivels
epistemolégicos ou metodoldgicos, ancorando-se em campos ideoldgicos temporais e
espaciais bastante complexos. Mais ainda, ele ultrapassa as relagdes de tempo e espago,
possibilitando uma comunicacéo em rede, um didogo que se abre na perspectiva de romper
fronteiras do conhecimento. Desafia as amarras académicas e propde uma nova abertura capaz
de trazer uma dimensdo mais ampla. Pode ser que o caminho tracado ndo seja facil, mas
sempre devem se considerar os resultados significativos.



A Ultima questdo do roteiro solicitou aos professores que descrevessem a experiéncia

de utilizar os desenhos animados e o DVD DAA com seus alunos.

Professor A, Escola 2: “Foi muito interessante, primeiro porque ele
possibilita trabalhar tema por tema, discutir e aprofundar. Serviu como
forte motivador e estimulo para a elaboracdo de trabalho posterior. Uma
forma agradavel e divertida de falar algo sério e grave. Percebi a
sensibilizacéo dos alunos”.

Professor B, Escola 1: “E um DVD diferente dos outros, onde os alunos
gostaram muito, ficando com os olhos vidrados no desenho”.

Professor C, Escola 1: “A turma apresentou entusiasmo ao final de todas as
atividades, onde a participacdo dos grupos apresentou idéias e
guestionamentos sobre os temas, surgindo como resultado a formacgéo de um
grupo que aplicard na préatica do cotidiano escolar as formas de
contribuicdo para preservacao e conservagao do meio ambiente”.

Professor D, Escola 2: “ Gostei muito do DVD porque ilustra a realidade que
estamos inseridos, desta forma é possivel fazer uma relacdo sobre o
concreto”.

Professor E, Escola 1: “Tive que aprender a trabalhar as imagens, além de
ter que exercer o dom da paciéncia, pois todos os alunos queriam manifestar
suas opinides ao mesmo tempo sobre os desenhos. As mudangas de habitos
foram sentidas, pois até o lixo do chdo é visto com outro olhar pelos
alunos”.

Professor F, Escola 1: “Como é habito usar materiais audiovisuais em
minhas aulas, afirmo que este material é de excelente utilizacdo, pois ndo
foca somente a educacdo ambiental, mas como outros temas sociais que
promovem ganchos para discussdes. Estes videos agregam um diferencial
importantissimo na pratica e experiéncias em sala”.

Para andlise dessas falas recorre-se as conclusdes do trabalho de Boselli (2002) quando
afirma gque os desenhos animados estimulam a crianca ainteragir com o vasto conteido que se
encontra em seu bojo, abrindo uma variagdo de oportunidades de trabahar temas diversos de
maneiraludica, criando, dessa forma, ambientes atrativos de aprendizagem; o que desperta na
crianca o desegjo de conhecer, investigar e aprender.

Entende-se que o professor reflexivo que trabalha a Educacdo Ambiental necessita de
um olhar para as diversas abrangéncias e preocupagdes ambientais, construindo em sua praxis
pedagbgica uma amplitude de conceitos e valores correspondentes aos temas geradores
propostos para discussao em sala de aula com seus alunos.

O professor ao utilizar qualquer tipo de material em sala de aula, sgja audiovisual ou

multimidiético, carece da compreensdo tota do tema, uma vez que muitos deles foram



trabalhados em seu processo de formagdo. Néo basta apenas olhar e discutir sobre o que os
profissionais desenvolvem nos meios audiovisuais pedagogicos, de entretenimento,
documentarios ou até mesmo comerciais. O professor é o centro do didogo, pois aborda todos

0s possiveis contextos conceituais das informacdes pertinentes, de forma implicita ou ndo.



6. CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa teve como foco o estudo das possibilidades e limitagdes do Desenho
Animado Ambiental (DAA) como uma estratégia metodol 6gica para Educagdo Ambiental em
uma escola na zona sul e outra na zona norte, ambas do ensino fundamental de Joinville (SC).

A pesquisa sobre o0 ‘Desenho Animado Ambiental’ (DAA) resultou na participacéo e
no desenvolvimento de um material audiovisual pensando no professor como agente da
inser¢do da dimensdo ambiental no curriculo escolar. O DAA é uma ponte entre os alunos e a
Educacdo Ambiental por meio da promocédo de abordagens reflexivas e emancipatorias.

A idéia dessa dissertacdo surgiu de um projeto de conciliar 0 entretenimento e a
diversdo — propostos pelos desenhos animados — em conjunto com os temas geradores para
reflexdo—acdo dos setes episodios (‘Poluicdo Urbana, ‘Desmatamento’, ‘Caca llegd’,
‘Agua’, ‘Povos Nativos, ‘Urbanismo’ e ‘Consumismo’), que fomentam a importancia de
abordagens representativas para uma melhoria da qualidade de vida.

Durante o processo de desenvolvimento do DAA pela equipe formada por alunos
bolsistas e voluntarios, 0 estudo e a pesquisa sobre a aprendizagem humana e as abordagens
pedagdgicas da Educacdo Ambiental promoveram a insercdo dos contedos do campo
ambiental e gradativamente a identificacdo com os valores ambientais nos desenhos, que
foram os principais pontos que nortearam os trabal hos.

Houve também a preocupagdo de transformar as atitudes de conhecimento em um
convivio profissional, com respeito ao ambiente de trabalho e de pesguisa dentro do campus
universitario da Univille, com o objetivo de buscar novos valores para futuras abordagens nos
diversos episodios dos desenhos animados. Essa mudanca de valores se deu na abordagem da
temética ambiental como meio de entretenimento e como proposta metodolégica para a
Educacdo Ambiental sem comprometer, entretanto, o processo de criacdo e elaboracdo de
situacdes | tdicas, esséncia que é sindbnimo de qualidade para os desenhos animados.

Em cada desenho animado foram abordados conceitos e valores ambientais, tais
como, cidadania, ética, respeito, solidariedade, consciéncia. Estes por sua vez, foram inseridos
nos roteiros de cada um dos episddios de forma que pudessem vir a contribuir com o despertar
da consciéncia sobre o meio ambiente que todos nés vivemos.

Discutir estes conceitos e abordar os valores ambientais e ilustralos em desenhos é
um passo primordia para a construgdo dos desenhos animados. A elaboracdo de critérios para
a construcdo dos roteiros para 0 DAA foi realizada com base em pesquisas, discussdes e

reflexodes.



Foi constatado que para cada tema gerador a ser construido € de suma importancia a
pesqguisa e o conhecimento cientifico por meio de bibliografia ou pela consulta a especialistas
nas diferentes areas do conhecimento, o que pressupde, por exemplo, a interdisciplinaridade.

Os slides de cada episodio apresentam imagens dos desenhos animados do
personagem “Menino Caranguejo” destacando o seu contetido didatico que sugere situacdes-
problema, conceitos basicos do campo ambiental, principios éticos e valores incorporados,
como a identificacdo social dos espectadores do material com a realidade da problemética
socioambiental local; respeito a vida, a biodiversidade, ao meio ambiente enquanto bem
comum e patriménio de todos; exercicio da cidadania como participagdo politica, 0
desenvolvimento da co-responsabilidade ambiental, dentre outros.

Para elaboracdo das ilustracGes dos temas geradores com base cientifica, o designer
educacional precisa ter em mente a viabilizag&o dos desenhos para um publico especifico. E
preciso conciliar o cardter cientifico com a linguagem do entretenimento para atender as
expectativas do publico, bem como a reflexéo dos conceitos e valores apresentados em cada
episddio do DAA.

O objetivo dessa pesquisa de caracterizar as possibilidades do Desenho Animado
Ambiental (DAA) de se tornar uma midiaem DVD parece ter sido acangado pelos seguintes
motivos. primeiro pela disponibilizagcdo dos desenhos animados nas escolas pesquisadas,
como estratégia de ensino para insercdo da dimensdo ambiental e, segundo por auxiliar o
professor como agente mediador de debates e reflexdes sobre as teméticas ambientais locais
exploradas no DVD.

Por meio dos relatos também se verifica a necessidade de integrar o desenvolvimento
e 0 uso das tecnologias e, especialmente, de materiais audiovisuais para educacdo desde o
processo de formagdo inicial dos professores nas universidades. Nesse sentido, a formagéo
permanente de professores além de ser uma exigéncia da sociedade torna-se uma obrigacéo
(SATO, 1997).

Knetchel (2001) também destaca que ““a andlise dos problemas sociocambientais
sindliza que tentar reverter suas tendéncias ndo serd possivel sem a reconstrucdo dos
conhecimentos, valores e atitudes que configuram aracionalidade social atual”.

Assim,

A educacdo é a chave, em qualquer caso, para renovar os valores e a
percepcdo do problema, desenvolvendo uma consciéncia e um compromisso
gue possibilitem a mudanca, desde as pequenas atitudes individuais, e desde



a participacdo e o envolvimento com a resolucdo de problemas (DIAZ,
2002).

Os temas geradores abordados em cada episddio trouxeram para discussao e reflexéo
a percepcdo dos problemas socioambientais apresentados, confrontando-os com a realidade
vivida pelos professores e por seus alunos. E, ainda, demonstram a potencialidade de ampliar
sua gama de utilizacéo de acordo com a disciplina trabalhada em conjunto com os desenhos
animados.

Com o DAA finalizado e disponibilizado para os professores no periodo de pesguisa
dessa dissertacdo, esses demonstraram, em sua maioria, interesse no material como forma de
incentivo e motivagdo para suas préticas em sala de aula, 0 que pode possibilitar ainsercéo da
dimensdo ambiental no curriculo das duas escolas pesquisadas. A utilizagdo do DAA
demonstra as interpretagdes dos diferentes professores em suas disciplinas, mas com a mesma
proposta de abordar e valorizar 0 ambiente como meio social de respeito mituo e co-
responsabilidade em relagdo a0 mundo, aém de comprometimento com a construgdo de
sociedades sustentéveis.

O DAA rompe a “pedagogia banc&ria’ de reproducdo de informagdes e conceitos
ecologicos, ndo tem como objetivo a mudanca de comportamentos pois ndo é uma cartilha
gue ensina como fazer animagdes ou mesmo como trabalhar determinado contelido em uma
disciplina ou &rea de conhecimento abordando regras e receitas.

O DAA néo teve a pretensdo de oferecer um conteldo completo para a Educacéo
Ambiental em todas as disciplinas ou para uma especifica, mas sim, utilizar aspectos da
aprendizagem humana, da pedagogia freireana e pressupostos da abordagem critica da
Educacdo ambiental no sentido da formacdo de sujeitos sociais criticos, participativos,
comprometidos com a transformagdo da redidade e enfrentamento das questdes
soci oambientai s que ameacam a sustentabilidade planetéria.

Ensino Médio, Educacdo de Jovens e Adultos e na formagdo docente em Cursos de
Licenciatura na Educacdo Superior. O professor € o principal agente condutor dessa
mediacdo, articulando os conceitos e valores apresentados nos episodios com as situactes
cotidianas e a problematica ambiental, aprofundando seu trabalho pedagdgico de acordo com
as situacOes-problema apresentadas em cada Desenho Animado Ambiental.

A partir dos depoimentos apresentados na andlise desse trabalho constata-se a
eficacia do contelido dos desenhos animados do DVD DAA no processo de desenvolvimento
de conceitos, atitudes, habitos e val ores ambientais pel os professores e alunos.



Utilizando o DAA o professor assumiu a fun¢éo de mediador da aprendizagem pela
aquisicdo e reconstrucdo de conhecimentos, que inclui componentes de curiosidade,
exploracdo e aventura, criatividade, solucéo de problemas, exercicio do dialogo e tomada de
decisbes por meio de observacdo pessoal, indagacdes, questionamentos e reflexdes que levem
atransformacdo da realidade.

Os professores pesquisados desenvolveram com suas turmas diferentes atividades
exploratdrias, como discussdes, debates e reflexdo sobre os temas e conceitos apresentados
nos desenhos animados e, como consequéncia, a elaboracéo de desenhos, maquetes do bairro
em gue residem, retratando os problemas e situagdes reais de sua comunidade, trabalhos de
visitas de campo e passeatas organizadas pel os alunos dentro do ambiente escolar.

Assim, a tematica de pesguisa com o0s desenhos animados encontrados no DVD
‘Desenho Animado Ambiental’ (DAA) e seus temas geradores pode exercer a fungéo de um
material pedagogico para atividades da Educacdo Ambiental capaz de promover a reflex@o—
acao, o didogo e a acéo.

Tanto o DVD DAA como o “Menino Carangugjo” terdo, em seu futuro, muitos
caminhos a trilhar, como a distribuicdo dos DVDs pelo site www.caranguejo.com e a
realizacao de um banco de dados de professores com interesse na utilizagdo desse material.

O DVD DAA, como sugestdo para uma futura versdo, poderia apresentar recursos
para uma maior interatividade com os professores, como a presenca de videos, de entrevistas
e documentérios com profissionais especializados em cada tema gerador.

O projeto de extensio Desenho Animado Ambiental pretende continuar levando para
a comunidade os valores da arte dos desenhos animados abordando tematicas ambientais
como meio de discussdo e reflexao.

Convém destacar também que, no decorrer do desenvolvimento dessa pesquisa, 0
projeto obteve reconhecimento em festivais de animagdo como “Animamundi Web”,
“Granimado”, “Animaserra’, “Cine Ambiental”, “FestCine Amazonia’, abrindo portas para
o desenvolvimento de histérias em quadrinhos do personagem “Menino Caranguejo” e sua
representacdo temética sobre meio ambiente.

O ganho ao redlizar essa pesquisa de mestrado ndo se restringiu apenas a formagéo
profissional, mas sim na conciliacdo interdisciplinar entre a area do design com a pedagegia
Educacdo e, especificamente, com a Educacdo Ambiental. A riqueza de conhecimento
adquirido ao longo da pesguisa trouxe novas perspectivas futuras de abordagem nas préticas
como professor do Curso de Design da UNIVILLE, envolvendo o meio ambiente como tema


http://www.caranguejo.com/

gerador de atividades para 0 consumo sustentavel e responsavel e para o desenvolvimento de
informagdes, papéis principais inseridos na carreira de um futuro designer.

Assim, evidenciou-se 0 quanto foi possivel aprender e compartilhar com profissionais,
professores e alunos por meio da pesquisa aqui apresentada. Falar sobre meio ambiente é
complexo, percebe-se a necessidade de um cuidado para discutir qualquer tema gerador,
buscando-se, portanto, uma base epistemoldgica, uma fundamentacdo apropriada com
relevancia ao que se deve tratar como assunto ou como meio de reflexéo e pesquisas sobre 0
tema.

Contemporaneamente muitas abordagens ambientais se esvaziam nos discursos,
denigrem o ser humano, levam a incorporar falsas ideologias que escondem o verdadeiro
sentido da crise ambiental que € o modelo econdmico que arrasta ao modismo da producédo e
do consumo de bens e servicos de forma insustentédvel para o planeta e as futuras geragoes.
Esse é um cuidado que o Educador Ambiental precisa tomar em suas agles e seus discursos,
da mesma forma que o profissional da comunicac8o precisa ter em seus projetos, quer sgja
para a producéo de material audiovisual ou mesmo para a producdo de animacdes e historias
em quadrinhos, como € 0 caso apresentado nessa dissertacao.

Para finalizar, uma citagcdo de Paulo Freire sobre o processo de ensinar e aprender que
também exige estética e ética.

Mulheres e homens, seres histrico-sociais, nos tornamos capazes de
comprar, de valorar, de intervir, de escolher, de decidir, de romper, por
tudo isso nos fizemos seres éticos. S6 somos porgue estamos sendo. (...) E
por isso que transformar a experiéncia educativa em puro treinamento
técnico é amesquinhar 0 que ha de fundamentaimente humano no
exercicio educativo: o seu carater formador. Se se respeita a natureza do
ser humano, o ensino dos contelidos ndo pode dar-se aheio a formacéo
moral do educando. Educar é substantivamente formar. Divinizar ou
diabolizar a tecnologia ou a ciéncia € uma forma altamente negativa e
perigosa de pensar errado. De testemunhar aos alunos, as vezes com ares
de quem possui a verdade, um rotundo desacerto. Pensar certo, pelo

contrério, demanda profundidade e ndo superficialidade na compreensdo e
nainterpretacdo dos fatos (FREIRE, 2005, p. 33).
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APENDICE A - Carta de autorizac3o, Escola 1 e Escola 2



APENDICE B - Entrevista semi-estruturada com um roteiro de questées

Modelo do Roteiro da entrevista estruturada

1. Como a utilizagdo de materiais audiovisuais em planos de aula pode auxiliar na assimilagéo
do tema abordado e na construcéo do conhecimento sobre 0 meio ambiente nos alunos de
sua(s) disciplina(s)?

2. De que forma a Educagdo Ambiental proposta neste DVD por meio da reflex&o e da critica
acerca dos temas geradores pelas animagdes evidenciou e trouxe a discussdo em seu cotidiano

de ensino?

3. Quais os conceitos e valores de Educagdo Ambiental que mais se destacam no trabalho
pedagdgico de sua(s) disciplina(s)?

4. Os temas abordados pelas animagdes abrangem quais areas do conhecimento relevantes

a(s) suas(s) disciplina(s)?

5. Quais os conceitos, atitudes e valores ligados a Educacdo Ambiental nos contelidos dos
desenhos animados ‘Poluicdo Urbana, ‘Desmatamento’, ‘Caca llegal’, ‘Agua, ‘Povos
Nativos', ‘Urbanismo’ e ‘Consumismo’ ?

6. Quais atividades foram realizadas através da exibicéo das animagdes?

7. De que forma a(s) atividades (s) foram aplicada(s) em sua(s) disciplina(s)?

8. Cite os aspectos positivos e/ou hegativos encontrados nas animagdes do DVD.

9. Descreva a experiéncia de utilizar este DVD em sua(s) atividade(s) com seus alunos.



APENDICE C - Consentimento Livre e Esclarecido



APENDICE D - Declaracgo da Participago do DAA com a Univille



Livros Gratis

( http://www.livrosgratis.com.br )

Milhares de Livros para Download:

Baixar livros de Administracao

Baixar livros de Agronomia

Baixar livros de Arquitetura

Baixar livros de Artes

Baixar livros de Astronomia

Baixar livros de Biologia Geral

Baixar livros de Ciéncia da Computacao
Baixar livros de Ciéncia da Informacéo
Baixar livros de Ciéncia Politica

Baixar livros de Ciéncias da Saude
Baixar livros de Comunicacao

Baixar livros do Conselho Nacional de Educacdo - CNE
Baixar livros de Defesa civil

Baixar livros de Direito

Baixar livros de Direitos humanos
Baixar livros de Economia

Baixar livros de Economia Doméstica
Baixar livros de Educacao

Baixar livros de Educacdo - Transito
Baixar livros de Educacao Fisica

Baixar livros de Engenharia Aeroespacial
Baixar livros de Farmacia

Baixar livros de Filosofia

Baixar livros de Fisica

Baixar livros de Geociéncias

Baixar livros de Geografia

Baixar livros de Histdria

Baixar livros de Linguas



http://www.livrosgratis.com.br
http://www.livrosgratis.com.br
http://www.livrosgratis.com.br
http://www.livrosgratis.com.br
http://www.livrosgratis.com.br
http://www.livrosgratis.com.br
http://www.livrosgratis.com.br
http://www.livrosgratis.com.br
http://www.livrosgratis.com.br
http://www.livrosgratis.com.br/cat_1/administracao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_1/administracao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_1/administracao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_1/administracao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_1/administracao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_1/administracao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_1/administracao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_2/agronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_2/agronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_2/agronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_2/agronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_2/agronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_2/agronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_2/agronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_3/arquitetura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_3/arquitetura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_3/arquitetura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_3/arquitetura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_3/arquitetura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_3/arquitetura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_3/arquitetura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_4/artes/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_4/artes/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_4/artes/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_4/artes/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_4/artes/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_4/artes/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_4/artes/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_5/astronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_5/astronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_5/astronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_5/astronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_5/astronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_5/astronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_5/astronomia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_6/biologia_geral/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_6/biologia_geral/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_6/biologia_geral/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_6/biologia_geral/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_6/biologia_geral/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_6/biologia_geral/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_6/biologia_geral/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_6/biologia_geral/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_6/biologia_geral/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_8/ciencia_da_computacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_8/ciencia_da_computacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_8/ciencia_da_computacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_8/ciencia_da_computacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_8/ciencia_da_computacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_8/ciencia_da_computacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_8/ciencia_da_computacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_8/ciencia_da_computacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_8/ciencia_da_computacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_8/ciencia_da_computacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_8/ciencia_da_computacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_9/ciencia_da_informacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_9/ciencia_da_informacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_9/ciencia_da_informacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_9/ciencia_da_informacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_9/ciencia_da_informacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_9/ciencia_da_informacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_9/ciencia_da_informacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_9/ciencia_da_informacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_9/ciencia_da_informacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_9/ciencia_da_informacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_9/ciencia_da_informacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_7/ciencia_politica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_7/ciencia_politica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_7/ciencia_politica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_7/ciencia_politica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_7/ciencia_politica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_7/ciencia_politica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_7/ciencia_politica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_7/ciencia_politica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_7/ciencia_politica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_10/ciencias_da_saude/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_10/ciencias_da_saude/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_10/ciencias_da_saude/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_10/ciencias_da_saude/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_10/ciencias_da_saude/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_10/ciencias_da_saude/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_10/ciencias_da_saude/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_10/ciencias_da_saude/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_10/ciencias_da_saude/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_10/ciencias_da_saude/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_10/ciencias_da_saude/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_11/comunicacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_11/comunicacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_11/comunicacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_11/comunicacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_11/comunicacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_11/comunicacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_11/comunicacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_12/conselho_nacional_de_educacao_-_cne/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_13/defesa_civil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_13/defesa_civil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_13/defesa_civil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_13/defesa_civil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_13/defesa_civil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_13/defesa_civil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_13/defesa_civil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_13/defesa_civil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_13/defesa_civil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_14/direito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_14/direito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_14/direito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_14/direito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_14/direito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_14/direito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_14/direito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_15/direitos_humanos/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_15/direitos_humanos/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_15/direitos_humanos/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_15/direitos_humanos/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_15/direitos_humanos/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_15/direitos_humanos/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_15/direitos_humanos/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_15/direitos_humanos/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_15/direitos_humanos/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_16/economia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_16/economia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_16/economia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_16/economia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_16/economia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_16/economia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_16/economia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_17/economia_domestica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_17/economia_domestica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_17/economia_domestica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_17/economia_domestica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_17/economia_domestica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_17/economia_domestica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_17/economia_domestica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_17/economia_domestica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_17/economia_domestica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_18/educacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_18/educacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_18/educacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_18/educacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_18/educacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_18/educacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_18/educacao/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_19/educacao_-_transito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_19/educacao_-_transito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_19/educacao_-_transito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_19/educacao_-_transito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_19/educacao_-_transito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_19/educacao_-_transito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_19/educacao_-_transito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_19/educacao_-_transito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_19/educacao_-_transito/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_20/educacao_fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_20/educacao_fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_20/educacao_fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_20/educacao_fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_20/educacao_fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_20/educacao_fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_20/educacao_fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_20/educacao_fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_20/educacao_fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_21/engenharia_aeroespacial/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_21/engenharia_aeroespacial/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_21/engenharia_aeroespacial/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_21/engenharia_aeroespacial/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_21/engenharia_aeroespacial/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_21/engenharia_aeroespacial/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_21/engenharia_aeroespacial/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_21/engenharia_aeroespacial/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_21/engenharia_aeroespacial/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_22/farmacia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_22/farmacia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_22/farmacia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_22/farmacia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_22/farmacia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_22/farmacia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_22/farmacia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_23/filosofia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_23/filosofia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_23/filosofia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_23/filosofia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_23/filosofia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_23/filosofia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_23/filosofia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_24/fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_24/fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_24/fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_24/fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_24/fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_24/fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_24/fisica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_25/geociencias/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_25/geociencias/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_25/geociencias/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_25/geociencias/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_25/geociencias/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_25/geociencias/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_25/geociencias/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_26/geografia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_26/geografia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_26/geografia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_26/geografia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_26/geografia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_26/geografia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_26/geografia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_27/historia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_27/historia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_27/historia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_27/historia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_27/historia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_27/historia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_27/historia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_31/linguas/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_31/linguas/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_31/linguas/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_31/linguas/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_31/linguas/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_31/linguas/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_31/linguas/1

Baixar livros de Literatura

Baixar livros de Literatura de Cordel
Baixar livros de Literatura Infantil
Baixar livros de Matematica

Baixar livros de Medicina

Baixar livros de Medicina Veterinaria
Baixar livros de Meio Ambiente
Baixar livros de Meteorologia
Baixar Monografias e TCC

Baixar livros Multidisciplinar

Baixar livros de Musica

Baixar livros de Psicologia

Baixar livros de Quimica

Baixar livros de Saude Coletiva
Baixar livros de Servico Social
Baixar livros de Sociologia

Baixar livros de Teologia

Baixar livros de Trabalho

Baixar livros de Turismo



http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_28/literatura/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_30/literatura_de_cordel/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_29/literatura_infantil/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_32/matematica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_33/medicina/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_34/medicina_veterinaria/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_35/meio_ambiente/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_36/meteorologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_45/monografias_e_tcc/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_37/multidisciplinar/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_37/multidisciplinar/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_37/multidisciplinar/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_37/multidisciplinar/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_37/multidisciplinar/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_38/musica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_39/psicologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_40/quimica/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_41/saude_coletiva/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_42/servico_social/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_43/sociologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_44/teologia/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_46/trabalho/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1
http://www.livrosgratis.com.br/cat_47/turismo/1

