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Epigrafe

Mulheres e homens, somos 0s Unicos seres que, social e historicamente, nos
tornamos capazes de apreender. Por isso, somos 0s Unicos em quem aprender €
uma aventura criadora, algo, por iSso mesmo, muito mais rico do que meramente

repetir a licdo dada. Aprender para nos € construir, reconstruir, constatar para

mudar, o que nao se faz sem abertura ao risco e a aventura do espirito.
(FREIRE, 2000, p. 77)



Resumo

Este estudo teve por objetivo investigar como é conduzida a pesquisa escolar
com a utilizacdo das inovacdes tecnoldgicas no ambiente escolar de uma escola
particular do Ensino Fundamental. O referencial tedrico tomou por base estudos e
pesquisas sobre politicas publicas para o ensino fundamental; legislagdo
brasileira, inova¢des tecnoldgicas, pesquisa escolar, midias e aprendizagem, que
fundamentaram a andlise de dados com a contribuicdo dos seguintes autores:
Demo, Gadotti, Mello, Pretto, Saviani, Moran e Belloni. Os instrumentos utilizados
na pesquisa de campo foram roteiros de observacgdo, questionarios abertos para
os alunos e entrevistas com os professores. A andlise foi realizada em duas
etapas: (a) elaboracéo de graficos com os resultados dos questionarios aplicados
aos alunos e (b) analise tematica que buscou o0s temas recorrentes nas
entrevistas realizadas com os professores. O estudo foi realizado em uma escola
particular da Zona Sul do Rio de Janeiro. Os resultados mostram que a pesquisa
escolar com a utilizagdo das midias e das tecnologias permite uma aprendizagem
prazerosa e a atividade colaborativa. Por outro lado, percebeu-se que os alunos
entendem a aula ambiente como o local da realizagdo de atividades teéricas e
tradicionais, enquanto que no Laboratorio de Informatica, onde sdo utilizados as
midias e 0s recursos tecnoldgicos, a aula é vista como dinamica e divertida. A
concepcdo de pesquisa, entre estes alunos, estd mais relacionada a busca de
conteddos adicionais ao tema dado em sala de aula, preferencialmente no
computador e na Internet. E lembrada a possibilidade de novas e interessantes
descobertas e de aprender de uma forma diferente, por meio da pesquisa. A
relagdo entre pesquisa, informacgédo, aprendizagem e conhecimento é vista pelos
estudantes como algo ludico, uma forma mais atraente de saber e entender sobre
um assunto. Nas consideragoes finais séo apontados como resultados relevantes,
por um lado o interesse e entusiasmo dos estudantes na utilizagdo da pesquisa
escolar com o uso das midias e da tecnologia e, por outro lado, o interesse dos
professores no desenvolvimento de programas e projetos que utilizem estes
recursos aliados ao cuidado de transformar a pesquisa escolar em uma busca
orientada e que venha a desenvolver a produgédo e a autonomia do estudante,
constituindo a base para a formacéo do aluno critico.

Palavras-chave: Pesquisa escolar. Tecnologia de informacdo e comunicagéo.
Internet. Midias.



Abstract

This study has for main objective, just to check how does it is applied, a school
research, altogether with the using of the medias and technologies inside a private
school of the fundamental teaching. The theoretical referential has taken for
granted based on studies and researches about the using of the medias and
technology, specially computer and internet, inside the school, with focus on
authors as Demo, Gadotti, Mello, Pretto, Saviani, Moran and Belloni. The used
tools in the field research has been considered like an 'observation screenplay’, a
real open questionnaries for the students and the interviews with the teachers. The
study was made in a private school down on Zona Sul in Rio de Janeiro city.
Results have shown that the research was held at school with the use of the
medias and technologies. That has also been permitted an entertainment learning
and the activity in group. On the other hand, has been observed the students have
learned that the class how it is taught, in an ideal place it is used the traditional
and theoretical activities, while in the info laboratory, where media and
technological resources are used, that same class is seen as 'dynamic and funny'.
How survey is processed among these students, is much more identified with
additional contexts to the given theme at classroom, preferably in computer and
internet. It is also considered new and interesting to a research, information,
learning and knowledge as seen by the students like something entertaining and
understanding about the matter. In the end, considerations have been appointed
the results like relevants. On one hand, the interest and enthusiasm of the
students in the use of research at school, with the application of the media and
technology and, on the other, the target of the teachers in developing programs
and projects that make use of those resources allied to a special care in
transforming the research at school into a guided search, that it comes up to
develop the production and self reliance of the student - a base to shape him a
critic.



Quadro 1

Listade quadros

Temas Emergentes

92



Gréfico 1
Gréfico 2
Gréfico 3
Gréfico 4
Gréfico 5
Gréfico 6
Gréfico 7
Gréfico 8
Gréfico 9
Gréfico 10
Gréficoll
Gréfico 12

Lista de graficos

Sexo dos alunos

Idade

Série frequentada

Bairro onde moram

Leituras preferidas

Atividades desenvolvidas no computador — jogos
E-mails

MSN

Orkut

Local das atividades preferidas

Local das atividades preferidas, retirado o recreio

Disciplinas nas quais utilizam o computador na escola

84
85
85
86
87
88
88
89
90
90
91
92



Lista de Siglas

ABE -Associagao Brasileira de Educacéao

Ande - Associagéo Nacional de Educagéao

Andes - Associagao Nacional dos Docentes do Ensino Superior;

Anped - Associacdo Nacional de Pds-Graduacao e Pesquisa em Educagéo
Arena - Alian¢ga Renovadora Nacional

Capes - Coordenacgédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
Cedes - Centro de Estudos de Educacgéo e Sociedade

Capes - Coordenacgédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
CUT - Central Unica dos Trabalhadores;

DIE - Departamento de Informatica Educativa

ECA - Escola de Comunicagéo e Artes

FAT — Fundo de Amparo ao Trabalhador

IBGE - Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica

LDB - Lei de Diretrizes e Bases

MCP - Movimento de Cultura Popular

OAB - Ordem dos Advogados do Brasil;

PC — Personal Computer

Pnad - Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios

Proep - Programa de Expanséo da Educagéo Profissional

SBPC - Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia,

TIC - Tecnologias da Informagéo e da Comunicagéo

UNE - Unido Nacional dos Estudantes.

USP - Universidade de Sao Paulo



SUMARIO:

1 INTRODUGAO. ...ttt et ee e et ennen s 15
1.1 CONTEXTUALIZACAO. ..ottt en e 15
1.2 PROBLEMATIZACAO........oi oot 23
1.3 OBJETIVO GERAL E QUESTOES......coci e 26
1.4 METODOLOGIA ..o e et et e e e e e eeeean e 26
1.4.1 TiPO A€ PESOUISA..cciiiiuuuiieiiieeiieee e e e e e atee e et e e e s e e e e e e s e e e e e s enneesnneee s 26
1.4.2 Sujeitos e inStrumentos de PeSOUISA.......cccuuuuririiiiiiieeein e e e 27
1.4 3 A ODSEIVAGED . ....uuuiiiiiiiiiii ettt 28
1.4.4 Plano de analise doS dadOS.......cooeuiiiiiiiiiie e 28
1.5 ORGANIZACAO DA DISSERTACAO ....c.ooiieeieeeeeeeeeee e, 29

2. DESAFIOS POLITICOS, TECNOLOGICOS E EDUCACIONAIS PARA A
PESQUISA ESCOLAR NO ENSINO FUNDAMENTAL ..o, 30
2.1. DESAFIOS RELATIVOS AS POLITICAS PUBLICAS E A LEGISLACAO..30
2.1.1 A Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo e suas implicagbes nos
ProCESSOS EUUCACIONAIS . .ciuiiiiiiieiaieeeitiiiitieitee e e e e s e se et e e e e e e e e e e ein e e e e e e eeeea s 35
2.1.2 Desafios para a Universalizagdo da EQUCAGE0 ...........cccevvvieeeeeeeiniininnns 41

2.2 OS DESAFIOS DAS INOVACOES TECNOLOGICAS NO ENSINO

FUNDAMENT AL . ettt et et e e e e e e e e e e e e e 42
2.2.1 Aglobalizag80 € @ @dUCAGED.........uuuiiiiiiiieeiiiiie e 45
2.2.2 Os desafios tecnoldgicos para apesquisaescolar..........cccoceeeenineeenn. 50
2.3 OS DESAFIOS EDUCACIONAIS PARA A PESQUISA ESCOLAR............ 54
2.3.1 As midias € a pesquiSa €SCOIAr ......cceeiiiiiiiieii e 59

2.3.2 A Webquest: um jeito novo e moderno de educar............ccuvvveevveeeeennnn. 60



3 ANALISE E INTERPRETACAOQO DE DADOS.......cccooviieiieeeeeeeeeeee e 64

3.1 O LOCAL DA PESQUISA. ... e 64
3.2 AFASE DE OBSERVAGAO........cioiceee et e, 65
3.3  ANALISE DOS DADOS COLETADOS NOS QUESTIONARIOS................ 69
3.4 ANALISE DOS RESULTADOS DOS ITENS ABERTOS.......cceeeevererrnene. 77
3.4.1 O espaco no Laboratério de Informatica........coocvveeeeiiiiieiiiiiiiee e 78
3.4.1.1 APrendiZagem PraZEIOSE8. .....c.ceuuaisiuurrireeaeteaaaeeasitiiieeeeeeeeee e e e e aasinreeeseeeens 78
3.4.1.2 Atividade COlabOoratiVa. ..........cooooiiiiiiiiiiii e 80
3.4.1.3 O uso do computador Na aprendiZAgEM ............eeveeeeereerairiirrriireeeeaeeeeaaaes 83
3.4.2 O espaco dasalade aula: caracteristiCas .........ccceeerercieereiiiiiiee e 85
I Nt AN 1)V To F= Lo (=TS (T o o= U 85
3.4.2.2 Atividades tradiCIONGIS ..........cooouuurrieiiiiae et e e 86
3.4.3 Pesquisa, conhecimento € iNfOrmagao...........ccoecuviiiieiiiiinn e 88
3.4.3.1 A CONCEPGEOD U8 PESTUISA ...ceeeeiinieereiieeeeeee e e e e ettt e e e e e ea e e e ee e eeseeeens 88
3.4.3.2 Pesquisa € INfOrMAGAD. .........uuiiiriiiieeiiiiiii it e e e 90
3.4.3.3 Pesquisa, aprendizagem € CONNECIMENTO.........cceeeiiiiiiiiiiiieiiieee e 92
3.4.4 OS tEMAS UE POSOUISA. .euriiiieiiii ettt e e e e ettt e e e e e e e s e e e e e eee s 94
3.4.4.1 MediaGao COM AS tECNOIOTIAS. ... .uevriieeeeiiii ettt 94
3.4.4.2 ProjetOS A€ PESQUISA......uuuuiuieiiiiiiaiieaiaitiiiee it eee e e e e e e e et e e e e aeaaaaeeeeeaanes 96
4 CONSIDERAGOES FINAIS......coitiieeceieee ettt 98

REFERENCIAS. ...ttt ettt e 104

ANEXO A - Trabalhos desenvolvidos em Historia..........ccccoccuvvveennee. 109

ANEXO B - Atividade desenvolvida na disciplina de Matemética......113

ANEXO C - Atividades desenvolvidas na disciplina de Geografia.....114



ANEXO D - Questionério para caracterizar 0S alunos............ccccceeeene 116
ANEXO E - Questdes norteadoras para entrevistas com 0sS

PIrOTESSOIES ...ttt e e e e e e e e e e e e e 117



1. INTRODUCAO

1.1. CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA

A pesquisa tem uma importante fungdo no cotidiano do ser humano e
assume um papel essencial a educacéo, que é orientar os estudantes na busca
de informagdes que auxiliem na construcdo do conhecimento. E parte integrante
do cotidiano das pessoas, sejam elas estudantes ou ndo. Em um conceito amplo,
h& diversas formas de pesquisar, das mais simples as mais complexas.
Pesquisamos ao procurar o menor pre¢co do produto desejado no comeércio;
buscando um namero no catélogo telefénico; ou na consulta de um jornal, para
saber o horario do cinema. Também é pesquisa a escolha de uma escola para
estudar, entre inimeras outras atividades realizadas diariamente.

Na préatica diaria das escolas de Educagdo Bésica, a pesquisa escolar
ocorre desde o ingresso nos bancos escolares até a universidade, despertando
muitas discussoes a respeito dos procedimentos usados pelos professores.

No inicio da escolaridade, ainda na Educacdo Infantil, as criancas séo
orientadas fazer pesquisa recortando fotos e ilustragdes de animais ou plantas em
jornais ou revistas, de acordo com os temas selecionados pelo planejamento do
professor. Mais tarde, no Ensino Fundamental, recebem como tarefa pesquisar
sobre acontecimentos histéricos, fendbmenos geograficos ou ligados as Ciéncias
Biologicas. Muitas vezes, tais pesquisas nem sempre estdo relacionadas com o
processo de aprendizagem. Geralmente sdo dados temas para que os alunos,
sem orientagdo ou acompanhamento, procurem as informagdes solicitadas.
Assim, a criangca e o jovem buscam o0 apoio dos pais ou de pessoas mais
proximas, que podem se tornar os verdadeiros autores do trabalho.

Ja no ensino médio e na universidade, em diversas situacdes os trabalhos
de pesquisa ndo recebem a orientagdo adequada para sua elaboragdo. O
professor, mais preocupado com os resultados do trabalho, avalia o material e
atribui uma nota. Assim, a pesquisa pode se tornar um sinénimo metaforico de
cOpia, sem gerar o contato com as novas informacdes e a esperada
aprendizagem, por parte dos alunos.

Questdo tdo antiga quanto polémica, a pesquisa escolar, porém, ndo tem
despertado por parte da academia a atengdo necessaria. Uma visita ao banco de

teses no site da Coordenacgéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior



(Capes) e consulta as revistas publicadas pela Associacdo Nacional de Pés-
Graduacao e Pesquisa em Educagéo (Anped) néo indica qualquer trabalho sobre
o tema. Quando se busca na Internet, em paginas como Google ou Google
Académico, 0 que se encontra sao os sites destinados a auxiliar os alunos como o
www.bussolaescolar.com.br e www.pesquisaescolar.com.br ou os que oferecem
trabalhos prontos em troca de uma taxa anual, como por exemplo,
www.zemoleza.com.br e www.tudopronto.com.br.

Em uma pesquisa bibliogréfica por livrarias online fol encontrado menos de
uma dezena de livros sobre o assunto. Entre eles, chamam a atencéo: Pesquisa
Escolar, Passo a Passo, de Sonia Junqueira (1999), um roteiro de como fazer
pesquisa, destinado aos alunos do primeiro grau; Pesquisa na Escola, de Marcos
Bagno (1998), segundo ele, resultado do cansago e indignagéo com a orientagéo
dada & pesquisa no Ensino Fundamental e Médio; e Educar pela Pesquisa, de
Pedro Demo (2005).

Bagno (1998) explica que o papel da escola ndo é apenas transmitir
contetidos, mas sim ensinar a aprender.

z

Ensinar a aprender € criar possibilidades para que a crianca
chegue sozinha as fontes de conhecimento que estdo a sua
disposicdo na sociedade. A vida hoje é caracterizada por um
verdadeiro bombardeio de informacGes. Para todo lado que
olhamos, nos deparamos com algumas dessas “bombas” prontas
para explodir: televisao, radio, cinema, jornais, revistas, cartazes,
livros, folhetos, Internet, CD-Rom [...] Ensinar a aprender, entdo é
nao apenas mostrar os caminhos, mas também orientar o aluno
para que desenvolva um olhar critico que Ihe permita desviar-se
dessas “bombas” e reconhecer [...] as verdadeiras fontes de
informacé&o e conhecimento (BAGNO, 1998, p. 14 -15).

Campelo® et al (2000) relatam que uma das grandes preocupacdes dos
educadores tem sido entender como a crianga aprende para poder criar ou
possibilitar a criagdo de métodos de ensino adequados. Os autores lembram que,
no Brasil, a Didatica da Escola Nova, na década de 30, considerava 0 ensino
como um processo de pesquisa sobre um problema. Nesta viséo, os temas que
merecem ser tratados pela escola s&o problemas significativos e devem ser
investigados pelo proprio aluno, com base em suas duvidas e questionamentos.

z

De acordo com os autores, é sob a influéncia desse modo de pensar que a

! Campelo, B. et al. (2000). Artigo: A Internet na Pesquisa Escolar: Um Panorama do Uso da Web por
Alunos do Ensino Fundamental. Disponivel em: http://br.geocities.com/biblioestudantes/texto_09.pdf.
Acesso em 25/06/2006



pesquisa escolar é introduzida na préatica educacional brasileira na década de 60,
ao lado de outros métodos pedagdgicos considerados ativos, em oposicdo a
educagéo centrada no professor.

Para Demo (2004), a pesquisa, antes de tudo, significa dialogo critico e
critico com a realidade, resultando na elaborac&o prépria e na capacidade de
intervencdo. Para o autor, pesquisa € a atitude de “aprender a aprender” e faz
parte de todo processo educativo e emancipatorio. A pesquisa fundamenta o

ensino e evita que ele seja um simples repasse copiado:

[...] a pesquisa aponta para a direcdo correta da aprendizagem, que deve
ser elevada a “aprender a aprender”. Aprender € uma necessidade, de
ordem instrumental, mas a emancipacdo se processa pelo aprender a
aprender. E fundamental, portanto, “ensinar’ a pesquisar, ou seja,
superar a mera aprendizagem, sempre que possivel (DEMO, 2004. p.
128).

Dai a importancia de despertar no aluno a motivacdo para a pesquisa, de
fazé-lo descobrir o quanto a pesquisa faz parte de seu cotidiano, seja na escola,
em casa ou no lazer. Neste aspecto, Demo (2005), um ferrenho defensor da
educagéo pela pesquisa, lembra que educar pela pesquisa tem como condigédo
principal que o proprio professor seja um pesquisador. Isto é, que utilize a
pesquisa como principio cientifico e educativo e tenha a pesquisa como atitude
cotidiana. A partir dai emerge o processo de pesquisa no aluno, que deixa de ser
0 objeto do ensino, para se tornar parceiro de trabalho (DEMO, 2005, p.2). A

proposta de Demo (2005) explicita quatro pressupostos:

[...] @) a conviccdo de que a educagcdo pela pesquisa é a
especificidade mais propria da educacao escolar e académica; b)
0 reconhecimento de que o questionamento reconstrutivo com
gualidade formal e politica € o cerne do processo de pesquisa, C)
a necessidade de fazer da pesquisa atitude cotidiana no professor
e no aluno; e) a definicdo de educacdo como processo de
formacao da competéncia histérica humana (DEMO, 2005, p. 5).

Para o professor e pesquisador, a base da educagéo escolar € a pesquisa,
nao a aula ou o mero contato entre professor e estudante. Segundo Demo (2005),
a curiosidade é a parte central do processo de pesquisa que, por isto mesmo,
deve ser atitude cotidiana, no professor e no aluno.

A aula que apenas repassa conhecimento [...] vira treinamento. E
equivoco fantastico imaginar que o0 "contato pedagogico” se
estabeleca em ambiente de repasse e copia, ou na relacao
aviltada de um sujeito copiado (professor, no fundo também
objeto, se apenas ensina a copiar) diante de um objeto apenas
receptivo (aluno), condenado a escutar aulas, tomar notas,
decorar, e fazer prova. A aula copiada n&o constréi nada de
distintivo, e por isso ndo educa mais do que a fofoca, a conversa



fiada dos vizinhos... (DEMO, 2005, p. 7).

Na visdo do autor, onde ndo h& o questionamento reconstrutivo, ndo se
produz a propriedade educativa escolar. Dai a importancia de desenvolver a
aspecto educativo da pesquisa, para evitar restringi-la a momento de situagdes de
coleta e acumulagdo de dados e que ndo passam de materiais iniciais. Demo
(2005, p. 8) acredita que a pesquisa traz no seu bojo “a percepg¢do emancipatoria
do sujeito que busca fazer e fazer-se oportunidade, & medida que comeca e se
reconstitui pelo questionamento sistematico da realidade”.

Piaget, em 1974 (p. 69), ja dizia que o objetivo da educacdo nédo é saber
repetir ou conservar verdades acabadas, pois uma verdade que é apenas
reproduzida torna-se apenas meia verdade. Ou seja, 0 objetivo da pesquisa é que
o0 aluno aprenda por si mesmo a busca do verdadeiro.

Em uma sociedade da informagdo® como a que vivemos hoje, o
computador e a Internet potencializaram a influéncia da fala e da escrita no saber
humano, auxiliando-o em sua capacidade de aprender e compreender.

Alarcdo (2004, p.12) explica que, no mundo atual, vivemos em uma
sociedade inundada por informagbes, o que faz com que o cidaddo tenha
dificuldade em lidar com a avalanche de informagdes que o assolam diariamente.

A autora explica:

[...] nesta era da informacdo e da comunicacdo que se quer
também a era do conhecimento, a escola ndo detém o monopélio
do saber. O professor ndo € o Unico transmissor do saber e tem
de aceitar situar-se nas suas novas circunstancias que, por sinal,
sdo bem mais exigentes. O aluno também ja ndo é mais o
receptaculo a deixar-se rechear de conteudos [...] Ele tem de
aprender a gerir e relacionar informacfes para transformar no seu
conhecimento e no seu saber. Também a escola tem de ser outra
escola [...] Tem de ser um sistema aberto, pensante e flexivel.
Sistema aberto sobre si mesmo e aberto a comunidade que se
insere (ALARCAO, 2004, p. 15).

Para a educadora, entre as exigéncias necessarias a sociedade moderna,
esti a capacidade de utilizar a informacdo de modo rapido e flexivel, o que

implica em ser capaz de lidar com estes dados e 0s meios que 0Os tornam

acessiveis. E preciso saber o que procurar e onde procurar. Desta forma, pode-se

2 Na definicéo de Assmann (2000), a sociedade da informacao é aquela na qual sdo amplamente utilizadas
tecnologias de armazenamento e transmissdo de dados e informacéao de baixo custo. O uso da informagéo e
dos dados é acompanhada por inovag@es organizacionais, comerciais, sociais e juridicas que alterardo
profundamente 0 modo de vida tanto no mundo do trabalho como na sociedade em geral. Disponivel em:



questionar o papel da pesquisa escolar para a aprendizagem, da pesquisa escolar
dentro e fora da sala de aula e também o papel do professor nesse tipo de
atividade pedagogica.

Segundo Mello (2004), a observacdo do desenvolvimento da tecnologia da
informag&o mostra dois momentos importantes; um deles comega com o advento
do computador, que chega ao seu ponto maior com a criagdo do computador
pessoal. O segundo momento se inicia com as redes de computagao até o ponto
atual com a Internet.

A educadora explica que, na primeira fase, h4 um crescimento exponencial
na velocidade e exatiddo com que a informacdo passa a ser processada,
armazenada e trabalhada. No segundo momento € quando, a partir da Web a
transformacgdo, ainda em seu principio, na maneira como o conhecimento é
produzido, organizado, compartilhado e divulgado.

A razéo para esta grande transformacéo é resultado da disseminagéo dos
recursos de informatica e que permitem, entre outros itens: consulta a bancos de
dados, a troca de informacfes de forma agil e rapida por meio do computador,
“cruzar, relacionar, comparar, desmembrar, separar, reunir, referenciar, indexar,
analisar e testar a procedéncia da analise, extrapolar e simular a extrapolacéo,
além de executar outras operacdes intelectuais que se tornam mais rapidas e
possiveis de ser validadas em tempo real” (MELLO, 2004, p. 137), além da
possibilidade de apresentar o resultado do trabalho para um sem nimero de
interlocutores e receber criticas e comentarios como retorno e em tempo real.

Para Mello (2004), estes dois momentos se traduzem em diferentes
desafios para a escola. Inicialmente, o desafio é a introducdo do PC (personal
computer) como uma ferramenta que vai auxiliar a escrever, apresentar,
representar etc e, para isso, ndo é preciso pensar em alteragdo de curriculo
escolar.

Nesta fase também se observam os primeiros programas educativos, que
permitiam antever possibilidades de uma inovacdo tecnoldgica de apoio na
construgdo do conhecimento. E este potencial demonstrado pelos programas
educativos tem um crescimento geométrico a partir da Internet. Isto porque,

segundo a ex-Secretéria de Educacgdo de S&o Paulo:

[...] O percurso do estudante para construir seu conhecimento
pode incluir todo tipo de conteldo existente na rede, desde que

http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0100-19652000000200002&Ing=pt&nrm=iso.
Acesso em 25/06/2006.



alguém oriente e demarque este percurso; a construcdo do
conhecimento jA ndo precisa limitar-se a seqiiéncias lineares,
podendo ter uma configuracdo na rede; e a possibilidade de
compartilhar significados com os colegas € potencializada, bem
como a interacdo presencial ou virtual do professor (MELLO,
2004, p. 138).

Na visdo da educadora, a utilizacdo deste tipo de inovagdo tecnoldgica
exige mudancas no processo de ensino-aprendizagem e que Vv&o repercutir no
curriculo escolar, na organizacdo da escola e da sala de aula. Ela chama a
atengdo para o curriculo, organizado em disciplinas rigidas e de forma hierarquica
0 torna distante a aprendizagem em rede possibilitada pelo computador e a
Internet, o que obriga a escola a olhar este curriculo sob um outro aspecto. Como
consequéncias, vemos que:

. as disciplinas seréo forcadas a se expandir, fronteirizando-
se com outras disciplinas do curriculo ou com outros campos do
conhecimento que até hoje ndo foram cogitados como objeto de
ensino;

. os alunos deverdo envolver-se mais em projetos de estudo,
projetos de trabalho, projetos de execucdo ou de producéo, cujos
temas ou resultados requeiram o0 concurso de diferentes
disciplinas;

. os professores deverdo orientar a busca e a construgdo do
conhecimento, a andlise do material disponivel, o cotejamento dos
pontos de vista e todos o0s atos sociais e cognitivos que
contribuem para construir significados, valores e disposi¢cdes de
conduta (MELLO, 2004, p. 138).

Levy (2000) acrescenta que a tecnologia ndo € boa nem ma, depende dos
usos, visdes e situagbes, mas também ndo é neutra, j& que ela pode ser tanto
amplificante, como também restritiva, uma vez, que, de um lado amplia o leque de
possibilidades e, por outro, fecha este mesmo leque. Assim, para o autor, ndo se
trata apenas de avaliar seus impactos, mas verificar as possibilidades de uso,
embora, "enquanto discutimos possiveis usos de uma dada tecnologia, algumas
formas de usar j& se impuseram”, tal a velocidade de atualizacdo e obsolescéncia
com que ocorrem (LEVY, 2000, p. 26).

Segundo Gadotti (2005) a relacdo entre educacéo e comunicagao é estreita
e complexa. A comunicagdo traz para o professor uma grande diversidade de
meios educativos, permitindo-lhe a escola adequada. Na sociedade da
informagédo, os meios educativos se multiplicaram exponencialmente e se
incorporam aos usos, costumes e cultura. “A informacdo esta generalizada e a

cultura dominante em todas as esferas da vida social tomou-se perigosamente



miditica [...] porque a tentacdo da sociedade atual é tomar-se espetaculo,
entretenimento. Os meios passam a ser considerados como fins” (GADOTTI,
2005, p. 21).

Assim, na visdo do educador, diante deste quadro, a tendéncia do
professor é se afastar dos meios, perdendo, desta forma, uma oportunidade de
ampliar e fortalecer a sua pratica. Para Gadotti (2005), na educacéo, o importante
ndo € aperfeicoar a0 madximo um Unico meio, mas colocar a disposi¢cdo de
professores e alunos uma multiplicidade desses meios. Neste contexto sdo tédo
necessarias as bibliotecas, quanto as videotecas, os laboratérios, os panfletos, a
televisdo, o radio, o video, a Internet, o CD e o DVD.

Na verdade, a cultura inicial do aluno, especialmente os de classe média e
alta, hoje, é midiatica por decorréncia da sociedade em que vive. As midias, 0s
meios de comunicagao social, e, principalmente, a televisdo tem uma influéncia
marcante na primeira cultura, principalmente na infancia. Nesta cultura que nasce
da experiéncia da vida, que as pessoas absorvem sem perceber, movidas pela
curiosidade, no dia-a-dia.

Gadotti (2005) faz uma leitura positiva da cultura miditica. Segundo ele, os
educadores, ndo podem ignorar, por exemplo, o quanto a crianga aprende em
frente a uma televiséo ou ouvindo o radio, fora dos horarios escolares. A televisdo
introduz em nas casas o0 mundo e liga os espectadores automaticamente a ele. A
criacdo da Internet conectada a televisdo fortaleceu ainda mais estes meios de
comunicagao.

H& mais de 30 anos, Martucci (2000, p. 1) explica que a pesquisa escolar
foi inserida no Ensino Fundamental e Médio como uma metodologia de ensino
como o objetivo de expandir e enriquecer os conteddos programaticos dos
curriculos. Assim, a pesquisa assume uma importante fun¢éo na educagéo que €
a de preparar cada estudante para uma participagdo responsavel na construgado
do saber. Demo (2005) enfatiza a pesquisa escolar como a principal ferramenta
do processo ensino-aprendizagem.

Porém, quando os educadores comecaram a usar a palavra pesquisa para
designa-la como a base da educacdo escolar (grifo nosso), certamente, ndo
tinham como vislumbrar o que a criagdo da Internet provocaria em termos de
disseminacdo de informagdo. Com a Internet qualquer estudante tem acesso as
bibliotecas de todo o mundo para pesquisar sobre um determinado assunto,

assim como a grupos de interesse.



Na Web temos diversas aplicagbes educacionais: de divulgacéo, de
pesquisa, de apoio ao ensino e de comunicagcdo. A pesquisa escolar, por
exemplo, pode ser feita individualmente ou em grupo, durante a aula ou fora dela,
pode ser uma atividade obrigatéria ou livre. Na verdade, a tecnologia coloca a
disposicdo do aluno programas e materiais possibilitando um processo de
aprendizado individual, o que, permitiria um estudante mais autdbnomo,
independente e com condi¢des de tomar as proprias decisdes. Com a difuséo dos
recursos de informética e a popularizacdo do uso da Internet, professores, alunos
e a comunidade passaram a ter a sua disposi¢cdo novas ferramentas apoiando a
construcdo do conhecimento e a ampliagéo do processo de ensino-aprendizagem.
Ao mesmo tempo, essa tecnologia permite a comunicacdo e o intercambio entre
diversas pessoas dos mais diferentes locais e culturas, da mesma forma que
possibilita a troca de experiéncia, além de um universo de informacdes para a
pesquisa individual ou em grupo.

A Internet tem atraido os jovens, de modo geral. Para eles, é prazeroso
navegar, descobrir novos sites e enderecos e compartilhar com colegas suas
descobertas. Porém, nesse universo virtual, os estudantes também podem se
perder entre tantas conexfes possiveis, ter dificuldade em escolher o que é
importante, a inter-relacionar com o seu cotidiano escolar, além dos riscos de
ceder a tentacdo do copia-e-cola (grifo nosso).

Neste contexto, é interessante relatar a experiéncia do professor Moran
(1997, p. 149) de utilizagdo da Internet no cotidiano escolar.

Disponho de uma sala de aula com dez computadores ligados a
Internet [...]. Nela aprendemos a conhecer e a usar as principais
ferramentas [...]. Num segundo momento, todos pesquisamos o
mesmo tépico do curso nos programas de busca [...]. Eles vao
gravando os enderecos, artigos e imagens mais interessantes em
disquete e também fazem anotagbes escritas, com rapidos
comentarios sobre o que estdo salvando. As descobertas mais
importantes sdo comunicadas aos colegas. Os resultados séo
socializados, discutidos, comparados.

Moran (1997) explica que seu trabalho é o de acompanhar cada aluno,
incentiva-lo, resolver suas davidas e divulgar os melhores trabalhos. Na aula
seguinte o material produzido é discutido, junto com outros textos retirados da
Web, de livros e de revistas e levados pelo professor. Durante o debate, o
professor complementa, questiona, relaciona as questdes com a matéria como

um todo.



Assim, torna-se oportuno questionar: como se processa a pesquisa na
escola, hoje? Como os alunos utilizam a avalanche de informagdes e disponiveis
nas varias midias a seu favor, no cotidiano escolar? Como os estudantes podem
utilizar as midias®, em especial a Internet na atualizagéo dos contetidos didaticos?

Assmann (2000) argumenta que as novas tecnologias da informacéo e da
comunicagdo ndo sdo mais apenas ferramentas, mas um conjunto de
propriedades ativas. As tecnologias tradicionais serviam como instrumentos para
ampliar a capacidade dos sentidos (brago, visdo, movimento etc.), enquanto que
as tecnologias da informagédo e da comunicagéo (TIC) expandem a capacidade
cognitiva do homem (seu cérebro/mente) e que permite relagbes cognitivas
complexas.

Segundo o autor, ha uma quantidade imensa de informacdes disponiveis
nas redes. Uma infinidade de agentes cognitivos humanos pode relacionar-se
dentro de um mesmo processo de construgdo de conhecimentos. Além disso, 0s
proprios sistemas se tornam maquinas colaborativas, com as quais € possivel
criar verdadeiras parcerias na pesquisa e no aprendizado. Como Assmann (2000,
p. 5) explica:

[...] as novas tecnologias tém um papel ativo e co-estruturante das
formas do aprender e do conhecer. Ha nisso, por um lado, uma
incrivel multiplicacdo de chances cognitivas, que convém nao
desperdicar, mas aproveitar ao maximo. Por outro lado, surgem
sérias implicacdes antropolégicas e epistemoldgicas nessa
parceria ativa do ser humano com maquinas inteligentes.

1.2. PROBLEMATIZACAO

Apesar das tecnologias disponiveis, a atualizacdo das disciplinas
escolares, frequentemente, se processa de forma lenta, o que faz com que os
seus conteudos, como lembra Demo (1994), percam o atrativo da atualidade.
Segundo o autor, essa defasagem ndo estimula o aluno buscar o que esta
acontecendo aqui e agora, na sua cidade, no seu pais. Informagdes relativas as
Ciéncias Sociais, ligadas ao conteudo de Geografia e Historia, a exemplo de
fendmenos da natureza como os ciclones e furacdes ocorridos nos EUA e México,

acontecimentos que marcaram a historia recente como a Guerra do Iraque. Ou

3 Midia = meio de comunicagdo. Sdo midias o jornal, a televisdo, a radio e a internet, entre outros veiculos de
comunicagao.



ainda, fatos cientificos tais como a cura do cancer, relacionados as Ciéncias
Biol6gicas como a clonagem, que poderiam ser utilizados nas escolas a partir da
pesquisa escolar na Web ou nos veiculos de comunicagdo, como um apoio
didatico.

Em uma era em que os meios de comunicagéo transpdem as barreiras de
tempo e de distancia, € importante discutir os meios de acesso a informagédo. Um
momento em que, quem NAo POSSui acesso as novas tecnologias - tanto pessoa
fisica quanto juridica - esta, possivelmente, fora do mercado e,

consequentemente, atrasado em relagéo aos demais.

Porém, o problema da era da informacéo, especialmente para estudantes e

z

os profissionais que lidam com os saberes, é a quantidade de informagé&o
disponivel e poucos filtros efetivos para extrair as informa¢des com qualidade e

voltadas para o interesse de cada um.

Se utilizados, adequadamente, o computador e a Internet podem se tornar
poderosos auxiliares do mestre e do aluno. Embora n&o substituam a biblioteca
ou o livro escolar, muito menos o professor. Na atualidade, a Internet constitui-se
uma biblioteca universal, onde buscadores, em especial o Google, tornaram-se o
indice e onde cada usuario pode encontrar 0 que deseja na rede, de pesquisa

académica a entretenimento e até culinéria. Segundo Horvath e Telles* (2001,

p.3)

[.] a tecnologia da Rede Mundial de Comunicacdo &
singularmente adequada para ajudar os estudantes a se tornarem
aprendizes ativos, renovando e expandindo constantemente seus
conhecimentos [...]. Mediante consulta a listas de correio
eletrdnico, paginas pessoais, documentos em hipertexto e outros
sitios da Web, os estudantes podem entrar em contacto com
colegas e especialistas para obter informagbes adicionais a

respeito de qualquer assunto. O conhecimento é sintetizado
através de uma rede de idéias, fontes de dados, informacdes e

* Horvath. A. e Teles L (2001). Artigo: Usando a Web como Ferramenta de Apoio nas Tarefas Escolares de
Pesquisa. Disponivel em http://www.engenheiro2001.org.br/artigos/ Teles3.htm. Acesso em 12/06/2006.



interpretacbes que se encontra interligada por meio de
intercambio constante com os demais usuarios.

Na visdo destes autores, a Internet € usada para auxiliar na pesquisa e
elaboracdo de conhecimento, por meio do aprendizado conjunto e a execucgéo de
tarefas em grupo. Ligados pela Web, os estudantes, onde quer que estejam,
aprendem nos momentos que melhor lhes convém. Os alunos ndo apenas
adquirem, mas também produzem conhecimento, tendo em vista a participacao
ativa e de estratégias direcionadas para a solucdo dos problemas. Nesses
ambientes de aprendizado, os estudantes podem ser estimulados a assumir
papéis mais ativos na pesquisa de informacgdes e a procurar explicagdes e ajuda
de especialistas, mentores e colegas que também estejam conectados naquele
momento.

Hoje, os Parametros Curriculares Nacionais (1998) destacam a atuagao
construtiva do estudante na aprendizagem, enfatizando a pesquisa individual ou
em grupo, o estimulo a curiosidade que leva & organizacdo e desenvolvimento do
raciocinio. Neste aspecto, aprender a aprender deve tornar-se uma habilidade
necessaria ao homem que cresce em uma sociedade em acelerada
transformacdo, ndo s6 quanto ao arsenal tecnoldgico disponivel como também

nas relagdes sociais, afetivas e profissionais.
Educar na e para a Sociedade da Informacgdo significa, portanto,
criar condi¢cbes favoraveis para a autonomia do educando na
busca de novos conhecimentos, no compasso de um processo
investigativo, representado pela pesquisa escolar, que pressupde
a localizacdo de fontes de informacdo, a exploracdo de novas
idéias e problemas, a sistematizacdo, o refinamento e, por fim, a
comunicacdo dessas idéias. (CAMPELLO et al, 2000, p. 3).
Apoiado na duavida e na curiosidade, verdadeiros “moto-propulsores” que
incentivam na busca do conhecimento, o aluno devera estar em condicdes de
percorrer o caminho da pesquisa escolar. Um caminho que ird auxiliar no
desenvolvimento do individuo critico e com competéncias usar e se beneficiar das
constantes transformagdes na sociedade da informag&o.
Porém, ndo se pode esquecer o fato de que a atual sociedade, marcada
pelo excesso de informagéo, traz em seu bojo o problema do aluno identificar o
que é informacéo relevante ou ndo. Assim, uma das habilidades que se tornam
necessarias ao aluno passa a ser o ir além da localizagc&o da fonte de informagéo,

mas identificar contetidos adequados e confiaveis.



A Internet traz consigo essa abundancia informacional e tem sido
amplamente vista e utilizada como um meio de entretenimento, principalmente
para criangas e jovens. Mas, ao mesmo tempo, algumas escolas ja a utilizam
como recurso de aprendizagem e implementam laboratérios que facilitam para
seus alunos o acesso a rede. Assim, € preciso, entender de que maneira as
inovacdes tecnoldgicas estdo sendo usadas para trabalhos escolares e na
pesquisa escolar.

A proposta deste trabalho € entéo verificar como ocorre a pesquisa escolar
apoiada em recursos tecnolégicos como a informética e a Internet, entre outros,
em sala de aula no Ensino Fundamental de uma escola privada. Este foco se
dirige especialmente para as disciplinas relacionadas as Ciéncias Sociais e

visando a avaliar quais os beneficios para o cotidiano escolar.

1.3. OBJETIVO GERAL E QUESTOES.

Para direcionar a proposta de pesquisa 0 seguinte objetivo geral foi
formulado: analisar o uso das midias nas atividades de pesquisa na quinta e na
sexta séries de uma escola particular, como possibilidade de acesso a informacéo
e construcdo do conhecimento.

Em consonancia com o objetivo geral, foram tragcadas as seguintes
questbes de estudo: a) que politicas publicas tém favorecido a pesquisa no
Ensino Fundamental? b) qual o espago para a pesquisa na escola? Em quais
situagbes é proposta a pesquisa escolar e em que disciplinas? ¢) O que se
entende por pesquisa na escola? d) Como o professor auxilia o aluno diante do
grande volume de informacdes? e) Quais as atividades de pesquisa propostas
pelo professor para apropriagdo dos contetdos das disciplinas? f) Como a

pesquisa na escola favorece a aprendizagem?
1.4. METODODOLOGIA
1.4.1. TIPO DE PESQUISA
Este estudo define como um estudo de um caso que, segundo Alves -

Mazzotti (2004), como estratégia de pesquisa, enfoca 0 interesse em casos

individuais. Nele, o pesquisador busca tanto o geral como o particular em casa



caso. O resultado final, normalmente, vai mostrar algo de novo em fungéo da
natureza do caso, do histérico deste caso, o contexto em que ele ocorre, 0s
outros casos atraves dos quais ele é validado.

Alves - Mazzotti cita Yin (1984) para situar o estudo de caso como uma
pesquisa empirica que investiga um fenbmeno contemporaneo em seu contexto
natural, em situagcdes em que as fronteiras entre o contexto e o fendmeno ndo séo
claramente evidentes, utilizando inUmeras fontes de evidéncias.

O estudo de caso é um dos varios modos de realizar uma pesquisa sélida e
se apodia em trés itens: a) o tipo de foco da pesquisa; b) o controle que o
investigador tem sobre eventos comportamentais atuais; e c¢) o enfoque no
contemporaneo ao invés de fendbmenos historicos.

Em geral, estudos de casos se constituem na estratégia preferida quando o
"como" e/ou 0 "por que" sdo as perguntas centrais e onde o pesquisador tem
como aliado o ineditsmo e quando o enfoque estd em um fendmeno
contemporaneo dentro de algum contexto de vida real.

De acordo com Alves — Mazzotti (idem), os estudos de caso mais comuns
sdo os que focalizam apenas uma unidade, um individuo, um programa, ou um
evento, ou uma instituicdo, como € o caso da escola particular observada.

Neste aspecto, um caso é uma unidade especifica, um sistema delimitado
cujas partes sdo integradas. Assim, por exemplo, o comportamento de uma
crianca apresenta padrdes nos quais atuam fatores fisiolégicos, psicoldgicos,
culturais, entre outros. Da mesma maneira, a escola escolhida, como um caso,
deve ser estudada como um sistema delimitado, embora a influéncia de diferentes
aspectos que se ligam a esse sistema, conforme o contexto fisico, sociocultural,
histérico e econdbmico em que estd inserida a escola e as normas da Secretaria

de Educacéo, entre outros, ndo devam ser ignoradas.

1.4.2 SUJEITOS E INSTRUMENTOS DE PESQUISA

Os sujeitos desta pesquisa sdo os alunos e professores de 52 e 62 séries
de uma escola particular de Ensino Fundamental e Médio que dispde e utiliza as
midias, em especial a Internet, no cotidiano escolar. Na verdade, uma escola
equipada com biblioteca, jornais, televisdo, radio e Internet, em instalacdes
multimidia, constitui um caso especial, diante das diferencas dos ambientes

encontrados nas instituicdes escolares de forma geral.



Para a investigagcdo foram utilizados procedimentos adequados ao estudo
de caso, ou seja, observagéo e entrevistas aplicadas a professores e alunos a
partir de um pequeno numero de perguntas, para facilitar a sistematizacao e

codificagéo.

1.4 3. A OBSERVACAO

Para este trabalho foi feito um periodo de observagcdo de cerca de trés
meses (setembro a inicio de dezembro) nas turmas de 52 série, na disciplina
Geografia, e na 62 série, na disciplina Histéria. Em ambas as matérias, a
observacéo foi feita nas aulas realizadas nos Laboratdrios de Informatica. Foram
observadas duas turmas de cada disciplina, por dia de acompanhamento, e duas
visitas por semana, intercalando-se Historia com Geografia. Os dados coletados
foram registrados em um Diério de Campo.

Ao final do periodo de observacéo, foram aplicados 84 questionarios, dos
quais 70 foram respondidos. A seguir, foram entrevistados oito professores, sendo
um professor de Histdria, dois de Geografia, dois de Portugués e trés professores
integrantes do Departamento de Informética Educativa (DIE) desta escola.

Os resultados dos questionarios e entrevistas foram analisados com a
técnica de analise de conteddo (BARDIN, 1998), ressaltados o0s aspectos

pertinentes as respostas dos alunos, bem como as entrevistas dos professores.

1.4.4. PLANO DE ANALISE DOS DADOS

A andlise e a interpretacdo de dados foram realizadas utilizando-se um
diario de campo, com o objetivo de o pesquisador ter maior facilidade de
apreender as informagbes. Os dados coletados foram analisados a partir da
técnica de analise de conteudo, que constitui “um conjunto de técnicas de andlise
de comunicag¢des” (BARDIN, 1988, p. 31). Dentre as técnicas apontadas pela
autora, optamos pela andlise tematica, modalidade de categorizacdo, a qual
“investiga os temas e € rapida e eficaz na condicdo de se aplicar a discursos
directos e simples” (idem, p. 153).

Segundo a autora, fazer uma andlise temética consiste “em descobrir os
nucleos de sentido que compdem a comunicagéo e cuja presenca, ou frequéncia

de aparicdo podem significar alguma coisa para o objectivo analitico escolhido”



(idem, p. 105). Para tal é que se exige a leitura exaustiva das falas dos
entrevistados, apos a transcricdo, com a finalidade de se depreender os temas

emergentes, posteriormente interpretados a luz das contribuicbes tedricas

selecionadas.

1.5 ORGANIZACAO DA DISSERTACAO

Esta dissertacdo est4 organizada em trés capitulos: a) o primeiro € a
presente introdugéo, que apresenta a contextualizagdo do problema, os objetivos
e as questbes que nortearam a pesquisa; b) o segundo capitulo intitula-se
Desafios politicos, tecnolégicos e educacionais, que compreende a revisédo de
literatura relativa as questfes tedricas pertinentes ao tema; c) o terceiro capitulo
trata da andlise dos dados coletados no campo; d) no quarto apresentam-se as

considerag0es finais e posteriormente vém as referéncias e 0s anexos.



2. DESAFIOS POLITICOS, TECNOLOGICOS E EDUCACIONAIS PARA A
PESQUISA ESCOLAR NO ENSINO FUNDAMENTAL

Este capitulo apresenta uma breve revisdo de literatura, abordando os
seguintes topicos teoricos, com énfase nos desafios vividos na escola para a
implementacdo da pesquisa no Ensino Fundamental: 2.1 Desafios relativos as
Politicas Publicas e a legislacdo; 2.2. Os desafios tecnoldgicos para a pesquisa

escolar; 2.3. Os desafios educacionais para a pesquisa no Ensino Fundamental.

2.1. DESAFIOS RELATIVOS AS POLITICAS PUBLICAS E A LEGISLACAO

Muito se discute sobre as atuais politicas publicas e sua eficicia na area da
educacdo. Porém, € interessante conceituar estas politicas. O termo politica
publica € um conceito de definicAo vaga. Em principio, ele se refere as
declaragdes oficiais de inten¢éo de agir sobre determinados problemas.

Segundo Stromquist (1996), na pratica, as politicas publicas podem
assumir multiplas formas: legislagdo, recomendacdes oficiais em relatérios de
organismos e departamentos governamentais e resultados apurados por
comissdes indicadas pelos governos. Porém, cada vez mais, essas politicas
publicas sdo determinadas por organismos internacionais, por meio de
conferéncias internacionais, que criam o compromisso moral para seguirem
recomendacgdes especificas.

As politicas publicas apresentam a intencdo de solucionar problemas
identificados; e essas solucdes devem ter o respaldo da sociedade e a percepgcao
de que a solucdo do problema evolui através de sucessivas fases de tomadas de
deciséo.

De acordo com a professora Stromquist (1996), quando em forma de
declaragfes publicas, as politicas publicas educacionais seguem um processo de
quatro fases: a) identificagcdo do problema; b) formulacdo e a autorizacdo da
politica publica (leis aprovadas); c) implementagdo das mesmas; e d) finalizagédo
ou mudanga. Segundo a autora, uma vez que estas fases colocam em campo
diferentes atores, é comum existir uma falta de conexdao entre elas e,
eventualmente, bons programas no papel sdo mal implementados na pratica.

Assim, cabe sinalizar que, para o estudo em tela, é importante que as politicas



publicas estejam atentas as questdes do Ensino Fundamental, de forma que os
programas propostos possibilitem as praticas adequadas aos atores a que se
destinam.

Para Nunes et al (2006) ndo € possivel avaliar a fungdo da escola publica
sem se ater ao papel do professor na luta por uma educagdo com qualidade e
acessivel a todos. Na visdo das autoras, no decorrer da histéria, nota-se que as
primeiras agfes com relagdo a educacéo partiram do governo. Vale (2001) explica
que, no Brasil Império, as primeiras Conferéncias de Educacgdo, tinham como
meta estabelecer medidas controladoras com caréter disciplinatério. J& no inicio
do século XX, esta a¢gbes passaram do governo para a area civil. Este € o periodo
marcado pelos Pioneiros da Escola Nova, movimento vanguardista de renovagéo
das propostas educativas.

Nessa época, o Brasil vivia grandes transformacfes econdmicas, politicas
e sociais: a crise do café, que resulta no sufocamento do Estado; a criagcdo do
Partido Comunista Brasileiro e a Semana de Arte Moderna que, por sua vez,
tornam-se um espaco de questionamento e vanguardismo. Neste periodo surgem
também as primeiras especializagbes no campo pedagdgico, quando se da
énfase ao processo de autonomia educacional. A ABE (Associacao Brasileira de
Educacéo), criada nesse periodo, segundo Vale (2001) tornou-se um instrumento
de luta e de debate ideoldgico.

Nunes et al (2006) acrescentam que, de 1945 até 1964, a escola volta a
ser bandeira de luta para os educadores. Em 1945, ocorre o 1° Congresso
Brasileiro de Escritores, quando é reafirmada a gratuidade do ensino e
intensificadas a luta pela ampliacdo das escolas, pela multiplicagdo das
bibliotecas publicas e contra o analfabetismo. Também nesta época, o Congresso
Brasileiro de Educacédo: Educagdo Democratica e sua Relacdo com os Aspectos
Estruturais da Sociedade teve grande parte de sua producd@o incorporada a
Constituicdo de 1946, mas isso nao se repetiu com o anteprojeto da Lei de

Diretrizes e Bases da Educacéo de 1958:

[...] totalmente revertido apds treze anos de lutas, viu-se
prevalecer um anteprojeto de cunho privativista e antidemocratico,
privilegiando, dessa feita, ndo apenas as escolas confessionais,
mas também os privativistas do ensino, ambos temerosos pelo
monopdlio do ensino pelo Estado (VALE, 2001, p. 25).

As camadas médias e trabalhadores se langam numa luta conjunta pela

escola publica; sdo reunidos grupos organizados: os sindicatos, a UNE (Unido



Nacional dos Estudantes) e os grémios secundaristas. Neste momento surge o
movimento de educagdo de adultos de educagéo popular no governo de Miguel
Arraes, no Recife (Movimento de Cultura Popular, MCP — maio 1960). Em 1961, o
MCP lanca a campanha “De Pé no Chdo Também se Aprende Ler”, com apoio da
Secretaria Municipal de Educacédo. De 1946 a 1964 ocorre a expanséo do ensino
médio em S&o Paulo e é eliminado o Exame de Admissdo. No periodo entre
1946-1964, observa-se também como resultado das pressfes e reivindicacdes
populares, a expansdo do ensino secundario em S&o Paulo. O crescimento
populacional das capitais, consequéncia da industrializacdo, pressiona a
ampliacdo da escola publica que, por falta de verbas, produziram solu¢des de
emergéncia, gerando grandes problemas, entre eles a perda da qualidade do
ensino (NUNES et al, 2006).

Vale (2001) explica que, com o golpe politico-militar de 1964, ocorre uma
onda de terror. Educadores, que buscavam uma educacgéo voltada para o povo,
sdo cassados e exilados, liderangas comunitarias sdo desmobilizadas;
universidades sofrem intervencdes militares; e os estudantes oposicionistas
presos e reprimidos. Assim, a educacéo brasileira toma outra dimenséo e diregéo,
determinadas pelos novos "fildsofos" de farda que assumem o Brasil.

Neste periodo, os cursos de pos-graduacdo sdo um dos meios utilizados
como oposi¢cdo a estas novas diretrizes. Também séo criadas novas entidades
para reunir e mobilizar politicamente os professores. Surgem a Ande (Associagao
Nacional de Educagéo) e centros como o Cedes (Centro de Estudos de Educacéao
e Sociedade) e a Anped (Associacdo Nacional de P6s-Graduacdo em Educacéo).
Esta postura critica ndo se limita a educacgdo. Vale (2001) relata que a SBPC
(Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia), a partir de 1970, ampliou o
seu corpo de socios, abrangendo os diversos segmentos da sociedade. Da
mesma forma, as tematicas debatidas nos encontros anuais da SBPC abrangem,
desde entdo, as mais diversas questdes sociais, politicas e econbmicas, no
ambito nacional. Esses movimentos foram significativos para as ac¢des politicas
deles decorrentes.

Para Vale (2001), o saber transferido pelas lutas populares na sua
trajetéria, se modifica e se transforma, ampliando e amadurecendo suas maneiras
de contestacdo, seus objetivos e propostas. A luta pela educag&o publica
acessivel a todos e integrada a sociedade também pode ser explicada pela otica

de Paulo Freire quando afirma:



[...] ndo posso ser professor se ndo percebo cada vez melhor que,
por ndo ser neutra, minha pratica exige de mim uma definicdo.
Uma tomada de posicdo. Decisdo. Ruptura. Exige de mim que
escolha entre isto e aquilo. N&o posso ser professor a favor de
guem quer que seja e a favor de nao importa o qué... Sou
professor a favor da decéncia contra o despudor, a favor da
liberdade contra o autoritarismo, da autoridade contra a
licenciosidade, da democracia contra a ditadura de direita ou de
esquerda...”(FREIRE, 2003, p.115).

A otica de Freire (2003) se mantém atual quando se avalia a necessidade
de o professor se posicionar com relagéo aos novos e diversos desafios, entre os
quais, os relativos as politicas publicas em um mundo globalizado.

Pretto (1996) relata que as transformacdes tecnoldgicas, hoje, sé&o
tamanhas que em quase todo o planeta, o fenémeno da globalizagéo® chega a
guase todos os cantos por alguma conexdo tecnolégica. Ele ressalta que os
beneficios, bem com os resultados adversos, ndo sao pequenos e, para enfrenta-
los, sdo necessarias politicas publicas. Neste campo, a area da educacdo tem
uma necessidade especial. Ela precisa de politicas que modifiquem radicalmente
0 sistema educacional e traga para o cotidiano o novo desafio. No entanto, as
politicas estdo nos discursos dos governantes, mas pouco tém influenciado nas
acOes desenvolvidas nas comunidades educativas.

Na visdo do autor, as TIC, em especial a Internet, ao produzirem as
grandes modificac6es na forma de ser, estar e de pensar do homem, também
permitem e estimulam novas formas de organizacéo e mobilizagdo do jovem e do
aluno. Porém, de acordo com Belloni®,

[...] os jovens e as criancas incorporam facil e rapidamente as
novas tecnologias quando tém acesso a elas, simplesmente
porque estdo incorporando todos os elementos de seu universo de
socializacdo: para eles tudo é novo e estd no mundo para ser
apreendido, apropriado, seja 0 conhecimento cientifico, os
gadgets tecnoldgicos ou a violéncia sem limites nem perdao dos

morros (BELLONI, 2003, p. 1).

Preto (1996) acrescenta que esses movimentos apresentaram resultados
mensuraveis nos mais diversos paises e culturas e também nos mais diversos

campos, da ciéncia a cultura, passando pela educacdo. Segundo o autor, o que

*Segundo Melo (2004), depois das etapas simbolizadas pela enxada (agricultura) e pela chaminé (indGstria), o
ser humano entrou na era do computador (informacao). Vivemos hoje um processo de aceleragdo histdria
onde as nocédo de tempo e espago tomaram novos significados, a globalizacao.

®Belloni, M.L. Os Jovens e a Internet. Disponivel em
http://www.comunic.ufsc.br/artigos/Malu_Os_jovens_e_a_internet.pdf. Acesso em 22/03/2007.



se vé é o desenvolvimento, meio na marra (grifo do autor), de “uma certa cultura
tecnoldgica, ligada diretamente & emergéncia dessas tecnologias da informacéo e
da comunicacdo, que nos impde pensar as praticas educativas em estreita
articulagdo com diversos outros campos do saber” (PRETO, 1996, p.10).

Na visdo de Belloni (2003), ha que se levar em conta que o computador
nao é igual ao livro e a internet tem uma atracdo muito maior que a TV. Cada uma
das midias tem suas caracteristicas, vantagens e desvantagens que precisam ser
conhecidas e reconhecidas para serem colocadas a servigo da educagdo. Neste
aspecto, sdo indispensaveis politicas que encaminhem propostas orientadas para
0s ambientes escolares.

A professora e pesquisadora lembra que a incorporagdo das TIC aos
processos educacionais vigentes impde grandes mudancgas, especialmente nos
professores. Por isto, é necessario considerar as duas faces dessa moeda que
séo as TIC: elas devem ser ao mesmo tempo objetos de estudo multifacetados e
complexos e ferramentas pedagdgicas capazes de potencializar as situagdes
educativas.

Do mesmo modo, a desconsideracdo do uso das TIC como
ferramentas pedagodgicas, [...] em geral reduzida a simples
discussdo dos conteludos considerados inadequados (em geral
violéncia e sexualidade, valores) e a decorrente valorizacdo dos
aspectos “educativos” das TIC, pode levar a praticas pouco
eficazes por absoluta ndo sintonia com os modos de perceber e
pensar dos sujeitos do processo, isto €, as criangas e 0s jovens
(BELLONI, 2003, p.1).

No entanto, ndo é suficiente a inclusdo dos alunos em um sistema escolar.
Como lembra o antropélogo e educador Sebastido Rocha, em entrevista ao jornal
O Estado de Minas (2005), para educar uma crianga é preciso bem mais que uma
escola: “precisamos mobilizar toda a aldeia. Governo, empresas, organizagcdes
sociais e cidadaos tém que assumir esta fungdo social e realizar este objetivo, por
razdo ética” (ROCHA, 2005).

Saviani (1997) lembra que ndo se pode negar que cabe a educacgdo
promover “a compreensédo dos direitos e deveres da pessoa humana, do cidadéo,
do estado, da familia e dos demais grupos que compdem a comunidade, que ela
deva garantir o respeito dignidade e as liberdades fundamentais do homem”.
Garantir que esta educacdo seja responsavel pelo fortalecimento da unidade
nacional e da solidariedade internacional, que também cabe a ela propiciar "o
desenvolvimento integral da personalidade humana e a sua participacdo na obra
do bem comum™ (SAVIANI, 1997, p. 99-100).



2.1.1 A Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo e suas implicacdes nos

processos educacionais

De acordo com Saviani (1997) a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéao
Nacional tem por objetivo: “fixar as diretrizes da educacdo nacional ndo é outra
coisa sendo estabelecer os parametros, 0s principios, 0os rumos que se devem
imprimir & educacao no Pais" (SAVIANI, 1997, p. 189).

Nélson Piletti (2003) lembra que, na Constituicdo de 1937 aparece pela
primeira vez a palavra "bases", quando atribui & Unido a competéncia para "fixar
as bases e determinar os quadros da educagao nacional, tragando as diretrizes a
que deve obedecer a formacao fisica, intelectual e moral da infancia e da
juventude" (art. 15, XlI). A Constituicdo de 1946 adota uma expressao que
permaneceu nas Constituicdes posteriores ao definir a competéncia da Uni&o
para "legislar sobre as diretrizes e bases da educagéo nacional” (art. 5°, XV, d).

Porém, apesar dos dispositivos constitucionais, a primeira lei de diretrizes e
bases da educagdo nacional, englobando todos os graus e modalidades de
ensino, so foi promulgada em 1961 (Lei n°. 4 024/61).

Em novembro de 1988 o novo projeto de Lei de Diretrizes e Bases (LDB)
da Educagdo Nacional teve uma tramitacdo tumultuada de oito anos no
Congresso. Apés grandes modificagbes na Camara, foi enviado ao Senado em
maio de 1993. No Senado, foi substituido por um novo projeto do senador Darcy
Ribeiro. Voltou para a Camara, onde foi aprovado com poucas mudangas.
Finalmente foi sancionado pelo Presidente da Republica no dia 20 de dezembro
de 1996 como a Lei n® 9.394/96.

Entre as inovagdes produzidas pela nova lei esta a gestdo democrética do
ensino publico na educagéo basica, conforme normas a serem definidas pelos
sistemas de ensino, de acordo com as suas peculiaridades e 0s seguintes
principios (art. 14); a participacdo dos profissionais da Educagéo na elaboragéo
do projeto da escola; participagcdo das comunidades escolar e local em conselhos
escolares ou equivalentes; progressivos graus de autonomia pedagogica e
administrativa e de gestdo financeira... (art. 15); e nova composi¢do dos niveis
escolares, com novas denominacdes (PILETTI, 2003). A questdo que se coloca é
o fato de que essas inovacdes encontram-se na lei, porém ndo chegam a se

efetivar no cotidiano das escolas.



Piletti (2003) relata que a Lei n°. 5 692, de 11 de agosto de 1971, que
reformou o ensino de 1° e 2° graus, foi imposta pelo governo quase sem
discussédo e sem a participagdo de estudantes, professores e outros setores da
sociedade. O projeto de lei foi submetido ao Congresso e este deveria apreciar a
matéria num prazo de quarenta dias; do contrério, seria aprovado por decurso de
prazo. Uma grande diferenca em relacdo a lei anterior, de n° 4024/61, que foi
discutida pelo Congresso e pela sociedade durante 13 anos. A lei foi aprovada no
prazo, uma vez que a maioria dos parlamentares pertencia & antiga Arena
(Alianca Renovadora Nacional), o partido do governo.

O autor comenta que, como objetivos gerais da Educacdo Nacional foram
mantidos 0os mesmos estabelecidos pela Lei n° 4.024/61 e, com relagdo ao
ensino de 1° e 2° graus, o artigo 1° da Lei n° 5692/71 estabelece o seguinte
objetivo: "O ensino de 1° e 2° Graus tem por objetivo geral proporcionar ao
educando a formagd@o necesséria ao desenvolvimento de suas potencialidades
como elemento de auto-realizacdo, preparacao para o trabalho e para o exercicio
consciente da cidadania”. Este objetivo configurou-se como mais um desafio para
os educadores, que exigiria a implementacdo de politicas voltadas as metas
propostas pela lei em tela.

No entanto, de acordo com Beisiegel e Oliveira (2002)’, o que se viu, nas
décadas de 1960 e 1970, foi o aprofundamento da crise da educagdo publica.
Diagnosticos governamentais feitos nos anos de 1980 e 1990 mostravam que, em
um periodo de grande crescimento populacional, o governo, em poucas décadas,
vinha estendendo oportunidades de acesso a escola a quase toda a populacdo
em idade escolar. Entretanto, ndo foram investidos na educacdo publica os
recursos necessarios para fazer frente a este crescimento dessa demanda.
Assim, o aumento da capacidade de matriculas na escola publica de ensino
fundamental foi conseguido por meio do uso de solugdes emergenciais, como, por
exemplo, a ampliagdo dos turnos diérios dos cursos, sem que a¢fes de longo
prazo fossem viabilizadas.

Na Educacdo, os defensores da escola publica e gratuita para todos

formaram o F6rum da Educacao na Constituinte, que reuniu 14 entidades, entre

" Beisiegel, C.R. e Oliveira. R.P. Construcéo de Banco de Dados sobre experiéncias de professores da
Universidade Publica na administragdo da educacdo publica nas Gltimas décadas. Disponivel em
http://www.revistapesquisa.fapesp.br/?art=1836&bd=1&pg=1&Ig=. Acesso em 02/03/2007.



elas: Ande - Associacdo Nacional de Educagéo; Andes - Associagdo Nacional dos
Docentes do Ensino Superior; Anped - Associagdo Nacional de Pds-Graduacéo e
Pesquisa em Educacdo; CUT - Central Unica dos Trabalhadores; OAB - Ordem
dos Advogados do Brasil; SBPC - Sociedade Brasileira para o Progresso da
Ciéncia e UNE - Uni&do Nacional dos Estudantes.

Em abril de 1987, o férum divulgou o Manifesto & Nagdo contendo as
posicBes comuns entre estas entidades e defendia, como principios béasicos, o
ensino como direito de todos e dever do Estado prové-lo; a destinagdo de verbas
publicas para manutencdo e desenvolvimento do ensino publico gratuito e a
democratiza¢éo da escola.

Promulgada em outubro de 1988, a nova Constituigcdo incluiu parte dos
principios propostos pelo Forum da Educacé@o na Constituinte. O artigo 205 da
nova Carta teve a seguinte redacgdo: "A educacgdo, direito de todos e dever do
Estado e da familia, sera promovida e incentivada com a colaboracdo da
sociedade, visando o pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificacéo para o trabalho" (BRASIL, 1988, p 137).

O artigo 206 acrescenta que o0 ensino serd ministrado com base nos

seguintes principios:

[...] Igualdade de condi¢des para 0 acesso e permanéncia

na escola;

o Liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o
pensamento, a arte e o saber;

e Pluralismo de idéias e de concepc¢bes pedagdgicas, e

coexisténcia de instituices publicas e privadas de ensino;

Gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais;

Valorizacdo dos profissionais do ensino (...);

Gestéo democratica do ensino publico, na forma da lei; e

Garantia de padrdo de qualidade (BRASIL, 1988, p. 137).

Para Piletti (2003), se o Estado cumprisse com seus deveres, em pouco
tempo o Brasil teria uma nova realidade educacional, bem diferente da atual. O
que ele constata, porém, é que a educagéo publica ndo recebeu os investimentos
necessarios para encarar a nova situacdo produzida pelo crescimento do
atendimento gerado pelas mudangas. Assim, os resultados conseguidos foram
contraditorios: por um lado se ampliou a rede de escolas e as oportunidades
educacionais aumentaram espantosamente. Por outro lado, indicam, a0 mesmo
tempo, que em sua maior parte as criangas que entram na primeira série do
ensino fundamental ndo concluem os estudos basicos. E a minoria entre os que

chegam & 82 série do ensino comum n&o consegue obter instrucao e formacao em



niveis aceitaveis. Dessa forma, apesar da legislacdo apontar metas ambiciosas e
desejaveis, ndo foram obtidos os resultados esperados.

Estudos promovidos pelo Banco Mundial, em 1994, revelavam que o0s
indicadores estatisticos da educacdo brasileira estavam entre as piores da
América Latina. Beisiegel e Oliveira (2002) citam o trabalho “La educacion
primaria en América Latina: La agenda inconclusa”, de Wolff e Schiefelbein, para
explicar que, neste ranking, s6 o Haiti apresentava um indice inferior de
conclusdes do Ensino Fundamental que o Brasil.

Nesse quadro de desafios a serem superados, a escola publica
fundamental e média vem sendo objeto de um processo inadequadamente
designado como de “nivelamento por baixo”. O que em geral se pretende afirmar
com essa expressdo € que 0 ensino publico estaria sendo transformado no
“ensino dos pobres”, freqientado somente pelas camadas da populagdo que nao
tém acesso a servigos de melhor qualidade. Porém, ndo se pode negar que nas
grandes cidades, a classe média e até mesmo as familias com baixo poder
econOdmico vém buscando a colocagéo dos filhos no ensino privado. Da mesma
forma, verifcam-se mudangas no perfil do magistério: o ensino publico
fundamental e médio vé reduzir em seus quadros os profissionais formados por
escolas e universidades publicas, que antes eram sindnimos de qualidade, e
também das instituicdes de ensino superior particulares de melhor qualidade. Ou
seja, tem sido observada a fuga dos profissionais de melhor formagdo as
condic¢des de trabalho oferecidas pelo magistério publico.

Neste contexto, cabe lembrar Pino (1997) que ja afirmava em uma viséo
macroecondmica, que a forma como o processo de globalizagdo estd se
desenvolvendo, com concentragdo de poder, restrita distribuicdo de beneficios,
desigualdade e desemprego crescentes, pode levar a consequéncias
imprevisiveis. Por um lado, pode-se visualizar o aumento da violéncia, e, por
outro, a intensificacdo das formas de solidariedade através de grupos ou
movimentos. O autor avalia a reforma educacional brasileira. Segundo ele, a titulo
de regulamentar a LDB, o Governo Federal propds uma intensa mudanga no
ensino técnico. A nova politica de formagé&o profissional tornou-se manifesta tanto
na educacdo formal como através de cursos ndo regulares. A reforma na
formacdo profissional foi estabelecida através da Legislacdo que define a
Reforma do Ensino Técnico e Tecnoldgico, de cursos oferecidos em parcerias

com a iniciativa privada, de estados e entidades sindicais, com financiamentos



com recursos do FAT (Fundo de Amparo ao Trabalhador) e do Programa de
Expansédo da Educacdo Profissional (Proep). Desta forma, o ensino regular
separa-se da producgéo e cada vez mais a formacéo para a producao se distancia
da escola. Pino adverte que, ao separar o ensino técnico do ensino médio, o que
o governo fez foi impulsionar o carater capitalista da escola, de reprodugéo da
diviséo social do trabalho.

Para Paul Singer (1996), neste debate h& duas visdes: a primeira, que ele
chama de civil democrética, ndo vé contradigdo entre a formacédo do cidadéo e a
formacdo do profissional, dos integrantes da familia, do esportista, artista etc. O
que une os procedimentos educativos € o respeito e preocupacao pela autonomia
do educando, a sua autoformacdo. A outra visdo € a chamada produtivista e
concebe a educagédo como preparativo do educando para o ingresso no mercado
de trabalho. Ou seja, a educagdo promove o aumento da produtividade, o que
seria importante para elevar o produto social e assim eliminar a pobreza.

A demanda de acesso universal a educacéo escolar teve como propdésitos
capacitar as criancas, em especial as de camadas mais pobres, a exercer
plenamente seus direitos, além de proporcionar as oportunidades culturais e
profissionais que exigem escolarizagao.

Singer (idem) lembra que a visédo produtivista da educagdo se origina da
critica neoliberal aos servicos sociais do Estado e aponta os principais pontos
desta critica e que s&o: paternalismo, resultado da gratuidade do ensino; o ensino
publico que ndo atende as necessidades da demanda do mercado; a ineficiéncia,
que requer controle e acompanhamento; e o0 corporativismo, 0 interesse no
aumento dos aparelhos em que os profissionais dos servigos sociais atuam.

A visdo produtivista ndo € contraria & universalizacdo da Educacdo, mas
acredita que a competicdo do mercado é o melhor meio para promover a
eficiéncia, ou seja, combinacédo de qualidade com baixo custo, com pleno direito &
liberdade de opcéo de cada individuo.

Segundo Singer (1996), a crise do Estado na década de 1970 permitiu a
ascensdo do neoliberalismo. Nesta época houve a queda no desempenho
econOmico brasileiro e que ficou conhecida como “estagflagéo”. Isso tudo levou
ao aumento do desemprego e as novas formas de excluséo social transformam
esta crise em estrutural. A crise do Estado segue-se a exclusdo decorrente da
Terceira Revolugdo Industrial e a globalizagdo econdmica. Neste cenario,

observa-se a expansédo da tecnologia decorrente da microeletronica, que gera a



criagdo de novos ramos de produgdo que, por sua vez, exigem habilidades
especiais 0 que produz a excluséo dos operarios semi-qualificados.

No bojo destas mudangas se insere a atual crise do sistema escolar, que
pode ser considerada mundial. Neste ponto, Singer (idem) retoma o grande
debate, lembrando que o ensino dentro e fora do Brasil estd em crise e hum
impasse: de um lado a posi¢céo produtivista, que propde reformas condizentes
com a concepcao liberal da sociedade. De outro, a posicao civil democrética, que
preconiza a preservacdo da Escola Publica em nome do direito universal a
educagéo e que destaca a necessidade de reestruturar a base material para que
a escola cumpra a sua missdo. O autor aponta como saidas: uma reforma que
democratizasse 0 processo educativo; onde a escola se responsabilizaria
integralmente pelo aluno; a educagcdo em tempo integral; e a parceria entre
escolas e outras instituicbes que cuidam de jovens sem familias e o aluno como
prioridade. Ampliam-se os desafios e diminuem as solu¢cdes colocadas em
pratica.

Neste contexto, quando se faz uma leitura mais detalhada da atual LDB,
observa-se que, no artigo 26, a lei prevé que os curriculos devem conter,
obrigatoriamente, Lingua Portuguesa, Matematica, Arte, Histéria do Brasil, uma
Lingua Estrangeira e Educacéo Fisica. Ja o artigo 35, d4 como finalidades para o
Ensino Médio:

| - a consolidagcdo e o aprofundamento dos conhecimentos
adquiridos no ensino fundamental, possibilitando o
prosseguimento de estudos;

Il - a preparagdo basica para o trabalho e a cidadania do
educando, para continuar aprendendo, de modo a ser capaz de se
adaptar com flexibilidade a novas condi¢cbes de ocupacdo ou
aperfeicoamento posteriores;

Il - o aprimoramento do educando como pessoa humana,
incluindo a formacéo ética e o desenvolvimento da autonomia
intelectual e do pensamento critico;

IV - a compreensao dos fundamentos cientifico-tecnolégicos
dos processos produtivos, relacionando a teoria com a
pratica, no ensino de cada disciplina (grifo nosso — LDB,
1996, Art. 35).

Ou seja, a legislacao inseriu trés itens fundamentais: o desenvolvimento
da autonomia do educando e do pensamento critico, que aponta para a
pesquisa escolar e a utilizagdo de novas tecnologias (grifo nosso) e, neste
caso, as duas estdo relacionadas ao Ensino Médio. Isto porque, se hoje o mundo
se vé as voltas com a utilizagdo da Internet com seus mdltiplos recursos, por

ocasido da assinatura desta LDB, em 1996, a utilizacdo das tecnologias ja era



uma fato, com a televisdo a cabo, video-cassete, cinema, radio FM etc. O que
mudou de |a para ca foram os tipos de tecnologias usadas. O problema foi a falta
de assimilagéo, por parte da maioria das escolas, desta orientagéo, em especial,
as escolas publicas, diante das dificuldades fisicas, financeiras e orgamentarias.

Ja no artigo 36, a LDB prevé que o curriculo do Ensino Médio observara as
seguintes diretrizes:

| - destacara a educacdo tecnolégica basica, a compreensao do
significado da ciéncia, das letras e das artes; o processo histérico
de transformacédo da sociedade e da cultura; a lingua portuguesa
como instrumento de comunicacdo, acesso ao conhecimento e
exercicio da cidadania;

[..] I [...] 8 1°. Os conteudos, as metodologias e as formas de
avaliacdo serdo organizados de tal forma que ao final do ensino
médio o educando demonstre:

| - dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que presidem
a producédo moderna;

[...] 8 4°. A preparacao geral para o trabalho e, facultativamente, a
habilitacdo profissional, poderdo ser desenvolvidas nos proprios
estabelecimentos de ensino médio ou em cooperagdo com
instituicbes especializadas em educacédo profissional (LDB, 1996,
art. 36).

Assim, surge a questdo: como pode a escola dar uma educagao
tecnoldgica, dar os dominios dos principios cientificos que regem a producéo
moderna e ainda, preparar o aluno para o mundo do trabalho? Como pode a
escola, particular ou publica, utlizar as inovagdes tecnologicas diante dos

desafios que se apresentam?

2.1.2 . Desafios para a Universalizagdo da Educacéao

De acordo com Gadotti (2000), no comeco do milénio, a educagao se
mostra diante de uma dupla encruzilhada. Por um lado, o desempenho do sistema
escolar ndo tem dado conta da universalizagdo da Educacéo Bésica de qualidade
e, por outro lado, as novas matrizes tedricas ndo apresentam ainda a consisténcia
global necessaria para indicar caminhos realmente seguros numa época de
profundas e rapidas transformacdes.

A concepcao tedrica e as préticas desenvolvidas a partir do conceito de

Escola Cidada, projeto do Instituto Paulo Freire, de acordo com Gadotti (2000)



pode constituir-se numa alternativa viavel, por um lado, ao projeto neoliberal de
educacdo, amplamente hegemdnico, baseado na ética do mercado e, por outro
lado, & teoria e & préatica de uma educac&o burocréatica. E uma escola que busca
fortalecer autonomamente o seu projeto politico-pedagdgico, relacionando-se de
igual para igual com o mercado, o Estado e a sociedade. Ela tem por objetivo
formar o cidad&o para controlar o mercado e o Estado, sendo, ao mesmo tempo,
publica quanto ao seu destino - isto é, para todos e estatal quanto ao
financiamento e democrética e comunitéria quanto a sua gestao.

Seja qual for a perspectiva que a educagdo contemporanea tomar, para
Gadotti (2000), uma educacéo voltada para o futuro ser4 sempre uma educacéo
contestadora, superadora dos limites impostos pelo Estado e pelo mercado,
portanto, uma educacdo muito mais voltada para a transformacé&o social do que
para a transmisséao cultural.

Neste sentido, Pretto (1996) acrescenta que, a escola e os ambientes de
aprendizagem ndo podem ficar indiferentes as possibilidades de uso das TIC no
espaco pedagodgico, enquanto elemento estruturante de novos processos
educacionais trazendo para dentro da escola a formacdo de produtores de
proposicdes, de culturas e conhecimentos e ndo de simples consumidores de
informacgdes. Porto (2003) acrescenta que as TIC permitem ao individuo o acesso
a uma diversidade de informac¢des sobre um contexto (proximo ou distante) que,
em um processo educativo, funciona como elemento de aprendizagem, como

espaco de socializacdo, produzindo saberes e conhecimentos.

2.2. OS DESAFIOS DAS INOVACOES TECNOLOGICAS NO ENSINO
FUNDAMENTAL

Segundo Pretto (2001), desde a década de 1990 inumeros paises tém
trabalhado na formulacdo de politicas publicas para a insercdo nessa Sociedade
da Informagéo. No Brasil, o Livro Verde da Sociedade da Informagdo no Brasil
significou um grande esfor¢o para chegar a uma sintese dessas necessidades do
Pais. Segundo o autor, no aspecto da mundializacdo econdmica, a presencga das
tecnologias esta introduzindo modificagdes em diversas outras areas, interferindo
na economia, no social, na cultura, na educacéo entre outras. A globalizacéo da
cultura ndo acontece em separado dos fatores econémicos. Se temos de fato a

multiplicagdo dos valores locais, €& preciso antes encontrar formas de



fortalecimento dos elementos locais para que assim, eles possam se tornar
globais.

Na visdo de Belloni (2001), a construcéo de uma sociedade democratica se
faz com cidadania, um termo tdo gasto que, por seu desgaste, € preciso definir
antes. Assim, cidadania, na era das TIC, exige a articulag@o de diferentes logicas:
o cidaddo de hoje é o consumidor e usuério de objetos e servigos, virtuais
inclusive, e também é sujeito e objeto do processo de comunicacdo. E é nestes
espacos que ele vai poder exercer, ou ndo, os seus direitos.

Segundo a educadora, a escola tem grande papel a desempenhar na
construgdo de relagcdes mais igualitarias na questdo do acesso as inovagdes
técnicas e na construgdo de um novo pardmetro de comportamento que evite 0s
perigos de uma "expansao incontrolavel do saber". Belloni lembra Edgar Morin,
em seu livro La téte bienfaite, no qual que apresenta sugestdes a todos e aos
professores em particular, para que possam assumir sua propria educacao e cita:
“A torre de Babel nos domina porque nés ndo podemos dominar todos nossos
saberes. TS. Eliot dizia: onde esta o conhecimento que perdemos na
informacg&o”? (MORIN, 1999. p. 17).

Segundo Pretto (2001), por tras do desafio do global e do complexo,
esconde-se um outro desafio: o da expansao incontrolavel do saber. A sociedade
da Informacdo tem na Internet um dos seus sustentaculos. Assim, é preciso
entendé-la ndo apenas como uma questdo tecnoldgica, mas como fator de
cultura. Neste aspecto, € bom lembrar que o crescimento da Internet é espantoso
em todo o mundo. Para o autor, calcula-se que a Rede seja 500 vezes maior do
que percebemos pelos mecanismos de busca, pois embora a Web j& disponha de
550 bilhdes de documentos, os buscadores relacionam cerca de um bilhdo de
paginas.

O Brasil, em 2007, possui 32,1 milhdes de internautas, acima de dez anos
de idade. Os dados s&o do suplemento especial da Pesquisa Nacional por
Amostra de Domicilios (Pnad/2005) divulgado pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE) em 24/03/2007. O Livro Verde do Programa
Sociedade da Informacdo no Brasil (TAKAHASHI, 2000) traz dados
surpreendentes. O primeiro é a velocidade com que a Internet se alastrou pelo
mundo foi um fenémeno. O radio, por exemplo, levou 38 anos para atingir um
publico de 50 milhdes de ouvintes nos Estados Unidos, o computador demorou 16

anos; a televisdo, 13 anos, e a Internet, em apenas quatro anos atingiu esta



marca.

Neste contexto, as camadas mais favorecidas da sociedade tém acesso a
estas informacdes, da mesma forma que as outras facilidades tais como: livros,
revistas, TV por assinatura, Internet de banda larga, viagens, shows, cinema,
além abrigo, saude, transporte e educacdo. Ou seja, sdo pessoas com condi¢cbes
de lidar e aproveitar esse universo de informacdes. Pretto (2001) acrescenta que
estas pessoas nao sao meros consumidores das informagdes pelo fato de
poderem organizar, articular e contextualizar as informagdes que buscam e,
efetivamente, recebem.

Outro aspecto dessa questdo, que constitui um desafio, € o de formar o
cidadéo para o uso dessas tecnologias, mas sem a concluséo apressada de que
seja suficiente preparar o trabalhador para usar os computadores e a Web. Isso é
necessario, mas ndo basta. E preciso articular o que esta sendo chamado de
alfabetizag&o tecnolégica com as demais alfabetizagdes. E preciso entender que
a preparacdo para o mundo tecnoldgico ndo pode estar separada da formacgéo
béasica. Pretto (2001) acrescenta que ndo € possivel falar em alfabetizacéo digital
sem falar da alfabetizagdo como um todo e que inclui a consciéncia do cidadéo.

Pretto (2001) opina que o uso das tecnologias de informagdo e
comunicacao serd um fracasso se houver a insisténcia de sua introducao apenas
como ferramentas auxiliares na educacao. Ele adverte, porém, que a atualizagédo
da escola esta sendo feita através de um alinhamento com o mercado, onde sé&o
buscados padrbes de qualidade, eficiéncia e resultados. Assim, é preciso
considerar a oportunidade de reunir as novas e antigas tecnologias no processo
educativo. Para isso, é preciso viabilizar uma politica que veja a educacéo e a
escola como um espaco aberto as interacdes como o possibilitado pela Internet. A
conexdo torna-se, por conseqiéncia, a traducdo de acesso as TIC e as
informagdes que ela proporciona.

A escola, por esta perspectiva, passa a ter um papel de maior relevancia
na formacédo de novas competéncias e ndo necessariamente as competéncias
exigidas pelo mercado de trabalho. Nesta 6ética, valores como solidariedade,
trabalhos coletivos e éticos tém espaco e podem ser resgatados a partir de um
trabalho abrangente e que tenha as novas tecnologias de comunicagdo e
informacg&o como elementos estruturantes desse novo pensar e viver (PRETTO,
2001).

Na visdo do autor, ndo é possivel desenvolver mecanismos para



alfabetizar, em termos tecnolégicos, a populagdo para formar um novo
contingente de analfabetos, agora os analfabetos funcionais digitais (grifo do
autor, Pretto, 2001, p. 49). Ou seja, 0s que aprendem a usar as tecnologias
instrumentalmente, os chamados “apertadores de botdo” e que estardo sempre na
base da piramide social. Uma das alternativas para este quadro, segundo Pretto
(2001), seria a intensificacdo do uso destas tecnologias, em especial 0 uso da
Internet, incorporadas em nosso cotidiano de ensino e pesquisa nas instituicoes
escolares.

Na opinido de Barreto (2000) a garantia de acesso a tecnologia na escola é
necessaria, mas ndo basta para gerar efetiva melhoria no processo de ensino-
aprendizagem. Na verdade, ndo basta incluir as TIC na escola para ela se tornar
mais acessivel. E preciso que a escola trabalhe par e passo com as novas
tecnologias e com o objetivo de fomentar a competéncias dos cidadaos.

Martin-Barbero (2000, p. 53), porém, € contrério a inser¢cdo apressada de
novas tecnologias na escola, sob o risco de que esta utilizagdo s6 venha
mascarar "o autismo em que vive a escola" com relacdo ao mundo em ela vive.
Ele acredita que nada pode prejudicar mais a educagdo do que inserir novas

tecnologias sem antes mudar o modelo de comunicagé&o do sistema escolar.
2.2.1. A globalizagéo e a educacéo

Na globalizagéo, o ponto central da mudanga é a integracdo dos mercados
em uma “aldeia-global’, explorada pelas grandes corpora¢fes internacionais.
Esse processo tem sido acompanhado de uma intensa revolugéo nas tecnologias
de informagéo - telefones, computadores e televiséo. As fontes de informagéo
também se uniformizam pela popularizagdo da TV por assinatura e da Internet.
Isso faz com que os impactos sejam simultaneos e de alcance global: qualquer
transformagcdo em um setor localizado da vida humana interfere no conjunto
universal da sociedade. Por exemplo: foi possivel assistir, em tempo real, o
naufradgio da P-36, plataforma de explorag@o de petréleo da Petrobras, em 2000,
da mesma forma que assistimos a queda das Torres Gémeas, em Nova lorque,

em 2001. Nesta sociedade da informagéo, segundo Nicolodi e Nunes (2000)%,

& Nicolodi, S.T. e Nunes A. L. R., Globalizac4o e Educacdo: Elementos para Repensar a Atuacéo do
Professor Face as Mudancgas Tecnoldgicas no Atual Contexto. Disponivel em:
http://www.ufsm.br/ce/revista/revce/2000/01/r4.htm. Acesso em 08/07/2006



uma grande parte dos conhecimentos que se ensina ja estdo ultrapassados no
momento em que sdo trabalhados em sala de aula e os professores sequer
percebem isso.

Segundo Orofino (2005), as reflexdes sobre o papel das midias nas
sociedades contemporaneas e suas relagdes com a educacéo de criangas, jovens
e adultos ndo é uma éarea nova. A discussdo da tecnologia educacional funcional
é tdo antiga quanto a propria necessidade das midias na atual sociedade de
informacdo e comunicacdo. Desde o principio do século passado, muitas
iniciativas de educacéo, via correio, midia impressa, radio e televisdo nos
remetem a discussao sobre o uso das midias na educacdo. De acordo com a
autora, “é preciso que a midia-educacdo seja compreendida como campo de
conhecimento e seu espaco € o da teoria critica” (OROFINO, 2005, p. 31). Ou
seja, segundo Giroux (1999), uma reformulacdo do papel dos educadores deve
partir de uma preocupacdo mais ampla e que € o propdsito da escolarizagdo. O
autor defende ser fundamental para uma pedagogia critica, a necessidade de
encarar “as escolas como esferas publicas democraticas. Tal postura significa
considerar as escolas como locais democréticos dedicados a formas de fortalecer
o self e o social” (GIROUX, 1999, p. 28). Desta forma, as escolas séo locais onde
os estudantes aprendem o conhecimento e as habilidades necessarias para viver
em uma democracia auténtica.

Orofino (2005, p. 31) relata que j& nos anos 1970, a pedagogia da
linguagem total, sugerida por Francisco Gutierrez, propunha que a escola usasse
diferentes linguagens no seu dia-a-dia. Hoje, é possivel encontrar a educacéo
para a midia, difundida pela educadora Maria Luiza Belloni, bem como o projeto
Educomunicagéo, desenvolvido pela Escola de Comunicacdo e Artes (Eca) da
Universidade de S&o Paulo (USP), e que propbem uma nova visdo educativa
sobre as midias e a sua utilizagdo na escola.

A educadora argumenta que é cada vez maior a necessidade de ampliar as
mediacdes escolares através de novos enfoques pedagogicos que tenham por
objetivo uma assimilag&o cultural critica e que permitam a utilizagdo destes meios
na construcdo do cidaddo. A proposta é integrar o hovo sem excluir o que ja foi
produzido:

[...] nossa proposta entrelaca estudos da midia e mediagbes a
educacdo escolar com énfase em uma perspectiva de
multiculturalismo critico, isto é: pensamos o espaco ocupado pela
midia na relacdo com as demais dimensdes constitutivas da
cultura dos sujeitos, das identidades e diferencas socioculturais



como: classe social, género, raca, etnia, orientacdo sexual,
geracgao, religido, entre outras (OROFINO, 2005, p. 33).

Orofino (2005) ressalta que o questionamento da ideologia do mercado
esta atrelado a necessidade de um aprofundamento. E preciso ir além da
superficie. E isto significa considerar que a fase histérica que vivemos hoje € o
capitalismo e onde as tecnologias ajudaram que ele se tornasse global. E a
mundializacdo do modelo capitalista de produgdo, soma-se a globalizagédo
cultural.

De acordo com a autora, a globalizagdo é histérica e irreversivel e seus
impactos tém provocado mudancgas sem precedentes nas varias esferas, desde o
mundo do trabalho, politica, movimentos sociais e na esfera do individuo.
Segundo ela estamos todos, de alguma forma ou de outra, via radio, telefone, TV
ou internet, conectados no mundo, criangas e jovens, inclusive. Orofino (2005)
acrescenta que, apesar de haver regides inteiras do mundo que nao dispéem
destes recursos, o fato é que esta é a cultura dominante dos nossos tempos. Uma
cultura na qual as midias tém um papel fundamental na montagem de uma nova
sociedade. A comunicagao tornou-se um poderoso meio de controle, definicdo e
manipulacdo de desejos e valores baseados nos interesses do mercado.

Na visdo de Martin-Barbero (2003), os meios de comunicagdo e as
tecnologias de informacgéo trazem para a escola um desafio que mostra a lacuna
entre a cultura a partir da qual os professores ensinam e a outra, através da qual
os alunos aprendem. Segundo o autor, os meios de comunicagdo ndo apenas
descentralizam a transmissdo do saber, mas compdem um ambito decisivo de
socializag&o, de comportamento, estilos de vida e padrdes de gosto. E através da
tecnicidade midiatica que a escola podera se inserir nos processos de mudanca
gue nossa sociedade atual atravessa.

Para ele, as relagbes entre comunicacdo e cultura sdo muito mais
multifacetadas e o olhar didatico estd na relacdo entre os meios e sociedade a
partir de percepcdes como trama ou teia de complexidades. Ou seja, para ele,
além do deslocamento das questdes, o foco esta no problema da comunicagao
social. Martin-Barbero (2003) acrescenta que € preciso saber sobrepor, ndo
apenas diferentes padrdes disciplinares das Ciéncias Sociais e Humanas, mas
também as diferentes dimensfGes e niveis que constituem o processo da

comunicagao social, como o histérico, social, estético e subjetivo.



Assim, o século XXI exige da Escola uma nova postura, que envolva a
comunidade escolar para a melhoria na qualidade da educagéo. Mas, acima de
tudo, o professor necessita ter uma postura reflexiva e critica, isto é, a postura de
professor pesquisador e também de orientador. Aquele que, a0 mesmo tempo em
que ensina, aprende e também aquele que ensina a pesquisar e a aprender.

De acordo com Gadotti (2005), a relagdo entre educacdo e comunicacao €
bastante complexa. Na era da informagéo, os meios educativos se multiplicaram,
a informacgéo esta generalizada, presente em todas as esferas da vida.

Para o educador, a primeira cultura do aluno é, desde o principio, uma
cultura mididtica em funcdo do ambiente em que se vive. Esta primeira cultura,
gue nasce da experiéncia da vida, que absorvemos no dia a dia e sem perceber,
€ uma cultura popular, hoje impregnada pela cultura de massa. Sob muitos
aspectos a cultura popular se identifica com a cultura de massa. Nesse contexto,
a cultura midiatica aparece como um verdadeiro caldo das culturas, inclusive
porque também pode conter elementos da cultura elaborada.

Gadotti (2005) acredita que o educador ndo pode ignorar o quanto a
crianga aprende com a TV, com o radio, ou ainda quando navega na Web fora
dos horéarios escolares. A televisdo, por exemplo, introduz o mundo e nos liga
instantaneamente a ele. Ja a Internet nos leva para os locais mais distantes do
planeta e da cultura. A crianca, frente a TV ou na Internet, sente-se como se
estivesse conectada com o planeta, vivendo em uma aldeia global.

A idéia anterior é complementada por Orofino (2005) ao argumentar que o
papel da escola é fazer a mediacdo, a passagem desta cultura adquirida por
exposicdo para a cultura elaborada para criangas, jovens e adultos. Segundo a
autora, se a escola é local de encontro de "muitas culturas"”, entdo € preciso
mesclar todas as mediagdes. Ali se interligam as mediagbes principalmente a
institucional, uma vez que a escola é uma instituicdo social das mais antigas,
rigidas e estruturadas da historia.

[...] por meio das trocas de saberes entre os pares, nos patios,
durante jogos e brincadeiras, nas conversas informais, as criancas
e adolescentes déo continuidade ao seu papel de telespectadores
ativos e criativamente produzem novos sentidos sobre os produtos
midiaticos que consomem todos os dias (OROFINO, 2005, p. 65).

Portanto, estes processos se iniciam a partir da mediagéo individual que se
efetiva nas trocas pessoais e intersubjetivas. O convivio diario de professores e

alunos no espaco escolar contribui para o debate sobre a midia. No grupo,



dependendo do que se assistiu na TV, o assunto cai na roda. Pode ser uma nova
série na TV, a violéncia cotidiana ou mesmo a novela das nove. Todos comentam,
debatem e trocam saberes e opinifes, negociando, re-significando o que a midia
apresenta no dia-a-dia.

Desta forma, para Orofino (2005), a escola ja é um local de mediacdes.
Mas, a propria escola subestima a condicdo e deixa este papel ao sabor do
acaso, sem usufruir do papel de mediadora, nem da responsabilidade sobre isto.

A autora alerta que vérias escolas ja utilizam as midias no contexto
pedagdgico, mas lembra que, para isso, ndo existe receita pronta. Em qualquer
situacdo, é preciso abertura e determinacdo de experimentar, de correr 0s
naturais riscos que assume quando se parte para a criagdo de novos caminhos.

Para Gadotti (2000), a concepgéo de globalizagéo traz em seu bojo novas
percepcdes. O processo da globalizacdo esta mudando a politica, a economia, a
cultura, a histéria, portanto, também, a educacdo. Por esse novo enfoque, a
escola continuara sendo o principal canal de acesso as necessidades basicas de
aprendizagem, mas levando em conta outros veiculos de formag&o, como o radio,
a televisdo, clubes, bibliotecas e outras multiplas formas de educacgéo
comunitaria, formal ou ndo formal, com uma vasta gama de tecnologias
educacionais apropriadas a diferentes modalidades de formagéo.

Para pensar a educacéo do futuro, € preciso refletir sobre o processo de
globalizagdo da economia, da cultura e das comunica¢des. Segundo o autor, é
preciso educar para uma outra globalizagdo, educar para a humanidade, para
uma sociedade sustentavel. Promover a justica perante o direito humano é
fundamental ao acesso a educacgéo, mas também & permanéncia e possibilidade
de usufruir os beneficios provadores dela.

Os paradigmas classicos, de acordo com Gadotti (idem), baseados em
uma visdo industrialista predatéria e desenvolvimentista estdo se esgotando.
Assim, seria necessario um outro paradigma baseado em uma visédo sustentavel
do planeta.

O autor acrescenta que também é preciso educar para pensar globalmente.
“Diante da informatizagdo da sociedade e da obsolescéncia do conhecimento
foram evidenciadas as novas exigéncias para a escola e para o professor: o papel
da inovagao educacional” (GADOTTI, 2000, p. X).

O educador defende a tese de que € preciso formar para a compreensao,

para a ética, ndo para uma ética instrumental e utilitéria utilizada pelo mercado.



Educar para se comunicar, mas sem exploragéo do outro e sim para compreendé-
lo melhor. Na era da informag&o, diante da velocidade com que o conhecimento é
produzido e envelhece, ndo adianta acumular informacdes. E preciso saber
pensar.

Segundo Gadotti (2000), na era do conhecimento deve surgir também um
novo estudante, sujeito da sua propria formagdo, autbnomo, motivado para
aprender, disciplinado, organizado e um cidaddo solidario e, principalmente,
curioso. A curiosidade, na visdo do autor em foco surge como inquietagéo
indagadora, como estimulo para novas descobertas na busca da criagdo do seu
proprio conhecimento. Para o homem nédo haveria criatividade sem a curiosidade
gque o move e o coloca pacientemente impaciente diante do mundo que nao
construiu, mas que ele pode mudar.

Gadotti (2000) define que aprender € muito mais que compreender e
conceitualizar: é querer, compartilhar, dar sentido, interpretar, expressar e viver.
Para ele, os sistemas educativos tradicionais privilegiaram a dimenséo racional
como a forma mais importante de conhecimento. A educagdo para uma outra
globalizagdo deve apoiar-se também em outras formas de percepcdo e

conhecimento, nao menos validas e produtivas.

2.2.2 Os desafios tecnologicos para a pesquisa escolar

Na visdo de Castells (2003), Internet € uma sociedade que tem processos,
interesses, valores e instituicbes sociais. Ou seja, ela € a estrutura material e
tecnoldgica da sociedade em rede, € a infra-estrutura tecnoldgica e o meio no
qual se organizam e se desenvolvem novas formas de relagbes sociais, nao
necessariamente originadas na Internet, mas que ndo poderiam perdurar sem a

Web.

Esta sociedade em rede é a sociedade que eu analiso como uma
sociedade cuja estrutura social foi construida em torno de redes
de informacéo a partir da tecnologia de informacéo microeletrénica
estruturada na Internet. Nesse sentido, a Internet ndo é
simplesmente uma tecnologia; € o meio de comunicagcdo que
constitui a forma organizativa de nossas sociedades; € o
equivalente ao que foi a fabrica ou a grande corporacdo na era
industrial (CASTELLS, 2003, p. 286-287).

Segundo Castells (2003), a Internet é o coracdo de um novo paradigma

social e técnico que compde a base material da vida do ser humano hoje, e as



suas maneiras de relagbes sociais, pessoais, profissionais, e de comunicagao. “O
qgue a Internet faz é processar a virtualidade e transforma-la em nossa realidade,
constituindo a sociedade em rede, que é a sociedade em que vivemos”
(CASTELLS, 2003, p.287).

Guiomar Namo de Mello® relata que a necessidade de enfrentar novos
padrdes de produtividade e competitividade gerados pelas novas tecnologias, que
vém provocando uma redescoberta da educagdo como componente essencial das
estratégias de desenvolvimento. Em paises mais avangados tecnologicamente ja
se evidenciou o que o conhecimento, a capacidade de processar e selecionar
informacgdes, a criatividade e a iniciativa tornaram-se matérias-primas essenciais
na economia moderna. Assim, transferem-se as prioridades de investimento em
infra-estrutura e equipamentos para a formagédo de competéncias de aprendizado
e sociais da populagdo. Esta mudanca faz com que a educagdo passe a
centralizar as agendas governamentais e de debates que buscam caminhos para
uma reestruturagédo competitiva da economia, com igualdade social.

A Educagédo aponta uma nova relagdo entre desenvolvimento e
democracia, como um dos fatores que vao auxiliar na jungéo entre o crescimento
econdmico com a melhoria da qualidade de vida e democracia.

De acordo com a autora, a evolugao das novas tecnologias de informagéo
e comunicagao e a sua dissemina¢gdo mudam ndo apenas 0 processo produtivo,
mas as formas de organizagdo alteram a concepgdo dos bens e servigos, as
relacdes pessoais, da mesma forma que o gerenciamento do trabalho. Mello
(1991) mostra a substituicdo da divisdo taylorista de tarefas por atividades
integradas, multidisciplinares, realizadas em equipe ou individualmente, que
exigem visdo do conjunto, autonomia, iniciativa, capacidade de resolver
problemas e flexibilidade. Ou seja, aumenta a necessidade de formacado bésica,
tendendo a tornar mais tardia a especializagdo profissional.

As novas exigéncias do processo produtivo exigem da escola uma solida
formacdo que produza o dominio de informacdes especificas, a formagédo de
habilidades de aprendizagem tais como: compreensdo, pensamento analitico e
abstrato, flexibilidade de raciocinio para entender situacBes novas e solucionar
problemas. Paralelamente, a formagdo de competéncias sociais, como lideranca,

iniciativa, capacidade de tomar decisdes, autonomia no trabalho, habilidade de
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comunicagdo, tonam-se os novos desafios educacionais, como explica Mello
(1991, p. 5).

Assim, em contraposicdo ao acumulo de informacgfes
segmentadas, torna-se mais importante dominar as formas de
acesso a informacdo e desenvolver a capacidade de reunir e
organizar aquelas que sdo relevantes.

As TIC trazem novos horizontes para a escola. Os trabalhos de pesquisa
podem ser compartilhados por outros alunos e divulgados instantaneamente na
Internet para ser consultado por quem assim o desejar. Professores passam a ter
uma gama infinita de recursos na tarefa de pesquisar, preparar as aulas, além de
dispor de imagens, apresentagdes e tudo o mais que podem ser utilizados em
sala. Da mesma forma o aluno, que ganhou uma imensa biblioteca doméstica, na
qual os indices sao buscadores como o Google e que trazem para o0 seu cotidiano
um sem numero de informagdes.

Como lembra Mercado (2001), com isso, pode-se dizer que 0 processo de
ensino-aprendizagem tem a sua disposi¢édo agilidade, dinamismo, inovagéo e um
poder de comunicagdo exponencial. Neste ambiente, a aprendizagem se dé
atraveés da descoberta e o professor se torna o guia do estudante. Os professores
deixam de ser lideres oniscientes e os materiais pedagdgicos evoluem de livros-
textos para programas e projetos mais amplos. As informagfes se tornam mais
acessiveis, 0s usuarios escolhem o que querem, e todos se tornam criadores de
conteudo.

Nesse ponto, Mello (2005 p.138) questiona se o professor est4 preparado
para este novo desafio. A educadora acredita que néo.

[...] o despreparo do professor para enfrentar os desafios de
ensinar e aprender em um mundo congestionado de informacdes,
onde o acesso ao conhecimento toma-se cada vez mais facil,
rapido e prazeroso, ndo decorre de sua pouca familiaridade com o
computador. Decorre de sua fragilidade profissional, de sua
formacao de base que foi apressada e de ma qualidade, de sua
cultura geral dados existentes.

10
|

Del Prette et al™ relatam que, com relacdo a montagem do contetdo

10 Del Prette et al. Habilidades sociais do professor em sala de aula: um estudo de caso. Disponivel em:
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0102-79721998000300016&Ing=pt&nrm=iso.
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didatico, os contextos tradicionais posicionam o professor como transmissor e o
aluno como um receptor de quem se exige apenas atengdo, siléncio e o
cumprimento das tarefas. “Neste tipo de préatica pedagdgica, a participacdo do
aluno, essencialmente passiva, deixa uma margem muito limitada a atividade
auto-estruturante de elaboragdo pessoal dos contetudos” (DEL PRETTE et al,
1998, p. 3). Assim, segundo os autores, é preciso focalizar a habilidade do
professor em colocar também o aluno como apresentador/elaborador do
conteudo.

Ou seja, a solugdo é ampliar e aprofundar os conhecimentos do professor,
usar as novas tecnologias para formar o professor, ao invés de formar o professor
para o uso das novas tecnologias. Para Mello (2004), um professor que teve
oportunidade de reunir conhecimentos sobre sua area e de como ensinar isto,
com uma cultura geral ampla e estimulo profissional vai poder atender as
solicitagbes dos alunos, mesmo que o0s alunos estejam permanentemente
“plugados” e este professor nunca tenha ligado um computador. Além disso, o
professor vai aprender mais répido e de forma construtiva a lidar com as novas
tecnologias.

Trata-se de utilizar ao maximo as novas tecnologias da
informacgéo para melhorar a formagdo dos professores, criando
oportunidades para que eles aprendam a aprender utilizando
conhecimentos de sua area de especialidade; vivam a experiéncia
de construir o conhecimento e organiza-lo de modo inovador, [...]
estabelecam relacbes de aprendizagem colaborada; adquiram
habitos de acessar, processar, arquivar e organizar dados [...] em
situacdes praticas de ensino e aprendizagem (MELLO, 2004, p.
139).

Segundo Assmann (1998), a educacdo sO consegue bons resultados
quando busca gerar experiéncias de aprendizagem e criatividade para produzir
conhecimentos e habilidade para saber acessar fontes de informac¢&o sobre os
mais variados assuntos.

Uma vez que hoje é dificil escapar dos impactos dos avancos tecnoldgicos,
faz-se necesséario que a sociedade seja preparada para incorporar de modo
adequado e de forma ampla estes instrumentos. Isso significa aprender a utiliza-
los para melhorar a qualidade de vida dos usuarios, ampliando a base do
mercado de consumo e os padrbes de exigéncia quanto a qualidade. Para isso
seria necessaria a educagéo passar, definitivamente, a ocupar, juntamente com a
politica, a ciéncia e a tecnologia, lugar central e articulado na pauta das politicas

publicas do Estado, como fator importante para a qualificacdo dos recursos



humanos requeridos pelo novo padrdo de desenvolvimento. Isto, entretanto,
parece ainda bem distante da realidade.

A aquisicdo de conhecimentos basicos e a formacdo de habilidades de
aprendizagem, objetivos tradicionais do ensino constituem hoje condigdo
essencial para que as pessoas consigam, de modo produtivo, conviver em
ambientes saturados de informacdes, tenham capacidade para seleciona-las,
filtrar o que é importante e prosseguir com seu aprendizado.

A educacdo, por si sO, ndo assegura a justica social, nem se pode esperar
que através dela sejam obtidos o fim da violéncia, da corrupcdo, implementado o
respeito ao meio ambiente e outras posturas necessérias para as sociedades.
Mas, ela € parte vital do esfor¢co para tornar essas sociedades mais igualitarias e

humanas.

2.3. OS DESAFIOS EDUCACIONAIS PARA A PESQUISA ESCOLAR

Os meios de comunicagéo tém um papel privilegiado na educagao. Hoje as
midias e a informéatica sdo uma realidade na vida produtiva, no cotidiano do ser
humano e, mais ainda, na vida dos jovens. Estes meios de comunicacdo podem
favorecer a construgdo do homem de amanha.

Por outro lado, apesar das tecnologias disponiveis, a atualizacdo das
disciplinas escolares se processa de forma lenta, fazendo com que 0s seus
conteddos percam o atrativo da atualidade, constituindo um desafio para a
pesquisa escolar. E ai emerge repensar as atividades de pesquisa feitas na
escola.

Demo (2004, p.128) alerta que pesquisa é a atitude do “aprender a
aprender”. A pesquisa fundamenta o ensino, contribui para que a aprendizagem e
evita que ele seja um simples repasse copiado e, como tal, faz parte do processo
educativo e emancipatorio.

Duarte (2001) acrescenta que um dos pontos que deu novo impulso ao
“aprender a aprender” nos ultimos vinte anos foi a difusdo da epistemologia e da
psicologia genética de Jean Piaget como referencial na educacéo, por meio do
movimento construtivista” (DUARTE, 2001, p. 29). Para este autor, o
construtivismo defende principios pedagdgicos muito proximos ao movimento
escolanovista, mas ndo deve ser visto como um fendmeno isolado ou

desvinculado do contexto mundial das ultimas duas décadas.



Assim, é fundamental que a escola “ensine” a pesquisar. Na verdade, a
Internet pde em evidéncia a velha questdo: o que € pesquisa nos meios
escolares? Copiar trecho de livros? Copiar, colar e imprimir uma pagina, ou parte
dela, de um site pode ser considerada pesquisa?

De acordo com Mercado (2001), a Internet é versétii e uma valiosa
ferramenta de educacao, além de um excelente recurso pedagogico a disposi¢ao
do professor em sala de aula. A maneira que os professores a utilizam, depende
ndo s6 dos recursos disponiveis mas, também do seu conhecimento, do potencial
das tecnologias e da sua filosofia de educagéao.

Segundo este autor, a Internet faz parte da globalizagdo e é uma forma de
comunicacao fécil, agil e barata e que vem transformando, dia-a-dia, a vida das
pessoas. Porém, ela traz, além das facilidades, restricbes, como por exemplo, a

confuséo entre informacé&o e conhecimento.

Temos muitos dados, muitas informacg@es disponiveis. Conhecer é
integrar a informagc&o no nosso referencial, no nosso paradigma,
apropriando-a, tornando-a significativa para nés. O conhecimento
nao se passa, 0 conhecimento se cria, se constréi (MERCADO,
2001, p. 53).

Mercado (2001) avalia que, em sala de aula, a Internet traz possibilidades
de pesquisa diferentes da que as pessoas estdo habituadas. A Internet surge
como surgiram as grandes bibliotecas: as paginas sdo como livros reunidos ndo
mais em um Unico ambiente, mas alocados em diversos computadores ao redor
do mundo e disponivel a todos. Nas bibliotecas, quando o nimero de livros se
tornou muito grande, surgiram os catélogos para auxiliar na busca da informacéao.
Na Internet ocorre similar: os sites de busca tornam-se seus indices.

Mas, como pesquisar em uma sociedade onde, na verdade, o problema é o
excesso de informagfes? Assim, torna-se relevante orientar os alunos para a
leitura critica dos meios de comunicacdo de massa, que carregam forte cunho
ideoldgico.

Moraes (2003) defende que a chamada grande midia fabrica o consenso
das opinides. Ela passa a ocupar posicdo destacada no ambito das relagdes
produtivas e sociais. A midia assim atua tanto por adesdo a globalizacdo
capitalista quanto por deter a capacidade de interconectar o planeta, através de
satélites, cabos de fibra Optica e redes infoeletrénicas. O autor cita a CNN, que
distribui, por satélites e cabos, a partir da matriz em Atlanta, noticias 24 horas por

dia para 160 milhdes de lares em duzentos paises e 81 milhdes nos Estados



Unidos, além de 890 mil quartos de hotéis conveniados. E o mundo em tempo
real quase sempre sob o prisma ideoldgico norte-americano.
César Coll, construtivista espanhol, reforca a idéia do “aprender a

aprender” como finalidade ultima da educacéo. Segundo ele:

[...] numa perspectiva construtivista, a finalidade dudltima da
intervencéo pedagodgica é contribuir para que o aluno desenvolva
a capacidade de realizar aprendizagens significativas por si
mesmo numa ampla gama de situacdes e circunstancias, que o
aluno “aprenda a aprender” (COLL, 1994, p.136).

Neste aspecto, Giroux (1997) adverte que deveriamos fazer uma distingéo
entre a cultura visual e a cultura impressa em relagdo as suas possibilidades
como forga de libertacdo ou dominagdo neste momento da histéria. Para ele, a
cultura visual eliminou a necessidade do publico de usar habilidades criticas
necessarias para observar um meio de comunicacdo. A prépria nocdo de "cultura
de massa" indica ndo apenas a importancia da quantidade, mas também a
reducdo do pensamento e da experiéncia ao nivel de mero espectador.

A televisdo contribui poderosamente para um fetichismo dos fatos.
Como a histéria é desconcertante, complexa e fora do controle
popular, o fato bruto assume uma importancia excessiva. Os fatos
por si mesmos parecem explicar, tranquilizar ou alarmar, tudo de
maneira planejada. Os fatos exigem atencdo, entram no fluxo da
discusséo, e, parecendo legitimos e confiaveis, eles orientam - e
durante todo o tempo parecem deixar a escolha para o
consumidor, o publico (GIROUX, 1997, p. 119).

Este mesmo autor lembra que, apesar da midia visual ndo ser a Unica na
reproducdo social e cultural, é possivel que ela seja a mais poderosa. Giroux
(1997) lembra que estudos sugerem uma tendéncia crescente entre os alunos, de
ver as coisas de maneira literal e ndo conceitual, da mesma foram que indicam a
incapacidade crescente dos estudantes de pensar dialeticamente, ver as coisas
em um contexto mais amplo.

Para este pensador e professor, se a cultura visual no contexto da
sociedade de hoje ameaca a auto-reflexdo e o pensamento critico, temos que
rever nossos conceitos de alfabetismo (grifo nosso) e dar um peso maior para a
cultura impressa para ensinar as pessoas 0s principios do pensamento critico. Ele
acrescenta que a verdadeira alfabetizacdo envolve o didlogo e relacionamentos
sociais livres de estruturas autoritarias, pois a leitura oferece oportunidades para o
desenvolvimento de abordagens progressistas da alfabetizagéo, tanto como modo

de consciéncia critica quanto como trampolim fundamental para a agéo social.



Demo (2004) lembra que a pesquisa aponta a direcdo correta da
aprendizagem. Para ele, aprender € uma necessidade de ordem instrumental,
mas a emancipac¢ao ocorre pelo aprender a aprender. J4 o “ensinar” a pesquisar,
na verdade, ultrapassa a aprendizagem convencional. Para o autor, s6 aprende
quem articula as informacdes obtidas com a teoria e a préatica e dialoga com a
realidade. Assim, a proposta ndo é fazer dos alunos pesquisadores profissionais,
como ele define, mas que saibam recorrer & pesquisa como ferramenta de
aprendizagem e renovagéao.

Neste contexto, a pesquisa na escola ressurge como o elo esquecido entre
a construcdo do conhecimento, a aprendizagem e a consciéncia critica. E através
da pesquisa disponivel nos meios de comunicac¢do que o aluno, crianca, jovem ou
adulto, vai montar o seu préprio caminho na constru¢cdo do conhecimento. E mais:
a pesquisa faz com que a informagéo que, por sua vez, gera o conhecimento,
tenha um aspecto globalizado e multidisciplinar e crie 0 ambiente propicio para o
curriculo interdisciplinar.

Segundo Santomé (1998, p. 27) o curriculo globalizado e interdisciplinar
associado a pesquisa escolar orientada, se transforma em um grande guarda-
chuva capaz de reunir uma ampla variedade de praticas educativas. Para o autor,
o0 mundo em que vivemos é globalizado e onde tudo esta inter-relacionado. Neste
mundo, os aspectos culturais, econdmicos, financeiros ou sociais ndo poderiam
ser compreendidos isoladamente, nem decisdes poderiam ser tomadas sem uma
prévia avaliacdo dos reflexos nos ambientes restantes. E onde entra a pesquisa e
um curriculo de abordagem interdisciplinar.

Entre as midias, Jornal, TV, Internet e R&adio, na educacéo, a Web pode ser
considerada o mais completo e abrangente recurso de aprendizado. Isto porque,
atraves dela, podemos acessar fontes e informagdes sobre quase todas as areas
do conhecimento. A isto, some-se o fato de que, ao mesmo tempo em que
permite 0 acesso as informacfes, permite o compartiihamento de dados com
pessoas do mundo todo.

Bill Gates (1995), no seu livro A Estrada do Futuro, destaca a importancia
das Redes no processo educacional. A estrada, segundo Gates, permitira a
exploragéo interativa de estudantes e professores aumentando e disseminando as
oportunidades educacionais e pessoais, inclusive daqueles estudantes que n&o

puderam estudar nas melhores universidades e escolas. O autor, porém, lembra



gue para nos beneficiarmos do uso das redes, precisamos encarar 0 uso dos
computadores nas escolas e nas salas de aula de forma diferente.

Segundo ele, as escolas estdo caminhando de forma muito lenta quando
comparadas aos outros setores sociais. A idéia é que com a exploragdo desta
"estrada”, alunos conectados de suas residéncias possam fazer suas tarefas de
casa ou trabalhos em grupo de forma interativa e os professores possam atuar
mais como mediadores.

Desta forma, em um primeiro momento, seria necessario ampliar as
possibilidades de instrumentalizagéo, preparacéo e atualizagdo dos professores
para lidar com estas novas oportunidades. Para Garcia (1998)*, os beneficios do
uso da Internet estdo diretamente relacionados as novas formas de aprendizado
em que a interacdo, o acesso ilimitado as informac6es que podem se transformar
em conhecimento, a questéo interdisciplinar e colaborativa, somam-se na busca
de atualizar os modelos educacionais.

Para o pedagogo, a Internet € um meio que podera conduzir a uma
ampliacdo da cultura de forma geral, além de ser um canal de constru¢cdo do
conhecimento a partir da transformacdo das informagbes pelos alunos e
professores.

As redes eletronicas estéo estabelecendo novas formas de comunicagéo e
de interagcdo onde a troca de idéias grupais ndo leva em consideracdo as
distancias fisicas e temporais. A vantagem é que as redes trabalham com grande
volume de armazenamento de dados e transportam grandes quantidades de
informag&o em qualquer tempo e espaco e em diferentes formatos.

Na visdo deste autor, os professores estdo sendo desafiados para entrar
neste novo processo de ensino e aprendizagem, onde 0s meios eletronicos de
comunicacao sdo a base para o compartilhamento de idéias e ideais em projetos
colaborativos. Assim, a utilizacdo pedagdgica da Web, mais que um desafio, é
uma realidade que professores e escolas enfrentam, pois ela apresenta uma
percepc¢ao socializadora da informacgéao.

A Internet tem cada vez mais atingido o sistema educacional e as
escolas. As redes sdo utilizadas no processo pedagdgico para
romper as paredes da escola, bem como para que aluno e
professor possam conhecer o mundo, novas realidades, culturas
diferentes, desenvolvendo a aprendizagem através do intercambio
e aprendizado colaborativo (GARCIA, 1998, p. 4).



Garcia (1998) lembra a importancia do trabalho colaborativo e o uso da
Internet na formacédo dos estudantes. Segundo ele, com a globaliza¢édo, varios
problemas estdo afetando muitos paises ao mesmo tempo, da inflagdo ao meio
ambiente e tém preocupado diferentes autoridades em todo o mundo. Da mesma
forma, com o vertiginoso crescimento do conhecimento, torna-se impossivel para
o aluno e o professor dominarem tudo. E neste espaco que o trabalho em equipe
e a Internet se tornam uma das mais atraentes e eficazes ferramentas para
capacitar os estudantes no processo colaborativo, ao lado do desenvolvimento da
habilidade de comunicacgéo.

O autor acrescenta que a aprendizagem colaborativa é muito mais
significativa quando os estudantes podem trabalhar com alunos de outras
culturas, podendo entender e perceber novas e diferentes visbes de mundo,
ampliando, o conhecimento. Da mesma forma, os alunos trabalhando como
colaboradores em projetos dentro ou fora das escolas podem medir, coletar,
avaliar, escrever, ler, publicar, simular, comparar, debater, examinar, investigar,
organizar, dividir ou relatar os dados de forma colaborativa com outros
estudantes.

Segundo o autor a aprendizagem colaborativa pode ser definida como um
conjunto de métodos e técnicas de aprendizagem para uso em grupos pre-
definidos, bem como o planejamento de desenvolvimento de competéncias mistas
(aprendizagem e desenvolvimento pessoal e social). Sob esta Otica, cada
integrante/aluno do grupo é responsavel ndo s6 pela sua aprendizagem, mas

também pela aprendizagem dos demais.

2.3.1. As midias e a pesquisa escolar

Que tipo de educacéo vai preparar a geragdo Net, a geragao que cresceu
cercada pelas midias digitais, para o mundo de hoje? Como os jovens vao
adquirir os valores, 0 senso critico, as habilidades de colaboracdo e o dominio da
comunicacao necesséria para fazer progredir a sociedade?

Se quisermos uma resposta a essa pergunta através do nosso sistema de
ensino, precisamos analisar os tipos de alunos que freqiientam as escolas ou que

entrardo em breve.

! Garcia, P. G. A Internet como nova midia na educacdo; Disponivel em:
http://www.bibvirt.futuro.usp. br/textos/artigos/novamidia.PDF. Acessado em 24/01/07.



Tapscott (2003) explica que, historicamente, o campo da educagao tem
sido orientado para modelos de aprendizado que focalizam a instrugdo - o que
chamamos de aprendizado transmitido. Os alunos "sintonizados" assimilam a
informacé@o que esta sendo repassada. H4 muito se convencionou aceitar que,
atraves da repeticdo, do ensaio e da prética, informacdes e fatos armazenados na
memoria de longo prazo podem ser integrados para formar estruturas ampliadas
do conhecimento. Os produtos séo determinados resultados e comportamentos -
que, por sua vez, podem ser mensurados através de testes, em contraposi¢cédo ao
aprendizado transmitido.

Porém, serd que este modelo € o mais adequado hoje, diante das
tecnologias de informag@o e comunicacdo e das midias? Na verdade, com as
tecnologias da informag&o e comunicagdo, a pesquisa proposta passa a ter uma
forca maior. A pesquisa escolar, feita na escola e em busca de informagdes sobre
o conteudo de uma disciplina, além de rapida e com custo baixo, se compararmos
com a necessidade anterior de adquirir livros ou passar horas em bibliotecas para
encontrar os temas pesquisados, pode se tornar atraente e auxiliar a envolver o
aluno com o contetdo didatico de disciplinas, tais como: Histéria, Geografia e

Ciéncias, entre outras.

2.3.2. A Webquest: um jeito novo e moderno de educar

Uma das ferramentas auxiliares no desenvolvimento da autonomia do
aluno é a Webquest uma técnica de aprendizagem na Internet. Proposto por
Bernie Dodge, em 1995, nos EUA, hoje conta com mais de dez mil paginas na
Web, com propostas de educadores de diversas partes do mundo (EUA, Canada,
Islandia, Australia, Portugal, Brasil, Holanda, entre outros). Na préatica, a
Webqguest é uma pesquisa orientada na qual as informag¢des com as quais 0s
alunos véo trabalhar sdo originadas de recursos da Internet, opcionalmente
suplementadas com videoconferéncias, explica o professor e escritor Jarbas

Novelino Barato em entrevista ao Senac Online*?.

2 Entrevista de Jarbas Novelino Barato ao Senac Online - A revista eletronica do Senac de Sao Paulo, edicdo
de 7/1/2002. Disponivel em http://www.webquest.futuro.usp.br/artigos/textos_jarbas.html. Acessado em
29/01/2007



Segundo Barato, a webquest € um modo de como organizar informagdes
para facilitar a aprendizagem a partir de processos investigativos. Dodge, o
criador do software, como muitos professores, vé na Internet uma fonte imensa de
informacgdes atualizadas acessiveis. A webquest tem a base de informagfes na
Internet. A proposta do professor deve ser uma pagina de web de acordo com um
assunto da sua disciplina, que pode ser uma aula que daria, mas em vez disso vai
converté-la em uma proposta investigativa. Para isso, primeiro, o professor faz

uma introducao, para motivar os alunos. Apos, vem a tarefa:

[...] ele sugere um processo de como dar conta da tarefa. A
medida que surgem necessidades, ele indica fontes de
informacgdo, a maior parte paginas da Internet que véo ajudar o
aluno na tarefa. Depois, vem uma proposta de avaliacdo. Desde o
inicio o aluno sabe como sera avaliado. Finalmente, tem-se a
conclusao que, como a introducdo, ndo é formal ou académica,
mas escrita num tom de conversa. Na conclusdo o professor diz
onde foi que o aluno chegou e cria ganchos para o futuro
(BARATO, 2002).

De acordo com o professor, a webquest se baseia em principios. O
primeiro é o da aprendizagem colaborativa. O uso de computadores em educagao
€ muito marcado por tendéncias individualistas. O outro principio € o da
transformacdo das informagbBes. A pessoa sé aprende de fato quando as
transforma, e ndo quando simplesmente as reproduz. Para o educador nao
adianta s6 o aluno reproduzir informagdes. Dai a importancia da tarefa, que € a
questao central da webquest e que deve ter a ver com o cotidiano. O professor
precisa usar a imaginagao para criar ligagdes com o cotidiano, langando um
desafio, para que o aluno produza algo significativo.

Castro e Tavares (2005)* explicam que as webquests apresentam uma
ferramenta de apoio no ensino hoje: solicitam esforcos de procura, andlise e
sintese, desenvolvendo o processo cognitivo simultaneo a aquisicdo de
conhecimento. O método consiste na atividade de aprendizagem baseada na
investigacdo na qual a riqueza de conteudos existentes na Internet € explorada de
forma orientada. A proposta se inicia com um tema e de determinados objetivos
educacionais, que o professor organiza e estrutura em forma de desafio que deve

ser solucionado pelos alunos. Esse desafio deve englobar propostas de extenséo

3 Webquest: um instrumento didactico inovador, de Castro, J.I. e Tavares J.M.R. Disponivel em
http://paginas.fe.up.pt/~tavares/downloads/publications/artigos/ENVC2005_artigo_Webquest_JC.pdf.
Acessado em 29/1/2007.



da investigacdo através diferentes produtos finais, como a produgéo de um texto
acerca do tema estudado, a apresentagéo ao resto da turma etc.

Na visdo destes autores, devido a estas enormes potencialidades, as
webquests constituem uma ferramenta didatica inovadora a qual professores e
educadores ndo podem ficar indiferentes. Elas criam as melhores possibilidades
de pesquisa na Internet ao indicarem as fontes mais adequadas a determinadas
matérias, contextualizando-as e auxiliando na apreensdo das mesmas. Por outro
lado, as webquests ndo prevéem a aprendizagem através da memorizacdo, mas
através da capacidade de analise, de sintese e de pesquisa, além de estimular o
uso da imaginacdo e da habilidade para resolver problemas, permitindo uma
autonomia maior do aluno. Nesse sentido, ratifica-se a postura de Freire (2000)
quanto a idéia da aplicacdo de estratégias pedagogicas que possibilitem a acéo
autbnoma dos educandos. Paralelamente, as atividades com o computador e a
rede estimulam o trabalho em equipe, além de ser observado o aumento do
interesse dos alunos nas matérias que véem complementadas com webquests,
consideradas atividades interessantes e divertidas.

Uma estrutura tipica dos webquests com base em cinco itens foi elaborada
por Bernie Dodge: a) a introdugéo (orientagdo dos alunos e captura do seu
interesse); b) a tarefa (descricdo do produto final da atividade); c) o processo
(explicacdo das estratégias que os alunos devem usar para fazer a tarefa); d) as
fontes (relac&o de recursos que os alunos devem usar para completar a tarefa); e)
as conclusdes (resumo da atividade e incentivo dos alunos a refletir acerca tema).

Castro e Tavares (2005) acrescentam que a webquest se mostra um
instrumento de ensino inovador, cada vez mais Util, e ao alcance de qualquer
professor como meio de gerar o interesse do aluno pelas matérias. Por isto, 0 uso
deste recurso tem se expandido exponencialmente em varios paises. A0 mesmo
tempo, tem ocorrido o desenvolvimento de estudos, teorias e reflexdes acerca dos
webquests em ritmo bastante acelerado. Para constatar, basta uma rapida
pesquisa no Google: sédo cerca de 3,2 milhdes de paginas sobre o0 assunto; mais
de 100 mil em portugués, e no Google Académico-portugués, site de busca para

artigos académicos, sao mais de 100 paginas.



3. ANALISE E INTERPRETACAO DE DADOS

3.1 O LOCAL DA PESQUISA

O colégio, l6cus da pesquisa, € um dos mais antigos do Rio de Janeiro e
pertence a uma ordem religiosa milenar. Instalado no Rio h4 104 anos, o colégio
tem uma estrutura classica no bairro de Botafogo composta de um grande prédio
de trés andares, com fachada modernizada, e uma capela. De construcdo antiga,
o prédio mantém o pé direito alto, grandes portas de madeira macica, antigas e
pesadas escadas em madeira nobre com grandes corrimdes entalhados. No
centro deste prédio ha um jardim, onde se encontra um sino antigo que, segundo
relata a placa afixada ao lado, pertencia a uma antiga igreja do Rio de Janeiro.

Na entrada social da escola véem-se quadros com fotos das turmas de
formandos de anos recentes. Os quadros se espalham pelos corredores
escolares e neles podem ser encontradas fotos de inimeras turmas formadas
nestes muitos anos de atividades.

Ao lado do prédio da escola esta a capela, com grandes colunas géticas. A
capela é onde o colégio realiza as comemoracdes sociais e religiosas. Na frente
da capela ha um pequeno estacionamento para professores e visitantes.

O colégio, uma das escolas-referéncia de ensino no Rio de Janeiro,
oferece da Educacdo Infantii ao Ensino Médio, além dos seguintes cursos
noturnos para a comunidade: Alfabetizacdo, Ensino Fundamental, Ensino Médio e
Profissionalizante e cursos livres. A escola tem cerca de 4.500 mil alunos, dos
quais 3.200 do periodo diurno e 1.300 no periodo noturno, além de 600
funcionérios, entre eles, 226 professores e 223 entre funcionarios administrativos
e coordenadores.

Possui 73 salas de aula, duas bibliotecas, seis laboratérios, oito
laboratérios de Informéatica com internet, sala de acervo multimidia, quatro
auditérios multimidia, teatro, anfiteatro e infra-estrutura esportiva. Cada turma
tem, em média, 40 alunos.

O Departamento de Informética Educativa (DIE) fica no primeiro andar e
tem cerca de dez micro-computadores com conexao a internet. Destaque-se que
a proposta do DIE é dar apoio tecnoldgico as disciplinas e aos professores e ndo

o de ensinar Informética.



A observacdo foi realizada com turmas de 52 série na disciplina de
Geografia e na 62 série, na disciplina de Historia entre os meses de setembro a
dezembro de 2006. A selecéo destas turmas partiu da sugestéo da coordenadora
do DIE, por serem turmas que utilizam bem as TIC.

Os alunos tém aulas na sala de aula ambiente e nos Laboratérios de
Informatica, localizados no segundo andar. Os laboratérios tém em torno de 22
micros e que sdo utilizados em duplas de alunos. Os computadores dos
laboratdrios também tém acesso a Internet. Os softwares utilizados s&o o Br-
Office, um programa livre e que permite multiplas fungbes, desde planilhas,
elaboracdo de apresentacdes, processador de textos etc, através do qual também
sdo utilizadas as webquests. As webquests - termo criado por Bernie Dodge,
professor da San Diego State University - € uma atividade de aprendizagem
baseada na pesquisa onde a diversidade de materiais existentes na Internet é
explorada de forma orientada. A webquest parte de um tema e de determinados
objetivos educacionais que o professor organiza e estrutura em forma de desafio

gue deve ser solucionado pelos alunos.

3.2. AFASE DE OBSERVACAO

A observacdo foi realizada no periodo de 18 de setembro a 15 de
dezembro em turmas de 52 série, na disciplina de Geografia as quartas—feiras e,
as segundas e sextas-feiras, na 62 série, na disciplina de Historia.

Na aula de Histéria, uma das atividades observadas foi a elaboragdo no
computador de um organograma que relata as mudangas econdmicas, sociais,
politicas e religiosas na Idade Média. Os alunos disp6em de uma relagéo de
palavras-chave que, organizadas, devem relacionar estas mudangas. Em sala,
além do professor da disciplina, h4 a presenca de um professor integrante do DIE,
gue assessora professores e alunos no uso do programa desenvolvido para as
aulas. O professor do DIE explica, rapidamente, o funcionamento do organograma
e nao surgem duvidas. Filhos de classe média alta, os alunos desta escola nédo
tém dificuldade na aprendizagem com a Informatica, em funcdo da familiaridade
no uso do computador.

Nesta turma, vérios trabalhos j& foram desenvolvidos com o auxilio das

webquests: historias em quadrinhos, quebra-cabegas no ensino de temas como



Oriente Médio, Asia e Africa e um jornal, no desenvolvimento do tema Feudalismo
(ANEXO A).

Para elaborar este jornal, as turmas de Historia, (62 Série) foram divididas
em grupos que ficaram responsaveis pelas matérias de determinada editoria.
Para a pesquisa e redacao, os alunos receberam a orientagdo de onde buscar e
alguns modelos de diagramac¢éo de paginas. Na questéo da redacéo, os alunos
tém acesso a um manual que orientava sobre como redigir um texto jornalistico,
como fazer titulos, elaborar legendas e diagramar a pagina de um jornal, entre
outras indicagbes. A montagem da primeira pagina foi feita pelos alunos, apés a
discusséao com toda a turma.

Foi também observado que nas disciplinas de Portugués, Geografia,
Matematica e Artes (ANEXOS B e C) utilizam, com facilidade, os recursos de
Informética no desenvolvimento do contetdo. Este desenvolvimento de contetddo
é feito através de parcerias entre o DIE, coordenadores e professores das
disciplinas.

A utilizag&@o das tecnologias como apoio didatico ndo é uma atividade nova
nesta escola: o DIE foi criado em 1992 e surgiu j& com esta proposta de dar
suporte as disciplinas e ndo o de ensinar Informética. Na verdade, segundo a
coordenadora do departamento, o DIE tem entre os seus objetivos a inovagao
educacional. A equipe tem que estar sempre pesquisando, se autocapacitando,
por meio de qualificacdes que séo realizadas, tanto interna quanto externamente,
para seus professores.

No DIE, a maioria dos professores é doutores ou mestres, 0 que 0S
diferencia dos demais, visto que sdo pesquisadores, dai a pesquisa escolar ser
tdo importante para a escola, considerando o presente objeto deste estudo. A
coordenadora acrescenta que antes o DIE e a escola ndo usavam a webquest,
mas a sua praticidade ao levar para o professor esta estratégia definiu a validade
do seu uso. Assim, incorporaram o programa e este tipo de pesquisa tornou-se
familiar para os alunos.

Na escola avaliada, o Departamento de Informatica Educativa tem entre os
seus objetivos o de inovacdo educacional. Segundo a coordenagdo do
departamento, a equipe tem que estar sempre pesquisando, se autocapacitanto,
promovendo a propria reciclagem. No DIE, os professores s&do doutores ou
mestres, o que os diferencia dos demais professores da escola. Ou seja, segundo

a coordenadora, é gente de pesquisa, dai a pesquisa escolar ser tdo importante.



Neste trabalho, o departamento usa as webquests como forma de levar ao
professor o método cientifico. Os professores incorporaram o software, tornando
natural o processo de pesquisar.

Além dos Laboratérios de Informética, as aulas utilizam outros recursos
tecnoldgicos como videos e data show. Nas aulas de Histéria, foram exibidos
videos sobre a Era dos Descobrimentos, produzidos pela Enciclopédia Britanica.
Durante a exibicdo observou-se a atengdo da maioria dos alunos, atraida para os
périplos dos desbravadores portugueses e espanhdis. Apesar dos comentérios e
das conversas, a atencao dos estudantes foi digna de nota. No intervalo entre os
dois videos, a professora faz perguntas relativas ao conteddo do video e as
respostas mostraram compreensédo dos contetdos apresentados.

A utilizagé@o de videos nas aulas de Histéria e também de Geografia € uma
constante nesta escola, isto porque, segundo a observagcdo de um professor do
DIE, é mais dindmico, facilita a assimilacdo, permite associar o fato a imagem,
pois, segundo ele, somos pessoas imagéticas, pensamos 0 que vemos.

No Laboratério de Informatica, o uso das tecnologias cria um outro atrativo:
o computador emulado no quadro branco. Por ser um artificio que foge ao
habitual dos alunos, eles gostam muito de ir para o quadro, “chamar” o
computador (coloca-lo na tela) “chamar” o teclado e utilizar as demais fun¢des do
PC projetadas para uma tela.

Nas turmas de 52 e 62 séries quase todos os trabalhos dos alunos s&o
feitos em sala e impressos na prépria escola. Ndo ha falta de papel nem de
cartucho de impresséo, seja preto ou colorido. Nas disciplinas sdo passadas
tarefas que podem ser feitas durante o recreio, em uma das bibliotecas,
equipadas com computadores.

Na aula os alunos corrigem os organogramas feitos na semana anterior e
néo é percebida qualquer dificuldade com relagéo tanto ao contetdo da disciplina
como na elaboragéo do trabalho no computador Na sequéncia, a professora pede
que os alunos busquem definicbes de Mercantilismo e Capitalismo e suas
caracteristicas na Internet. Todos os alunos, sem excec¢éo, acessam 0 Google e a
pesquisa o0s remete para paginas como Wikipédia e Brasil Escolar.

Para os professores, ha um aumento no rendimento escolar a partir da
utilizagéo das midias, em especial a Internet. Segundo eles, a aula de Histéria no
Laboratério de Informética, por exemplo, ndo é aula, € um tempo de atividades

prazerosas, € ludico lidar com o computador. A prova disto € que, sempre que a



aula no Laboratério de Informatica é substituida pela sala-ambiente, os alunos
pedem que esta aula seja reposta.

Na disciplina de Historia, na 62 série, até 2005, o apoio do DIE era utilizado
em projetos, no ensino de um ou outro tema episodico. Somente em 2006 que
entrou na grade horaria. Com relacdo aos resultados percebidos, um dos
professores explica que os alunos produzem mais pela facilidade e afinidade que
tém com o computador. Esse tipo de recurso também facilita atividades na
abordagem interdisciplinar, como por exemplo, o ensino do Renascimento em
Histéria e Artes, o que permitiu uma abertura maior na matéria. Na visdo dos
professores de Historia e Geografia, o estudo apoiado pelas midias permite que
haja reflexdo e contextualizacdo do tema, a apropriagdo dos contetdos. O aluno
pode inter-relacionar os conteidos com outras matérias e com o seu dia-a-dia.

Para a utilizacdo das tecnologias hd um projeto de um portal a ser feito
pelos alunos, no qual os estudantes possam consultar a matéria, enviar deveres e
se relacionar com a escola e com os conteldos das matérias de casa ou de
outros locais extra-classe.

Na disciplina de Geografia, na quinta série, a Informética e Internet séo
utilizadas na montagem de conteldo. Paralelamente, recorrem a textos para
assegurar a fixacdo da aprendizagem. Em algumas atividades, o professor de
Geografia, por exemplo, utiliza o preenchimento individual de fichas. Na visédo do
professor de Geografia, o0 computador ndo é suficiente, os alunos precisam ter
algo escrito para fixarem os contetudos aprendidos nas aulas. Ele lembra que a
turma j& fez, como atividade escolar, por exemplo, turismo pelo Rio, ocasido em
fotografaram todos os locais pelos quais passaram. As fotos foram digitalizadas e,
sobre a base fotografica obtida, os alunos montaram cenarios do passado e do
futuro. Um grupo, por exemplo, utilizou o bairro de Sédo Conrado, para o qual
imaginaram uma imagem de um grande parque. De acordo com os alunos, em
funcdo do desmatamento, a area de Sao Conrado, no futuro, seria desapropriada
e, na regido, criado um grande parque para recuperar o0 meio ambiente.

Na disciplina de Geografia, o uso das tecnologias digitais existe ha cerca
de cinco anos. Para o professor, a utilizagdo fez com que os alunos mudassem a
Otica sobre os conteudos, gerou motivacdo. Para ele, esta ferramenta j& é usada
pelos alunos em casa, eles ja estdo familiarizados. Assim, o uso do computador e

da Internet ajuda na elaboracgéo de tarefas.



O professor explica que sé&o intercaladas atividades criadas pelo DIE com a
matéria e o uso de Internet. Ele relata que o DIE e os professores de Geografia
desenvolvem atividades proprias para as turmas de acordo com o conteddo
programético e de forma integrada.

As atividades sé@o desenvolvidas de acordo com o perfil do aluno e com
muitas imagens, o que vai fazer com que o aprendiz raciocine e estabeleca
correlagbes e cita como exemplo a area de astronomia, pela qual os alunos se
apaixonam. Segundo o professor, a Geografia € uma matéria ligada a imagem,
portanto, ndo h&d como ensinar a matéria sem a visualizagdo dos acidentes
geogréficos, entre outras imagens que favorecem a apropriagdo dos contetdos. A
partir do momento em que eles tém 0 acesso a estas imagens, interagem com as
mesmas, constroem e reconstroem, favorecendo a maior assimilacéo e fixagéo
das informagdes.

Para o professor, o trabalho maior € a formulagdo das atividades, pois
implica em diversifica-las, de acordo com os temas tratados. Ele acrescenta que
os professores e o DIE avaliam constantemente as ag¢des programadas e as
atividades que nao produzem o resultado esperado, simplesmente, sao
eliminadas, mas h& outras que eles verificam que favorecem a aprendizagem e

podem ser aplicados em outros temas da disciplina.

3.3. ANALISE DOS DADOS COLETADOS NOS QUESTIONARIOS

Este topico apresenta os dados coletados nos itens fechados dos
questionarios (ANEXO D) e breve analise dos mesmos.

O primeiro item diz respeito ao sexo dos alunos. A partir da tabulagéo dos
dados, observa-se que ha certo equilibrio entre o nimero de alunos do sexo
feminino (39%) e alunos do sexo masculino (40%), Apesar de 3% dos alunos nao

terem respondido a pergunta, se computado este percentual ndo alteraria o

equilibrio.
Sexo:
Masculino 30
Feminino 27

N&o respondeu 13




Gréfico 1 — Sexo dos alunos

Sexo

N&o
respondeu
3%

Feminino

0,
£RE Masculino

42%

Com relagéo a idade, observa-se que a incidéncia maior é na faixa de 11
anos (40%) e 12 anos (42%). Na 62 série observa-se apenas um aluno com 14

anos e 12 alunos na faixa de 13 anos (19%), enquanto 57 alunos tém 11 ou 12

anos.
Idade

11 anos 28

12 anos 29

13 anos 12

14 anos 1

Gréfico 2 — Idade
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Pelos nimeros, observa-se que a escola tem uma forte preocupacdo com a
quantidade de alunos por sala/turma, seguindo as orientacdes pedagodgicas de
composicao de turma, para ndo comprometer a qualidade do ensino. Tanto na 52.

série como na 62. série, 0 nUmero de estudantes gira entre 38 e 42 alunos por



turma. No dia da aplicacdo dos questionarios, curiosamente, houve 35 presencas

em cada uma das turmas.

Série:
52, Série 34
62. Série 35
N&o respondeu |1

Gréfico 3 — Série frequentada
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Dos alunos que frequentam esta escola, 32% moram no mesmo bairro,
Botafogo, enquanto que os demais se espalham pela Zona Sul, com Copacabana
e Lagoa com 13%, respectivamente; Flamengo com 9%; Ipanema e Leblon com
6% cada um; Laranjeiras, Humaita e Jardim Botanico, com 4% cada; Gavea e
Urca com 3% cada e, da Zona Norte, a Tijuca esta presente com 3%. Ou seja, 0
critério de proximidade é importante na escolha da escola, mas ndo é o unico.

Bairro onde mora

Botafogo 23 Laranjeiras 3
Lagoa 9 Humaité 3
Copacabana 9 Jardim Botanico | 3
Flamengo 6 Tijuca 2
Ipanema 4 Gavea 2
Leblon 4 Urca 2
Grafico 4 — Bairro onde mora
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Com relagdo as leituras preferidas por estes alunos que a Comédia
encabeca a lista com 42% das indica¢cdes, seguida pelas histérias de Ac¢ao (27%).
O Romance tem 10% das preferéncias, o Suspense fica com 7%, a Aventura tem
6% das indicacdes, o Mistério e a Ficgdo tém 2% cada, as historias Policiais, de
Terror e de Lutas ficam com 1% cada uma e 1% n&o respondeu. Assim,
evidencia-se a preferéncia de mais de 50% pela literatura de comédia e acao.

Leituras Preferidas:
Comédia 36
Acéo
Romance
Suspense
Aventura
Ficcéo
Mistério
Policial
Terror
Lutas Medievais
N&o Respondeu

()
N
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Gréfico 5 — Leituras preferidas
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As preferéncias dos alunos ao usar o computador sédo o de atividades
ludicas e, entre elas, os jogos. Entre os jogos preferidos encontram-se Simulador
(22%), Acéo (21%), Guerra, Aventura e RPG, com 16% das preferéncias cada
um, Lutas, Tiro em 12 pessoa, Estratégia e Futebol, com 2% cada um e
Raciocinio, com 1%. Conforme os dados coletados, os de menor preferéncia sao

as lutas, o tiro, a estratégia, o futebol e o raciocinio,



Atividades no Computador-jogos

Simulador 26
Acéo 25
Aventura 23
Guerra 20
RPG 19
Lutas 3
Tiroem 18 pessoa | 3
Estratégia 3
Futebol 3
Raciocinio 1

Grafico 6 — Atividades desenvolvidas no computador: jogos
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Apesar de usuarios contumazes de computadores, os alunos nédo
demonstram particular interesse por e-mails. Das respostas apuradas, 32%
verificam suas mensagens uma vez por semana, 31% verificam uma vez por dia,

23% conferem mais de uma vez por dia e 14% néo utilizam e-mail.

Atividades no computador: e-mails
1 Vez Por Semana 21
1 Vez Por Dia 21
Mais de 1 vez P/Dia | 17
Nao 11




Gréfico 7 — E-mails
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O MSN, programa de bate-papo, via web, ndo tem uma preferéncia maior:
32% utilizam uma vez por semana, 26% uma vez por dia, 23% mais de uma vez
por dia e 16% né&o utilizam.

Atividades no computador: MSN

1 Vez Por Semana 20
1 Vez Por Dia 18
Mais de 1 vez P/Dia |21
Nao 11

Gréfico 8 — MSN
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De forma similar ocorre com as paginas do Orkut: 23% visitam uma vez por
semana, 20% acessam uma vez por dia, 30% entram no Orkut mais de uma vez
por dia e 27% nao acessam. Para o grupo de participantes, os resultados
mostram que as preferéncias recaem sobre os jogos, no que se refere as
atividades no computador.

Atividades no computador: Orkut

1 Vez Por Semana 16
1 Vez Por Dia 14
Mais de 1 vez P/Dia |21
Nao 19

Gréfico 9 — Orkut

Orkut
N&o
27%
1 Vez
P/Semana
23%
Mais de 1
Vez P/Dia
30%
1 Vez P/Dia
20%

No tocante ao local que estes alunos desenvolvem as atividades
preferidas, hd uma indicacdo significativa e natural do recreio (61%). ApOs,
observa-se o Laboratério de Informatica e projecdo de videos (10% cada um),
Laboratorio de Ciéncias (8%), Biblioteca (7%), Sala de Aula (2%), Laboratorio de

Mecatronica (1%) e N&o responderam (1%).

Local das atividades preferidas

Recreio 57 | Biblioteca 6
Projecdo de Videos 9 Sala de Aula 2
Laboratério de Informatica 9 Lab. de Mecatrbnica 1
Laboratorio de Ciéncias 7 N&o respondeu 1




Gréfico 10 - Local das atividades preferidas
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A preferéncia pelo recreio € expressiva, conforme mostra o gréfico acima e
como foi assinalado anteriormente. Porém, se for retirado o item Recreio das
respostas, verifica-se que a preferéncia das atividades educativas fica com o
Laboratorio de Informéatica (26%), Projecdo de videos (25%), Laboratério de
Ciéncias (20%), Biblioteca (17%), Sala de Aula (6%), Laboratdrio de Mecatrénica
(3%) e Nao responderam (3%).

Local das atividades preferidas sem o recreio
Projecéo de Videos
Laboratoério de Informatica
Laboratério de Ciéncias
Biblioteca

Sala de Aula

Laboratério de Mecatronica
N&o respondeu
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Gréfico 11 — Quanto ao local das atividades preferidas, retirado o recreio
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Entre as matérias nas quais os alunos utilizam o computador na escola,

registram-se 27% em Portugués, 25% para Histéria e Geografia, respectivamente,



16% utilizam mais em Matematica, 2 em Ciéncia e em Religido, cada, 2% (3
alunos) ndo responderam e 1% em Artes. Dai, evidencia-se o motivo da indicagédo

da coordenadora pelas disciplinas Geografia e Historia para o estudo em foco.

Matérias nas quais utilizam computador na escola

Portugués 39
Geografia 36
Historia 36
Mateméatica 23
Ciéncias 3
Religido 3
N&o Respondeu 3
Artes 2

Gréfico 12 — Quanto as matérias nas quais utilizam o computador
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3.4 ANALISE DOS RESULTADOS DOS ITENS ABERTOS

Neste topico sdo reunidos e analisados o0os dados coletados nos
questionérios dos alunos e dos professores (ANEXOS D e E). Os alunos foram
identificados como Al, A2, A3... até A70, enquanto os professores foram
codificados como P1, P2, até P8. O quadro abaixo mostra os principais temas e

subtemas que emergiram a partir das respostas coletadas.



Quadro 1 - Temas e Subtemas Emergentes

. 3.4.1.1 Aprendizagem prazerosa
3.4.1 O espago no Laboratdrio

L 3.4.1.2 Atividade colaborativa
de Informatica

3.4.1.3 O uso do computador na aprendizagem

3.4.2 O espago da salade aula: | 3.4.2.1 - Atividades tedricas

caracteristicas 3.4.2.2 Atividades tradicionais

3.4.3.1 A concepgéo de pesquisa

3.4.3 Pesquisa, conhecimento e | 3.4.3.2 Pesquisa e informacéo

informacao 3.4.3.3 Pesquisa, aprendizagem

conhecimento.

e

_ 3.4.4.1 Mediagao com as tecnologias
3.4.4 Temas de pesquisa

3.4.4.2 Projetos de pesquisa

3.4.1 O espago no Laboratorio de Informatica

Este tema mostra uma nitida preferéncia pelas atividades desenvolvidas
nos Laboratérios de Informatica da escola. A motivagédo esta relacionada ao uso
da tecnologia, do computador e da Internet, bem como das atividades
desenvolvidas em duplas ou grupos. O trabalho realizado em conjunto com os
colegas e com o uso das midias é visto como lazer, como atividade prazerosa, e

ndo como tarefa escolar, propriamente dita.

3.4.1.1 — Aprendizagem prazerosa

Este subtema aponta para o aspecto lidico do qual se revestem as
atividades escolares realizadas com auxilio das midias. Esta tbnica pode ser
observada nos integrantes das quatro turmas questionadas e em cujas respostas
notam-se expressodes, tais como: “aulas divertidas e dinamicas”; “aprender

brincando” “e aprendizado com diversdo”. Na verdade, para os alunos as
atividades realizadas no Laboratério de Informética traduzem uma mudanca na
postura passiva, de aluno depositario da informacéo do professor, para a postura
ativa, do aluno responsavel pela busca e obtencdo desta informagéo. Abaixo,
podem ser observadas algumas das respostas relativas ao tema:

A2 No laboratoério, as aulas sdo bem mais divertidas e dinamicas.




A4 A aula na Informatica € mais dindmica, € uma aula pratica,
coletiva.

7

A7 A atividade realizada no Laboratério de Informatica é mais
descontraida, fazendo com que a aula figue mais legal e
interessante.

A19 As atividades na Informatica sdo muito mais divertidas e o

estudo é realizado no computador, coisa que gostamos e
sabemos bem usar.

A31 As atividades na sala de Informatica sdo mais dinamicas, nés
aprendemos com mais diversao.

A32 No laboratério € bem melhor, pois € um jeito de aprender se
divertindo muito mais.

A35 No laboratério, nés usamos o computador, assim a aula fica
mais dinamica pois, normalmente, no computador nds
aprendemos brincando.

A37 No6s aprendemos a lidar com programas no computador e
acabamos tendo uma aula mais divertida.

A41 No Laboratério, vocé se descontrai, se diverte e aprende.
A45 No Laboratério de Matematica € muito mais divertido do que
na sala de aula.

A55 No Laboratério de Informatica, a aula tem o mesmo nivel de
ensinamentos, mas de uma forma mais interessante e divertida.
A57 No laboratério temos mais liberdade de aprender do nosso
jeito.

Moran (2006) explica que esta preferéncia se da pelo fato das midias
constituirem um forte atrativo para os estudantes. E agradavel navegar, descobrir
novos sites, divulgar suas descobertas e comunicar-se com outros colegas. Além
disso, a possibilidade de ter o seu nome veiculado na Internet, por meio de
trabalhos e pesquisas, estimula participagéo nas atividades de aula.

Segundo o autor, a Internet € uma tecnologia que facilita a motivagéo dos
alunos pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de pesquisa que oferece.
Essa motivacdo aumenta se o professor a faz em um clima de confianca, de
abertura e de cordialidade com os alunos. A Internet favorece o trabalho conjunto
entre professores e alunos

[...] Podemos patrticipar de uma pesquisa em tempo real, de um
projeto entre varios grupos, de uma investigacdo sobre um
problema da atualidade. Uma das formas mais interessantes de
trabalhar hoje colaborativamente é criar uma pagina dos alunos,
como um espaco virtual de referéncia, onde vamos construindo e
colocando o que acontece de mais importante no curso, os textos,
os enderecos, as analises, as pesquisas (MORAN, 2006, p 49).



Porto (2003) reforca a posicdo de Moran (2006) quando afirma que os
estudantes relacionam-se com 0s meios tecnoldégicos e de comunicacao,
apreendendo as mensagens/imagens que mais se adaptem a sua maneira de ser.
A autora lembra que a ficcdo e o entretenimento presentes nesses meios tém
grande influéncia sobre os comportamentos e atitudes sociais dos estudantes. O
trabalho escolar com as TIC muda a ordem tradicional do processo educativo, na
qual o professor decide o que ensinar. Por esta nova viséo, passa a ser resultante
das articulagbes entre professor e alunos e destes com as tecnologias, com base
em dados e fatos cotidianos. Como explica um dos professores da escola:

P2 No Laboratério de Informatica, a atividade é Iludica, é
interessante [...] ha diferencas entre as atividades desenvolvidas
na sala de aula e no Laboratério e elas tém que levar a reflexdo. E
fundamental desenvolver atividades voltadas para o aluno

Y

reflexivo, as atividades ndo podem levar a “decoreba”.

A pesquisa “Os jovens e a Internet: representacdes, uso e apropriagoes”,
desenvolvida por Belloni (2003), identificou as visbes que o0s jovens tém da
Internet. As principais constatagdes sao: a Internet serve para se divertir e
comunicar; a Internet serve para informar; a informacdo da Internet € confiavel
(tanto quanto as outras midias) e a Internet é imensa. De acordo com a pesquisa,
a maioria (58%) considera mais facil aprender com a Internet, do que com o0s
livros. Da mesma forma é a facilidade com que os jovens aprendem a operar 0S

aparelhos eletrénicos: 81% concordam que é facil aprender a utilizar a Internet.

3.4.1.2 Atividade colaborativa

O segundo subtema est4 relacionado com o primeiro e indica a preferéncia
para o trabalho colaborativo. Esta modalidade de atividade é definida como “mais
dindmica” e é valorizada pela possibilidade de trocas e interaces. Na verdade,
este tipo de atividade configura uma troca especial e realizada entre duas
pessoas, cada uma com seu espaco especifico, mas permitindo a interacdo e a
colaboragédo entre ambos. No caso dos alunos, a atividade em dupla também
passa a ter uma conotagdo de lazer do momento em que permite a conversa e a

troca, diferentemente da sala de aula. Como explica a coordenadora do DIE:

P3 Comecamos as atividades com informatica educativa,
curricularmente, em 1992. Naquela época, discutia-se o papel do
outro na aprendizagem (hoje, colaboracgéo, cooperacao etc) e esta
discussdo nos levou a propor o trabalho em dupla. Assim, os
Laboratérios de Informatica foram montados para meia turma.



Hoje temos projetos em duplas e projetos realizados pelos alunos
individualmente. Ou seja, ndo temos uma orientagdo fechada em
relacdo ao desenvolvimento dos trabalhos (em duplas, em trios ou
individualmente). Na verdade, temos uma orientacdo mestra: as
linhas gerais do projeto é definido com o professor da disciplina; é
ele quem vai decidir esta estratégia.

Uma estratégia que deu certo, como pode ser percebida pelas respostas

dos alunos:

A1l No Laboratdrio de Informatica, na maioria das vezes, é um
trabalho de grupo ou em dupla. E mais legal.

A16 As aulas no laboratério sdo mais dindmicas; sdo feitas, na
maioria das vezes, em dupla e é uma forma mais divertida de
aprender.

Al4 No Laboratorio de Informatica nds trabalhamos em dupla e
utilizamos o computador.

A15 Na Informatica, trabalhamos em dupla e, na sala de aula, é
individual.

Al17 A aula é mais dindmica, podemos aprender brincando e com

o0 computador que é um aparelho que faz muito bem (grifo
Noss0).

A34 No laboratério, ndés fazemos atividades em dupla na maioria
das vezes e é mais legal.

A59 Na Informatica, trabalhamos em grupo e trocamos idéias a
toda hora.

A63 Na sala de aula, as atividades sao individuais e no laboratdrio
sdo em dupla.

Moran (1997) relata suas experiéncias com a temética, na qual o professor

coordena as trocas, os alunos relatam suas descobertas, socializam suas duvidas

e mostram os resultados de pesquisa. Quando € possivel, eles recebem uma

coletdanea dos melhores textos obtidos, junto com o material do professor. Os

alunos discutem entre si e levam os textos para casa, para aprofundar a sua

leitura e contextualizad-los com a sua realidade.

Junto com a pesquisa coletiva, o professor incentiva a pesquisa
individual ou projetos de grupo. Cada aluno - pessoalmente ou em
dupla - escolhe um tema mais especifico da matéria e que é do
interesse também do aluno. Esse tema é pesquisado pelo aluno
com orientacdo do professor. E apresentado & classe. E
distribuido aos colegas. E divulgado na Internet (MORAN, 1997,
p.150).

Na visdo do autor, é importante educar para a autonomia, para que cada

um encontre o seu proprio ritmo de aprendizagem, mas também é importante



educar para a colaboracdo e cooperacdo, para aprender em grupo, trocar idéias,
participar de projetos e pesquisas em conjunto. O aluno desenvolve a
aprendizagem colaborativa, a pesquisa em grupo, a troca de resultados. A
interacdo bem sucedida aumenta a aprendizagem. A posi¢éo é ratificada por um
dos professores:

P2 Outra estratégia é o fato de os alunos trabalharem em duplas,
0 que torna mais divertido e atrativo para eles.

Assmann (2000) complementa Moran (1997) quando afirma que as novas
tecnologias tém um papel ativo e co-estruturante das formas do aprender e do
conhecer. “Ha nisso, por um lado, uma incrivel multiplicacdo de chances
cognitivas, que convém ndo desperdicar, mas aproveitar ao maximo" (ASSMANN,
2000, p. 5).

Para Alarcéo (2004), as aprendizagens na sociedade contemporanea teréo
de desenvolver-se de uma forma mais ativa, responsavel e experiencial. Como

nova forma de aprendizagem ela sugere:

[...] atitudes mais autbnomas, dialogantes e colaborativas em uma
dindmica de investigacdo, de descoberta e de constru¢do de
saberes alicergcada em projetos de reflexdo e pesquisa, baseada
em uma idéia de cultura transversal que venha ao encontro da
intersecdo dos saberes, dos conhecimentos, da acdo e da vida. E
preciso valorizar a criagdo de ambientes estimulantes para a
aprendizagem e incentivar o desenvolvimento da criatividade, da
inovacdo e da sua divulgacdo (ALARCAO, 2004, p. 27).

Aqui Alarcéo ratifica as concepgdes de Freire que postula (2000, p. 65-66)
“outro saber € necessario a pratica educativa (...) € o que fala do respeito a
autonomia do educando”.

Mercado (2001) argumenta que a Internet, além de permitir um processo
de construgdo do conhecimento, é algo em permanente constru¢do, reconstrugéo
e renegociagcdo, que depende dos atores envolvidos que, por sua vez,
representam varios centros decisérios em estado de constante interatividade.
Segundo o autor, a Web vem abrindo novos horizontes para a educagao, onde 0s
limites ainda ndo sé&o conhecidos, mas que vao influenciar diretamente a escola,
promovendo a aprendizagem colaborativa, capaz de preparar o aluno para um
novo tipo de trabalho profissional que envolva a atividade em equipe.

Neste contexto, cabe lembrar as webquests, que representam uma
oportunidade para estimular o trabalho em dupla ou grupo que, como explicam

Castro e Tavares (2005), muitas vezes € inviavel em um cenéario de aula



meramente expositiva. Para os autores, o professor tem, pois, um instrumento
para desenvolver atividades que vé&o usufruir as vantagens do trabalho em
equipe, da troca de idéias, perspectivas e fontes de informacdo, além da

integracao dos alunos.

3.4.1.3 O uso do computador na aprendizagem

Este subtema complementa os dois anteriores e mostra, sob a 6tica dos
alunos, as razbes para a preferéncia do aprendizado com a utilizagdo das
tecnologias, em especial o uso do computador. A familiaridade e desenvoltura dos
estudantes no uso deste tipo de equipamento ficam evidentes, como podem ser
percebidas pelas respostas transcritas a seguir:

A8 A diferenca é que no Laboratério de Informatica vocé faz seus
trabalhos no computador e la corrige ortografia, e os trabalhos ja
estéo feitos; vocé pode procurar na Internet e normalmente vocé
ja aprende a matéria.

A24 A diferenca é que no computador nés podemos procurar as
informac¢fes com mais fontes.

A36 No laboratério, eu uso computador para fazer atividades
diferentes.

A49 No laboratério € mais divertido, pois aprendemos utilizando
tecnologia.

A66 Na Informatica, os alunos interagem com a Web e o mundo
fora da escola com o uso da tecnologia, o porteiro do mundo.

Assmann (2000) defende que as TIC j4 ndo sdo apenas ferramentas no
sentido técnico tradicional. Elas serviriam como instrumentos para aumentar o
alcance dos sentidos (brago, visdo, movimento etc.). Ou seja, as novas
tecnologias expandem a capacidade de aprendizagem do ser humano e

possibilitam interagfes cognitivas interagentes e colaborativas.

Isto significa que as tecnologias da informacéo e da comunicacdo
se transformaram em elemento constituinte (e até instituinte) das
nossas formas de ver e organizar o mundo. [...] O que ha de novo
e inédito com as tecnologias da informacdo e da comunicacao é a
parceria cognitiva que elas estdo comecando a exercer na relacao
gue o aprendente estabelece com elas (ASSMANN, 2000, p. 5).

Para o autor, “o papel delas ja ndo se limita a simples configuracdo e

formatagdo ou, se quiserem, ao enquadramento de conjuntos complexos de



informagéo. Elas participam ativamente do passo da informagdo para o
conhecimento” (ASSMANN, 2000, p. 5).

Uma pesquisa realizada por Belloni'* (2003) d4 detalhes sobre a utilizagdo
do computador pelos jovens, além do uso mais extensivo do que supunha a
autora, os habitos de uso indicam que a tecnologia j4 € bastante integrada no
cotidiano dos jovens alunos da escola béasica. Pela pesquisa, 34% dos jovens
ouvidos declaram utilizar a internet “todos os dias ou quase todos os dias”,
enquanto 37% dizem usar “muitas vezes”, o que mostra um percentual

significativo de usuarios freqientes (71%). Para Belloni (2003, p. 1)

[...] a integracdo das TIC aos processos educacionais € uma das
transformacdes necessarias a escola para que esteja mais em
sintonia com as demandas geradas pelas mudancas sociais
tipicas da sociedade contemporanea de economia globalizada e
cultura mundializada.

Porém, nos dados obtidos na nossa pesquisa de campo, por meio do
questionério aplicado aos alunos na escola em questdo, parece ndo ser muito
estimulado o uso da rede para pesquisa: apenas 23% dos jovens dizem usar
sempre a rede para pesquisa escolar. Um ndamero maior (34%) declara navegar
ao acaso, visitando sites, enquanto 30% dizem “fazer download de jogos ou
programas”, usos tipicamente de divertimento. Outro aspecto interessante foi a
constatagdo de que, apesar de usarem freqientemente o computador, os alunos
ndo demonstram particular interesse pela correspondéncia através de e-mails, por
exemplo. Das respostas apuradas, 32% verificam suas mensagens uma vez por
semana, 31% verificam uma vez por dia, 23% conferem mais de uma vez por dia
e 14% nao utilizam e-mail. A preferéncia destes alunos no computador sdo as
atividades ludicas e, entre elas, os jogos, tais como: Simulador (22%), Acédo
(21%), Guerra, Aventura e RPG, com 16% das preferéncias cada um, Lutas, Tiro
em 12 pessoa, Estratégia e Futebol, com 2% cada um e Raciocinio, com 1%. A
escola e os professores tém nocéo disso e utilizam esta atragdo a favor do
aprendizado:

P2 Os professores sabem que o aluno ndo usa o computador para
obter informacdes académicas. Apesar de o aluno dominar a
maquina, ele copia e cola, o que nao leva a reflexdo. O caminho

 BELLONI, M.L. Os jovens e a Internet: representacées, uso e apropriacdes. Disponivel em
http://www.comunic.ufsc.br/artigos/Malu_Os_jovens_e_a_internet.pdf. 2003, Acesso em:
22/03/2007.



estd mais na reflexdo [...]. Com relacdo aos resultados, a
utilizacdo do computador e das midias em sala tornou a obtencao
da informagdo mais interessante.

Quanto a atividade no laboratério P4 assim se expressou:

P4 O Laboratério de Informatica € mais uma aula, mas se o
projeto ndo estiver centrado, ndo funciona. Por isto, o DIE
seleciona as informacfes que vao desde o livro até o filtro de
Internet. A Internet € uma ferramenta para poder trabalhar em sala
de aula e ndo, exclusivamente, no laboratorio.

3.4.2 O espago da sala de aula: caracteristicas

Este tema aponta para as caracteristicas das atividades na sala de aula,
mostrando as diferengas entre essas atividades e as executadas nos Laboratérios

de Informética, na visdo dos estudantes.

3.4.2.1 - Atividades teoricas

Para os alunos, na sala de aula as atividades desenvolvidas tém uma
dimensdo tedrica. A sala € o local onde o professor explica a matéria e os alunos
fazem deveres. Também é enfatizado pelos participantes que as atividades
desenvolvidas sao individuais, nas quais ndo € permitida a conversa, isto é, a
interacdo com o0s colegas. Este tipo de tipo de atividade é classificada pelos
alunos como menos dindmica e o aprendizado ndo é divertido. Também chama a
atencdo a diferenciacdo entre a utilizagdo da tecnologia nos Laboratorios de
Informatica e as atividades escritas da sala de aula, como se pode perceber pelas
respostas coletadas e transcritas abaixo:

Al Na sala de aula, a gente debate mais com a turma e com o
professor.

A 4 A sala de aula é uma aula muito teérica, onde o aluno trabalha
um pouco individualmente.

A10 A diferenca € que, na sala de aula, nés fazemos atividades a
mao, corrigimos dever, discutimos, tiramos dividas e mais coisas.

All Na sala de aula, os professores explicam bem a matéria no
guadro e passam deveres.

Al4 Na sala de aula, n6s compartiihamos mais e trabalhamos
individualmente.

A23 A diferenca é que, na sala de aula, é o professor que explica.



A50 Na sala de aula é menos dinamica.

A54 Na sala de aula, o aprendizado nao é divertido como no
computador, que eu posso aprender mais rapido.

A57 Na sala de aula, eles (os professores), na maioria das vezes,
testam nossa paciéncia.
A66 Na sala de aula, vocé tem um ensino tradicional.

Freire (2000, p. p. 28-29) chama atengao para o fato de que:

[...] uma das tarefas primordiais é trabalhar com os educandos a
rigorosidade metddica com que devem se aproximar dos objetos
cognosciveis. E esta rigorosidade metddica ndo tem nada a ver
com o discurso bancario meramente manifestador do perfil do
objeto ou do contelido.

Del Prette et al (1998) referem-se as linhas construtivista e soécio-
interacionista, destacando o professor como o mediador entre os alunos e o
objeto de conhecimento. Tradicionalmente dava-se mais importancia as relagdes
professor-aluno do que as relacdes que se estabelecem entre os alunos nas
atividades escolares e na busca dos objetivos educacionais. Para os autores, o
professor passa a ter um papel de articulador indireto que coordena as interagoes
entre os alunos, colocando-os, também no papel de co-educadores em sala de
aula. Na viséao de dois professores desta escola:

P6 Nas aulas, a Gramatica entra apenas como instrumental, como
a estrutura da lingua. Ja a palavra é magica. Com a palavra se faz
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tudo o que quiser, e é através da pesquisa que o0 aluno vai
perceber esta magia.

P2 O Departamento de Informéatica e os professores de Geografia
formularam uma aula com um diferencial. O projeto ndo esta
acabado, mas tem avancado muito. A limitacdo é a questdo de
aulas com 50 minutos, mas se fosse feito tempo duplo seria
perdida uma aula ambiente. Assim, tem de fazer a pauta com uma
aula no Laboratorio de Informética e uma aula na sala de aula.

3.4.2.2 Atividades tradicionais

Nesse subtema os alunos véem as atividades préaticas desenvolvidas na
sala de aula como tradicionais e distante do uso das TIC. Para eles, a sala de
aula é lugar para ouvir o professor, fazer exercicios, consultar livros e fichas,
solicitar explicacbes dos professores e tirar as dividas sobre a matéria, como se

pode perceber nas respostas a seguir:

A12 Na sala de aula, nés usamos os livros.



A25 Na sala de aula é um espaco onde o professor realiza a aula,
dando matérias e explicando enquanto os alunos fazem exercicios
e ouvem o professor.

A35 O espaco da sala de aula é lendo o livro, fichas.

A68 Na sala de aula, nés aprendemos a matéria e fazemos
exercicios.

A22 Na sala existe muita explicacdo e pouco trabalho.

A31 As atividades em sala de aula sdo mais calmas e nelas
usadas fichas ou o livro.

A6 Na sala, vocé corrige dever, tira dividas etc.

A33 Nas atividades em aula ndo temos fontes para pesquisar,
como na Informética.

O Livro Verde (TAKAHASHI, 2000) lembra que educar em uma sociedade
da informacdo € muito mais que treinar as pessoas para o uso das TIC. Significa
investir na criagdo de competéncias amplas que permitam aos aprendizes atuar
na produgéo de bens e servigos, tomar decisbes com base em conhecimento e
usar com naturalidade as novas ferramentas em seu trabalho, além de utilizar as
novas midias, seja em usos simples e rotineiros, até em aplicacdes mais
sofisticadas.

Trata-se também de formar os individuos para “aprender a
aprender”, de modo a serem capazes de lidar positivamente com
a continua e acelerada transformacdo da base tecnolégica.
Significa capacitar as pessoas para a tomada de decisfes [...]
acerca de todos os aspectos na vida em sociedade que as afetam,
0 que exige acesso a informacédo e ao conhecimento e capacidade
de processa-los judiciosamente, sem se deixar levar cegamente
pelo poder econdmico ou politico (TAKAHASHI, 2000, p. 45).

Moran (2006) complementa esta viséo. Para ele, o conceito de curso e de
aula, a partir das TIC muda. Entendemos por aula um espagco e um tempo
determinados. Mas, esse tempo e espago estdo cada vez mais flexiveis. Pela
Internet, o professor continua dando aula quando esta disponivel para receber e
responder mensagens dos alunos, quando cria uma lista de discusséo e insere
nesta lista textos que vao alimentar e estimular os alunos. Ha4 uma gama de
possibilidades cada vez maior de enriqguecimento das atividades na sala de aula a

partir das TIC.

O professor motiva, incentiva, da os primeiros passos para
sensibilizar o aluno para o valor do que vai ser feito, para a
importéncia da participacdo do aluno nesse processo. Aluno
motivado e com participacdo ativa avanca mais, facilita todo o
trabalho do professor. O papel do professor agora € o de



gerenciador do processo de aprendizagem, é o coordenador de
todo o andamento, do ritmo adequado, o gestor das diferencas e
das convergéncias (MORAN, 2006, p. 47).

O educador relata que o aluno ndo € apenas um cliente que escolhe o que
quer. E um cidad&o em desenvolvimento. Ha uma interac&o entre as expectativas
dos alunos, as expectativas da escola e da sociedade e as possibilidades efetivas
de cada mestre. O professor procura facilitar a boa organiza¢céo e adaptagao do
curso a cada aluno e vice-versa. Durante a observacao, foi possivel constatar que
a personalidade do professor € decisiva para 0 bom resultado do ensino-
aprendizagem. Moran (2006) explica que, se o professor tem de trabalhar com um
grupo, ndo pode pretender atender todas as expectativas. O ideal € encontrar o

ponto de equilibrio entre as expectativas sociais, as do grupo e as individuais.

3.4.3 Pesquisa, conhecimento e informagéo.

3.4.3.1 A concepgéo de pesquisa

A noc¢ao de pesquisa, entre estes alunos, estd mais relacionada a busca de
conteddos adicionais ao tema dado em sala de aula, preferencialmente no
computador e na Internet. Em alguns momentos é lembrada a possibilidade de
descobertas novas e interessantes e da possibilidade de aprender de uma forma
diferente, como pode ser percebido pelas respostas a seguir.

A2 Buscar informacdo em livros, internet e em revistas de um
assunto.

A3 Pesquisa, para mim, € uma coisa que vOocé nunca viu, nunca
procurou saber sobre o assunto.

A5 Pesquisa é uma coisa que vocé tem que fazer uma espécie de
trabalho, onde vocé pode procurar em varios lugares, sobre um
tema especifico.

A12 E quando procuramos saber sobre um assunto em livros ou
na Internet. Lemos e depois fazemos um resumo com nossas
palavras.

A16 E descobrir novas coisas que néo sio ditas em sala de aula.
A19 Um trabalho escolar realizado em casa para que vocé
procure em suas fontes sobre a matéria estudada.

A23 Pesquisa, para mim, € quando a gente procura no jornal,
Internet, revista, varias informacdes para procurarmos a resposta.



A24 A pesquisa, para mim, € um modo de nds aprendermos um
assunto que €, para nés, uma coisa nova. A pesquisa é um modo
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interessante de saber o que ainda é um mistério para nossa
sabedoria.

A25 E um trabalho que fazemos em casa, individualmente ou em
grupo, que ajuda a descobrir coisas interessantes no passado e
hoje em dia.

A38 Aprender de uma forma diferente, vendo outros conteldos
em outros lugares.

A40 E uma forma de aprendermos o conteGdo procurando
sozinhos

A43 Procurar algo de novo.

A65 Procurar alguma coisa no computador, em sites de busca
como o Google.

A67 Pesquisa é achar contetdos pedidos.

Demo (2004) define a pesquisa como dialogo critico e critico com a
realidade, que resulta na construgdo propria e na capacidade de intervencgéo.
Segundo o autor, “pesquisa é a atitude de aprender a aprender” (Demo, 2004, p.
128) e faz parte do processo educativo e emancipatorio. Na visdo do autor, a
pesquisa mostra o caminho da aprendizagem. Segundo ele, aprender faz parte do
cotidiano do homem, mas a emancipa¢ao ocorre pelo aprender a aprender. Dai a
importancia do professor ensinar a pesquisar, estimular o aluno a ultrapassar a
simples aprendizagem e incutir no aluno a motivacao e a curiosidade necessérias
para a pesquisa.

Sob a visdo de Freire (2000, p. 32) “Nao h& ensino sem pesquisa e
pesquisa sem ensino. Esses que-fazeres se encontram um no corpo do outro.
Enquanto ensino, continuo reprocurando. Ensino porque busco, porque indago e
me indago”.

Também é oportuno lembrar Moran (1997), que ha cerca de dez anos vem
divulgando as inumeras possibilidades de pesquisa que a Internet traz para
professores e alunos, dentro e fora da sala de aula. Ele destaca a facilidade de
digitar duas ou trés palavras nos sites de busca e achar inUmeras respostas para

gualquer assunto.

Podemos partir, na pesquisa, do geral para o especifico, dos
grandes topicos para 0s sub-topicos. Em um primeiro momento,
procuramos nos programas de busca as palavras-chave mais
abrangentes, mais amplas. As primeiras buscas mostrardo
milhares de resultados. [...] O estudante iniciante na Internet se
deixa, primeiramente, deslumbrar quando vé que uma pesquisa



apresenta 100 mil resultados. Depois desanima, ao constatar que
nao pode esgota-la, que ha inumeras repeticdes (MORAN, 1997,
p. 150).

Os professores participantes assim se pronunciam sobre as suas
concepgOes de pesquisa escolar, evidenciando a dimenséo critica do trabalho

docente que estdo realizando.

P5 Na pesquisa, ha duas vertentes: a pesquisa do professor e a
pesquisa do aluno. Entendo a pesquisa do professor como uma
coisa constante, ele estda o tempo todo se perguntando, se
avaliando, medindo resultados. Isto fora as leituras paralelas de
Historia, Filosofia, Pedagogia e outros temas. E ha a pesquisa do
aluno, na qual a gente trabalha mais em termos de desafios, de
coloca-los pensando. Acho que o objetivo maior é coloca-los para
pensar € “puxar” além do limite, em termos de lingua, de
interpretacdo, de entendimento, de leitura de mundo, de viver, de
troca, de si mesmo.

P5 Em 2006, os alunos fizeram uma pesquisa sobre cheiros e
sabores e, para isso, usaram a Internet direto. Os professores dédo
o tema para eles criarem. S6 que os alunos precisam de certas
informacdes, mas que sdo eles que v&o ter que correr atras. E um
trabalho de criagédo, ndo para apresentacao. Nisto, ndo é possivel
dissociar o uso da tecnologia da metodologia que desenvolve o
senso critico.

P6 A pesquisa é antes de tudo estimular a curiosidade.

P8 As pessoas confundem a pesquisa com o trabalho de busca.
Para muitos, a pesquisa ja € o trabalho pronto, mas, na verdade,
ela € uma etapa do trabalho. Na pesquisa, algumas vezes sao
dados os links, em outras deixam os alunos procurarem no
Google. Um outro lado da pesquisa seria a hora de fazer o dever
de casa, quando o aluno vai complementar com alguma coisa que
encontrou na Internet ou outro veiculo.

3.4.3.2 Pesquisa e informagéo

A relacdo entre pesquisa e informagéo é vista pelos estudantes como algo
novo. Pelas respostas percebe-se também a curiosidade e o interesse despertado
por este tipo de atividade, que configura uma forma mais atraente de saber e

entender sobre um assunto. Abaixo algumas das respostas dos alunos.

A4 Pesquisa € um levantamento de dados que te levam a uma
concluséo.

A7 E um jeito de saber mais sobre algum assunto.

A13 E uma forma de vocé saber sobre a matéria (de maneira)
mais divertida.



Al4 E vocé se informar mais sobre aquilo e da interesse de
descobrir cada vez mais.

A15 Saber um pouco mais sobre aquele assunto e procurar coisas
relacionadas ao assunto.

A20 E procurar coisas sobre um determinado assunto em jornais,
revistas e Internet. E procurar entender o que achou depois fazer
um pequeno resumo sobre o0 que entendeu ou achou mais
importante.

A55 - Aprender novos contelidos e compartilhar com a classe

Com a Internet, na perspectiva de Moran (2006), devemos modificar a
forma de ensinar e aprender. Para ele, muitas formas de ensinar hoje nédo se
justificam mais. Ha perda de tempo demais, pouco aprendizado e muita
desmotivagdo nas aulas convencionais. Para ele, a aquisicdo da informagao vai
depender cada vez menos do professor. As tecnologias podem trazer hoje dados,
imagens, resumos de forma rapida e atraente. O papel do professor € auxiliar o
aluno a interpretar e contextualizar estas informagoes.

Porto (2003) lembra que o ensino escolarizado nédo escala sujeitos, nem
estabelece a divisdo de papéis para professor e aluno do tipo professor/emissor e

aluno/receptor em uma forma unilateral de ensinar e aprender.

[...] entendemos a educagdo e comunicacdo como uma nova
teoria processual e interdiscursiva, que se configura como espaco
de relacbes e interagcbes entre sujeitos, mediados com e pelas
midias em situacdes de ensino e de aprendizagem, para a
construcdo conjunta de wuma realidade que implica o
reconhecimento da participagdo ativa do outro como sujeito
(individual e social), com responsabilidades e acles
transformadoras de sua realidade (PORTO, 2003, p. 80).

A autora argumenta que, por esta postura comunicacional, a escola ja ndo
€ mais o centro depositario do saber, mas o articulador de multiplos
conhecimentos e informagdes que orienta os alunos na maneira de articular estas
informagdes e contextualizar para gerar conhecimento. Segundo Porto (2003), as
escolas promovem situagbes e vivéncias que ultrapassam seus proprios muros
integrando as tecnologias aos conhecimentos tradicionais no espag¢o educativo.
Com isto consegue despertar o interesse do aluno para o cotidiano e para o
processo de cidadania. Ela acrescenta que, se a escola quiser acompanhar a
velocidade das transformacdes que as novas geragdes estdo vivendo, tem que se
voltar para o uso das tecnologias, produzindo a relag&o entre os alunos com o0s

equipamentos tradicionalmente aceitos pela escola (livros, periddicos) e as



tecnologias. Assim, se referem os professores sobre as estratégias desenvolvidas
para a busca das fontes de informagéao:

P2 No inicio, tivemos de montar um programa que nao permitisse
o “recorte e cola”. Programas que levassem a informagéo. No
caso especifico de Geografia, a matéria tem a necessidade de
imagem e a escola pode trabalhar com mapas e projecbes de
videos. Com o0 uso do computador, o aluno é que passa a
administrar o jogo de imagens. Pode voltar e rever, tirar dividas
quantas vezes quiser. E diferente de uma sessdo de projecéo,
onde o professor é quem determina e que, geralmente, ndo passa

de uma exposicao.

P4 A Internet permite muitas fontes de acesso rapido que permite
a confrontacdo. A selecdo vai depender do professor. Na prética,
o professor é o filtro. Alias, este é o papel do professor. Mas, tudo
isso € um processo que nao € feito s6 na Informatica, é feito
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através da integracdo casalescola. Paralelamente, é importante
indicar outras fontes como livros, pois a Internet também veicula
muito lixo.

3.4.3.3 — Pesquisa, aprendizagem e conhecimento.

Para os alunos entrevistados, a pesquisa esta diretamente relacionada a
aprendizagem e o conhecimento, como define A30: “Para mim, é saber um novo
contelido, aprofundando”. Sem fazer a interligacdo da pesquisa, a busca de informacao
para gerar o conhecimento, os estudantes véem a pesquisa como uma outra maneira de
assimilar o contetdo didatico, a partir da prépria busca, articulacdo do material coletado e
assimilacéo do conteudo proposto.

Al A pesquisa é um modo de vocé aprofundar seu conhecimento
sobre um determinado assunto.

A6 E vocé aprender mais.

Al7 Pesquisa € um modo de aprender melhor e poder
compartilhar as coisas com outros colegas.

A22 E um ato realizado por uma pessoa para apurar seu
conhecimento em relacéo a algo.

A32 Informacgdes novas tiradas do computador com finalidade de
ensinar a nova matéria.

A54 Pesquisa, para mim, é uma forma de aprender, s6 que
melhor.

A56 Trazer para a sala de aula novos conteudos.

A57 Uma forma simples e divertida de aprender, exercitando a
curiosidade.



A66 E vocé usufruir de fontes fora da escola para aprender
assuntos novos.

A70 Procurar algo e quando achar ler ou ver, sentir e entender.

Assmann (1998) ja ensinava que educar é fazer aflorar experiéncias do
processo de conhecimento. Segundo ele, o produto final da aprendizagem deveria
se chamar experiéncias de aprendizagem, ao invés de aquisicdo de
conhecimentos ja prontos e acessiveis dentro do ensino entendido como simples
transmissdo. Para ele, a escola ndo deve ser vista como simples agéncia
repassadora de conhecimentos prontos, mas como organizacao e clima favoravel
a iniciagdo em vivéncias personalizadas do aprender a aprender. Por este
raciocinio, a educacdo s6 consegue bons resultados quando produz experiéncias
de aprendizagem e criatividade na criagdo de conhecimentos e habilidade para
saber buscar e alcancgar as fontes de informacéo necessérias para o aprendizado.

Em outro texto, Assmann (2000) descreve como um dos aspectos mais
interessantes da era da Internet € a mudanga do papel da memdria ativa dos

alunos na construgéo do conhecimento.

Mediante o uso de memodrias eletrénicas hipertextuais, que podem
ser consideradas como uma espécie de prétese externa do agente
cognitivo humano, os aprendentes se véem confrontados com
uma situacdo profundamente desafiadora: o recurso livre e criativo
a essa ampla memodria externa pode liberar energias para o cultivo
de uma memdria vivencial autbnoma e personalizada, que sabe
escolher o que Ihe interessa (ASSMANN, 2000, p. 7).

Na opinido dos professores, pode ser destacada a relevancia da pesquisa
em sua acgdo educativa. P1 se refere & pesquisa como num trabalho diferenciado
e que os alunos gostam muito. P3 destaca a importancia do professor, em
primeiro lugar, ser um pesquisador. P5 lembra a dimensé&o subjetiva da pesquisa.

P1 A tecnologia € um meio que da condicbes de trabalhar
determinado contelido. As midias, especialmente a Internet, dao
acesso as imagens que, na idade deles, € muito importante. A
partir delas, a pesquisa passa a ser um trabalho diferenciado e
gue os alunos gostam muito, eles se interessam mais e gera
alunos mais interessados. A diferenca entre os alunos que
estudam sem utilizar estes recursos e 0s atuais € que os alunos
adoram trabalhar na Informética. Para eles é ludico. E eles

aprendem também a mexer em novos programas.

P3 Conforme os professores vao incorporando as tecnologias, vao
repassando isso para os alunos. Assim, para orientar os alunos, o
préprio professor tem que ter feito uma pesquisa antes. Se ele ja
achou uma resposta, ele vai poder orientar. Ou seja, o professor
tem que sentar, pesquisar e orientar. Com isso também reduz o



acervo da pesquisa, foca mais o assunto. Mesmo porque o aluno
vai ter que tratar com informagdes que ele ndo conhece, ndo sabe
diferencar. Assim, se o professor for um pesquisador, ele passa
essa pratica. O professor tem que ser, em primeiro lugar, um
pesquisador, pois “a gente ndo ensina aquilo que ndo sabe”.

P5 Em Portugués, a gente abre um leque onde a Literatura é o
carro-chefe, ela que comanda, mesmo porque ela aborda a
guestdo do pensar, do aluno ver um significado nas coisas que a
gente esta fazendo, no que eles estdo fazendo. Assim, quando a
gente faz, como em 2006, a questao da trajetdria do herdi, nessa
busca, o aluno vai buscar a trajetéria dele também. Ele vai em
busca de uma pesquisa que € para dentro dele, de coisas como o
tipo do relacionamento que ele tem com o outros, com oS
obstaculos, da busca do quem sou eu, que aspectos tém isso na
minha vida.

z

Demo (2005, p. 38) adverte que é condicdo fatal da educagédo pela
pesquisa que o professor seja um pesquisador.

Mais que isto, seja definido [...] pela pesquisa. Ndo precisa ser um

"profissional da pesquisa", como seria 0 doutor que apenas ou

sobretudo produz pesquisa especifica. Mas precisa ser, como

profissional da educacdo, um pesquisador. Tratando-se do

ambiente escolar, prevalece a pesquisa como principio educativo,

ouU 0 questionamento reconstrutivo voltado para a educacdo do

aluno. Todavia, este reconhecimento ndo pode frutificar num

recuo, como se reconstruir conhecimento pudesse ser banalizado.

Para o autor citado, a pesquisa com fins educativos traz em seu bojo, pelo
menos cinco desafios: o (re) construir projeto pedagogico proprio; (re) construir
textos cientificos préprios; (re) fazer material didatico préprio; inovar a pratica

didatica; e recuperar permanentemente a sua competéncia.

3.4.4 Os temas de pesquisa

3.4.4.1 Mediagao com as tecnologias

O que se percebe nas respostas dos estudantes sobre os temas
desenvolvidos nas pesquisas realizadas € a maneira diferenciada de realizar as
tarefas cotidianas da escola através da pesquisa, mediada pelas tecnologias.
Além de tornar as aulas mais ageis e dindmicas, a utilizacdo da pesquisa por
meio das diversas midias permite aos alunos ver o contetdo tratado em sala de
aula com nova roupagem, de forma instigante e atrativa, articulando as atividades
aos temas apresentados pelos professores das diferentes disciplinas. A seguir

transcrevem-se as falas dos alunos sobre esse subtema:



Al Pesquisas de Historia e Religido, as pesquisas que nos deixam
por dentro do mundo antigo; Roma antiga, Grécia antiga, Egito
antigo. Para fazer os trabalhos com mais sabedoria e, de Religido,
sobre a vida de Jesus, dos profetas, dos cristaos.

A2 A pesquisa com o uso do computador e a Internet € uma 6tima
maneira de vocé saber mais e se dar melhor nos trabalhos.

A3 Até agora, as pesquisas que eu mais gostei foram as de
Historia, pois nelas a gente faz pesquisas que serao usadas para
alguma coisa em trabalho em grupo e eu acho que da mais
interesse para o aluno pesquisar, saber que a pesquisa dele sera
usada por ele e seus amigos em um trabalho.

A8 Uma pesquisa em grupo, que vocé faca sobre um tema
interessante. E as pesquisas para trabalhos que vocé pode
enfeitar e deixar melhor; de matérias como Ciéncias, Historia,
Geografia e Religido, porque tem assuntos melhores para
pesquisar.

A17 Pesquisa sobre Geografia, espaco, techologia e problemas
sobre a Terra, 0 passado do universo e outras coisas.

A19 Séo as pesquisas de Geografia realizadas todas as sextas-
feiras. Gosto delas porque todos trazem pesquisas diferentes e
muito interessantes

A25 S&o as pesquisas sobre antigamente e que ajudam a saber
como as pessoas viviam e pesquisa de hoje em dia, que fala
sobre a situac&o do nosso planeta e do universo.

A28 As pesquisas de coisas que ainda n&o aprendi e sao
assuntos legais.

A59 Pesquisas sobre a atualidade, problemas sociais e sobre o
governo brasileiro.

De acordo com Freire (2000), Moran (2006) e Demo (2005), educar mudou.

Hoje, o docente ndo detém mais o controle sobre a transmissao do conhecimento.

As antigas aulas, invariavelmente, monélogos, nos quais o professor, através da

retorica, tentava atrair o interesse dos alunos e fazé-los mergulhar em mundo

particular seu, esta relegado a um segundo plano. O professor, hoje, tem o papel

de facilitador do processo da aprendizagem. Ele guia, estimula e orienta o aluno

pelo caminho da aquisicdo do conhecimento, onde o grande responséavel € o

proprio aluno. Neste caminho encontra-se a pesquisa, uma forma de estimular no

aluno a propria construcdo do conhecimento. Sobre esse subtema os professores

P1 O uso da tecnologia faz com que 0s alunos se interessam mais
pela atividade. Utilizo a pesquisa para introduzir um contetdo
novo em Historia. Nesta matéria, os conteddos sao interligados.



As tecnologias funcionam mais com pesquisas pequenas. Elas
rendem mais e o aluno entende melhor.

P2 Quanto ao excesso de informacbes, orientar € o papel do
professor. Ele vai pegar as informagfes e dar o tratamento
necessario, mostrar como tem coisas erradas, como o conteudo
nao é neutro. Uma mesma noticia tem varias interpretacoes, ha a
diversidade de opinides e esta diversidade tem de ser aceita. E
importante perceber a diversidade para escutar, debater, aceitar
ou recusar as outras idéias. Ai que entra o papel do professor, na
mediacao, no confronto de idéias.

P2 Nosso tema atual é o desenvolvimento e subdesenvolvimento
e 0 debatemos em sala. O debate permite a filtragem das
informacdes. E muito importante que o aluno entenda que nenhum
discurso é neutro. Durante muito tempo colocaram o professor em
uma posicdo de neutralidade, mas o0 aluno espera um
posicionamento do professor. Se o professor ficar em cima do
muro, os alunos pressionam. Por isso, € preciso ter clareza, se
posicionar sem ser dono da verdade.

P7 Com relacdo a formacdo do aluno critico, o uso das
tecnologias, pelos alunos, € anterior a escola, este dominio vai
passando de geragdo em geracdo. Quando o aluno chega na
escola ja tem background. Hoje, por exemplo, o aluno ja sabe usar
a Internet, buscar assuntos de seu interesse. SO que € uma
pesquisa que, as vezes, 0 aluno ndo aproveita tudo. Assim, a
principal idéia é conduzir o aluno através desse universo.

P8 Foi feito com a turma um trabalho sobre o Jap&o no qual foram
utilizadas noticias de jornal, graficos e mapas e que, para isso, foi
utilizado um portal onde tinha as informac¢fes organizadas.

A utilizagdo da pesquisa com utilizagdo das tecnologias no ambiente

escolar pesquisado parece ter reduzido bastante o problema do “copia e cola”,

normalmente, tdo comum na realizagéo de trabalhos escolares, como explicam os

professores.

P8 N&o ha problema com o “copia e cola” de alunos, uma vez que
nao ha temas para serem pesquisados apenas, mas perguntas
gue precisam ser respondidas. Assim, para providenciar as
respostas, o aluno vai ter que, pelo menos, ler o assunto e
construir um texto. Na pratica, apés responder tudo, se o aluno
retirar as perguntas, o texto esta construido.

P4 Com relagdo ao “copia e cola” tdo comum em pesquisas na
Internet, ele explica que é dificil o aluno fazer isto, na medida em
que ele terd de apresentar o trabalho para a turma. Nesta
apresentacdo é facilmente identificavel se foi “cépia e cola” ou
resultado de busca. Além disso, o conteldo da pesquisa é
cobrado na prova. A pesquisa € material para estudar para a
prova, € material de estudo. Para ele, a pesquisa desenvolve a
autonomia e da liberdade, mas o aluno sempre deve ser
monitorado e, acompanhado.

3.4.4.2 Projetos de pesquisa



Esse item mostra como os professores articulam os temas da pesquisa
com os projetos desenvolvidos junto ao DIE. Os resultados obtidos pela escola
podem ser considerados positivos ao processo de ensino, uma vez que a
utilizagdo das midias vem favorecendo a pesquisa escolar, de forma integrada
aos conteudos, estimulando a autonomia maior do aluno, com a¢des mediadas

pelo professor.

P3 A 22 Série vai executar um projeto de foto-quadrinhos, como
se fosse a antiga fotonovela, porém, sobre meio ambiente. Na 42,
Série, em 2006, foi feito um projeto interdisciplinar sobre a
Amazénia. Em 2007, no 1° bimestre, ha a Campanha da
Fraternidade e cujo tema sera a Amazbnia. Assim, a turma que
estara na 52. série vai fazer um trabalho [...]. Uma proposta é a TV
no recreio, onde passariam videos, cartuns e filmetes para serem
discutidos depois. Mas, este passa a ser um produto. A pesquisa
mesmo s6 € possivel nos jornais e na Internet. Os jornais, por si
s0, ja sao uma fonte incontavel de trabalhos.

P4 O Departamento de Informatica Educativa tem como uma das
funcdes a elaboracdo de projetos em conjunto dos professores; o
desenvolvimento de aplicativos para as matérias. O projeto de
Portugués, por exemplo, para o qual foi desenvolvido um
aplicativo que tinha que trabalhar um hipertexto. Ha projetos nos
guais ha a pesquisa escolar e outros que ndo ha. Paralelamente,
os integrantes do DIE, além de desenvolver os aplicativos para
auxiliar os professores da cada matéria, tém que estudar a
matéria para poder desenvolver o contedido com o professor.

P7 H& um projeto de criar um jornal, por exemplo, a matéria de
Historia. Cada aluno ficaria responsavel por um capitulo. Para
isso, 0 estudante ndo pode usar o0 “copia e cola”, ele tem de tratar
esta informacdo. H4 também uma nova frente no DIE que esta
nascendo um portal para interagir com os alunos. Porém ainda é
uma idéia apenas, nao ha nada de concreto.

Nessa perspectiva, Freire (2000, p. 33) fala da importancia de considerar
0os saberes dos educandos e uma das alternativas para essa modalidade de
trabalho pedagdgico é a elaboragdo de projetos, com objetivos voltados para o
desenvolvimento dos contetdos relacionados a realidade dos alunos. Freire
(idem) questiona o seguinte: “porque ndo discutir com os alunos a realidade

concreta a que se deva associar a disciplina cujo contetdo ensina...”. Essa idéia
parece ser muito instigante, pois se pode buscar a articulagéo entre os interesses
e 0s saberes dos alunos, os objetivos referentes aos conteudos e as

possibilidades do computador e da rede para ensinar e aprender.



4 CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa escolar foi inserida no Ensino Fundamental e Médio ha mais de
trés décadas com o objetivo de expandir e enriqguecer os conteudos
programéticos do curriculo escolar. Porém, neste meio tempo ndo s6 ndo tem
sido utilizado o seu potencial, como ndo despertou a atengdo da escola e da
academia. A prova disso é a pequena relagdo de livros sobre o assunto, cerca de
uma dezena de titulos apenas. Quando se recorre a Internet, apesar das 550
bilhdes de paginas disponiveis, hoje, na rede, a pesquisa escolar ndo €
privilegiada por ela. O que se encontra sdo sites de auxilio na realizagdo de
tarefas escolares ou paginas que colocam & disposi¢édo trabalhos prontos, em
especial monografias, por uma taxa anual. Mesmo quando se procura por
trabalhos sobre pesquisa escolar em portais académicos como o da Capes ou 0
da Anped, a busca é infrutifera.

Assim, surge a questdo inicial deste estudo. O que se entende por
pesquisa escolar? Para pais e mdes de alunos da Educacéo Infantil, a pesquisa &
frequentemente entendida como “recorte e cola” de ilustra¢cées alusivas aos
temas propostos pelos professores. No Ensino Fundamental, o que deveria ser a
pesquisa do aluno sobre temas relativos a Historia, Geografia ou Ciéncias, por
falta de uma orientagdo adequada, em alguns casos, acaba sendo repassado ao
adulto mais préximo, que acaba realizando a tarefa.

Desta forma, o adulto, por sua vez, até pela dificuldade de perceber a
importancia de estimular a pesquisa do estudante, acaba por se tornar o real
autor do trabalho. Em outras situacdes, o aluno utiliza o simples “copia e cola”, em
especial as paginas de Internet, midia de facil acesso para o jovem da classe
média. Nesses casos, a pesquisa ndo atinge o seu objetivo, que é estimular a
curiosidade para a busca da informacgé&o que vai gerar o conhecimento.

A tecnologia, o computador e a Internet ndo substituem a biblioteca ou o
livro escolar, muito menos o professor. Mas, se utlizados, adequadamente,
podem ser poderosos auxiliares do mestre e do aluno. Hoje, a Internet tornou-se
uma biblioteca universal, onde os buscadores, como o Google, sdo o indice e
onde cada usuério pode encontrar o que deseja. Assim, com a ajuda das midias e
da tecnologia e estimulado pela curiosidade, o aluno podera percorrer o caminho
da pesquisa escolar. Um caminho que ira auxiliar no desenvolvimento do

individuo critico e com competéncias para usar e se beneficiar das constantes



transformacgdes na sociedade da informacéo.

Mesmo assim, as atividades de pesquisa observadas nas turmas de 52 e 62
série evidenciaram o0 espaco que € propiciado pela equipe escolar para o
processo de investigar, mostrando a relevancia das tecnologias digitais para o
“aprender a aprender”.

A insercdo das inovacgdes tecnoldgicas, por meio dos projetos
desenvolvidos pelos professores, é um fato significativo nas observagdes
realizadas, pois indicam que as a¢fes efetivadas estéo integradas aos conteddos
propostos nos projetos em foco.

Na verdade, a pesquisa tem uma importante fungdo na educagéo que € a
de preparar cada estudante para uma participagdo responsavel na construgéo do
saber. DEMO (2005) enfatiza a pesquisa escolar como a principal ferramenta do
processo ensino-aprendizagem. Porém, quando os educadores comecaram a
usar a palavra pesquisa para designa-la como a base da educacdo escolar,
certamente, ndo tinham como vislumbrar o que a criagdo da Internet provocaria
em termos de disseminacdo de informagdo. Com a Internet, qualquer estudante
tem acesso a bibliotecas de todo o mundo para investigar os assuntos de seu
interesse. E, na escola investigada, constatou-se um ambiente de aprendizagem
voltado para o processo de pesquisa.

Na Web temos diversas aplicacbes educacionais: divulgagéo, pesquisa,
apoio ao ensino e comunicagao. A pesquisa escolar, por exemplo, pode ser feita
individualmente ou em grupo, durante a aula ou fora dela. A tecnologia coloca ao
alcance do aluno programas e materiais que auxiliam e estimulam o processo de
aprendizado, o que permitiria um estudante mais autbnomo, independente e com
condicdes de tomar as préprias decisbes. Da mesma forma, se beneficia o
professor que passa a ter a sua disposicdo novos recursos e ampliagdo do
processo de ensino-aprendizagem.

A Internet atrai os jovens. Para eles, é prazeroso navegar, fazer novas
descobertas, encontrar amigos na rede. Porém, em funcéo da imensidédo da Web,
este jovem também pode se perder entre tantas possibilidades e encontrar
dificuldade em selecionar o que é importante e a contextualizar com o seu
cotidiano escolar, ou seguir pelo caminho do “copia-e-cola”.

Paralelamente, observa-se que, apesar das tecnologias a disposicdo, a
atualizacdo das disciplinas escolares, freqiientemente, ocorre de forma lenta, o

que faz com que os seus conteldos percam o atrativo da atualidade.



A Internet traz consigo a abundancia informacional e tem sido amplamente
vista e utilizada como um meio de entretenimento, principalmente por criancas e
jovens. Mas, ao mesmo tempo, algumas escolas ja a utilizam como recurso de
aprendizagem e usam laboratérios que facilitam para seus alunos o acesso a
rede. Assim, € preciso, entender de que maneira esta ferramenta esta sendo
usada nas atividades e na pesquisa escolar.

De acordo com educadores como Demo (2005) e Freire (2000) a pesquisa
é atividade bésica para o processo de aprender. E através da pesquisa que o
aluno vai buscar a informacéo que, contextualizada, vai produzir o conhecimento.
A pesquisa, com o apoio das inovagdes tecnoldgicas, vai dar a face ludica para
este aprendizado e o aprender se da de forma diferente, a partir da curiosidade e
experiéncia, estimulando a autonomia deste aluno.

Neste contexto, se insere a proposta desta dissertagao: verificar como
ocorre a pesquisa escolar na sala de aula, apoiada em recursos tecnologicos
como a informatica e a Internet, entre outros, no Ensino Fundamental em uma
escola particular e analisar quais os beneficios para o cotidiano escolar.

A escolha de uma instituicdo particular esta vinculada ao fato de
conhecermos as dificuldades de viabilizar, na escola publica, a operacionalizagéo
de pesquisa como perspectiva de acesso as informacdes e possibilidade de
apropriagédo de conhecimento.

Para isto, o seguinte objetivo geral orientou o estudo: analisar a experiéncia
do uso das midias nas atividades de pesquisa em turmas de 52 e 62 séries de
uma escola particular, como possibilidade de acesso a informacdo e construgcéo
do conhecimento.

Em consonancia com o objetivo geral, foram tragcadas as seguintes
questbes de estudo: a) que politicas publicas tém favorecido a pesquisa no
Ensino Fundamental? b) qual o espago para a pesquisa na escola? Em quais
situagBes é proposta a pesquisa escolar e em que disciplinas? ¢) O que se
entende por pesquisa na escola? d) Como o professor auxilia o aluno diante do
grande volume de informacdes? e) Quais as atividades de pesquisa propostas
pelo professor para apropriagdo dos contetdos das disciplinas? f) Como a
pesquisa na escola favorece a aprendizagem?

A pesquisa em foco foi desenvolvida a partir da observagéo de aulas
realizadas nos laboratérios de Informatica de quatro turmas, sendo duas da 52

série e duas da 62 série de uma escola particular e de orientacéo religiosa da



Zona Sul do Rio de Janeiro. A realizacdo desse estudo foi possivel a partir da
autorizagéo desta escola, através do Departamento de Informética Educativa.

A analise dos resultados, a partir dos dados coletados por meio das
observagbes, dos questionarios aplicados aos alunos e das entrevistas com 0s
professores, apontou algumas consideragcdes em relacdo aos objetivos desse
estudo.

Com relacdo a primeira questao, cabe lembrar Pretto (1996) quando relata
que as transformagfes tecnoldgicas, hoje, sdo tamanhas que em quase todo o
planeta, o fendmeno da globalizacdo chega a quase todos os cantos por alguma
conexdo tecnoldgica. Ele ressalta que os beneficios, bem com os resultados
adversos, ndo sdo pequenos e, para enfrenta-los, sdo necesséarias politicas
publicas. Porém, verifica-se que as politicas estdo nos discursos dos governantes,
mas pouco influi nas a¢des desenvolvidas nas comunidades educativas.

Em relacdo a segunda questdo, verificou-se que a pesquisa nesta escola é
amplamente utilizada, especialmente de 5% a 82 séries, e 0 uso das tecnologias
permite que esta atividade se torne prazerosa e atraente. Paralelamente, hd um
cuidado na utilizagdo das tecnologias, em especial o computador e a Internet,
para evitar o “copia e cola’, procedimento comum, entre os estudantes, nos
trabalhos escolares. O uso das tecnologias na pesquisa escolar como apoio no
processo de ensino e aprendizagem permeia quase todas as disciplinas na escola
em foco, permitindo, inclusive a integragéo entre as disciplinas, destacando-se,
em especial, entre Geografia, a pioneira na utilizacdo das tecnologias nesta
escola, e Histdria também uma forte usuaria dos dispositivos tecnolégicos. Ou
seja, a escola possui um ambiente privilegiado de pesquisa, o que ndo é comum
entre outras escolas particulares e nas publicas do Municipio do Rio de Janeiro,
embora se tenha conhecimento dos programas em desenvolvimento em diversas
instituicdes, 0 que nos remete a primeira questao.

Para Piletti (2003), se o Estado cumprisse com seus deveres, em pouco
tempo o Brasil teria uma nova realidade educacional, bem diferente da atual. O
que ele constata, porém, é que a educagéo publica ndo recebeu os investimentos
necessarios para encarar a nova situacdo produzida pelo crescimento do
atendimento gerado pelas mudangas. Assim, os resultados conseguidos foram
contraditorios: por um lado se ampliou a rede de escolas e as oportunidades
educacionais aumentaram espantosamente. Por outro lado, indicam, ao mesmo

tempo, que em sua maior parte as criangas que entram na primeira série do



ensino fundamental ndo concluem os estudos basicos. E a minoria entre os que
chegam & 82 série do ensino comum n&o consegue obter instrucao e formacao em
niveis aceitaveis. Dessa forma, apesar da legislacdo apontar metas ambiciosas e
desejaveis, ndo foram obtidos os resultados esperados.

No que se refere a terceira questdo desta pesquisa, foi possivel observar
que a nocao de pesquisa, entre estes alunos, estd mais relacionada a busca de
conteudos adicionais ao tema dado em classe, preferencialmente no computador
e na Internet. Também sao lembradas as novas descobertas e a possibilidade de
aprender de uma forma diferente. Na visédo dos professores da escola, a pesquisa
€, antes de tudo, voltada para o estimulo a curiosidade do aluno. Para isso,
desenvolvem projetos que utilizam diversas midias aliadas ao cuidado de
transformar a pesquisa escolar em uma busca orientada e que venha a
desenvolver a producdo e a autonomia do estudante. Eles destacam a
importancia do resultado da pesquisa, o0 novo produto da autoria do aluno.
Também se observa que o professor, para orientar os alunos, ja teve experiéncia
em pesquisas anteriores. Ele tem de ser um pesquisador, pois ndo pode ensinar o
qgue ndo sabe.

Na quarta questéo, de como o professor auxilia 0 aluno diante do volume
de informagBes disponiveis, observou-se que o professor também encontra
dificuldade diante do excesso de informagbOes. Desta forma, ele tem que
selecionar o que é importante e sistematizar, como se fosse um filtro. Na escola
em foco, normalmente ha dois momentos de filtragem de informacdes: no primeiro
o professor, junto com os integrantes do DIE, seleciona imagens e textos e os
relne em um banco de dados. Assim os alunos ndo perdem tempo em verificar a
qualidade da informacdo. O outro momento ocorre quando o professor deixa o
aluno livre, podendo pesquisar em sites e, da oportunidades de ele mesmo filtrar
as informagdes. Na verdade, a Internet permite muitas fontes de acesso rapido
que permite a confrontagdo, mas a selecéo vai depender do professor.

No tocante a quinta questdo proposta, sobre as atividades sugeridas pelo
professor, para apropriagdo dos conteudos das disciplinas, notou-se que a
pesquisa escolar pouco é aplicada como atividade para casa, pois se passada
como atividade individual, permite que os alunos tragam cOpias prontas, tiradas
da Internet sem sequer ler. Assim, o desenvolvimento da pesquisa é realizado na
escola. Nesta atividade sao utilizadas as tecnologias e as midias (jornal, Internet,

radio e TV) e que, normalmente, sao trabalhadas no Laboratério de Informatica.



As atividades realizadas no Laboratério de Informética, com o uso do computador,
sdo percebidas pelos alunos como ludicas e, portanto, prazerosas. Isto €, para
eles é agradavel trabalhar com materiais que fazem parte do seu dia-a-dia.

Com relagdo a ultima questdo, de como a pesquisa na escola favorece a
aprendizagem, constatou-se que a utilizagdo das inovagbes tecnoldgicas na
pesquisa escolar permite uma aprendizagem mais ampla e que além do racional,
envolve intuicdo, sensibilidade, emogcdo e desejo do aluno. As atividades de
pesquisa com as tecnologias significam uma mudanga na postura passiva da
educacdo bancéria definida por Paulo Freire (2000), na qual o aluno seria o
depositario da informacdo do professor, para a postura ativa, do aluno
responsavel pela busca e obtencdo desta informagdo e que possibilita a
construgdo do conhecimento. A pesquisa escolar com o uso das tecnologias abre
espacos para uma interagdo maior entre professores e estudantes e de ambos
com os conhecimentos escolares e as tecnologias. Ela pode permitir também
maior autonomia do aluno, o que vai auxiliar na formacgéo do sujeito e cidadéo
critico. No entanto, tem constituido um desafio para os educadores, em
decorréncia de questdes politicas e educacionais, visto que Sdo poucos 0S
investimentos legitimados por iniciativas oficiais para a otimiza¢géo dos processos
de pesquisa. Seria oportuno que este mesmo tema fosse objeto de novas
pesquisas que venham mostrar novas facetas de um tema tdo amplo e ainda

pouco estudado.
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ANEXO A - Trabalhos desenvolvidos em Historia

Fuga e revolla camponesa.

Mohineny g ages 40 ™

Turma: 61

No campo, os senhores feudais exploram cada vez mais os servos...

Bt B

7~ Estou cansado de
: tanto trabalhar.

2

Nao sofras mais, pois ja
esta tudo combinado.
A fuga camponesa

An AarA Anaanha

E foi assim que se deu a revolta e fuga camponesa.Uns
dirigiram-se as florestas e pantanos, para tentar a vida como
agricultor, e os que tinham mais habilidade manual iam para a
cidade tentar a vida como artesdes, sapateiros, costureiros, etc.

Foi a partir dai que as cidades e 0 comércio comegaram a
se desenvolver cada vez mais, como veremos um pouco disto a
partir de agora.




As cidades comegam a se desenvolver cada vez mais...

Mestre, eu
gostaria de
saber se posso
abrir

Podemos ver
iSso com a
corporacao.

Criei uma nova
tintura para
0s sapatos.

O que vocé
criou
de novo para 0s

oo e o S

Entdo ndo vejo Gostaria de parabeniza-

problemas lo pela
em sua aprovacao conquista e te desejar
na boas

~

PR - R

vindas, pois sempre

Assim as cidades foram se desenvolvendo. No exemplo que
demos acima, um simples aprendiz, ap6s inventar uma nova tintura
para 0s sapatos, foi aceito pela corporacao de sapateiros da cidade,

{ e tornou-se um mestre.
e Foi assim que de pouco em pouco, as cidades comecaram a
¢ crescer mais e mais, e o comércio ficou super desenvolvido.

NUmeros: 18 e 23



O nosso querido
rei, Carlos Martel,
morreu devido a
uma doenga grave
e seu filho Pepino

ocupara seu trono.

Saiba mais na

nn 1

Dicas e receitas
maravilhosas para
sua alimentacao

pg.4.

Saiba o resultado das

analizacdes do

As (ltimas noticias
sobre a sustentacéo
da economia, saiba
mais na pg. 2.

Saiba o resultado
das analizacGes do
desenvolvimento da
literatura

—_—
v i
rwan
P it

s i b 13
T

s iy
Bews wd daion

desenvolvimento, veja Noticia
pg. 3. Para a melhoria da salde explicativa sobre
e higiene, confira a pg. 5 o feudalismo e a
e 6. nossa nova era.
Idade Média
pg.2.

A moda desse més
s8o roupas grossas, de

18, e muito

mais.Confira na pg. 7.

Para vocé que quer
Tudo sobre as comprar ou trocar, aqui €
esculturas e 0 seu lugar.P4gina 9.
arquitetura das
Igrejas da Inglaterra

pg.3.
As Ultimas noticias Se vocé quer ficar por
sobre a sustentagéo da dentro das fofocas
economia, veja pagina feudais, olhe a pagina 8.

2
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Caca-Palavras

péo
usurpador

cavaleiros
cidade
xadrez

clero
escravos

colonos
duques
rosario

Turma 61




Anexo B - Atividade desenvolvida na disciplina de Matematica

Matematica
ATIVIDADE 4

« Primeiramente a tartaruga executou o seguinte
movimento:
4 vezes o procedimento pf 100 pd 90 e depois pd 24
para
voltar a sua posicao, formando um quadrado, ao
repetindo-lo 15 vezes forma uma figura geomeétrica
contendo 15 quadrados.

« O pd 24 faz com gque a tartaruga se encontre em uma
determinada posicdo que permite que ela realize 15
vezes 0 mesmo procedimento continuamente.



ANEXO C - Atividades desenvolvidas na disciplina de Geografia
AFRICA

A Africa, apesar de ndo ser muito estudada, antes da chegada dos
europeus, era bem organizada e possuia reinos bem-sucedidos, como Mali,
Etiopia, Gana, e Zimbabue. Localiza-se ao sul do Mar Mediterraneo, com litoral
nos Oceanos Atlantico e Indico. Possui um imenso territério, porém, sua
maioria esté situada em terreno deserto, quente. Falemos entdo, um pouco da
vida desses quatro ricos reinos:

Zimbabue

Tinha como caracteristica a centralizacdo politica sobre o governo de
uma dinastia real. Além do pastoril, era praticada a extragdo de ouro e o
comércio de troca. E como a pecuaria era a maior atuvidade econémica, seus
meios de protecdo ao pastoreio e aos amplos territdrios de pastagem tinham
qgue ser bem desenvolvidos. O poder centralizado cumpria esse papel.

Sua religido € o Islamismo, uma religido vinda da Arabia.

Mali

“O Mali era o maior produtor de ouro da Africa medieval. Mas a maior
parte da populacéo dedicava-se a agricultura e o pastoreio, e segundo
historiadores arabes, havia fartura de alimento por todo o Império. [...] O
artesanato era bastante desenvolvido. Os artesdos se casavam apenas dentro
do seu préprio grupo. Seus deveres para com o imperador eram definidos, e
este ndo podia exigir impostos maior que o de costume.” Portanto, as principais
atividades econdmicas do reino eram: agricultura, pastoreio, extragéo do ouro
e 0 comeércio.

“O imperador era a maior autoridade de Mali. Ele ouvia as reclamagdes
dos camponeses e distribuia a justica pessoalmente.”

Sua principal religido, assim como Zimb&bue, era o islamismo.

Etiopia

Ela era praticamente isolada de todo mundo. O fato de ser, ja do século
I X, o Unico reino cristdo em meio a inUmeros territérios islamicos, colaborou
muito para esse isolamento e gerou muito atrito com esses outros povos.
Localizava-se ao norte da Africa oriental.

Gana

O reino de Gana localizava-se a oeste do continente africano, e durou
quase mil anos, desenvolvendo-se a partir de um pequeno estado.



Uma hierarquia composta de sacerdotes, nobres e funcionérios cuidava
da administracéo do reino. Porém, o principal orgao da monarquia era o rei,
visto como um elo entre os deuses e homens, portanto exercendo uma
Monarquia Teocrética.

Sua principal fonte econdmica era a agricultura, fazendo o uso de ferro
para trabalhar a terra.

Hoje em dia, a Africa exerce uma cultura, em sua maioria negra,
porém, como todas as sociedades avancadas. A moda, o cinema, a musica, a
arte, entre outras culturas, todas estfo presentes na Africa hoje. 1sso mostra
que o continente ndo €, como todos pensam, um continente rebaixado em
sabedoria. Pode ser até mais pobre, mas tem seus pontos belos, como todos os
outros.

NUmeros: 9 & 25

(http://www.ambafrance.org.br/abr/label/label61/01.htm)



ANEXO D - Questionério para caracterizar os alunos
Assinale com uma cruz sua resposta
1-ldade: 12 (...) 13(...) 14(..) 15(...)2-Sexo: M (...) F(...)
3- Série: 52 (...) 63(...) 72(...)
4- Bairro onde mora:
Botafogo (...) Copacabana (...) Ipanema (...) Leblon(...) Lagoa (...) Gavea(...)
Barra(...) Outro (qual?)
5 - Leituras preferidas: Comédia (...) Romance (...) Ag&o (...) Outro (qual?)
6 — Atividades desenvolvidas no computador:
Jogos: Agdao (...) Aventura (...) RPG (...) Guerra (...) Simulador (...) Outro (qual?)
E-mails: Sim (...) N&o (...)

Se a resposta for Sim: 1 vez por dia___ 1 vez por semana_____ Mais de 1 vez por
dia

MSN: Sim (...) N&o (...)

Se a resposta for Sim: 1 vez por dia____ 1 vez por semana_____ Mais de 1 vez por
dia

Orkut: Sim (...) N&o (...)

Se a resposta for Sim: 1 vez por dia (...) 1 vez por semana (...) Mais de 1 vez por
dia (...) Outros? Quais?

7 — Em que locais da escola realiza suas atividades preferidas?

Sala de aula (...) Biblioteca (...) Recreio (...) Laboratério de Informatica (...)
Laboratorio de Ciéncias (...) Projecédo de videos (...) Outro (qual) __

8 — Em quais matérias vocé utiliza o computador na escola? Historia (...)
Geografia (...) Ciéncias (...) Portugués (...) Matematica (...) Artes (...) Outra (qual?)
9 — Qual a diferenca entre a atividade na sala de aula e a realizada no laborat6rio

de informética?

10 — O que € pesquisa para vocé?

11 — Quais as pesquisas que lhe interessam na escola?



ANEXO E — Questdes norteadoras para entrevistas com os professores:

1 — O que vocé concebe por pesquisa escolar?

2 — Em sua opinido, em quais disciplinas a pesquisa escolar € mais utilizada?

3 — Na sua escola, existe algum projeto que envolva a pesquisa escolar? Como €
este projeto e quais as atividades desenvolvidas?

4 — Em sua opinido, como o computador e as midias (internet, TV, radio e midia
impressa) favorecem a atividade de pesquisa na escola?

5 - Como o professor deve orientar os alunos na busca de informag¢des?



Livros Gratis

( http://www.livrosgratis.com.br )

Milhares de Livros para Download:

Baixar livros de Administracao

Baixar livros de Agronomia

Baixar livros de Arquitetura

Baixar livros de Artes

Baixar livros de Astronomia

Baixar livros de Biologia Geral

Baixar livros de Ciéncia da Computacao
Baixar livros de Ciéncia da Informacéo
Baixar livros de Ciéncia Politica

Baixar livros de Ciéncias da Saude
Baixar livros de Comunicacao

Baixar livros do Conselho Nacional de Educacdo - CNE
Baixar livros de Defesa civil

Baixar livros de Direito

Baixar livros de Direitos humanos
Baixar livros de Economia

Baixar livros de Economia Doméstica
Baixar livros de Educacao

Baixar livros de Educacdo - Transito
Baixar livros de Educacao Fisica

Baixar livros de Engenharia Aeroespacial
Baixar livros de Farmacia

Baixar livros de Filosofia

Baixar livros de Fisica

Baixar livros de Geociéncias

Baixar livros de Geografia

Baixar livros de Histdria

Baixar livros de Linguas
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