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RESUMO

No mundo globalizado de hoje, a necessidade deogerpsistemas para o gerenciamento
do grande volume de informacdes gerado a cadadiarh imperativa a busca continua por
novas praticas e formas de desenvolvimento de addtwara a manipulacdo dessas
informacdes. Isso estd vinculado também a necelssidia se conseguir ganhos de qualidade,
produtividade e reducdo de custos em tais deseémaitos, pois esses sao fatores
fundamentais no sucesso do negocio de empresadsadigatecnologia da informacdo. Nesse
cenario, 0 reuso dos artefatos de software vem ercex um papel importante na
concretizacao desses objetivos. Mas como garargiegses artefatos seréo reutilizados?

O grande gargalo da reutilizacédo sigftwareé a falta de um processo que garanta a
pratica do reuso. Por isso, a utilizacdo de uncgsso de geréncia dos artefatos reuséveis €
um dos principais fatores que asseguram a qualidad@azenamento, busca e recuperacao
dos artefatos e o sucesso do reuso dentro de waaizacao.

Este trabalho esta baseado nas definicbes da niitEta Std 1517 (1999) para o
processo de geréncia dssets.O processo estabelecido abrange a utilizagdo ta-medelo
SPEM na elaboracdo do processo, o esquema ddickg® em facetas segundo Prieto-Diaz
(1993), a estrutura de armazenamento segundo a @8@6), documentacdo segundo
Sametinger (1996) e o célculo de métricas segund@nk (2002). Além disso, foi
especificado um controle efetivo de usudarios amsifrio e um controle das diferentes
versdes doassetsarmazenados

Por fim, é apresentado um estudo de caso aplicamtocesso de gerénaasassets
gerados no projeto piloto Controlador Tatico, desbndo com base no Processo de
Desenvolvimento d&oftwareBaseado em Reuso no Contexto do Ministério dadaegede
seus Comandos Subordinados de GURGEL (2004) e mntefatas gerados no
desenvolvimento do Simulador do Treinador de Ataguso Sistema de Apoio a Deciséo
Logistica.

Este estudo de caso mostra que a utilizacdo de rooegso de geréncia aessets
proporciona o efetivo sucesso da reutilizacdo dedér sistematica de desenvolvimento de
sistemas baseado em reuso.
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ABSTRACT

In a globalized society, the need for providingteyss that are able to manage huge
amount of information makes it important the constearch for new means and practices for
software development. Moreover, it is importaniniprove quality, productivity and reduce
cost of such developments since these are esstattats when it comes to the success of
information technology companies. Taking this scenato account, the reuse of software
artifacts is an important issue for the achievenoérihose goals. But the question is how to
guarantee that these artifacts will be reused.

The greatest obstacle is the lack of a processghwb@n guarantee the reuse practice.
Therefore, the use of a process of managementeofethsable artifacts is one of the main
factors that assure the storage, search and rgcobertifacts and also the success of the
reuse within organizations.

This work is based on the definitions of the IEEE 3517 (1999) rule for assets
management processes. The chosen process conthasesise of the SPEM meta-model in
the preparation of the process, the classificagidrema according to Prieto-Diaz (1993), the
RAS (2005) storage structure, the Sametinger (189@8umentation and the Ezran (2002)
metric calculations. Besides that, it was estabtishn effective users control to the repository
and a control of the different versions of ass#tsage. It was also proposed a supporting
process tool according to the services devisedufgp@t management, production and
consumption specified by Apperly (2001).

At last, it is presented a case study using thetagsanagement process elaborated in the
pilot project, Tactic Controller, based on the waite development according to the reuse in
the context of the Ministry of Defense and theimeoands subordinated to GURGEL (2004)
and artifacts generated from the development ofAtiteck Training Simulator and from the
Support to Decision and Logistic System.

This case study reveals that the reuse of one g\84ahagement Process can assure the
real success of the reuse within the context dksys development based on the reuse.
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1 INTRODUCAO

No desenvolvimento de software busca-se alcancare@sisitos da aplicagdo a ser
desenvolvida de maneira rapida, facil, com baixestas e alta qualidade. Para que possa
atingir estes objetivos, a Engenharia de Softwdtm aa aplicacdo de abordagens ao
desenvolvimento de  software, buscando a melhoraquialidade e o aumento da
produtividade (KLABUNDE, 2000).

A reutilizacdo de software é um fator que pode ea@ aumento da qualidade e da
produtividade na atividade de desenvolvimento disvaoe (SILVA, 2000) e isto se baseia na
perspectiva de que o reuso de artefatos de soffj@atesenvolvidos e depurados reduza o
tempo de desenvolvimento, o tempo de testes essbiimlades de introducdo de falhas na
producdo de um nowasset

Por definicAoAsseté um artefato ou conjunto de artefatos que tergidocriados com
um propoésito explicito de ser reutilizado em outesforcos de desenvolvimento. Neste
sentido, ele é a unidade que ir4 ser produzidézada e gerenciada para permitir 0 reuso
(RATIONAL SOFTWARE CORPORATION, 2005).

Reuso € a chave para o paradigma do grande aumi@mioodutividade e qualidade no
desenvolvimento de software em larga escala (SIL996) e também um dos principais
beneficios da tecnologia de objetos e componeptssibilitando o rapido desenvolvimento

de sistemas complexos.

1.1 MOTIVACAO

Em 1968, na conferéncia da NATO, que é considemduoarco de nascimento da
engenharia de software, a palavra reutilizacdo aoféware j& surgia como uma das
possibilidades de se superar a crise de softwatealf@alho de Mcilroy (1968) apresentado

nesta conferéncia discutia uma proposta para aciéispedo de uma biblioteca de
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componentes de software reutilizaveis e a importancia de sdilizar componentes de
software em contextos similares.

Na década de 70, pouco progresso e experimentagiao fealizados na area (POYTON,
LANERGAN, 1979). Como ponto significante, podemosssaltar os projetos do
Departamento de Defesa dos Estados Unidos congaayem de programacao ADA. No
inicio dos anos 80, a reutilizacdo de software ganhovo félego com os trabalhos
conduzidos por Freeman (1980), (1983), (1984), enjmque principal era na especificacdo
de métodos e mecanismos para a operacionalizag&utilzacéo de software, representacéo
de componentes reutilizaveis e na organizacdoptssitérios de componentes.

Ao longo dos anos 80 e 90, era esperada uma cagfionda reutilizacdo de software
como um grande avan¢o no aumento de produtividadksenvolvimento de software.

Trabalhos importantes foram desenvolvidos, com adest para os trabalhos de
Neighbours (1981), que foi o pioneiro na definigho termo andlise de dominio, Arango
(1988), cuja tese de doutorado foi uma contribuigéportante para a sistematizagéo do
processo de criacdo de componentes reutilizavéiayés da especificacdo do que ele
chamava de sistematizacdo da analise de dominamdor assim o termo engenharia de
dominio e também Prieto-Diaz (1987), que, através da saasificacdo por facetas,
apresentou uma abordagem interessante e inovad@apusca e selecdo dos componentes
reutilizaveis. Apesar destes trabalhos pioneir@s @nsequiente evolucdo dos mesmos, em
termos praticos, houve uma evolucéo pequena rzaghlo efetiva da reutilizacdo de software
(KRUEGER, 1992). Apesar das diversas pesquisasueaiab na érea, surgindo conferéncias
importantes e especificas para tratar sobre tetéay de variosworkshopse trabalhos
apresentados em outros foros, ainda ndo se passuonsenso a respeito de qual a melhor
abordagem a ser adotada.

Assim, passados alguns anos desde o trabalhoinpi@®eMcilroy (1968), vemos que a
reutilizacdo de software ainda ndo é uma praticauco entre os desenvolvedores. Mesmo
com as novas tecnologias de desenvolvimento deva@ftcomo a orientacdo a objetos,
componentizacdo, objetos distribuidos, tecnologegecuperacdo de informacédo baseadas
em técnicas inteligentes, a reutilizacdo sistera&iorganizada de software ndo é uma prética

tdo corrente.

! Componentes de software, segundo Hopkins (20af8fiéido como um pacote fisico de executavel de
software com uma interface bem definida, publicgoen forte tendéncia a reutilizacéo.

19



Nossa suposicdo para esta questdo € de que #&aeétl de software até hoje ndo se
tornou uma pratica comum no desenvolvimento deveoft, dentre outros aspectos, pela falta
de técnicas padronizadas e mais direcionadas pEmastrucao, busca e recuperacaashets
de forma que o reutilizador possa entender, selacie adaptar de forma facilitadassetao
seu contexto.

Durante as fases do processo de desenvolvimerdoftigare, uma grande quantidade de
esforco, em geral, € desperdicada. Pode-se obsprgaalguns artefatos de software gerados,
durante as fases do processo de desenvolvimerpec(Bsacdes, arquitetura, projeto, ou
parte de codigo), sdo similares ou até mesmo igaaisutros confeccionados em outros
projetos.

Artefato de software € um termo utilizado na nontenca do Processo Unificado e
UML (Unified Modeling Language) (JACOBSON; RUMBAUGHBOOCH, 1998). Neste
contexto, artefato de software é qualquer prodwtcadp durante o ciclo de vida de
desenvolvimento de um sistema, que pode ser: uwnnuento de requisitos, modelos,
arquivos de codigo fonteyma documentacdo, um modelo conceitual, uma lirejuade
dominio, uma regra de transformacéo, uma arquaeder dominios, a especificacdo de um
componente, casos de testessauipts.

Estes artefatos dsoftwaredesenvolvidos para certos projetos, podem seradibs em
novos projetos, com o intuito de diminuir o retdabarealizado durante o processo de
desenvolvimento de um produto slaftware

Em uma pesquisa realizada em 29 organizacoes pdesre Fox (1993) apud Lim
(1998), foi apresentado o percentual de subprodigseftwaregerados durante o processo
de desenvolvimento dsoftware e que consistiam de partes reutilizaveis. Os slatiste
estudo indicaram que codigo e a documentacdo dariasaram os bens que, na média,
tinham o mais alto percentual de partes reutilisdnestas organizacdes pesquisadas.

Outra pesquisa realizada por Morisio, Tully e EAMORISIO, 2002), foram analisadas
24 empresas européias que tiveram uma experiénaiaimplantacdo de um programa de
reutilizacdo desoftware Um terco aproximadamente destas iniciativas fglipor ndo terem
sido adotados processos especificos ao reuso,lodgbe dos processos convencionais, até
entdo em vigor, ndo terem sido adaptados a@sgras de reutilizacdo @dssetgalém de
fatores humanos responsaveis pelos fracassos).eAcarde que o paradigma OO e a
configuracdo aleatdria de um repositorio sejancerites, para o sucesso de um programa de

reuso € apontado por Morisio como um dos erros m@isuns cometidos por gerentes e
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lideres de projeto. E necessario, entdo, haverrooepso regendo a reutilizacioagsetsvia
um repositério.

Véarios pesquisadores apontam a necessidade denéstas que fornecam suporte ao
processo de reutilizacdo de software [(MCCLURE,7)99LIM, 1998), (IEEE Std 1517-
1999), (GUO; LUQI, 2000), (PRESSMAN, 2000), (GRIZ®01)]. Um repositério de bens
de software é uma destas ferramentas, e a primei@o para a existéncia de um repositério
é tornar disponiveis assetspermitindo a divulgacéo e o compartilhamento ssfmlitando
0 acesso dos desenvolvedores que buscam candigati@sciais a reutilizagdo em seus
sistemas.

Para que a utilizacdo do repositérioatsetsseja eficiente, é necessario estabelecer um
processo de desenvolvimento adequado. Basicamestgyrocessos de reutilizacdo de
software apresentados na literatura possuem tiddaates comuns que sdo as seguintes:
selecdo dmssetpara reutilizagdo, adaptagdo para o objetivo dizaggdo e integracdo ao
produto de software que esta em desenvolvimenfaS(B; BRIAND; MELO, 1996)

No entanto, para obter vantagens reais com airaghlo de software, € necessario
disponibilizar os mecanismos para auxiliar o reastdor nas atividades de identificacao,
selecéo e entendimento dsset

Além disso, devem ser disponibilizados recursosstipara o consumo @ssets mas
também para a producdo dssets e para a gerencia do repositério e das infornsmacoe
contidas nele [[MCCLURE, 1997), (LIM, 1998), (APPER 2001)].

Desta forma, um recurso importante para apoiaoogsso da reutilizacdo de software é
a existéncia de um processo que gerencie as aesda que auxilie na gerencia, busca e
recuperacdo dogssetsarmazenados em um repositorio, possibilitandotadésrma, o
compartilhamento e a difusdo destes bens reutdigav

Para isso, é importante estudar e analisar os nsevas de classificacdo de informacéo
dosasseteem um repositorio, as estratégias de busca eestiio dos mesmos e o conjunto
de informacao necessaria para representar e dotamearssetdentro do repositorio.

Somente com um processo de gerénciaadsetsé que poderemos assegurar que 0S
assetsproduzidos durante a fase de desenvolvimento desistema serdo reutilizados na

elaboragcao de um novo projeto.
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1.2 OBJETIVO

O objetivo dessa dissertacao é propor um modefwatesso de geréncia dssetsa ser

utilizado no contexto do Processo de Desenvolvilméde SoftwareBaseado em Reuso no

Ministério da Defesa (MD) e de seus Comandos Siteads proposto por Gurgel (2004).

Segundo a ISO/IEC 12207 (1995) o propésito do RBsmele Geréncia dessetse
gerenciar a vida doassetsreusaveis desde a sua concepc¢ao até a suaaeiioad

sistema.

Para que a geréncia dssetsocorra de modo efetivo o processo proposto desegasar

que:

Apos o término do desenvolvimento de um sistemartefato ou conjunto de
artefatos que desejamos reusar, devera estar acbagm de uma documentacao
contendo informacgdes pertinentes e seguindo umatorpré-estabelecido;

O artefato ou conjunto de artefatos devera passanm rigido controle de qualidade
gue possa assegurar a sua reutilizacdo. Apos &msa, @oderemos designa-lo de
asset que por definicdo é um artefato reutilizavel;

Os assetsserdo armazenados em um repositério. Para podenmmagzenar unasset
ele devera seguir um esquema de classificacao;

Osassetgleverao ser catalogados;

Havera controle de versées;

Havera célculo de métricas do reuso;

Havera controle de usuarios;

Havera registro de problemas; e

Para finalizar o processo serdo definidas regras @eébusca e recuperacdo de um
asset Essas regras serdo as formas que poderemososaleamasset definindo
como ocorrera a sua busca, de maneira que s&bvgldscalizar unassetcandidato
ao reuso e recupera-lo de acordo com as necessidadesuario.
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1.3 ESTRUTURA DO TRABALHO

Esta dissertacdo € composta de quatro capituéms,desta introducéao.

No capitulo 2,Revisdo Bibliografica sdo apresentados 0s principais aspectos sobre
Reusable Asset SpecificatiRAS). Para isso, sdo apresentados os concedeglefinicoes
sobre este assunto. Os topicos sobre a Norma ISQIUI207 e a sua extensdo, IEE 1517
(1999), sédo abordados os processos necessarios ppmar o desenvolvimento deftsvare
baseado em reuso. Ja o topico sobre Processo d# Rguesenta 0s conceitos e as
necessidades do processo de reutilizac&ofiearedentro da sistemética do reuso. O final
do capitulo aborda o Desenvolvimento de SoftwareeBdo em Reuso no Contexto do
Ministério da Defesa e de seus Comandos Subordngu® apresenta o desenvolvimento de
software baseado em resuso proposto por GURGEL4J20®m processo de qualidade de
software prposto por MOORE (2004) dentro do comtebt Ministério da Defesa.

O capitulo 3 apresenta lBrocesso de Geréncia dé\ssets, detalhando suas etapas,
atividades envolvidas, responsabilidades e prodyecsdos.

O capitulo 4 apresentakstudo de Caspcom o objetivo de verificar a adequabilidade
da proposta apresentada no capitulo 3.

Finalmente, o capitulo 5 apresenta @enclusdes deste trabalho, bem como as

perspectivas para pesquisas futuras.
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2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Este capitulo apresenta os resultados da revisfiografica realizada, com os conceitos
e estudos que foram utilizados na definicdo daqetap Serdo apresentados 0s principais
aspectos relativos a reutilizacédo de software pamsessos de software e a gerénciasets.

No decorrer da reviséo bibliografica sdo enconsamotermosdssets’e “componentes”
para indicar “artefatos reutilizaveis”. Cabe resgaljue um componente reusavel nada mais é

do que um dos tipos dssetgerados no desenvolvimento baseado em reuso

2.1 REUSABLE SOFTWARE ASSETS

2.1.1 CONCEITO

O conceito deReusable Software Assetscentrado no reuso de software. Podemos
considerar “reuso” como a maneira de capturarpboear a experiéncia do negécio. Sendo
assim, osassetsencapsulam o conhecimento do negécio e é um bewalde elevado para
uma companhia (EZRAN, 2002).

Segundo a RAS (2005)asseté um artefato ou conjunto de artefatos que tensidm
criados com um proposito explicito de ser reutiizam outros esfor¢os de desenvolvimento.
Neste sentido, ele é a unidade que ira ser proglumiilizada e gerenciada para permitir o
reuso. AFIG. 2.1 ilustra a definicdo de umsset.Eles possuem regras para 0 seu Uso que

sao as descricdes de como eles podem ser utilizados
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for a context

with rules for usage

FIG. 2.1: Definicdo deAsset

Como definido anteriormente, artefato é qualquedpto gerado durante o ciclo de vida
de desenvolvimento de um sistema, que pode ser.dacmmento de requisitos, modelos,
arquivos de cédigo fonteuma documentagdo, um modelo conceitual, uma lireyuade
dominio, uma regra de transformacéo, uma arquaeder dominios, a especificacdo de um
componente, casos de testesoupts.

Segundo Gurgel (2004), independentemente do tipteci®logia adotada, reuso é o
desenvolvimento de um sistema de software com odaselementos criados em contextos
diferentes.

No entanto, apenas o desenvolvimento ou a aquisiedartefatos passiveis de serem
reusados ndo garante que se faca o reuso. Patanianos um reuso sistematico, devemos
definir uma forma de documentacgéo e representagdodipnte de uma nova necessidade de
desenvolvimento, facilite a busca, entendimento ws@ destes artefatos ja desenvolvidos.
Logo, oassetdeve, além de apresentar o artefato, ou artefaitalsilizar a sua geréncia, ou
seja, 0 seu armazenamento, controle de versoes,baatendimento e aplicagéo.

A Rational Software oReusable Asset Specification Consortagfiniram um conjunto
de regras base para a categorizacdcadsstse sua representacdo de forma a viabilizar esta
geréncia.

A especificacdo RASReusable Asset Specificatjpproposta pela OMG, define uma
forma padrédo de empacotamentaadsetsUm ativo reutilizavel de softwaragse} pode ser
considerado, de maneira genérica, uma colecdo adesartefatos que solucionam um
problema especifico ou um conjunto de problemasprdrados no decorrer do ciclo de

desenvolvimento de software. Dentro do context®R8&, o pacote de um ativo reutilizavel
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de software € um conjunto de arquivos, que impteam a solucdo, e uma estrutura de
meta-informacéo que define e descreve o ativo caomaodo. A especificagdo da OMG
define trés tipos dassets
= Componente- Tipo deassetque adere a uma interface bem documentada e que,
tipicamente, oculta sua implementacBia¢k boy, tornando-a implicita;
= Framework - Empregado para solucionar um conjunto maior deblpmas.
Apresenta-se, normalmente, como uma colecéo desatidividuais oumiddlewares
sobre os quais aplica¢cdes sdo construidas. Videigied de Gamma (GAMMA,
1995); e
= Padrdo- Uma abstracéo da estrutura e do comportamentondgstema ou parte de
um sistema. Um padrdo pode ser aplicado a um sistemo sentido de orientar a
estrutura e a dinamica dos elementos do mesmo. Vafmicdo de Gamma
(GAMMA, 1995).

2.1.2 DIMENSOES DOSASSETS

Existem trés dimensdes chaves que descreverasssts(ativos reutilizaveis). Eles
podem variar segundo essas trés dimensfes: grdiad@y variabilidade e articulagédo (RAS,
2005), como mostralG. 2.2.

Wariahility
specification” g complete

Articulation

FIG. 2.2 Tipos deAssets
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2.1.2.1 GRANULARIDADE

A granularidade descreve quantos problemas pkateziou solucdes alternativaasset
resolve. Osassets mais simples oferecem somente uma solucdo a wilepna bem
definido. Conforme a granularidade vai aumentandssetdirige-se a multiplos problemas,
e/ou pode oferecer varias solucbes para aqueldeptab Podemos ter nesta linha desde
mecanismos simples com apenas uma funcionalid&deoabplexosSrameworks No geral
com o aumento da granularidade vem um aumentomantao e na complexidade de um

asset

2.1.2.2 VARIABILIDADE

A variabilidade de unasseté outra propriedade chave de um ativo. Num exiremn
asset pode ser invariavel, isto €, ndo pode ser alter&tleqliientemente estassetssao
chamados ddlack-box e sua implementacdo ndo pode ser vista e nemficaold. No
extremo oposto estdo assetsdenominados dehite-box(caixa-branca). Estes recursos séo
criados com a expectativa que os consumidoresseteditardo e alterardo sua execucao. Os
assets white-boxambém incluem artefatos de desenvolvimento taisoc requisitos,

modelos, componente concreto, etc...

2.1.2.3 ARTICULACAO

A articulacéo descreve o grau de integridadeagsstsem fornecer a solugcéo. @ssets
cujos artefatos especificam uma solugdo mas naedem a solugcédo tém um grau baixo de
articulacdo. Osassetscujos artefatos especificam e executam uma Soltegd um grau
maior de articulacdo. Nesta dimenséo assetpode ir desde uma definicdo de requisitos,

passando pela analise de dominio e especificacpmpo, até a implementacéo.
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2.1.3 META-MODELO

O meta-modelo RAS é definido em duas grandegcass, o Core (nucleo) RAS e
os Profiles (perfis). @Core RAS representa os elementos fundamentais da dspeéih de
um asset Os Profiles descrevem extensfes destes elemimdamentais. Um perfil ndo
deve alterar a definicdo ou a semantica dos elawetid nidcleo. CCore RAS nao é
instanciavel, portanto, urassetdeve ser de um determinado Profile. O nucleo meta-

modelo RAS e seus perfis padrdes, definidos gepacificacédo, estéo ilustradoski&. 2.3
eFIG. 2.4.

Default
Default Web

Service

Default
Component

Your Profile

FIG. 2.3: CoreRAS e Profiles

BAs5et Descripion Skale Yarsion Profile
Classification

Dezcriptors: MameVYalua pairs

Solution

R ira rents
Aifacts =it Modols, Coda, Tasts
Diocumeris

Usage
Llzage Instructinns & Activities
Filling Wariabiliiy Paints
Felated Assets

Azsociation, Angregation,
Dependency, Famnt

FIG. 2.4: Principais sec¢fes do Core RAS
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Core RAS define a estrutura basica que tedsetdeve conter. A-IG. 2.5 ilustra sem

maiores detalhes esta estrutura basica composia geguintes elementos:

Classification (classificacaa)Lista um conjunto de descritores para classifical@s
assetshem como uma descricdo do contexto para o qasseté relevante;

Solution (solucdo) Descreve os artefatos que fazem partashet

Usage (utilizacdo). Contém as regras para instalacasopatizacéo, e utilizacdo do
asset

Related Assets (assetgelacionados)Descreve a relacdo dest&setcom outros; e
Profile (perfil). Representa o perfil dasset podendo ser um dos perfis padrées do

RAS, uma extensédo dos mesmos ou do prdpoie RAS.

Asget is an abstract class. Core
RAS Core is an abstract meta

Related Asset | L madel. Profles extend Care RAS
Asset introducing additional semantics for
specific types of asssts.

B N
! , §

Classification Solution Usage

FIG. 2.5: Estrutura Geral d€oreRAS

2.1.4 FORMATO DE ARMAZENAMENTO

A especificagdo RAS define um formato de armazen&mndaseado em meta-

informacgdes, a respeito de um determinadset num arquivo manifestagsset.xnjl Este

arquivo contém toda a relacdo de artefatos que @empmasset bem como a localizagcéo

destes artefatos. @asset.xmhada mais € do que uma instancia XML, definidaisdg um

esquema (.xsd, por exemplo) refletindo algum modemerfil RAS, como os que foram

apresentados na sec¢ao anteriorFl&. 2.6 mostra o encadeamento de conceitos: o meta-

modelo definido por um perfil RAS é mapeado nsguema XML, que € instanciado em
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um rasset.xml E importante se notar a presenca obrigatoriaidearquivo XSD, que
contenha um esquema de perfil (exlefaultProfile.xsd defaultComponentProfile.xsd
DefaultWebServiceProfile.xscetc.), definindo a estrutura do arquivo manifed¢oacordo

com o perfil em questao.

Erpressis Rsalzsd As ] Entry Point
= XML » manifeat.rmd ——» 2" s rmd
The wrniten Schema [£] servicehinding.java
zpechication 2,
& U WL models Formal expression WManifest fie
e PO

i servicemodel emx
= & sochwsbsarice.ras

= 3 Lol
Clasgficafion Classifoalion Classificagon Collection of Assets
Sodution Soduton Soluton &7 selbarvice, tas
T guri=dseling ras
Usage Usage Usage i TR
[ =2nvicsnoa or ras
Related Assets lﬂdﬂk{d Assats|| Related Assets . 0 umliosizirans ormztion.ras

FIG. 2.6: Mapeando RAS para arquivos .ras

2.2 PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE BASEADO HMEUSO

Processo € um conjunto de tarefas definidas pacaiaeum produto. Os processos séo
compostos, isto €, podem ser sub-divididos em sotepgsos até chegar a tarefas atbmicas,
também chamada de atividades, realizadas por ussagp@um local especifico. Os processos
de software se referem a todas as tarefas ne@ssgaria se produzir e gerenciar o software.
Os processos de reuso correspondem ao sub-corgentarefas necessarias ao reuso de
software dentro da empresa (EZRAN, 2002) e a iogadd de um processo de reuso tem se
mostrado como o maior desafio na disseminacdo @cedo de reuso de componentes
(BIGGS, 2004).

Os processos se fazem necessarios a fim de gacamstiatividades similares sejam
realizadas da mesma maneira por equipes diferenmté&pocas diferentes.

Vérios tipos de dados sao integrados em um modelprdcesso para indicar quem,
guando, onde, como e porque 0S passos sdo realizRdoa representar um modelo de
processo é freqientemente adotada @maess Modelling Languag@ML), a qual deve

oferecer recursos para descrever e manipular gepde processo.
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2.2.1 MODELOS PARA DEFINICAO DE PROCESSOS

2.2.1.1 MOF

Segundo FARIA (2005), o modelo MOF (MOF 2d3 OMG define uma arquitetura para
definicdo e descricdo de meta-dados em quatrodasn&ste modelo em camadas, para
representar meta-informagfes em quatro nivei®, én na verdade exclusividade do MOF.

Sua estrutura é apresentadaHa. 2.7.

meta-metamaodel

Hard-wired Meta-metamade!

MetaModel { “Record Types™,
MetaClass ( “Record™,
[ MetaAttr ( “name”, String).
MetaAttr ( “fields”. List < “Field™=} ]
MetaClass { “Field™, ... )

metamodel

Record { “StockQuote™,
[ Field { “company™. String )
Field { “price”, FixedPomt ) ] )

maodel

StockQuote (“Sunbeam Harvesters™, 98.77)

StockQuote (“Ace Taxi Cab Ltd™, 12.32) information

FIG. 2.7: Meta-Modelo: Arquitetura de Quatro Camadas

Os niveis podem ser interpretados conforme asigéssra seguir:

» Informacéo (MO) - Os objetos deste nivel menos abstrato compéanformacao
gue se quer representar. Esta informacéao é tigiceexdenominada de dados;

= Modelo (M1) - Este nivel compreende os meta-dados queeasa a informacao do
nivel MO;

= Meta-modelo (M2) - Esta camada define a estrutura e a semantica égodadb do
nivel M1. Pode ser entendida como uma linguagenmedida em que define uma

gramatica para notacdo de modelos; e
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= Meta-meta-modelo(M3) - Camada mais abstrata que descreve assremtaticas e
semanticas dos dados descritos em M2 (meta-mdtassdaUma linguagem para

definir diferentes tipos de meta-modelos.

2.2.1.2 SPEM

O Software Process Engineering Metamod8PEM 2.2) € um meta-modelo que define
um padréo para especificacdo de processos baseadosubconjuntos do meta-modelo
UML, para descrever um processo concreto désenvolvimento de software ou uma
familia de processos relacionados de desenvolvorgmsoftware. Uma ferramenta baseada
no SPEM seria uma ferramenta para autoria e paizagdo de processos. Além de
descrever um meta-modelo de processo, o SPEMmédde também como um perfil UML,
isto € um pacote de elementos de modelagem peirsaied para um propodsitmu dominio
especifico, estendendo o meta-modelo através eeeéspos, propriedades e restri¢coes.

Sendo o SPEM o0 meta-modelo para especificacdo Haseualquer processo, é
necessario definir os seus constituintes basicegridcipios base do SPEM surgem da idéia
que o0 processo € uma colaboragdo entre entidadasatab ativas designadas por papéis de
processos (meta-clasg@ocess rolg que realizam atividades (meta-classetivity) em
entidades tangiveis e concretas chamadas produtostélho (meta-classeork products.

O SPEM define esteredtipos para seus elementosodelagem como alguns descritos

naTAB. 2.1:

TAB. 2.1: Notacdo dos elementos SPEM.
ESTERIOTIPO DEFINICAO NOTACAO

WorkProduct € uma descricdo de algo que
contém informacao ou é uma

entidade fisica produzida ou
usada por atividades do

processo.. Ex: documento, *

cédigo fonte, modelos, plangs,

etc.
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Activity descreve uma parte do trabalho
realizado por unProcessRole
suas tarefas, operacdes e ag¢gdes
executadas por um papel ou|de

que forma o papel deye

auxiliar
ProcessRole define responsabilidades em

relacio a  WorkProducts *
especificos e define papéis que

realizam e auxiliam atividades

especificas.
ProcessPackage notacdo especial para pacgtes —
no contexto SPEM %
Document notagdo especifica para
diferentes tipos de
WorkProducts

2.2.2 NORMA ISO/IEC 12207

A norma internacional ISO/IEC 12207, fornece ursiautura comum de processos para
ser utilizada como referéncia no desenvolvimentguEutos e servicos de software, no
contexto da sistematizacdo e gestdo dos processimabédlho de apoio ao chamado ciclo de
vida do software.

Segundo a norma ISSO/IEC 12207, os processos ldedeicvida desoftwarepodem ser
empregados para adquirir, fornecer, desenvolvestane manter produtos deftware Ela
agrupa as atividades, que podem ser executadaselaraiclo de vida dsoftware,em cinco
processos fundamentais (processos principais)poiicessos de apoio (processos de suporte)
e quatro processos organizacionais (processos ipagamais) (verFIG. 2.14). Nos
processos principais estdo enquadrados os clidotescedores, operadores, utilizadores e a
equipe de desenvolvimento. J4 a equipe de supstdeiresserida nos processos de suporte e

organizacionais.
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Essa norma, no entanto, ndo especifica 0s seguiatesientos: detalhes de
implementacgéo, detalhes de documentacéo, qual elmdeé ciclo de vida, ou o0 método de

desenvolvimento de software que sera utilizado.

Processos Primarios Processos de Suporte

Aquisicio [ Documentagio
Fornecimento Gestdo de Configuracdes
Garantia da Qualdade

Operacao Verificagdo
| Desenvolvimento | Ui

Revisdo

Manutengao Auditoria
Resolugde de Problemas

Processos Organizacicnais

Gestdo Infra-estrutura

Melhoria Formagdo

FIG. 2.8: Processos de Ciclo de Vida de Software (ISO/IEZDT)

2.2.2.1 PROCESSOS PRIMARIOS

Os processos primarios do ciclo de vida do softveargstituem um conjunto de cinco
processos que atendem as partes fundamentais dp@ssorganizacdo) durante o ciclo de
vida de software. Os Processos Primarios abrangesaguintes processos:

= Processo de Aquisicdo- define as atividades de aquisicdo da organizgedo

organizacgéo que adquire um sistema, produto dea@ftou servigo);

= Processo de Fornecimente define as atividades do fornecedor da organ#aa

organizacdo que fornece o sistema, o produto dea@f ou o servico de software ao
cliente);

= Processo de Desenvolvimentodefine as atividades da equipe de desenvolviment

da organizacgéo (a organizacdo que define e desenvgiroduto de software);

= Processo de Operacdo define as atividades de operacdo da organizégdo

organizacédo que fornece o servico de operacaamsisiema informatizado); e
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Processo de Manutengéo define as atividades de manutengdo do software d
organizacgdo (a organizagao que fornece o servigmatger o produto de software;
isto é, gerir as modificacbes do produto de softwaara manté-lo atualizado e

operacional).

2.2.2.2 PROCESSOS DE SUPORTE

Os processos de suporte do ciclo de vida do sadtwanstituem um conjunto de oito

processos. Um processo de apoio auxilia um outroggso como uma parte integrante, com

um proposito distinto, e contribui para o sucesqaaidade do projeto de software.

Os Processos de Suporte abrangem 0s seguintessosce

Processo de Documentacée define as atividades para registrar as inforraacd
produzidas por um processo do ciclo de vida;

Processo de Gestdao de ConfiguracOes define as atividades de gestdao de
configuracéo;

Processo de Garantia da Qualidade define as atividades para assegurar de forma
objetiva que os produtos e os processos de softrstdie conforme com 0s requisitos
especificados e conforme o planejado. As revisGmguntas, as auditorias, a
verificacdo, e a validacdo podem ser usadas cotn@#s da garantia de qualidade;
Processo de Verificagae define as atividades (para o cliente, o forneceou parte
interessada) para verificar os produtos de software

Processo de Validacée define as atividades (para o cliente, o fornecedu parte
interessada) para validar os produtos de software;

Processo de Revisédodefine as atividades para avaliar o estadoprartutos de uma
atividade;

Processo de Auditoria- define as atividades para determinar a confadedom os
requisitos, planejamento e contrato; e

Processo de Resolucdo de Problemaslefine um processo para analisar e resolver
problemas (incluindo néo-conformidades), qualguee geja a sua natureza ou

origem no decorrer do desenvolvimento, operagaauteacao ou outro processo.
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2.2.2.3 PROCESSOS ORGANIZACIONAIS

Os processos organizacionais de ciclo de vida iteest um conjunto de quatro
processos. Eles sdo empregados por uma organipacacestabelecer e implementar uma
estrutura, constituida de processos de ciclo da wdpessoal associados, e melhorar
continuamente a estrutura e o0s processos. Os Boscd3rganizacionais abrangem os
seguintes processos:

= Processo de Gestae define as atividades basicas de gestédo, in@uindestdao de

projeto, durante o ciclo de vida;

= Processo de Infra-Estrutura- define as atividades basicas para estabeleicédraa

estrutura e apoio de um processo de ciclo de vida;

= Processo de Melhoria define as atividades basicas ao desempenhogdaipacao

(quer seja cliente, fornecedor, equipes de desenwehto e manutengcdo, ou gestor
de outro processo) para estabelecer a medicagpmatmelhoria do ciclo de vida; e
= Processo de Formacae define as atividades para prover pessoal adequeate

treinado.

2.2.3 ALTERACOES INSERIDAS NO CICLO DE VIDA DO SOFTWARE @M O
REUSO

Segundo GURGEL (2004), ap6s as modificacdes suagemna proposta de revisdo da
ISO/IEC 12207-1995, temos o0 acréscimo de trés psose processo de engenharia de
dominios, processo de geréncia asetse processo de geréncia do programa de reuso,
conforme havia sido definido pela IEEE 1517 (199@)te escurecida idG. 2.9).
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Processos do ciclo de vida do software
Processos primarios

CUS 1 Aquisicio Processo ao longo do projeto

CUS.2 Fornecimento ED. Engenharia de dominios

CUS.3 Operacgao

ENG.1 Desenvolvimento Processos de apoio

| SUP.1 Documentacdo

ENG.2 Manutencdo SUP.2 Geréncia de configuragéo

Processos organizacionais SUP.3 Garantia da qualidade

ORG.1 Geréncia SUP.4 Verificacéo

ORG.2 Infra-estrutura SUP.5 Validagao

ORG .3 Melhoria SUP.6 Reviséo conjunta

SUP.7 Auditoria
ORG.4 Treinamento

SUP.8 Resolucao de problemas

ORG.5 Administracéo do
programa de reuso SUP.9 Geréncia de assets

FIG. 2.9: Ciclo de vida do software baseado em reuso p&& IE517 (1999).

Processo de Engenharia de Dominie envolve a criacdo e manutencdo de modelos
de dominio, arquiteturas de dominio e outassetsde dominio que tenham sido
definidos;

Processo de Geréncia deAssets - responsavel por aplicar procedimentos
administrativos e técnicos a fim de: identificdefinir, certificar, classificar e
representar ogssetsguardar modificacées, migragdes e versdesdsstsguardar e
reportar o status dassetsestabelecer e controlar o armazenamento e foneeto
dosassetse a forma de cancelamento dssetse

Processo de Geréncia do Programa de Reusdefine as e tarefas do administrador

do plano de reuso e é utilizado para planejar eldedr, gerenciar, controlar e
monitorar o programa de reuso da Organizacao.
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2.2.4 PROCESSO DE REUSO

Segundo MOORE (2004), o processo de reuso devenmraxi reuso e minimizar
esforcos bésicos de desenvolvimento. Entdo, o ponmp&asso no processo € encontrar e
selecionarassetsadequados. Para efetivo reuso deve ser mais débir assetsque 0s
desenvolver para unico uso (JACOBSON et al., 199@)encontrar osssetsadequados nao
significa ter achado exatamente o que precisa. lizacaassetssemelhantes pode ser
suficiente. Depois que asssetsforam encontrados, eles devem ser entendidos gesesm
reusados. Achar e entender estdo relacionadosyg@ara selecionar uassetpara reuso,
deve-se saber 0 que ele faz. Entender fica maisriamie quando @ssettiver que ser
modificado. Assim, a documentacédo adequada é fuad@ipara este passo. Naturalmente,
restricbes legais podem proibir a disponibilidadeimiplementacdo de umssete podem
permitir seu reuso somente como uma caixa preieg1517, 1999).

Construir um sistema dmftwaresem precisar modificar @sset o ideal. Geralmente,
pelo menos alguns d@ssetsdevem ser adaptados as necessidades especifisestetoa de
softwarea ser construido. Gassetpodem ser modificados mudando caracteristicamame
ou acrescentando novas caracteristicas. Quandsseiferece a funcionalidade exigida, ele
deve ser incorporado no sistema stdtware Porém, osassetsexistentes podem nao ser
suficientes para construir um novo sistema. Partaigunsassetsdevem ser construidos do
zero para serem inseridos no repositéricadsetsreutiliziveis, facilitando o seu reuso em
projetos futuros (FICHMAN, 1999).

Desta forma, desenvolver para reuso implica em taonsmodelo de dominio e
arquitetura, construir novosssets ou alterar assets existentes para melhorar sua
reusabilidade. Para apoiar desenvolvimento parsorelevem ser acrescentadas ao ciclo de
vida dosoftwareas seguintes atividades (IEEE1517, 1999):

= Executar analise de dominio;

= Executar projeto de dominio; e

= Construirassetgeutilizaveis.

Na FIG. 2.10 é apresentado um resumo das etapas do processosge O processo de
reusar umasset existente requer as seguintes atividades: Busnten8e e Adapta. A
atividade Desenvolve é necessaria quando nerduseireutilizavel pode ser identificado. A

atividade Integra deve ser feita mesmo queassetexistente seja reusado ou um novo tenha
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sido desenvolvido. Finalmente, o noassetou o assetmodificado deve ser generalizado e
classificado para ser armazenado no repositori@setspara futuro reuso (FRAKESD,
1996).

Repositario ARMAZENA
/.v o - @

Assets Reutilizaveis

Equipe de

Dezermalvimento
st D — —-

@e

FIG. 2.10: Procedimentos para reusostdtware.

E importante que a documentacdo seja consideradapame essencial dassef pois
sem sua propria documentacao @sseté indatil. Nem pode ser recuperado quando for
necessario e nem pode ser reusado e adaptado domoesazoavel. Desta forma, a
documentacéo de cadasetdeve ser clara, concisa e auto-suficiente pateage viabilizar
0S seguintes aspectos: a avaliacdoadgetsem um conjunto de possiveis candidatos, a
compreensao da funcionalidade de assef 0 uso de unmassetem um certo ambiente e a
adaptacao de ummssetpara necessidades especificas (SAMETINGER, 1996).

Porém, antes de se pensar na implantacdo do poodesseuso, 0 primeiro e mais
importante passo € obter suporte e comprometindai@ta geréncia da organizacdo para o
programa de reuso. Isso € crucial pois o prograenaedso pode afetar todas as areas do
processo de producao de software na empresa eodesala alta geréncia precisa ser obtido
para permitir que mudancas nos processos existsefjam implantadas (ou até mesmo
mudancas na politica da empresa, se necessandiE12004).

Junto com o processo de reuso, surgem outros pantmsisiderar a fim de se obter
sucesso:

= Definir novos papéis para coordenar o reuso equges diferentes;

=  Permitir o treinamento das equipes envolvidas; e
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= Prover incentivos apropriados para o reuso, a gnedtar argumentos do tipo: “Por
qgue prejudicar o cronograma do meu projeto apeass gue 0 que eu faco seja

reutilizado por outra equipe depois?”

2.2.4.1 REPOSITORIO

O repositorio é o local onde assetssdo armazenados e deve conter um catalogo com
todos osassetsdisponiveis, bem como ser de facil acesso e aetssitodas as pessoas
interessadas, ou participantes do projeto. DeVeys em conta também que o repositério
contém informacdes intelectuais importantes da esape, por isso, a forma de acesso e a
identificacdo de cada acesso devem ser controtagasenciadas.

Geralmente quando se fala em repositérioadeetspensa-se logo num repositorio
centralizado, mas néo existe nenhuma regra ou raeEdefina a necessidade da empresa em
centralizar o armazenamento @ssetsAbaixo alguns fatores a considerar na implantagéo
repositério:

= Numero de desenvolvedores, equipes e ambientes etenvblvimento da

organizacao; e

= Numero deasset® numero de dominios de aplicagdo aos quasseEtpertencem.

Nos casos em que haja poucassets ou poucos desenvolvedores, e exista boa
informacé&o acerca de onde se encontrarasgstsa serem reutilizados, pode-se questionar a
real necessidade da centralizag@o do repositério.

A medida que o nimero dessetcresce, é necessario definir e manter de fornssesfe
um repositorio com um catalogo dassetsIsso ira evitar situacdes em que o desenvolvedor
nao sabe quaigssetsele pode reutilizar, ndo sabe onde encontrar uermdeladoassetou
nao sabe onde armazenar asset(EZRAN, 2002).

Um repositorio deassetspode ser gerenciado (seu controle esta centralizad uma
Gnica pessoa) ou nao gerenciado (ndo ha um resmbdmedo seu controle), a diferenca entre
eles esta no fato que, neste ultimo, a eficacieedso reside no proprio desenvolvedor, que
deve saber onde encontrar cadaet que pode estar misturado em torno de outrosasmtef
nao reusaveis, e ainda correr o risco de utilizaa wersdo obsoleta, ou ndo adequada, do

asset
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Existe também o perigo de, a medida que o repasitéesce, ele acabar se tornando um
repositorio deassetssem utilidade, ou com uma funcionalidade subzaila, onde vérios
assetsexecutam a mesma funcdo, ou simplesmente ndcex@coutar nenhuma funcéo no
futuro, pois nunca serdo reusados. Até mesmo mMEssitérios para uso pessoal existe a
necessidade de se eliminassetsduplicados ou sem funcionalidade para se assegurar
utilidade do repositério em longo prazo (NORTONQ2D

Sistemas existentes
.

Repositdrio
de reusa

Feengenh:atia

| Clazaificacdo

FIG. 2.11: Repositorio dessetse processos envolvidos

Desion de artefatos

2.2.4.1.1 VANTAGENS DO REPOSITORIO

Michel Ezran apresentou as seguintes vantagensemlatar o uso de um repositorio
centralizado dassetEZRAN, 2002):

= Lugar Unico para armazenarassetsbem como pesquisar passetsexistentes;

= Forma padronizada de documentar, pesquisar e eauosassetse

* Forma padronizada de controlar mudancas e melhoosessets
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2.2.4.1.2 CONTEUDO DO REPOSITORIO

Ja é sabido que um repositorioatsetdeve possuir, obviament@ssetscujo reuso seja
freqlente nos projetos desenvolvidos pela emprbks € preciso considerar que 0s
diferentesassetgdisponiveis podem ndo ser iguais em termos dediggm de programacao,
formato de arquivos, granularidade e documenta&i@mn disso, como visto anteriormente, 0
repositério deve conter um catalogo de forma difacia busca e identificacdo dassets
pelo desenvolvedor. Sendo assim, pode-se conal@rogrepositério sera composto de um
catalogo e de variosssets Como osassetsarmazenados podem ser diferentes entre si, para
que o catalogo possa referenciar os diveassetsexistentes, cadassetdeve ser composto
de uma parte comum, a qual sera referenciada atbgat Essa parte comum € a sua ficha
cadastral, a outra parte seria 0 corpoadset que na verdade engloba todo o conjunto de
artefatos que compdemagsetoriginal (EZRAN, 2002).

A ficha cadastral dasset também chamada de meta-dadoadeet(NORTON, 2003),
deve conter uma série de campos a fim de facdigra busca no catalogo:

= Nome unico de identificacdo @sset

= Autor;

= Data de criacéo;

= Data da ultima atualizacéo;

= Versdo atual;

= Lista de palavras chave associadaass®t e

» Breve descricdo dasset(area de uso ou tecnologia envolvida).

Detalhes de usabilidade, instalacdo e solucdo s&oritbs em documentos a parte,
pertencentes ao corpo dsset

» Localizacdo doasset (0 assetpode estar armazenado dentro do repositério ou

externamente, em algum sistema de controle de wvelad&mpresa ou até mesmo
externamente a empresa, num servidelnde outra companhia, por exemplo).

Um modelo basico de um repositérioatsetsapresentado por EZRAN (2002) pode ser
visto naFIG. 2.12
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FIG. 2.12: Modelo de implementacao de repositorio

Esse modelo de implementacdo de repositorio fdoeslo usando-se a notacdo da
linguagem UML, de forma que seja possivel impled@dénotem qualquer linguagem de
programacao. Seguindo-se a notacdoaks®tse 0 relacionamento entre eles, vemos que 0
repositério € composto por um catalogo e um coojule 0 ou maisssets sendo que o
catalogo e cadassetestdo associados a um Unico repositorio. O catalpgr sua vez, é
composto de 0 ou mais fichas cadastrais, e catia fiadastral pertence a somente um
catalogo. Cadassetpossui uma ficha cadastral e um corpo associadme&ma ficha
cadastral que é parte dgseté a que faz parte do catalogo e se constitui aa@elligacédo
entre o catalogo e asssetsdo repositorio. Sendo assim, a partir do repasitéonstruir o
catalogo e, através das fichas cadastrais existaoteatalogo, chega-se asset cujo corpo
se constitui no artefato ou conjunto de artefatosaftware a ser reusado pelo usuario do

repositério.

2.2.4.1.3 FUNCOES DO REPOSITORIO

Basicamente, a fungéo do repositorio é listar ssgstse prover meios de acesso a eles,
mas pode ser aprimorado a fim de prover variasasutingdes de forma a melhorar a sua
utilizacdo, tanto por parte dos desenvolvedoresmtquaa equipe de gerenciamento do
repositorio (EZRAN, 2002).
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Sao apresentados alguns exemplos de fungBes pesdéveserem implementadas no

repositorio:

Identificacdo e descricdo dasset: cadaassetdeve ser descrito por um Unico nome e
possuir um conjunto padréo de atributos;

Exemplo: o conjunto padrdo de atributos poderiaceenmposto por nome, dominio,
categoria, versao, autor e descricao;

Insercdo e remocao deassets. possibilidade do gerenciador de reuso inseriroaov
assetse retirarassetbsoletos. Essa funcéo pode ser estendida aosgsroguarios

do repositério. A insercdo do corpo de assetdeve estar atrelada a correspondente
insercao da correta descricdoaset conforme o item anterior. Uma extensao dessa
funcionalidade é o cenario em que uma nova versaaind assetja existente é
adicionada ao repositorio;

Visualizagdo do catalogo deve ser possivel a visualizacdo de todo o aadlo
contendo a descricdo de todos assets E particularmente Gtil para encontrar
rapidamente cassetquando O repositorio € pequeno (possui poucasndszde
assety,

Mecanismo de buscadeve ser possivel a busca por palavras chaveediolas pelo
usuario, contidas em qualquer parte da ficha cadadb asset O resultado é a
apresentacdo das fichas cadastraisadsetsencontrados. Uma extensdo € a busca
diretamente no corpo disset

Download: uma vez encontrado asset deve ser possivel obteragsetcompleto (o
corpo doasse} de maneira simples, rapida e segura,

Organizacdo do catédlogo como o repositério pode conter muitassets a busca
textual pode ser muito demorada ou ineficiente §mbos). E interessante que o
catalogo seja organizado também por palavras chasi@dnimos na descricdo do
asset Em alguns repositorios essa organizacdo ocamreést de menus hierarquicos
(em forma de arvore), e a pesquisa textual poderesgrita a algumas areas do
catalogo, tornando-se mais rapida e eficiente;

Historico: o repositério deve conter a descricdo do histédeocadaasset(autor,
data de criagdo, lista de modificacdes). Outrososlagodem ser registros de
melhorias necessarias, resultados de integracést@ doasset excecbes ao reuso.

Esses dados podem estar na ficha cadastral;
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= Estatisticas o repositorio deve coletar dados e registrar rmatramente quais 0s

assetgnais acessados, quando, quantidade e tipo deshusraero dassets

= Controle de acessocomo osassetgpodem conter informacdes confidenciais, devem

ser restritos a grupos especificos, bem como angaréo repositorio deve ser feita
por uma Unica pessoa (ou um grupo pequeno de P@sdDaacesso deve ser
controlado também por motivos de se garantir giitade do repositério (minimizar
0s riscos de remocgéao indevidaasetspor exemplo);

= Controle de versao o repositério deve conter mecanismos de contielenultiplas

versdes de um mesnasset

= Controle de mudancas procedimentos devem ser definidos para propacudr,

aceitar e implementar mudancas aesetdo repositorio;
= Notificagdo de mudangas mudancgas nosssets(adicdo, remoc¢do) bem como
mudancas no préprio repositério (novas funcgles,cqatinentos) devem ser
notificadas automaticamente a todos os usuarigsotemcial; e

= Notificacdo de atualiza¢Oesidentificar de forma Unica cada usuario que astej
reusando cadassetdo repositorio, de forma a notificar esses ussasobre
atualizacdes (devido a correcbes de falhas, pomgeikd nosassetsque estejam
reusando.

Nota-se que nem todas sao necessarias, dependermdmtédxto em que o repositério é
utilizado dentro da empresa. Por exemplo, se osiEpm € usado apenas em projetos
internos dentro de uma mesma empresa, um contreleacksso pode mostrar-se
desnecessario, ou se existirem pouEssetsno repositorio, 0 mecanismo de busca pode ser

eliminado, ja que é mais simples apresentar semlista completa dosssets

2.2.4.1.4 IMPLEMENTACAO

A implementacdo de um repositorio deve obedecena estrutura planejada de forma a
facilitar seu uso e manutencdo ao longo de sudéexia. Como muitas empresas estao
centradas num modelo de redes (sendo na propeiadhy, € imprescindivel que o repositorio
seja acessivel de qualquer n6é de rede dentro daesmpSendo assim, um modelo de

arquitetura 3-camadas seria o recomendado parglanmantacdo do repositério, pois essa
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arquitetura permite conciliar os requisitos de uskae, manutenibilidade e disponibilidade

requeridas pelo repositério (EZRAN, 2002).

2.2.4.1.5 METODOS DE CLASSIFICACAO

Segundo ROSSI (2004), em uma biblioteca ou em yosi®rio, € necessario que 0s
assets sejam armazenados de modo que facilite sua bsisaaelecédo e sua recuperacao.

Desta forma, é importante discutir os métodos dessdicacdo e recuperacdo da
informac&o dosssetsem um repositorio ou biblioteca, ja que séo rexsiessenciais para a
implementacéo e aceitacdo do processo de reufibz&gs méetodos mais citados na literatura
sobre reutilizacdo de software, sdo: métodos déetaba tradicional, métodos baseados no
conhecimento e método de hipertexto.

Os meétodos tradicionais de classificacdo e recgperde informacdo sao classificados
de acordo com o tipo de vocabulario, conforme esgrtado n&lG. 2.13 Segundo a
taxonomia apresentada por Frakes e Gandel (198@s métodos podem ser de vocabuléario

controlado ou vocabulario ndo controlado.

Clsssificecio Vocsbuldrio=

Controlado NEn Contralado

“laaairicadaa [io Cla==ificados Tecwas néo Tarmos
sxtraido= axtraldaa
texko texco

Enuneredos Feeatadas Descritar Titulo

A=ssunkos= .
con Ham

LT Jintaxe
biciomario
de Slpdnimoz

FIG. 2.13: Taxonomia comum de vocabularios para classificacao

Entende-se por vocabulario controlado, quando wsok® utilizados por indexadores e
pesquisadores sdo restritos a um conjunto comuste aeodo, é assegurado que 0s termos
usados pelos participantes dos projetos sdo 0s @sesAb contrario, vocabulario néo
controlado ocorre quando pouca ou nenhuma restacéoposta em relacdo a selecédo ou
sinteses de termos, e o relacionamento semantietermos nao é limitado.

Os métodos de vocabuléario controlado podem sesifitaglos ou nado classificados.
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Os métodos classificados possuem sua estruturseapaela através da forma enumerada
e de facetas. Os métodos nédo classificados séosmestoauturados e sdo baseados em
palavras-chave que podem ser descritores e tiiskisato. Os métodos de vocabulario nédo
controlado apresentam metodologias que permitexibilielade tanto na recuperacao quanto
na classificacdo, como no método de recuperacéxtelivre.

No método de classificagdo enumerada, um dado @a @ interesse é dividido em
sucessivas classes mais restritas e assim, refuléan uma arvore de hierarquia estruturada
(FRAKES; GANDEL, 1990). Pode-se citar como exemg aplicacdo deste método, o
sistema decimal de Dewey, que € um sistema ddfidagéo de livros ou outras publicacdes,
onde as classes sao designadas por um numercsdidit®s e as subdivisdes sdo mostradas
por numeros depois do ponto decimal.

O método de classificacdo por facetas € baseadoalse de um assunto em funcéo de
seus termos béasicos para a organizacdo dos assmtdacetas ou classes elementares
basicas. Desta forma, o assunto em um dominio é&idepela sintese destas classes ou
facetas basicas. As facetas sdo consideradas cersieeptivas, visées ou dimensdes de um
dominio de aplicacdo em particular (PRIETO-DIAZ;FRVAN, 1987).

O método de classificagdo em descritores utiligtadi, ordenadas alfabeticamente, de
palavras simples que possam ser usadas para dasgtieformacao sobre um item.

Ja o método de classificacao de titulo-assuntzaitistas, ordenadas alfabeticamente, de
termos em linguagem natural e frases que podenussefas para descrever a informacéo
sobre um item.

Os métodos classificagdo em descritores e de-isgdanto sdo muitos relacionados, pois,
em ambos o0s casos, o vocabulario de termos é dimigauma lista prescrita. A principal
diferenca entre os métodos € que o método de fatagSio de descritor tende a utilizar
freqientemente palavras simples, enquanto que,dméte classificagdo de titulo-assunto
utiliza frases.

O recurso de dicionarios de sindbnimos é um mecanisana descrever a variedade de
relacionamentos entre termos dentro de uma listagjéabética, ou seja, sua finalidade é
restringir vocabulario agrupando os termos queyamso mesmo significado em um termo
(FRAKES; GANDEL, 1990).

No método de vocabulario ndo controlado ou andkseexto-livre, as palavras de texto
sdo analisadas pela sua freqiéncia no texto elagrgmchaves relevantes sdo derivadas

automaticamente, através de suas propriedadedstissat e posicionais. Deste modo, 0s
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resultados s&o indices automaticos constituidesr@geassociacao dos termos escolhidos para
representar ou definir um item (PRIETO-DIAZ, 1991).

Neste método, os indices podem ser definidos mawaumaé, ou podem ser extraidos a
partir do texto descritivo do documento relacionadocomponente, removendo as palavras
que pertencem astop list, tais como artigos, conjuncgdes, pronomes e oyEps, 0, um,
uma, se, qual, que, por que, etc.), o usuario #&@ea consulta usando palavras-chaves que
sdo aplicadas aos indices para encontrar uma cag@dnin com um documento
(HENNINGER, 1997).

2.2.4.2 GERENCIA DA QUALIDADE

Segundo MOORE (2004), a Geréncia da Qualidadepdmsavel pela determinacdo e o
planejamento do trabalho. Ela deve zelar pela da@é em termos de determinar o que fazer
para que o todo alcance os resultados proposto®$BR, 1996). Para isto, um Comité de
Qualidade deve ser formado por consultores da apddi para apoiar as equipes de
desenvolvedores/montadores de projetos nas avediagdqualidade dos artefatos produzidos
durante todo processo de ciclo de vida do progterminando de que modo o produto deve
ser verificado, inspecionado, testado e controlalaecorrer de sua vida dentro e fora da
organizacdo (ROCHA et al., 2001). Este comité déasmbém, ajudar na identificacdo dos
atributos de qualidade necessarios para que cad#osmrojetos alcance seus objetivos e a
equipe de desenvolvedores/montadores enfoque meond#gimento desoftwarebaseado no
reuso (IEEE1517, 1999).

A garantia da qualidade somente pode ser asseguwadaxistir um padrdo de
especificacdo confiavel e seguido, e também cadoode forma sistematica. O grupo de
garantia da qualidade dsoftware deve utilizar técnicas, ferramentas, métodos, qesqr
normas, processos e bases de dados para apoiamensos projetos deoftware Ele deve
apoiar a equipe de desenvolvimentosdéiwarepor meio de verificagbes e validacbes, que
permitem avaliar os artefatos produzidos (ABNT1221808; 1ISO15504, 1998; ROCHA et
al., 2001; FIORINI et al., 1998).

A avaliacdo deve ser planejada e realizada, comfoonplanejamento por revisores,

verificadores ou testadores treinados e sem virap#oativo no artefato examinado (PAULK
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et al.,, 1993; CROSBY, 1996; ABNT12207, 1998; 1SQ1451998; ROCHA et al., 2001;
SEIl, 2002). As Normas CMM, CMMI, ABNT 12207 e ISG5D4 recomendam que 0s
executores das atividades de verificacdo e val@daéa devem ter participacdo na elaboracao
do artefato a ser examinado (PAULK et al., 1993, 3802; ABNT12207, 1998; ISO15504,
1998). As tensOes entre autores e revisores defatat sdo apontadas na abordagem da
Geréncia pela Qualidade TAtaGQT) como grandes fontes geradoras de conflios g
comprometem a qualidade do produto (KAN, 1995)a Eshte geradora de conflito deve ser
minimizada através de esclarecimentos durantepa eta treinamento da revisao e, também,
com a introdugcdo de um lider que exerce o papehdderador nas reunides, de forma a
eliminar ou reduzir o numero de conflitos (WIEGERS95).

Cada atividade de verificacdo e validacdo devesaptar dois resultados: produto de
softwareé aceito ou rejeitado, e o registro de nao-coriftades e de calculos (ABNT12207,
1998). Acumulando os resultados dos calculos dsamalo-os, o Comité de Qualidade pode
determinar exatamente o estado do produtsofitevare Ele reline os dados provenientes das
atividades de verificacdo e validacdo, e os regidér maneira a ser de utilidade pratica para
todos os interessados. A geréncia de reuso e det@rprecisa de dados acurados das
tendéncias, para saber quando e onde deve agEIfEE, 1999).

O controle da qualidade deve produzir um documeottendo todos os problemas
identificados, e estes devem ser resolvidos. Ap@ada alteracdo, é necessario repetir o
controle da qualidade (ABNT12207, 1998; FIORIN&Ef 1998).

Ishikawa propds sete ferramentas basicas de ésttizara controle da qualidade
(PALADINI, 1994) que sao Uuteis para o planejamemocontrole de projetos de
desenvolvimento desoftware Dentre elas se destacam o Diagrama de CausasEteit
Checkliste o Diagrama de Pareto.

O Diagrama de Causa-Efeito, conhecido cdaréfico Espinha-de-Peixe ou Grafico de
Ishikawa, identifica todos os fatores de causamda caracteristica da qualidade em um Unico
gréfico. Sua forma é similar a espinha de peixdeam eixo principal mostra a caracteristica
da qualidade, e as espinhas representam os fgumesfetam esta caracteristica (PALADINI,
1994).

O Checklisté um formulédrio que contém itens para serem vedfis conforme as

necessidades especificas de seus usuarios, esporaesentam extrema flexibilidade de

2 GQT é um sistema que combina técnicas de conteleudlidade e modelos organizacionais, onde a
gualidade é reconhecida como uma vantagem estratégin o apoéio total da alta-administracéo.
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elaboracao, utilizacdo e interpretacdo. Seu praha@pjetivo € orientar a coleta de dados que
vao ser analisados posteriormente (PALADINI, 1994).

O Diagrama de Pareto, representado por barraedaéincia, € utilizado para classificar
as causas de defeitos que atuam em um processoifiespde acordo com seu grau de
importancia (PALADINI, 1994). A analise de Parettrata o principio 80-20 (20% das
causas sao responsaveis por 80% dos defeitos). dizmjeama € bastante aplicado na
Qualidade de Software, porque os defeitos do softwa densidade dos defeitos ndo seguem
uma distribuicdo uniforme (HAZAN, 1999).

2.2.4.3 SERVICOS DE SUPORTE AO PROCESSO DE GERENCIA DE ABSE

O processo de reutilizacdo refere-se a um conjdetdfases que incluem métodos
utilizados para producao, intermediacdo e consumcamponentes reutilizaveis para o
desenvolvimento de sistemas de software (LIM, 1998)

Desta forma, uma organizagcdo que deseja promoveutdizacdo, deve entender seu
processo de desenvolvimento para aplicar as muslaegessarias para suportar incorporacéo
das fases necessarias para a reutilizacao.

O processo de reutilizacdo consiste de quatro fasespais, apresentadas REG. 2.14
[(JACOBSON; GRISS; JONSSON, 1997), (LIM, 1998)]:

= Geréncia da infra-estrutura de reutilizagéo planejar e executar 0s processos de
reutilizacdo; para isso, inclui um conjunto de idades relacionadas ao
planejamento, iniciacdo, fornecimento de suportenitoracdo e coordenacdo das
outras fases do processo de reutilizacao;

» Producdo de componentes reutilizaveis identificar e fornecer os artefatos
reutilizaveis apropriados para as necessidadeprdfgtistas de software;

* Intermediacdo (suporte) dos componentes reutilizai® apoiar a reutilizagéo,
através de qualificacdo e certificacdo, configuraghanutencéo e divulgacdo dos
componentes de software reutilizaveis;

= Consumo dos componentes reutilizaveisutilizar a biblioteca e as ferramentas

associadas, identificar e recuperar 0S componemesessarios, integrar 0s
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componentes no sistema que esta sendo construidwcér retorno e requisitar
novos componentes para responsavel pela bibliodecamponentes.

4i 1.Geréncia da infra-estrutura de reutilizagio }—

h 4 X A 4
2.Produgfio de Comp onentes 3. Intermediacdo dos 4. C'ms“l;“" de (?Dll"l])m'lmtes
Reutilizaves Componentes Reutilizaves ) Eu}lllmvas N
2.1 Analise de Dominio 3.1 Avaliagdo dos componentes 4..1 Identificagio dos requisitos do
2.2 Produgio de componentes 3.2 Aquisigio de componentes sistemace do Cmomponente
3.3 Certificaglo de Componentes 4 2 Localizagin dos componentes

2.3 Manutenco e aperfeigoamento
do componentes

43 Avaliagio dos componentes

34 Adigdo de componentes

\_3.5 Exclusdo de componentes | paraconsumo
4 4 Integracdo do componente

FIG. 2.14: O processo de reutilizacao extraido de Lim (193899).

Em cada uma destas fases sdo realizados os sepeigosjue a reutilizacdo de software
aconteca dentro do processo de desenvolvimentaun8egApperly (2001), a relacado de
servicos que devem ser oferecidos para fornecartsup geréncia, producao e consumo de
componente de software sdo os apresentaddbdBaZ2. 2.

TAB. 2.2: Servi¢o de Geréncia de Componentes segundo Ap@801, p.515).

Seomento Servicos

Divalzar os componerte s projetados nfonnabments o1 nio dommentados

T tlizar especificacde s de compone mes com ponto de indeio para projeto

Diibvilz ar componertes com especificacfes

Produgio Ee-divalzarcomponertes e es pecificagfies

N obficar conmumidores de novos componentes ou piob lermas

ewnciar abiblioteca do repositdrio

Fewenciar of umarios do repos itfela

3 ewenciar o catilago

Geréncia A ssepurar 3 qualidade dos componentes

(Femnciar os componentes

Tormar os camponentes disporivels

Gemnclar as ver des dos conpone mes

Buscar componentes que necessita

Feportar falhas identificad as

Especificar comporentes para des ervralvitnenta

T tlizar e rentilizar es pecificagdes de componertes
Conanuo Thlizar e rentlizar componentes

Dispor conponentes

Eegistrar interes se em componentes

Faceher nowas notificagfes de comporentes

Fevisar noveos componertes

Atalizmar especificagdes de componentes e componentes
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Desta forma, um ambiente para apoiar o processceutizacdo desoftware deve

disponibilizar recursos para auxiliar nas tarefascdda pessoa que compde este processo,

baseando-se nos servigcos propostos por Apperly 1J200 processo de reutilizacao

(APPERLY, 2001) esta dividido nos processos de ymgad, geréncia e consumo e €

executado pelos seguintes papéis confdfite 2.15

-
‘\

- Processo de
Produgio

‘%
{

Producéo -produtor:implementa os componentes;

Consumo- consumidor: busca e usa 0os componentes; e

Praodutor

B raple me ntagdo de componentes

':Du:ucu.mentaj;?'m de corpone nies
'IFRE}PuhlicaJ;ﬁn de cormponentesd

'INDti.ﬁcar cotewrnidores sobre
tibvvos corpone ntes o proble mad

-

=

Geréncia- gerenciador dassetsinterface entre produtor e consumidor

il el
/ Processo de \ 5*' s %
gere{'ﬁn Consumo
B U i
Gerenciador de componentes ;
® Geréncia do repositdno P o® Pugea de cornpone s s
B Geréncia dos usudnios do B Especificagiode
e positdnio cornponentes a serem
" Contole de qualidade produzidos
"  Confrole da disponibilidade i " Usofeuso de
k GerEncia de componentes / % RHIORENE

Zeréneia de verades dos
Corpone ntes

e -Depluyds corgEiE ntes

B PRegistarinteresss em
0O rpone nte s

FIG. 2.15: Processos de producgéo, geréncia e consumo segppddy (2001).

2.2.4.4 METRICAS

Segundo SANCHES (2005), o ponto de partida parégggeaprograma de métricas de

reuso é definir exatamente o que medir. Sem ter resposta plenamente consolidada o que

sera medido serdo apenas nameros com pouca ounm&nimportancia. Coletar nimeros é

facil, produzir medidas Uteis ndo, e muitos progrande métricas falham porque néo
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conseguem diferenciar essas duas situacdes (EZR@0®). Aqui se aplica claramente uma
frase dita por Watts Humphrey: “Vocé pode obtetipamente qualquer nimero que vocé
queira (...) mudando apenas a maneira como vodé’con

Para a introducao de métricas em reuso nao sepgegar em reducdo de custos, mas na
reducao no tempo de implementagéo ou na melhow@aedade do software produzido.

O nivel de medida de reuso requer um entendimemciso do que € contado como
reuso ou ndo. Nao existe um padréao consolidada, @aghnizacdo deve adotar um modelo e
usa-lo consistentemente. Por exemplo: somasgetsvindos do repositorio sdo contados
como reuso. Isso marca a diferenca entre reusdunystico e reuso planejado. As vezes
valores absolutos de medidas podem nao ser signvB¢c mas as variagcbes desses valores
observados ao longo dos projetos podem represeftamacdes Uteis e significativas para o
processo de reuso (EZRAN, 2002).

Segundo Moore (2004), as métricas sao necessarasypaliar a robustez da arquitetura,
em termos das mudangas de requisitos requerererangaicha arquitetura. Também sao
necessarias métricas para determinar a perda déizegdo em virtude de sucessivas
manutencdes. A perda de reutilizacdo ocorre quant versdo dasseté particionada em
varias versfes coexistentes, em virtude da neeelsidle cada uma dessas versdes
necessitarem de atencdo especifica pela geréncieomfigguracdo e ao realizar novas
alteracbes (ALMEIDA et al., 2003).

Para coletar os dados, € importante uma definilgdia de como contar o que € reusado e
como é reusado. Essa definicdo poderia ter a degianma: umasset é qualquer “artefato
reutilizavel” vindo do repositério e utilizado semodificagcdes para construir, direta ou
indiretamente, um produto desenvolvido num dadgefoo Esseassetdeve ser contado
apenas uma vez por projeto, mesmo que tenha sidade mais de uma vez no mesmo
projeto (EZRAN, 2002). Dessa definicdo extraem-sent@s importantes a serem
considerados:

= “Utilizado sem modificagbes”: se oassetprecisar ser modificado, entdo ha um

trabalho de desenvolvimento envolvido e isso n&e der considerado como reuso;

= “Vindo do repositorio”: somente artefatos qualificados, documentados e

desenvolvidos para reuso podem ser contados ofierdge. Servicos ou componentes
disponiveis no sistema operacional ndo sao cont@dnso reuso, pois estado
disponiveis livremente e ndo foram desenvolvidesanio um repositorio para reuso.

Por outro lado, componentes ou aplicativos avafiadoadquiridos de terceiros,
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especificamente para o projeto em desenvolvimeritsaridos no repositério para
posterior reuso devem ser considerados nas mét@aomponentes vindos de
dentro do préprio projeto ndo sao representatiapa ps métricas. A ldgica para iSso
€ que a identificacdo, o desenvolvimento e a ieatiio de modulos dentro de um
mesmo projeto é apenas uma boa praticdesggn que cada projeto deveria adotar
de forma padrao, sem a necessidade de técnicassteplanejado ou repositorios; e
= “Contado apenas uma vez”.assim como internamente ao projeto assetreusado
varias vezes é desenvolvido apenas uma vessetvindo do repositério deve ser

contado apenas uma vez.

2.2.4.4.1 EXEMPLO DE METRICAS

Um programa de métricas de reuso deve identifioarajributos de quais entidades (ou
assety serdo medidos. Até mesmo simples projetos podant@mpostos de centenas de
atributos e medi-los todos pode ndo ser possiwabddea limitagbes de prazo e custo e
também nado necessario porque nem todos os atripotiesn ser Gteis.

Desse modo, o programa de métricas € iniciado @ i certos objetivos, que sao
definidos a partir de um modelo baseado nas segguintestdes: propdsito, atributo, entidade,
ponto de vista e contexto. O programa de métrieae domecar com poucos objetivos, que
vao sendo refinados e estendidos ao longo do teAgsim sendo, podem definir os objetivos

iniciais para o programa de métricas de reuso.sEsgetivos sdo apresentadosidd 2.3:

TAB 2.3: Objetivos para métricas de reuso.

Objetive | Propdsito Atributo Entidade Ponto de vista Contexto
o1 Caracterizar | A utilizagdo | Do Do ponto de vista do | Mo contexto de um
repositdrio | gerenciador de reuso | departamento da
empresa
-2 Avaliar A extensdio | Emum Do ponte de vista do | Mo contexte de um
do reuso projeto gerente de projeto e departamento da
do gerenciador de Bmpresa
rewso
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Definidos os objetivos, para cada um definem-se ameais métricas, correspondentes

aos objetivos apresentadosTiB. 2.3. Essas métricas sao apresentaddsAia 2.4.

TAB. 2.4: Métricas de Reuso.

Objetivo Métrica

M-11 | Ndmero de componentes no repositdrio

M-12 | Ndmero de acessos (sem downloads) ao repositdrio, por periodo

M-13 | Ndmero de downloads do repositario, por periodo

0-1
M-14 | Ndmero de buscas por palavras chave, sem sucesso, por periodo
hM-15 | Ndmero acumulado de reuso por componente
hM-16 | Ndmero acumulado de reuso para todos os componentes no repositdrio
M-21 | Nivel de reuso por projeto
0-2 hM-22 | Ndmero de acessos (sem downloads) ao repositorio, por projeto

M-23 | Ndmero de downloads do repositario, por projeto

O objetivo O-1 define a necessidade do gerenciddareuso monitorar a atividade de
reuso atraves da utilizacdo do repositorio.
O objetivo O-2 se propde a compreender como unefmregusa oassetdo repositorio
e é de interesse tanto do gerenciador de reuseogdamerente de projeto.
A literatura ainda destaca algumas métricas imptasa
= Meétricas de processoprodutividade do trabalhador, eficacia em termegeinpo,
custo de producéo, taxa de defeitos detectadosimeotle mudancas de uma versao
para outra;
= Meétricas de biblioteca ou repositério: freqiéncia de acesso, tamanho do
repositorio, custo de certificagcdo, qualidade entjdade de componentes;
= Meétricas de arquitetura: estabilidade;
= Meétricas do componente:tamanho do componente, complexidade da interface,

coesdo do sistema de componente e interface, agvesabilidade do componente e
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interface, qualidade, custo dos sistemas padroesongonente, dificuldades em
integrar componentes;

= Meétricas da aplicacdo: volume de reuso, qualidade, volume de defeitosias s

causas, perfil da falta.

A quantidade de reuso esta relacionada com o voldengeuso ou taxa de reuso
(JACOBSON et al., 1997). A taxa de reuso é defimidao a razdo da soma dos tamanhos
dosassetdividido pelo tamanho total da aplicacdo. A taraeluso € usada para monitorar o
reuso e, também, para estimar como o reuso vaiintas medidas de qualidade, tempo e
custo.

Frakes e Terry classificam as métricas e os modidoeuso como (FRAKESD et al.,
1996): Modelos de Custo / Beneficio de Reuso, Modi# Avaliacdo da Maturidade,
Métricas de Quantidade de Reuso, Modelo de Frach&socas de Reusabilidade e Métrica
de Bibliotecas de Reuso.

Os Modelos de Custo / Beneficio de Reuso inclueandise econdmica de custo /
benéfico assim como o custo da qualidade e pradatie. O Modelo de Avaliacdo da
Maturidade categoriza programas de reuso pelo quanbrganizacdo esta avancada na
implementacdo do reuso sistematico. As MétricaQudantidade de Reuso sdo usadas para
avaliar e monitorar um esforgo de melhoria do reaslo acompanhamento do percentual de
reuso de objetos do ciclo de vida. O Modelo de &8s € usado para identificar reuso e
impedimentos de reuso em uma organizacdo. As Msétride Reusabilidade indicam a
probabilidade que urasseté reutilizavel. As Métricas de Bibliotecas de Resfo usadas
para gerenciar e acompanhar o uso de um repositérieuso. O critério de avaliagdo para
indexar esquemas de bibliotecas de reuso é: custissa pela efetividade, suporte para
entendimento e eficiéncia As organizacfes freqiesmée necessitam desses modelos e
métrica nesta ordem apresentada por Frakes e (FRRAKESD et al., 1996).

A maioria dos modelos econémicos de engenharigofte/areprecisa ser ajustada para
incluir reuso, e customizada para cada reuso damediiuitos autores tém modificado os
modelos de custos, como COCOMO (BOEHM et al., 1988 sdo usados para estimar
tempo e esforco e para o desenvolvimento tant@ugonentes quanto de aplicacdes usando
componentes (POULIN, 1997).

Jacobson et al. (1997) apresentam como usar umlonddeesforco e custo de reuso
simplificado, essencialmente reformulando a and@es&affney e Durek (GAFFNEY et al.,

1989) e aplicando as recomendacfes de Poulin (PQUL997). Ele também adiciona um
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fator de utilizacdo de biblioteca, pois em umaibtbta de sistemas de componentes que
contém varios sistemas de componentes, é espanadicqrra mais reuso para os sistemas de
aplicacdo. Jacobson ainda relata que alguns comfampodem ser mais reusados do que

outros.

2.2.4.5 RISCOS

No nivel de projeto, o simples reuso tende a mramos riscos de projeto porque menos
partes do produto necessitam ser desenvolvidos gedenvolvedor e a qualidade dos
componentes é maior que a dos componentes ditesendaveis. No nivel organizacional,
entretanto, um conjunto grande de riscos existaesado devido a dificuldade em se prever
guais e como 0s componentes serdo reusados. $eis,riapresentados abaixo, existem e
devem ser minimizados através da implantacdo deraoesso de reuso.

= Nenhum componente € produzido:A producdo de componentes requer esforco

adicional no sentido de identificar dependénciasereas, além do design e
implementagdo com técnicas mais avancadas. Esgsegladés devem ser
diferenciadas do processo normal de producdo ftl®ase, caso contrario corre-se o
risco de ndo se produzir componentes reusaveisARZR002);

= Componentes existem mas ndo sdo encontrado®s componentes devem ser

catalogados e armazenados de forma centralizaap sisco dos desenvolvedores
ndo encontrarem o0 que procuram (EZRAN, 2002). Esseo aumenta
proporcionalmente ao aumento do niumero de desesdmles e de componentes

= Perde-se muito tempo para se compreender e avaliarcomponente reusavelOs

usuarios (desenvolvedores) devem ser capazes d&aravapidamente o0s
componentes (sob o ponto de vista técnico e fuabianfim de decidirem se irdo
reusa-los ou ndo. Devem também possuir suportergaliaar tal analise, ja que nao
necessariamente o usuario precisa entender oheketde implementacdo de cada
componente. Para isso uma boa ficha cadastralpamente se faz necessaria e, se
possivel, também o suporte dentro da empresa fdmgelos responsaveis pelo
componente reusavétZRAN, 2002);
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Componentes ndo sao reusaveis devido a sua baixaatigade: Uma vez
produzidos, a qualidade e reusabilidade dos conmesaevem ser garantidas aos
futuros desenvolvedores. Isso implica em boa dootegéo (atualizada), adequacéo
aos padrbes da empresa e adequacao a normas sédgmates. Conforme previsto
por William Frakes, um processo de certificacdoapaomologar os componentes
reusavel pode se fazer necessario (FRAKES, 1996);

A empresa nao esta preparada para o reuso, ou o & pode ndo ser apropriado
para sua linha de negociosAntes de comecar o desenvolvimento voltado acoreus
a empresa deve definir se ha um potencial sufieipata reuso e como 0 reuso sera
praticado nas diversas areas da empresa. Nesseecasoenda-se uma introducao
progressiva do processo de reuso (EZRAN, 2002);

N&o é possivel definir se o reuso esta sendo vaot), ou se 0 desenvolvimento
do reuso esta no caminho certaNo nivel departamental € dificil determinar como o
reuso esta melhorando os nego6cios da empresa. d@espos de reuso, custos e
beneficios devem ser monitorados a fim de permoitita melhoria continua no
processo e nos investimentos em reuso, ou sejgraoesso de gerenciamento do
reuso deve ser definido (EZRAN, 2002);

Necessidade de aplicar novos processos e técnicané&odos avancadogdesign
de objetos, analise de dominioframeworks por exemplo)para se alcancar o
reuso: Os times de desenvolvimento devem ter o supodquatio a essas atividades.
Um processo de suporte ao reuso € interessani@a aefi centralizar os projetos,
prover suporte técnico e gerenciar os componeatesins (EZRAN, 2002);
Desperdicio de esforcoA criagcdo de um componente custa cerca de 2 &&sve
mais que a criacdo de um componente ndo-reusaRACGZ, 1995). E a chamada
“Regra dos Trés”: antes de se receber algum bémeficreuso de um componente,
deve-se reusa-lo pelo menos trés vezes. MichehHevantou estudos que apontam
para um custo de desenvolvimento para reuso 50%ormamn relacdo ao
desenvolvimento ndo voltado ao reuso, porém afigna o custo de reusar um
componente chega a 70% do custo de desenvolvidenttesmo componente, o que
indica a necessidade de se reusar 0 componenténimarb vezes para que 0 reuso
seja viavel economicamente (EZRAN, 2002). Poulinesgnta, em seus estudos,
valores variando de 1,1 a 3,7 como a quantidadeeusos necessarios (POULIN,

1996). Mesmo que nao se tenha certeza do numeuoofute reuso, pode ser
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interessante desenvolver o componente, mas deestaeciente de que isso terd um
custo maior que o desenvolvimento de um componddaeusavel, e que esse custo
podera nunca ser recuperado (FRAKES, 1994);

Esforco mal direcionado: Se existir um grupo separado para o desenvolvongat
componentes reusaveis, corre-se o risco do grupgacta desenvolver componentes
gue nunca sejam reusados. Exemplo: se o grupodesanvolvido 4 componentes e
tiver se enganado acerca dos requisitos e modeldgelncomponente, de modo que
este nunca seja reusado, entdo seguindo a Regfaé&kgnostrada no item anterior,
cada componente devera ser reusado pelo menoses paza que O custo seja
compensado (MCCONNELL, 1996);

Evolucéo da tecnologia:O proprio reuso planejado se torna um risco nbddsele
gue ele é uma estratégia de médio-longo prazo. AdEémter que reusar um
componente varias vezes para que ele seja vantaj@asmnponente deve ser reusado
antes que a tecnologia no qual ele seja baseanongeobsoleta. Num mundo onde a
tecnologia evolui rapida e substancialmente, devéesar em consideracdo que o
investimento num componente reusavel hoje podendester em cerca de 2 anos
(MCCONNELL, 1996). Esse risco se agrava se 0 compien tiver alguma
dependéncia de algum hardware ou software espgcific

Superestimar os ganhos de tempo proporcionados peleuso: Nao se deve
assumir que o reuso de codigo ira proporcionar dgaireducdes de tempo no
cronograma. Se somente codigo for reusado, soneetgepo de codificacdo sera
reduzido. Se o reuso for estendido a outros compeseentdo outras etapas do
processo podem ser reduzidas também. Deve-se absgmne o0 reuso de um
componente também demanda tempo para encontradotesmder como usa-lo.
Recomenda-se planejar um quinto do tempo para soré@ um componente,
comparado ao tempo que seria usado para deserwobggnpletamente (TRACZ,
1995); e

Sindrome NIH: O sucesso do reuso pode estar em risco caso nvaésslor seja
acometido pela sindrome NIH, do ingNet Invented Herecujo sintoma é acreditar
de forma irracional que o software desenvolvidotpareiros ndo é téo eficiente nem
possui tdo boa qualidade quanto o software desadwopessoalmente (NORTON,
03). O software desenvolvido por terceiros deve aaliado e, caso passe nos

critérios de aceitacdo, deve ser utilizado no pooj@ois seguramente 0S riSCos
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inerentes ao desenvolvimento interno serdao maiguesos riscos assumidos ao se

adotar o software externo.

2.2.4.5.1 RECOMENDACOES PARA O SUCESSO DO REUSO

= Concentrar no reuso de componentes de um dominiopegifico: Se a linha de
negocios da empresa se concentra em aplicativaed@iros, o programa de reuso
deve se concentrar no desenvolvimento de compandirtanceiros que sejam
reusaveis (FRAKES, 1994);

= E melhor focar o esforgo na criagdo de componentegequenos, bastante
especializados, ao invés de se tentar criar grandesmponentes, super genéricos,
tentando abranger o maior nimero de aplicacbes pdsegis: O desenvolvedor de
grandes componentes raramente consegue preverdsdesuisitos futuros e quem
olhar esses grandes componentes e ver que eleateddem a todas as suas
necessidades vai acabar desistindo de reusa-l@shiml Laboratorio de Engenharia
de Software da NASA sugerem que se um componeatg ser reusado, tiver que ser
modificado em mais de 25%, entdo € mais baratongdeb&-lo completamente
(MCCONNELL, 1996);

= Durante o desenvolvimento, focar em encapsulamente abstracdo da
informacgé&o, a base dalesign orientado a objetos:Estudos mostram que o simples
uso de linguagens orientadas a objeto ndo faz o geuso figue mais facil de ser
alcancado. Muitos projetos bem sucedidos em terd@oseuso foram feitos com
linguagens tradicionais de programacao, como CmICGMCCONNELL, 1996);

= Prover uma boa documentacdo sobre o componente, setudo acerca de suas
limitagcdes, ou lista de falhas conhecida€ normal que um software seja liberado
com algumas falhas de baixa severidade, segundotexto em que ele é usado, mas
no caso de componentes reusaveis, uma falha da beweridade pode se tornar de
altissima severidade se o componente for reusadm wontexto diferente
(MCCONNELL, 1996);

= Desenvolver componentes praticamente livres de falk: Se o desenvolvedor passa

a encontrar falha nos componentes a serem reusgdosi desistir de reusar e todo
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0 programa de reuso da empresa pode ficar compommuvido a falta de confianca
nos produtos. Mesmo que o desenvolvedor corrigdhaf isso pode encarecer o custo
de desenvolvimento de software pois, ao invés deerdelvedor original estar
depurando o componente, a empresa estara remuoesamcdutro desenvolvedor
para fazer o mesmo servico de forma bem menoseef&i ja que ele ndo esta
familiarizado com o cédigo do componente (MCCONNELR96); e

= Focar na qualidade dos componentes e ndo na quardite: E melhor possuir uma
biblioteca pequena de componentes e bastante eehfido que uma grande

biblioteca, com componentes de baixa qualidade (MSSELL, 1996).

2.3 DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE BASEADO EM REUSO NO CAORXTO
DO MINISTERIO DA DEFESA E DE SEUS COMANDOS SUBORDAROS

Segundo Gurgel (2004), o Ministério da Defesa (M kriado em 1° de janeiro de 1999
e representou a criagdo de um 6rgao Unico pargramte centralizar os esforcos dos antigos
trés Ministérios Militares, que foram convertidosn eComandos (MINISTERIO DA
DEFESA, 2003). Sua estrutura administrativa estéidia em Secretarias e Departamentos,
conforme pode ser observado no organograma apaeeemnd-1G. 2.16

Nesta estrutura, € importante observar a existédoiadDepartamento de Ciéncia e
Tecnologia (DepCT) subordinado a Secretaria de dtimgi e Mobilizacdo, que possui a
missdo de desenvolver atividades de ciéncia e legap em especial de projetos de
integracdo tecnoldgica que transcendam os objetgpecificos e as disponibilidades dos
orcamentos dos Comandos Militares (DEPARTAMENTO OIENCIA E TECNOLOGIA,
2003), ou seja, houve, desde a criacdo do Ministéridefinicho do DepCT como 6rgéo
centralizador dos assuntos de ciéncia e tecnot@agd-orcas Armadas.

Para o cumprimento desta tarefa, foi criada, petar&€o N° 3.569/2000, a Comissao
Assessora de Ciéncia e Tecnologia para a DefesdMASSE). Trata-se de um Orgao
colegiado presidido pelo DepCT que tem como resgmlidade propor e consolidar os
projetos de Pesquisa e Desenvolvimento (P&D). Estaissdo realiza a integracdo dos
esforcos ndo somente das Forgas Singulares, magnameste com o Sistema Nacional de
Ciéncia e Tecnologia e com a Industria NacionalDadesa. Para tal, é constituida de
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representantes dos Comandos Militares, dos Mimstéla Ciéncia e Tecnologia (MCT), do

Orcamento, Planejamento e Gestdo (MPOG), e do Delsemento, Industria e Comércio

Exterior (MDICE).

231

FIG. 2.16 -Organograma do Ministério da Defesa.
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Segundo GURGEL (2004), o conceito por tras do npaoadigma de reuso é a

necessidade de se criar um ambiente de desenvolmnmande familias de sistemas

relacionados em um dominio sejam projetadas deafcanpossuirem uma estrutura em

comum que é um dos pilares para o reuso (THE ARNIRATEGIC SOFTWARE REUSE,

1992). Os trés principios fundamentais intrinseceste conceito sdo:
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1. Focar o reuso em dominios especificos e explotas e@minios para suportar reuso
em larga escala, assegurando que o reuso paseératago como parte inseparavel
da engenharia de software;

2. Empregar arquiteturas orientadas ao reuso paranwdati 0 investimento em
componentes que povoem estas arquiteturas; e

3. A estratégia para implementar estas mudancas asgatla em um reuso sistematico,
onde existe definido um processo para captatwpidades de reusabilidade.

Desta forma, temos a necessidade da definicdo deadlonde vida do software baseado
em reuso para gerar este ambiente de desenvolaniama que isto seja feito, trés principios
basicos devem ser incorporados a este ciclo deaviita de promover e viabilizar o reuso
(IEEE Std 1517, 1999):

1. Os temas de reuso devem governar as decisdes devdesmento de software:
tomando proveito dassetga existentes, identificando oportunidades e paamn-se
para o reuso.

2. Os requisitos de reuso mudam o foco de um progelado para conjunto de projetos:
alterando a forma de definir requisitos a fim denpartilhar com outros sistemas de
software, presentes ou futuros, as possibilidagesedproveitar sistemas legados e
definir planos a nivel estratégicos para o deseimehto de software, além da
exploracdo de pontos comuns e acomodacdes de ilidadbs entre os produtos de
software para identificar possiveis assets.

3. A visdo do reuso muda a forma de ver o desenvohtionde software, dividindo-o
em duas partes: desenvolvimento com o reuso, crrgifida possibilidades de se
utilizar assets para gerar um sistema de softveadesenvolvimento para o reuso,
com a engenharia de dominios e o desenvolvimendsskds reutilizaveis.

O Ministério da Defesa, conforme apresentado, possa estrutura hierarquizada,
centralizada, e com varios 6rgaos de desenvolvimamtseus Comandos, sendo que cada um
destes 6rgdos atua como especialista em um corjeniominios que representa a sua area
de atuacdo. O que se propde a fim de incorporearasteristicas necessarias ao ciclo de vida
do software a ser empregado no MD é aproveitar esttaitura organizacional existente e
centralizar os processos de aquisi¢ao, geréna@asite geréncia de reuso a fim de atender a
estes principios definidos e com isto garantir sedgolvimento de uma estrutura comum
entre os sistemas desenvolvidos ou comprados. senatis como a centralizacdo de cada um

destes processos influencia no ciclo de vida:
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A centralizagdo da geréncia @ssetspossibilita a padronizacdo dessetsgerados,

facilita a busca dassetsandidatos passiveis de serem utilizados nos gsosale engenharia

de Dominios e de desenvolvimento e disponibilizaesesassets aos 06rgdos de

desenvolvimento descentralizados.

A centralizacdo do processo de aquisi¢ao e da garéa reuso induzem a realizagao
do reuso e formalizam o apoio da organizacéo agranwa de reuso. Em paralelo,
possibilita que aquisicoes efetuadas junto ao rdercau seja empresas externas a
organizacdo, atendam aos mesmos preceitos e saj@nes de gerar ndo somente o
aplicativo, mas tambémrmssetgeusaveis.

A visualizacdo dos 6rgdos descentralizados de delsemento como fornecedores,
sendo tratados da mesma maneira que uma empredeselevolvimento externa a
organizacédo, estimula a competitividade ao mesmpdeem que permite que seja
mantido e que se tome proveito da larga experiéqeotaestes 6rgaos possuem nas
suas areas de atuagdo onde sdo especialistas treadom

A geréncia de reuso centralizada também auxilesalver problemas de definicdo de

dominios horizontais entre 6rgaos de desenvolviment

O ciclo de vida de software proposto a seguir ndscé especificar todas as etapas

necessarias para o desenvolvimento de softwaradi@®een reuso, mas apresentar a definicdo

e distribuicdo de papéis, processos e atividades\adas, assim como os artefatoassetsa

serem gerados. Ele € um modelo de processo a geidsena implantacdo de um reuso

sistematico com o proveito das caracteristicasr@®plo contexto considerado.

2.3.1.1 VISAO GERAL

Conforme pode ser visto fdG 2.17, o ciclo de vida do software baseado em reuso

7

inicia com o cliente, que é um setor que possuieeessidade de um novo aplicativo,

acessando diretamente a GerénciAsketsno orgao central denominado Geréncia de Reuso,

a fim de verificar a existéncia @ssetscandidatos. Em seguida, ele prepara e envia gtega e

orgéo, a solicitagdo de um novo aplicativo com a&seNsidades do Cliente (definindo o

dominio, funcionalidades e caracteristicas dessjagl® Glossario com os termos usados no

dominio da aplicacao.

64



cliente

Orgéo descentralizado
( de fornecimento de sw /

[

Orgéo central de

( geréncia de reuso

assets candidatos

7/
7
7
7

7z,
R Gerente de reuso

vl [y

-
-

necessidades cliente
glossério
. sistema

7

Processo de -

assets candidatos

'

-
-

aquisicao <

mec. com.

" operacionalizado

-

geréncia assets

Processo de
geréncia de assets

YYU.

|
[
'

Processo de

fornecimento

Processo de
desenvolvimento

Processo ao longo
do projeto

Engenharia de

dominios

[ sistema de software

sistema operacionalizado

1 Processo de

relatério de problemas

operacgéo

assisténcia

vy

consultoria
problemas

-
-

_Jstakeholders

FIG. 2.17 -Ciclo de vida do software baseado em reuso no xtante® MD (GURGEL,

2004).

Esta geréncia realiza o processo de aquisicAosandb osassetsexistentes e as

possibilidades de atendimento, prepara o planadisigéo, e, uma vez autorizado, realiza o

contrato com um dos oOrgdos de fornecimento desdimaiios, interno ou externo a

organizacdo. No contrato, deverdo constar as ridadss do cliente, glossariassets

candidatos e critérios de aceitacdo, além de outi@snacdes julgadas necessarias.

O 6rgao descentralizado, seguindo o processo aedonento, analisa as opcdes de

fornecimento e gera o plano de geréncia do profesbe plano € enviado as equipes de

engenharia de dominio e de desenvolvimento.

65



A equipe de engenharia de dominios, seguindo cepsacde engenharia de dominios ou
processo ao longo dos projetos, conforme denomipateo norma IEEE 1517, analisa os
assetsdo dominio existentes verificando se atendem aquisitos da aplicacdo. Caso nao
existamassetgeferentes ao dominio, ou estes ndo atendam, pasgbados e desenvolvidos
novosassetsde dominio, ou novas versdes. Importante defstie erocesso como iterativo,
pois a cada nova aplicacdo ou retorno do mecanitarfeedback da engenharia de dominio,
devera ser realizada uma revisao dssetgleste dominio e enviadas as alteracdes a geréncia
deassets

A equipe de desenvolvimento é dividida em desemduves e montadores. Os
desenvolvedores implementam novassets de sistema necessarios a montagem do
aplicativo, e ndo disponiveis, segundo a especéicala engenharia de dominios e os envia a
geréncia dassets. Os montadores, uma vez tendo recebido o planednga e osissets
realizam a montagem e teste do aplicativo. Ap@s esaplicativo é encaminhado a equipe de
operacionalizacao de sistemas.

A equipe de operacionalizacdo, seguindo o procdssoperacéo, ira disponibilizar o
sistema ao usuario, instalando-o e preparando@uareentacdo de operacao, dando suporte e
resolvendo eventuais problemas que surjam duratdeoperacao.

O gerente deassets segundo o0 processo de gerénciaadgets sera o responsavel por
fornecer e armazenar @ssetsutilizados durante todo o ciclo de vida do sofeyagsissim
como registrar problemas e informacfes advindaspdosessos através do mecanismo de

comunicacao com o gerenciadoragsets.

2.3.2 GARANTIA DA QUALIDADE

Segundo MOORE (2004), o processo de Garantia déid@da deSoftware tem como
propoésito estabelecer um conjunto de diretrizes maplanejamento e a execucao de um
processo de avaliacdo de um produtosdé#wareao definir as atividades que devem ser
executadas.
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O Processo de Garantia da Qualidad&aftware(MOORE, 2004) se inicia juntamente
com o Plano de Aquisicdpelo Grupo de Garantia da QualidadeStdtwareCorporativo
através do artefato Necessidades do Cliente e &iosfornecido pelo Cliente no Processo
de Aquisicao (vejadIG. 2.17). A partir deste artefato, o Grupo de GQS Corpavatleve
criar e documentar um Manual da Qualidade de Rrogmide devem ser especificados os
objetivos para assegurar a qualidade aesetse processos utilizados para desenvolver os
produtos desoftware(artefatos) que vao compor estssetsalém dos objetivos para garantir
a satisfacdo do cliente. Neste manual também deae especificado o escopo da avaliacéo
(das verificacdes, revisdes e medi¢des a sereimadat no produto), os métodos utilizados e
as responsabilidades de todos envolvidos no procesavaliagao.

Na FIG. 2.18 sédo apresentadas as interacdes do Processo di&deaQualidade de
Software(MOORE, 2004) com os processos de GURGEL (20@&peaficando os artefatos

de entrada/saida com seus respectivos papéissmmmsaveis pelo PGQS.

Processo de Necessidades do
Aquisicao Cliente e Glossério

Gerente de .
* Reuso Manual da Quahdade
do Projeto

Processo de Garantia

da Qualidade de Stakeholders
artefatos/assets Software

Processo de
Engenharia de Dominiq

* Engenheiros de > Assets +
Dominio Documentacéo

Processo de Geréncia
de Assets

Processo de Gerente de
. artefatos/assets *
Desenvolvimento Reuso

* Desenvolvedores * Grupo de GSQ Corporativo
/montadores / Comité de Qualidade

FIG. 2.18 -Processo de Garantia da Qualidad&aftware

O Grupo de GQS Corporativo envia este manual jaoto o Pedido da Proposta ao
Comité da Qualidade do Orgdo de Fornecimento Sdétware interno ou externo a
organizacdo para que este comité possa estabeleGenpo de Garantia de Qualidade de
Software e definir um Plano e Cronograma de Garantia dali@ade para o projeto em

% Artefato da atividade Preparacdo do Plano de Agfiosdo Processo de Aquisicdo do Processo de
Desenvolvimento d&8oftwarebaseado em Reuso para MD de GURGEL (2004).

4 O artefato Necessidades do Cliente e Glossarinelefdominio do problema, funcionalidades e carésticas
desejadas, e glossario de termos do dominio deaggab.
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guestdo. Tanto o plano como o cronograma devenmtegrados pelo Plano de Geréncia de
Projeto.

Para cada referéncestabelecida pelo Plano de Geréncia de Projet®,pestesso deve
especificar os itens a serem verificados, revisadmsnazenados de acordo com o Manual da
Qualidade do Projeto e o Plano de Garantia da Qaddi doSoftwaredo Projeto (PGQSP).
Este plano deve ser implementado e mantido durantigéncia do Contrato do Projéto
(ABNT12207, 1998; ABNT9000, 2001), e deve estalmles seguintes itens:

Responsavel pelas atividades de GQS no projetmtentifica 0 nome do consultor de
GQS alocado ao projeto pelo Comité de Qualidade;

Padrdoes e procedimentos para as atividades de GQ$: consultor de GQS deve
utilizar, na execucéo das atividades de GQS neforaiesoftwaree na realimentacdo acerca
destas atividades, os padrdes e procedimentosksimios no Plano de Geréncia do Projeto
versao <X.X>. As responsabilidades e autoridadgrdpo de GQS devem estar definidas no
Documento de Implementacdo de GQS do Org&o Militar;

Padrbes e procedimentos de projetonforma os padrdes e procedimentos que devem
ser seguidos pelo projeto deftwarea ser verificado / revisado pelo verificador /isev no
Plano de Geréncia do Projeto;

Ferramentas: informa a ferramenta, caso haja, que deve searadd para registro e
acompanhamento das atividades de GQS. Esta ferrardene fornecer o apoio necessario
para a documentacao e o rastreamento dos iter@deonformidade até sua concluséo;

Treinamento: necessidade de algum treinamento especifico em @Q&erido por
alguma circunstancia no contexto do projeto. B&se € opcional;

Historico de versdes:informa dados de historico das versdes anterierda atual do
artefato, tais como data da versédo, numero sedlateversao, breve descricdo do motivo da
versao, autor responsavel pela versao, o nomevadmre por quem foi aprovado;

Cronograma de verificacdes / revisdesnforma o cronograma para as verificagoes /
revisdes de GQS no projeto e o esforco em homemsdmpregado pelo consultor de GQS e
pela equipe de desenvolvimento que participam dedsadades.

As nado-conformidades as necessidades do clientetddas no Processo de Controle da
Qualidadedevem ser registradas nos Relatorios de Verificagiidrevisdo para analise e

avaliacdo. Além disso, apos a elaboracéo de céatéane, um questionario de solicitacdo de

® Este artefato é produto da atividade Preparag@aho de Geréncia de Projeto do Processo de diomeeto
proposto por GURGEL (2004).
® Este artefato é produto do Processo de Aquigigdimosto por GURGEL (2004).
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sugestdes de melhoria da qualidade deve ser radpomctomentado para capturar e aplicar
as licbes aprendidas no controle da qualidade deafaa contribuir para melhorar este
processo. O preenchimento deste questionario gelutor da verificacao / revisdo nédo deve
ultrapassar a quinze minutos.

Os registros das atividades e das tarefas de GamatQualidade, todos os artefatos
produzidos para avaliagéo e os resultados obt@osegistros dos problemas detectados e a
resolucdo destes problemas que surgiram duranteotadtlo de vida de desenvolvimento do
Projeto, inclusive o Plano e Cronograma de Garatdid)ualidade, devem ser mantidos e
disponibilizados a todos interessadstakeholders Para tal, um Repositério de Qualidade
do Projeto deve ser criado para guarda e acessesdéscumentos e registros.

E importante ressaltar que todos os modelos defatns do Processo de Garantia da
Qualidade d&oftwaredevem estar disponiveis no Repositorio de QuatididProjeto a toda
equipe de desenvolvimento/montadores a qualqueremimnpara que, assim, estes modelos
de artefatos possam contribuir como suporte naosdgho dos produtos dsftware das

atividades dos processos de Engenharia de Dombésenvolvimento de GURGEL (2004).

2.4 CONCLUSOES

Este capitulo apresentou a Revisdo Bibliografindeoforam discutido os seguintes

conceitos:

» Reusable Software Assets (RAS) — especificacao definida pela OMG que descreve
os tipos deassets existentes e 0 seu Meta-Modelo onde é apresentadelementos
fundamentais da especificagao e as suas extensoes;

= Processo de Desenvolvimento de Software Baseado &muso - esse tdpico
abordou o conceito de processo e a linguagem delagem de processos SPEM
utilizada neste trabalho. Apresentou também a no®&0O/IEC 12207 e a sua
extensao, a norma IEE 1517 (1999), que forneceastratura comum de processos
para ser utilizada como referéncia no desenvolMinele produtos e servicos de
software.Por fim foi apresentado o processo de reuso mplicacoes e necessidades
para se desenvolver sistemas para/com reusoptars. c

» Definicdo de um repositorio;

69



Métodos de classificacéo dssets;

Catalogacao dassets

Geréncia da Qualidade;

Sevicos de suporte ao processo de gerén@s s
Elaboracédo de Métricas; e

Risco na implatangéo do reuso.

Desenvolvimento de Software Baseado em Reuso no @xto do Ministério da

Defesa e de seus Comandos Subordinadespor Gtimo, esse topico apresentou a

estrutura hierarquica do Ministério da Defesa, oaceito de reuso dentro desta
estrutura, o Processo de Desenvolvimento de SaftwW&URGEL, 2004) e o
Processo de Qualidade (MOORE, 2004) dentro desgexto.
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3 PROCESSO DE GERENCIA DE ASSETS NO DESENVOLVIMENTO DE
SOFTWARE BASEADO EM REUSO

Com o objetivo de garantir o reuso dassets gerados no ciclo de vida do
desenvolvimento de software baseado em reusoirab@ho apresenta uma proposta de um
Processo de Geréncia Assetdambém denominado de PGA. O processo propostoetsta
um frameworkpara auxiliar nas atividades de geréncia, prodegé@nsumo dassetscom o
explicito propdsito de contribuir para a qualidaderodutividade e sucesso do projeto de
reuso dentro do contexto do Ministério da Defeda seus Comandos Subordinados.

Gurgel descreve sobre o contexto do Ministério ééefa desde sua criagdo em 1999 a
formacdo do Departamento de Ciéncia e Tecnologm Farcas Armadas e, também,
apresenta a atual estrutura dos Comandos da Maiixéacito e Aeronautica (GURGEL,
2004). O Ministério da Defesa é uma instituicagudende porte, hierarquizada e com nucleos
de desenvolvimento descentralizados conforme amissde em GURGEL (2004).

Este trabalho estabelece um modelo de processgagaata a reusabilidade dassets
gerados no Processo de DesenvolvimentoSdiéware Baseado em Reuso de GURGEL
(2004) e certificados pelo Processo de Garant@uddidade d&oftware de Moore (2004).

GURGEL (2004) e MOORE (2004), baseados nos predute software de
(CHEESMAN et al., 2000), geraram os artefatos dosgssos de Engenharia de Dominio e
Desenvolvimento do Controlador Tatico, que foranawefatos utilizados para a definicdo do
processo proposto nessa dissertagao.

Este trabalho estad baseado na definicdo do propdaiGeréncia dAssets descrito na
norma ISO/IEC 1207, na definicdo do Processo @eiigia, descrito na norma IEE 1517
(1999) e nos servicos de suporte ao Processo @mncardefinido por Apperly (2001).

Com base na definicdo do propdsito do ProcessoedénGia deAssetsao longo deste
capitulo, iremos especificar todos os itens necesspara a elaboracdo do processo proposto
neste trabalho. S&o eles:

= Estrutura do Processo;

= Entradas e Saidas do Processo;
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= Equipe de Geréncia dessets;

= Atores do Processo;

» Repositorio de Dados;

= Método de Classificacao;

= Estrutura de Armazenamento;
= Atividades do Processo; e

= Artefatos de Saida.

3.1 ESTRUTURA DO PROCESSO DE GERENCIA D¥SSETS

Como o Ministério da Defesa € uma instituicdo @iztadora e hierdrquica, que possui
Comandos Subordinados, e estes comandos, por syacwatém varios oOrgaos de
desenvolvimento com diferentes areas de atuacé®,tedalho propde, de acordo com a
abordagem estabelecida em GURGEL (2004), uma esiratganizacional para Processo de
Geréncia déssets(PGA).

A FIG. 2.17, da sec¢éo anterior, esta representada a organieatgéitural do Processo de
Desenvolvimento Baseado em Reuso, por Gurgel (2004)e é apresentado o Processo de
Geréncia déssetdentro desse contexto.

Da mesma forma, n&IG. 2.18, da se¢do anterioesta representada a organizacao
estrutural do Processo de Qualidadeésdé&warepor Moore (2004), e a comunicagdo com 0
Processo de Geréncia Assets.

O Processo de Geréncia Assets fornece suporte ao Processo de Desenvolvimento de
Software. A Equipe de GerenciaAlssetsé o grupo responsavel pela “Geréncia de Reuso”, e
0 Seu objetivo é assegurar o0 sucesso do reusmaknContexto do Ministério da Defesa. O
Processo de Geréncia Assetpertence ao Orgdo Central de Geréncia de Reusaesaopo
deste trabalho cabe a ele garantir a reusabiliddoe assets gerados na fase de
desenvolvimento de um sistema por meio das atieslate armazenamento, recuperacéo,
geréncia e controle dos mesmos.

Com base nas atribuicbes do processo propostgeapaenos n&lG. 3.1 as interacdes

do Processo de Geréncia éssets(PGA), foco deste trabalho, com os Processos de
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Desenvolvimento e Qualidade @»oftware especificando as entradas e saidas com seus
respectivos papéis e 0s responsaveis pelo PGA.

O inicio do processo acontece apos o artefato elupido no desenvolvimento de
software,por um dos processos existente no ciclo de vida dendebémento de sistemas, e
enviado para o Grupo de Qualidade Stsftware Este grupo certifica assetcandidato e
envia para o Processo de GeréncidsisetsDa mesma forma, durante o desenvolvimento de
um sistema, qualquer um dos processos respongaeoduzir software pode consultar o
Processo de Geréncia d&ssets acerca dosassets que possam ser reutilizados no
desenvolvimento do novo produto (\EG. 3.1).

Desta forma podemos ressaltar que o processoidiefireste trabalho, o Processo de
Geréncia deAssets(PGA), é responsavel pogerenciar a vida dos assets desde a sua
concepcao até a sua retirada do siste@O/IEC 12207:1995/FDAM 1) e oferecer recursos

para que o0s usuarios do sistema possam reutikiza-lo

Processo de Geréncia de Assets

Mec, Com. .
= ~
Assets Candidatos J/ Geréncla de Assets Processso a0
Longo do Projeto
=

b Engenhencs |
o Processo de > * de
Geréncia Assets ", Dominio ./
Mec. Com. ~ de Mec, Com.
PF{)DE.SW?O de Geréncia de Assets— Assets < Geréncla de Assets—| Processo de
Aguisicio (PGA) Desenvolvimeanto
el TessTver—|
* Gerentede | ™ Assets Candidatos Assets * s res.r-
Reuso o
— ; | Montadores.
* Equipe de
Geréncia de Assels L
Processo N / Assets Processo de
; Mee. Com. Aprovacao
de Farmecimento 2 &
%o BRI BerEncia de Aesels de Assets

£

Comité de
Fornecedor < * Qualidade
—— Azsets Candidatos

FIG. 3.1: Interacdes entre 0 processo proposto nesse taallBA (ALMEIDA, 2007), e 0os
Processos de Desenvolvimento e Qualidadeatevare.
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3.2 ENTRADAS E SAIDAS DO PROCESSO

Conforme a estrutura do processo apresentaddGia3.1 podemos definir as seguintes

entradas e saidas necessaria para a execugaccdesuo

Assets Candidatos (saida) tista deassetscontendo 0s possive@ssetsa serem
reutilizados;

Mec. Com. Geréncia deAssets (entrada/saida)— prové um meio de comunicacao
entre a geréncia dessetse 0s usuarios do sistema como por exemplo o regist
problemas, informacdes advindas dos processosiqidda, Fornecimento, Ao
Longo do Projeto e Desenvolvimento), bem como qual@utra notificacdo entre o
PGA e seus usuérios; e

Assets (entrada/saida)— artefato ou conjunto de artefatos, documentagidificado

€ pronto para o reuso.

3.3 EQUIPE DE GERENCIA DEASSETS

Para definirmos o processo de reuso, novas reaspitidades devem ser atribuidas de

forma a assegurar que os procedimentos serdo ssgeliidhonitorados corretamente. Nesta

proposta novos papéis foram criados e especificadies serem distribuidos entre as pessoas

dentro do Orgdo Central de Geréncia de ReB#8.(2.17). E importante ressaltar que uma

pessoa pode assumir mais de um papel dentro degzmde reuso (EZRAN, 2002).

NO processo proposto criamos 0S seguintes papéis:

Gerente do Repositério —Responsavel por classificar, catalogar assets e
gerenciar tanto a adicdo (producao), quanto adi#io (consumo) da biblioteca de
assets

Gerente de Qualidade —Responsavel por garantir que assetspublicados no

repositorio satisfagcam determinados padrdes dédaquial; e
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» Gerente de Configuracdo- Responsavel pelo controle de usuarios, contrele d
versoes, pela geréncia das modificaces feitassgrtspelo registro dos problemas

detectados e pela elaboracao do relatério dasaagilo processo.

3.4 ATORES DO PROCESSO

Os usuarios do Processo de Desenvolvimento de &weftvBaseado em Reuso
(GURGEL, 2004) desempenham os diferentes papéiBrdoesso de Geréncia desets
Esses usuarios podem ser tanto produtores comorawes deassetsdentro do processo
proposto nesse trabalho.

Os produtores deassetsestabelecem as responsabilidades relativas #&laates de
producdo. A insercao de umsset totalmente novo pode ser proveniente do deseimento
interno de software, da reutilizagcdo de sistemzgados ou da encomenda de produtos para
terceiros. Nesta proposta estas atividades sdongeséadas pela Equipe de Engenharia de
Dominio e pela Equipe de Desenvolvedores.

Os consumidores sao o0s participantes de um prajétressados na reutilizacdo de
algumassetque atenda as suas necessidades. Executam as faeinentes a atividade de
consumo, como pesquisa no repositorio, reutilizalE@ um assete de suas especificacoes.
Nesta proposta os consumidores sao Clientes, RBwmcds Aquisicdo, Processo de
Fornecimento, Equipe de Engenharia de Dominio épeqle Desenvolvedores.

No processo proposto temos 0s seguintes papéis:

» Clientes— Um dos 6rgaos de desenvolvimento subordinaddiristério da Defesa;

= Processo de Aquisicde- Seu proposito € obter o produto ou servico deeda as

necessidades expressas pelo cliente;

= Processo de Fornecimento- Desenvolvido pelo o6rgdo interno ou externo a

organizagcdo que apresenta uma proposta para prowersistema, produto de
software, ouassetpara um adquirente, nesta situacdo, este érgdoaacio de
fornecedor;

= Equipe de Engenharia de Dominio- Responsaveis por desenvolver e manter

modelos de dominio, arquiteturas de dominio e compies de dominio; e
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= Equipe de Desenvolvedores E executado por dois grupos: o de desenvolvionent
o de montagem. O grupo de desenvolvimento € o megpel por criar oassetsde
codigo a partir da especificacdo definida assetsde componentes de dominio. O
grupo de montagem € o responsavel por montar oaéiph a partir dosassetsde

caodigo.

3.5 REPOSITORIO DE DADOS

O repositorio deassets? definido como uma base de dados, cujo contaridurdjetado
para permitir classificacdo, armazenamento, busegugeracao da informacgao relacionada
aos assets tais como:assetsde dominio,assetsde arquitetura de domini@ssetsde
componente de dominio, e componentes.

Visando a implementacdo de um repositorio agsetspropomos neste trabalho um
método de classificacdo e uma estrutura de armamsma definidos a seguir.

3.5.1 METODO DE CLASSIFICACAO

Conforme definido no capitulo anterior a clasaif@o é uma atividade necessaria para
auxiliar no processo de busca e recuperacaasl®stsem uma base de armazenamento. O
esquema de classificacdo permite a definicdo denétodo para a categorizacdoakset de
modo que, possibilite a busca e a localizacdo dassetde um modo mais facil e rapido.

Desta forma, entre os métodos apresentados antent, o método de classificacdo por
facetas (PRIETO-DIAZ e FREEMAN, 1987) foi o escdlhipara a classificacdo dassets
NO processo aqui proposto.

A escolha do método de classificacdo por facetasou em conta que o estudo de
métodos de classificacdo nao foi o foco princigapdsquisa académica e resultou devido aos
motivos descritos abaixo:

=  Apresenta maior flexibilidade, permitindo a expandas elementos do esquema de

classificagao;

76



Ela é intuitiva, adequada ao dominio de artefatosaftware, de facil manutencéo e
uso, e passivel de automacdo (LUCREDIO, 2005);

Possibilita a criagdo de relagcbes complexas atra@ésombinacdo de facetas e
termos;

Permite o tratamento de sinbnimos com mais facibdgue os outros meétodos
apresentados;

Permite estabelecer uma relacdo de similaridadee e# termos de uma faceta,
através do grafo de proximidade conceitual; e

Este método tem sido referenciado e tem sido baseoudras propostas de
classificacdo de informacdo encontradas na litexagabre reutilizacao [(GIOVANI,
MELNIKOFF, 1996), (DAMIANI; FUGINI; FUSASCHI, 1997) (MCCLURE,
1998), (CASANOVA; STRAETEN; JONCKES, 2003), (VITHARIA; ZAHEDI;
JAIN, 2003) (LUCREDIO, 2005)], o que justifica aasaidog&o.

No processo proposto, considerando os diferenfess tde assetsque podem ser

catalogados foi elaborada a seguinte relacdo agafaque devem auxiliar na classificacao

dosassetao repositorio:

Dominio - Especifica a area que é atendida pelos serofgoscidos pelasset
Aplicacado - Especifica qual a finalidade dos servigos oferexidentro do dominio
doasset

Tipo de Asset - Tipo deassetproduzido pelo processo de desenvolvimento de
software baseado em reuso no Ministério da Defesa;

Atividade - Em que atividade (fase do desenvolvimentagsetfoi desenvolvido;

Tipo de componente -Especifica o tipo de componente de software, oa, Sejb-
rotina, classe, pacotEameworkou sistema;

Comando - Comando subordinado ao Ministério da Defesa -
Aeronautica/Exército/Marinha;

Tipo de Sistema Sistema Cientifico (SC) ou Sistema Administrati8@.); e
Descri¢cao- Conjunto de palavras que descrevam a finalidadesset

Foi definida nesta proposta que a elaboracdo déricride busca no repositorio sera

baseada nas oito facetas apresentadas acima. fysadera formular a busca selecionando

os termos de cada faceta, podendo ndo seleciat@ioy para todas as facetas, desta forma,

construindo uma pesquisa mais abrangente.
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3.5.2 ESTRUTURA DE ARMAZENAMENTO

A estrutura de armazenamento utilizada neste pockEs baseada nReusableAsset
Specification(RAS, 2005). Como apresentada na sub-secao RASadefine um formato de
armazenamento baseado em meta-informacfes a cesfgeitmaasset Neste, osassets
podem ser armazenados como uma estrutura de pastanoe apresentado mG. 3.2. Os
arquivos XML sao utilizados para guardar os dadgdsrentes as pastas e os XSD o0s seus

meta-dados.

1 e
—|:_—| Chssifoagin
[ s
"
Assds
— Relacionadas
e
A ssets
l—— B recProfilesd

FIG. 3.2: Estrutura de armazenamento baseaddewsable Asset Specification
(RAS, 2005).

As pastasProfile, Classificacdo, Solugcao, UtilizacdoAssetsRelacionados conterdo as
informacdes provenientes da documentacao que achrapasset

Além da estrutura de armazenamento especificad®AR (2005), nesta proposta,
criamos uma outra pasta para armazenar as infoeeagferentes as diferencas entre as

versdes de unasset.
Definimos que a documentagcdo dmssetssiga o padrédo definido por SAMETINGER
(1996) e deveréa conter os seguintes itens:
Caracteristicas Gerais:
= Nome do asset: nome, dando uma possivel sugestdo sobre a
funcionalidade dasset
= |dentificacdo: declaracao inicial concisa e clara sobre a furatidade
do assefpara selecao inicial, e inclusive com descric&algde todas as operacdes

externamente visiveis, se for um componente;
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= Especificagao:funcionalidade dassetque deve ser detalhada;
= Classificagdo:classificacdo dassetcomo uma lista de palavras chaves
para habilitar recuperacédo futura, por exemplo,assetfor um componente,
indicar o tipo (classes de C++, funcdes de C, agdio de OpenDaoc).
Caracteristicas de Reutilizagédo
= Usabilidade: descricdo de comoassetpode ser utilizado corretamente;
» Instalacéo: descricdo de como adaptaagsetem uma nova aplicacao;
= Adaptacao: descricdo de como e para que necessidade espeguifie
ser adaptado asset
» Implementacao:descricdo de comoassetesta implementado;
= Suporte: onde adquirir ajuda, se necessario for, por exengw adaptar
0 componente ou o0 que fazer se um problema ocorrer.
Caracteristicas Administrativas
= Historico: historico de versdes, datas de liberacbes, debenlaves
responsaveis, principais diferencas entre as v&rsde
= Restricdes comerciais e legaisestricdes comerciais ou legais no uso do
componente, por exemplo, aquisi¢ao, licenca espagcipermissao requerida.
Caracteristicas de Avaliagédo
= Restricdes técnicasrestricdes técnicas no uso deset por exemplo,
capacidades, linguagem de programacao, dependéecgstema operacional;
» Qualidade: indicar a situacdo dasset quanto a qualidade, revisoes,
verificagbes e casos de testes aplicados, inclesivesultados obtidos;
= Performance: recursos do sistema necessarios para usassef por
exemplo, memdria, processador, canais de comuimicaca
= Alternativas: relacdo deassetssemelhantes que poderiam ser usados no
lugar deste;
= Problemas:relato de problemas conhecidos e custo requerido;
» Interdependéncias: o assetpode ser usadstandalone ou deve ser
usado junto a outrasssets
= Custo recomendado:custo conhecido para melhorar performance, tornar
0 assetmais robusto e / ou estender 0 escopo de reuso.
Caracteristicas Complementares
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* Indexacdo: prové um indice parassets complexos que requerem
documentacéo extensa;
= Referéncias: referéncias para literatura ou outra documentag@o,

exemplo, documentacéo de sistemas.

3.6 ARTEFATOS GERADOS DURANTE A EXECUCAO DO PROCESSO

Artefato € um pedaco de informagdo que € produzitadificada ou usada por um

processo. Os artefatos sdo os produtos tangiveasojieto: as coisas que o projeto produz ou

usa enquanto trabalha para o produto final.

Neste trabalho elaboramos os artefatos de saiduzidms durante a execugdo de cada

atividade do processo proposto.

A execucao das atividades do processo ira gerafatrs de saida como resultado de

cada atividade. Além de especificarmos todasdatdes do processo também especificamos

todos os artefatos de saida de cada atividade.

Abaixo segue a relacéo de todos os artefartos:

Lista de Usuarios;

Lista deAssetCandidatos;
NotificacOes;

Controle de Versoes;
Classificacdo dé\sset
Catalogo dog\sset;
Relatorio de Métricas; e
Registro de Problemas.

Os templatesdos artefatos gerados serdo apresentados nagad-3&, Atividades do

Processo, juntamento com com os diagramas deati@tiade do processo.
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3.7 ATIVIDADES DO PROCESSO

O Processo de Geréncia @dessets segundo definicAo da IEEE 1517 (1999), é o
responsavel por executar as atividades necesgarnagerenciar a certificacdo, classificacao,
armazenamento, busca, controle de versdes e eodedlteracdes dassets

A proposta apresentada visa fornecer suporte aocegso de desenvolvimento de
sistemas na MD que emprega a reutilizacaaskets os quais sao armazenados em um
repositorio e, por meio de mecanismos busca, reagfpe e visualizacdo da informacédo
relativa acasset possibilita o compartilhamento, a divulgacdo entendimento destessets
no processo de desenvolvimento de sistemas.

Em linhas gerais, este trabalho fornece uma irdtaseira de apoio a reutilizacdo de
assetsatravés de um repositorio. O processo proposiaalef regras para as trés atividades
do processo de reutilizagdo: consumo e producdousra biblioteca deassets e a
manutencao (geréncia) da mesma. Neste contextiojetvo do processo especificado neste
trabalho é armazenar, catalogar e difundirassetspara constru¢cdo de novos sistemas no
contexto da MD, através de recursos para busceupeeacdo dassetsentendimento da sua
funcionalidade, armazenamento da documentacdoiveelaip asset monitoramento do
historico das reutilizacdes efetuadas, e notificad@ atualizacdes n@ssetsdisponiveis no
repositorio.

O processo proposto oferece suporte aos servigoesiio em destaquehaB. 3.1.
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TAB. 3.1: Servigos que o0 Processo de Gerénciasietdornece suporte (baseado em
(APPERLY, 2001)).

Segmento Servicos
Divulgar os componentes projetados informalmented@mdocumentados

Utilizar especificagdes de componentes com pontaid® para projeto
Producéo

Divulgar componentes com especificagdes

Notificar consumidores de novos componentes ou prigmas

Gerenciar a biblioteca do repositério

Gerenciar os usuarios do repositério

Gerenciar o catalogo

Geréncia Assegurar a qualidade dos componentes

Gerenciar 0s componentes

Tornar os componentes disponiveis

Gerenciar as versdes dos componentes

Buscar componentes que necessita

Reportar falhas identificadas

Especificar componentes para desenvolvimento

Utilizar e reutilizar especificacdes de componentes

Utilizar e reutilizar componentes
Consumo

Dispor componentes

Registrar interesse em componentes

Receber novas notificagdes de componentes

Revisar novos componentes

Atualizar especificagdes de componentes e componest

Dessa forma, as atividades definidas neste traleath@cutadas pela Equipe de Geréncia
de Assetse os artefatos gerados durante a execucdo desiespo estdo apresentados no
diagrama principal do Processo de GerénciaAdsets (ver FIG. 3.3). Agrupamos as
atividades do processo nos servigos de producénaga e consumo.

Iremos agora especificar cada uma dessas atividdefasndo seus passos, papéis e
artefatos de saida.

Na elaboracdo do processo proposto foram utilizamos artefatos dos processos de
Engenharia de Dominio e Desenvolvimento do Cordmldatico gerados por Gurgel (2004)
e Moore (2004).
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Geréncia

=

0
Assets
* Equipe de Geréncia de Assets
ipmvar ;rmazenar Atualizar éuscar ecuperar ;Qmﬂ\rﬂl*
Assets (A1) Assefs (A2) Assefs (A3)  Assels (Ad) Assets(A5)  Assets(AB)
Cadastrar Cocntrglaerersf;S "Controlar VersfBes - Registrar Calcular
Usuario (A7) adastrar (AB) Recuperar (A9) Problemas (A10) Métricas (A11)
i: e E—— e —— —
Lista Controle Classificagdo do
Cadas_tr_o de Notificagfes de Asset
de Usuarios Assels VersBes
Gatalogo do Relatério de Registro de Difa;:r::ﬁa;ntrs Assets
Asset Métricas Problemas

FIG. 3.3: Atividades executadas e artefatos gerados ne@Bsoale Geréncia dessets.

3.7.1 PRODUCAO

As atividades que constituem o servico de prodwsé@@ocompra/aquisicdo ou producao
deassetsAs atividades executadas no processo proposto descritas a seguir:
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3.7.1.1 APROVAR ASSETSAl)

No processo proposto 0 propoésito dessa atividadeeréficar os assetsa serem
reutilizados. A certificacdo daasset € uma fase muito importante no processo de
desenvolvimento baseado em reuso. A adoc¢ao deasegso de certificacdo tem o intuito de
assegurar a confianca nassetsque sao utilizados em um sistema, como tambénistensa
como um todo. Uma vez queagsetfoi desenvolvido ou adquirido a partir de um foreahar
externo, é necessario que ele seja entendido dgicpdd para garantir que realiza as func¢des
necessarias e possui as caracteristicas de qualipadexemplo, desempenho, confiabilidade
e usabilidade) (PRESSMAN, 2000). O processo resp@hPor assegurar essa certificacao é
0 Processo de Garantia da Qualidade (MOORE, 2@0HI1G. 3.4 apresenta o diagrama de
atividades AprovaAssets

Aprovar Assets
(Atividade 1)

A A A

Usudrio Gerente de Qualidade |gerente do Repositério

!

/

Submeter Agsst (Pl)

Validar Assec (PZ)

)

Gerar RBelatorie (23)

Enviar Asset (B4)

FIG. 3.4: Diagrama de atividades — Aprovassets
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DESCRICAO DA ATIVIDADE:

O objetivo dessa atividade consiste na aprovacadiplos deassetse da sua documentagéo para

eles possam ser posteriormente classificados eamados no repositorio da bibliotecaadsets Para

que

isso, ele devera ser submetido a um processo tiiicagfio, que consiste na execucao de testesacom

finalidade de garantir a sua qualidade e confiaAcaua documentacdo também devera propic

completo entendimento aos reutilizadores de foromeisa e clara de como reutilizaasset

ar o

RELACIONAMENTOS:

papeis Usuario (Engenheiro de Dominio, Desenvolvedorestisfiores) e

Gerente de Qualidade

entrada | AssetCandidato

saida Asset

TAREFAS:

- SubmeterAsset (P1)

O Engenheiro de Dominio ou Desenvolvedores ou Miomés, envia(m) uma notificacdo para o Gerent

Qualidade informando que ha wssetcandidato para ser certificado pelo Processo adidaule.
- Validar Asset (P2)

O Gerente de Qualidade valida whecklistcaracteristicas de reusabilidade, compatibilid@delronizacdo d

documentacéo, rastreabilidade, corretude, facéidemlentendimento das funcionalidades e objetioassdet
- Gerar Relatorios (P3)

A partir da qualidade aprovada, o Gerente de Qaaddidjera os relatorio de verificagao e de reviséo.
- Enviar Asset (P4)

O Gerente de Qualidade enviassetaprovado para o Gerente do Repositério.

e de

[<3)
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TEMPLATES DA ATIVIDADE APROVAR ASSETS

TAB. 3.2: Checklist

Garantiada Qualdade de Software
Checklist : Necessidades do Cliente e Glossério Vers&o: 1.5
VENCO001/03 Data da versao: 01/03/2004

Checklist: Necessidades do Cliente e Glossario
Artefato Verificado: CTNCO001/03

A coluna P (Previsdo) ccontém a resposta correta desejada e na coluna C (Confirmacéo) o revidor deve
preencher coma resposta adequada: S (Sim)/ N (N&o)/ NA (N&o se aplica). Caso a respostada
coluna C diferencie da coluna P, exceto quando ndo se aplica (NA), a coluna | (Identificacéo) deve ser
preenchida com nimero sequencial para identificagdo do erro detectado. Todos os erros detectados
identificados e comentados naparte de Nao-Conformidades.

4. Aspecto; Rastreabilidade
Este aspecto deve analisar a rastreabilidade das funcionalidades e caracteristicas

desejadas. P C |
4.1 Cada necessidade é exclusivamente e corretamente identificada? s
4.2 Cada funcionalidade pode ser rastreada nos requisitos de software de mais alto
nivel, por exemplo, requisitos de sistema, casos de uso? S

Total de itens do aspecto verificados:
Total de ndo-conformidades:

5. Aspecto. Corretude

Este aspecto deve analisara corretude das funcionalidades e caracteristicas desejadas. P C I
5.1 Cada necessidade é verificavel por teste de qualificagéo, inspe¢&o ou revisdo? S
5.2 Cada caracteristica desejada é verificavel por teste de qualificagéo, inspecéo ou

revis&@o? s
5.3 As funcionalidades evitam conflitos entre si e com todas as caracteristicas

desejadas? S
5.4 As caracteristicas desejadas evitam conflitos entre si? s
5.5 As necessidades estdo escritas em uma linguagem simples e concisa, sem

ambiglidade, possibilitando o completo entendimento? S
5.6 Cada necessidade estadentro do escopo do projeto? s
5.7 Cada necessidade estalivre de erros de contetido e gramaticais? S
5.8 Todainformagdo necesséria paraas funcionalidades e caracteristicas desejadas

estdo devidamente especificadas? Em caso negativo, identificar no verso? s
5.9 Todas as necessidades podem ser implementadas dentro das restrigdes

conhecidas? s
5.10 Todas as funcionalidades sdo de fato funcionalidades e n&o soluc@es de projeto

ou de implementacao? S
5.11 As mensagens de erros especificadas sio Unicas e significativas? s

Total de itens do aspecto verificados:
Total de ndo-conformidades:

Restrito Instituto Militar de Engenharia Pagina: 3/4
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TAB. 3.3: Relatoério da Reviséo

Relatorio da Revisao

Id. Projeto: [

| Técnicas de Leitura: |

L 1

Nome

Data da revisao:
Revisores:
Papel

Lider

Inicio {hr): [ [Término (hi): |

Duraciao da revisao: hr
Rubrica Nivel de Conhecimento
(O-baixol -rmeédiof2-alto)

Expositor

Secretario

Autares)

Hewvizor(es)

heédia do conhencimento

Nome e tipo dos documentos revisados: Doc1: |
Total de discrepancias: |:| Docz2: |
Resultado da Revisao
:lﬂceito I:lﬂiio Aceito
I:Isem restrigéies Data da proxima revisdo:
5 !
I:ICDm restrigdes .
Data da proxima revisdo: I:lRefazer para nova revisdo
/ £ [ |Revisfio n&n completada

Problemas
Listar os problermas detectados que ndo séo ndo-conformidades ( por exemplo, o artefato a ser
werificado ndo foi produzido) e as devidas agdes decorrentes para resolver o problema (o Gerente de
Reldso justificou e autorizou por escrito a dispensa da elaboracdo do artefato gque se encontra em
Problemas

Acies Decorrentes

O Questionario de Sugestdes para Melhoria da Garantia da Qualidade deve ser preenchido e entregue
junto a este Relatdrio. Sua CONMTRIBUICAD é fundamental para o continuo progresso da melhoria da
MNOSEA QUALIDADE!

3.7.1.2 ARMAZENAR ASSET%A2)

No processo proposto esta atividade define os passaidados que devem ser tomados
durante a publicacéo de uassetno repositério, de forma a permitir que usuan@mham a
consulta-lo, posteriormente, sem maiores probler@astipos deassets que podem ser
reutilizados s&o: documento de requisito, espegifio de arquitetura ou qualquer outro
artefato gerado na fase de desenvolvimento corlistado naTAB. 3.2. E dever do ator, que
desenvolveu casset ter o cuidado de documenta-lo, a fim de viahilizeu posterior
consumo. A atividade de armazenar engloba a fitagsio e a catalogacdo @ssetno
repositorio e a sua inclusdo no Controle de Versd@®s inser¢do no repositério uma
notificacdo € enviada ao Gerente de Confuguracabl® 3.5 apresenta o diagrama de

atividade Armazenahkssets
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Armazenar Assets
{(Atividade 2)

A o

Gerente do Repositdrio |Gerente de Configuracio

Gerente de Qualidade

lotificagds %
£ Clazsificacic
dy Asset

Claggificar haset (D2}

surmeter Asset (PL}

I

Catalogo do Assst

Catalogar Assat (23}

NoTiffi :»:wl%‘
i
*,

Inforrar

Gerente de Confignracso (24

FIG. 3.5: Diagrama de atividades — ArmazeAasets

DESCRICAO DA ATIVIDADE:

O objetivo dessa atividade é classificar, catalogaarmazenar oassetsno repositério para futura busca e

recuperacao pelos usudrios do sistema. A classificebaseia-se no padréo proposto por PRIETO DI&RY),

a documentacéo segue SAMETINGER (1996) e a catghoga padrdo proposto pela RAS (2005).

RELACIONAMENTOS:

papeis Gerente de Qualidade, Gerente do Repositorio enGede
Configuracdo

entrada | Asset

saida Classificacdo, CatalogoAlssete Notificacdo
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TAREFAS:

- SubmeterAsset (P1)

O Gerente de Qualidade, envia uma notificacdo pa@sarente do Repositério informando que haasset para

ser inserido no repositorio.
- Classificar Asset (P2)

O Gerente do Repositdrio classificasset A classificagdo segue 0 esquema proposto poroFDiaz (1991)
chamada classificacdo em facetas. A designacaadiefaceta, bem como as informagfes pertinentlss aesté
descriminada na documentacdo que acompardsset O Gerente do Repositério de maos dessa docunder
extrai essas informagBes e gera o esquema defickagidp doasset(ver templatg. Essa classificacdo
necessdria para que posteriormente os usuarissamobuscar e selecionarassetsdo repositdrio com ma
eficiéncia.

- Catalogar Asset (P3)

O Gerente do Repositério cria uma estrutura de z#n@mento, organiza e armazena as informacdesasmig
documentagédo dasset Essa catalogacdo baseia-se na RAS 2005 (OM@)define uma forma padréo

armazenamento das informacdes ¢(eenplat.

A documentacdo descreve a funcionalidadeadset as questdes relativas ao ambiente, como usartres

aspectos que auxiliem no seu entendimento.
- Informar o Gerente de Configuracéo (P4)

Apés classificar e catalogar asset o Gerente do Repositorio notifica 0 Gerente aafiguracdo sobre

inclusdo daassetno repositdrio para seu cadastro no Controle dsdés.

|
tac

é

de

DU

TAB. 3.4: Tipos deassetgproduzidos pelo Processo de Desenvolviment®attvare
baseado em Reuso na MD (MOORE, 2004).

Assets Artefatos Atividade Processo
Dominio = Modelo de Contexto Analise de Engenharia de
= Modelo Conceitual Dominio Dominio

= Modelo de Casos de
Uso do Dominio e
Cenarios

=  Modelo de
Caracteristicas

= Ontologias
= Taxonomias
= Linguagens de

Dominio
Arquitetura de =  Modelo Tipo de Projeto de Engenharia de
Dominio Negécio Dominio Dominio

= |nterfaces da Camada
de Negdcio e Tipos de
Dados
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= Interfaces da Camada
de Aplicagéo

=  Arquitetura de
Dominio

Componente de = Especificacéo de Projeto de Engenharia de

Dominio Componentes de Dominio Dominio
Dominio

= Interfaces de
Componentes de

Dominio
Componentes =  Cddigo de Construgdo do | Processo de
Componente Software Desenvolvimento
= Teste de
Componentes

TEMPLATE CLASSIFICACAO DO ASSETS

Estrutura (facetas) que contém as palavras-charasgprealizacéo de buscaatset
Lista um conjunto de descritores para classificaf@gassetsbem como uma descricao

do contexto para o qualassete relevante.

Dominio: Especifica a area que é atendida pelos servicagoiftos pelo asset

Aplicacao: Especifica qual a finalidade dos servicos oferesidentro do dominio do asset

Tipo de Asset: Tipo de asset produzido pelo processo de desemaito de software baseado em reuso
no Ministério da Defesa

Atividade: Em que atividade (fase do desenvolvimento) o &gisg¢senvolvido

Tipo de Componente: Especifica o tipo de componente de software, @iscc sub-rotina, classe, DLL e outros

Comando: Comando subordinado ao Ministério da Defesa - Aéutica/Exército/Marinha

Tipo de Sistema: Sistema Cientifico (SC) ou Sistema AdministratB)(

Descricao: Conjunto de palavras que descrevam a finalidadestet

TEMPLATE CATALOGO DO _ASSET

Estrutura onde sdo armazenadas as informacOessht.Baseado na RAS 2005 e na
documentacédo de SAMETINGER (1996).
Profile:
Pasta onde sédo armazenadas as informacdes referextgerfil do asset.
= Nome do asset: nome, dando uma possivel sugestdo sobre a
funcionalidade do asset;

= Cod Ident: codigo de identificacdo associado ao asset;
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= Autor: pessoa ou grupo de pessoas, que desenvolveramto ass
= Descrigdo:declaragao inicial concisa e clara sobre a funcibdade do
asset para selecao inicial, e inclusive com defcrigeral de todas as operacdes
externamente visiveis, se for um componente; e
= Versdo:numero da versdo do asset.
»= Artefatos: relacdo de artefatos contidos no asset acompanitidseu
namero de identificacdo e de uma breve descricao;
Solucéo:
Pasta onde sdo armazenados os artefatos que faardendm asset
Utilizacao:
Pasta onde sdo armazenadas as regras para instaJggérsonalizacéo, e utilizacdo do
asset;
= Caracteristicas de Reutilizag&o:
* Usabilidade: descricdo de como o asset pode ser utilizado
corretamente;
* Instalacdo descricdo de como adaptar o asset em uma nova
aplicacao;
* Adaptacédo: descricdo de como e para que necessidades espscific
pode ser adaptado o asset;
* Implementacéo:descricdo de como o asset esta implementado; e
» Suporte: onde adquirir ajuda, se necessario for, por exemplo
adaptar o componente ou o0 que fazer se um probbeEoiaer.
= Caracteristicas Administrativas:
» Historico: historico de versdes, datas de liberacdes, deseegioles
responsaveis, principais diferencas entre as vex;sée
» Restricdes comerciais e legaigestricbes comerciais ou legais no
uso do componente, por exemplo, aquisicdo, licesg@ecial ou
permissao requerida.
= Caracteristicas de Avaliacao:
* Restricbes técnicas:restricbes técnicas no uso do asset, por
exemplo, capacidades, linguagem de programacaceraEmcias de

sistema operacional,
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* Qualidade: indicar a situacdo do asset, quanto a qualidade,
revisoes, verificacdes e casos de testes aplicadudisive 0s
resultados obtidos;

» Performance: recursos do sistema necessarios para usar 0 asset,
por exemplo, memoria, processador, canais de caragao;

» Alternativas: relacdo de assets semelhantes que poderiam ser
usados no lugar deste;

* Problemas:relato de problemas conhecidos e custo requerido;

* Interdependéncias o0 asset pode ser usado stand-alone ou deve ser
usado junto a outros assets; e

» Custo recomendado:custo conhecido para melhorar performance,
tornar o asset mais robusto e / ou estender o esdepreuso.

» Caracteristicas Complementares:

* Indexacgdo: prové um indice para assets complexos que requerem
documentacao extensa;

« Referéncias:referéncias para literatura ou outra documentacao,
por exemplo, documentacdo de sistemas.

Assets Relacionados:
Pasta onde é armazenada a relacdo de assets (pseigm alguma ligagdo com o asset

documentado.

3.7.1.3 ATUALIZAR ASSETS(A3)

No processo proposto a producao deassetndo envolve apenas a primeira publicacéo
do mesmo no repositério. Um software evolui apdscedocado em producdo, devido a
descoberta de falhas, alteraces nos requisitpeddisacao), remodelagem etc. e neste caso
armazenamos uma nova versacadsetno repositério. Manter uassetatualizado, portanto,
€ uma tarefa de extrema importancia e estaioelda ao controle de suas versfes. Sendo
assim a atividade atualizassetsdeve armazenar uma nova versaasgsetno repositorio e

atualizar o controle de versfées com as informagée®va versdo. Apos atualizacdoadset
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no repositorio, uma notificagdo € enviada aos ussi@o sistema. AFIG. 3.6 apresenta o
diagrama de atividades Atualizassets

Atualizar Assets
(Atividade 3)

A

Gerente de Qualidade Gerente do Repositério Gerente de Configuracio

Catalogo do dAsset

wotd ficansd & :
at ﬁ Atualizar Aszelb {PZ)

Subrster Asset (F1)

[

FIG. 3.6: Diagrama de atividades — Atualizassets

DESCRICAO DA ATIVIDADE:

O objetivo dessa atividade é catalogar e armazswualizacdesdosassetsno repositério para futura busca e

recuperacao pelos usuarios do sistema.

RELACIONAMENTOS:

papeis Gerente de Qualidade, Gerente do Repositério e n@erele
Configuracdo

entrada | Asset

saida DiferencasAssets
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TAREFAS:

- SubmeterAsset (P1)

O Gerente de Qualidade, envia uma notificacdo pa@erente do Repositério informando que ha uma

versdo dasset para ser armazenado no repositorio.
- Atualizar Asset (P2)

A partir da estrutura de armazenamento ja criadzerente do Repositério armazena as informagGeles na
documentagéo dasset bem como as informagfes contidas no documento igtnem as diferengas entre

versdo atual e a anterior.
- Informar o Gerente de Configuracéo (P3)

Apés armazenar asset 0 Gerente do Repositério notifica 0 Gerente dafiguracdo sobre a inclusdo da n

versao dasset.

nova

pva

TEMPLATE DIFERENCA ASSETS:

Diferenga Assetsrelacdo das diferencgas entre as versdes de umaoasset

Nome doAsset

Nome do asset

Cod. Ident.

Cddigo de identificacdo associado ao asset

\Versao Anterior:

NUmero da versao/versdes que deram origem ao asset.

Diferengas Profile:

Descricdo das diferencas nesse item da documentagéo

Diferengas Solucgéo:

Descricdo das diferencas nesse item da documentagéo

Diferengas Utilizacéo:

Caracteristicas de Reutilizagao

Descricdo das diferencas nesse item da documentacgéo

Diferengas Utilizacéo:

Caracteristicas Administrativas

Descricdo das diferencas nesse item da documentagéo

Diferencas Utilizacao:

Caracteristicas de Avaliacao

Descricao das diferencas nesse item da documentacéo

Diferencas Utilizacao:

Caracteristicas de Complementares

Descricao das diferencas nesse item da documentacéo
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3.7.1.4 NOTIFICAR CONSUMIDORES

No processo proposta definimos que essa atividatie embutida nas atividades de
Armazenamento (Al), Atualizacdo (A2), bem como rmaomia das atividades do Processo de
Geréncia de Assets.

O consumo deassets para se tornar mais eficiente, deve contar coom
comportamento pro-ativo por parte do repasitOAssim, o usuario ndo so deve consultar
um asset na busca de determinada funcdo (para reutilizéelttro de um projeto), como
também deve ser notificado pelo sistema, quando idser¢cdo de algum novasset
(armazenamento), ou do lancamento de uma nogawe€atualizacdo). Neste processo isto
e feito através de envio de correio eletrbni¢od®ds os usuarios, quando da publicacdo de

um assettotalmente novo ou de uma atualizacéo.

TEMPLATE DAS NOTIFICACOES

Contém a relacéo de todas as notificacdes geratias gtividades do processo.

NOTIFICACAO 1:

Tarefa APROVAR ASSETS

DE:

Usuéario

PARA:

Gerente de Qualidade

ASSUNTO:

Certificar asset candidato

NOME DO ASSET:

Nome do asset a ser aprovado

VERSAO:

Versao do asset candidato

OBS:

NOTIFICACAO 2:

Tarefa ARMAZENAR ASSETS

DE:

Gerente de Qualidade

PARA:

Gerente do Repositério

ASSUNTO:

Incluir novo asset no repositério

NOME DO ASSET:

Nome do asset

VERSAO:

Versao do asset

OBS:

NOTIFICACAO 3:

Tarefa ARMAZENAR ASSETS

DE:

Gerente do Repositério
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ASSETS (Notificacdo 13)

PARA: Gerente de Configuragéo

ASSUNTO: Cadastrar asset no Controle de Versdes

NOME DO ASSET: Nome do asset

VERSAO: Versio do asset

OBS: Essa notificagéo é enviada para a tarefa CONTROMERSOES - CADASTRAR ASSETS
(Notificacdo 10)

NOTIFICACAO 4: Tarefa ATUALIZAR ASSETS

DE: Gerente de Qualidade

PARA: Gerente do Repositério

ASSUNTO: Incluir nova versdo do asset no repositério

NOME DO ASSET: Nome do asset

VERSAO: Versdo do asset

OBS: -

NOTIFICACAO 5: Tarefa ATUALIZAR ASSETS

DE: Gerente do Repositério

PARA: Gerente de Configuragéo

ASSUNTO: Cadastrar nova verséo do assset no Controle dedésrs

NOME DO ASSET: Nome do asset

VERSAO: Versdo do asset

OBS: Essa notificacéo é enviada para a tarefa CONTROMERSOES — CADASTRAR ASS
(Notificacao 10)

NOTIFICACAO 6: Tarefa RECUPERAR ASSETS

DE: Gerente do Repositorio

PARA: Gerente de Configuragéo

ASSUNTO: Atualizar Controle de Versdes com as informacdeasset que foi retirado do repositdrio
para ser reutilizado

NOME DO ASSET: Nome do asset

VERSAO: Versdo do asset

NOME DO USUARIO: Nome do usuério que reutilizard o asset

ORGAO: Nome do 6rgéo que ele trabalha

SISTEMA: Nome do sistema que o asset seré reutilizado

OBS: Essa notificacdo € enviada para a tarefa CONTROLDABRRSOES - RECUPERAR

NOTIFICACAO 7:

Tarefa REMOVER ASSETS

DE:

Gerente de Configuracao
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PARA: Gerente do Repositorio
ASSUNTO: Remover asset do repositorio
NOME DO ASSET: Nome do asset

VERSAO: Versio do asset

OBS: -

NOTIFICACAO 8:

Tarefa CADASTRAR USUARIO

DE:

Gerente de Configuracao

PARA:

Usuario

ASSUNTO:

Pedido de cadastro recusado

NOME DO USUARIO:

Nome do usuario

EMAIL:

Email do usuério

OBS:

NOTIFICACAO 9:

Tarefa CADASTRAR USUARIO

DE:

Gerente de Configuracao

PARA:

Usuario

ASSUNTO:

Pedido de cadastro aceito

NOME DO USUARIO:

Nome do usuario

EMAIL:

Email do usuario

OBS:

NOTIFICACAO 10:

Tarefa CONTROLAR VERSOES — CADASTRAR ASSETS

DE:

Gerente do Repositério

PARA:

Gerente de Configuracéo

ASSUNTO:

Cadastrar novo asset ou nova versao do asset nr@emle Versoes

NOME DO ASSET:

Nome do asset

VERSAO:

Versdo do asset

OBS:

Essa notificacdo foi enviada pela tarefa ARMAZENASSETS (Notificacdo 3) ou p
tarefa ATUALIZAR ASSETS (Notificacao 4)

ela

NOTIFICACAO 11:

Tarefa CONTROLAR VERSOES - CADASTRAR ASSETS

DE:

Gerente de Configuracéo

PARA: Usuérios que trabalhem com esse tipo de asset
ASSUNTO: Incluséo de asset no repositério

NOME DO ASSET: Nome do asset

VERSAO: Versdo do asset

EMAIL: Email dos usuarios

OBS: -
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NOTIFICACAO 12:

Tarefa CONTROLAR VERSOES - CADASTRAR ASSETS

DE:

Gerente de Configuracao

PARA: Usuarios que trabalhem com esse tipo de asset
ASSUNTO: Inclusé@o de nova verséo do asset no repositdrio
NOME DO ASSET: Nome do asset

VERSAO: Versdo do asset

EMAIL: Email dos usuérios

OBS: -

NOTIFICACAO 13:

Tarefa CONTROLAR VERSOES — RECUPERAR ASSETS

DE:

Gerente do Repositério

PARA:

Gerente de Configuracao

ASSUNTO:

Atualizar Controle de Versdes com as informacdeasiet que foi retirado do repositd

para ser reutilizado

NOME DO ASSET:

Nome do asset

VERSAO:

Versdo do asset

NOME DO USUARIO:

Nome do usuario que reutilizara o asset

ORGAO: Nome do 6rgéo que ele trabalha
SISTEMA: Nome do sistema que o asset ser reutilizado
OBS: Essa notificacdo foi enviada pela tarefa RECUPERYSSETS (Notificagéo 6)

NOTIFICACAO 14:

Tarefa REGISTRAR PROBLEMAS

DE:

Usuario

PARA: Gerente de Configuragéo

ASSUNTO: Registrar problema detectado pelo usuario

NOME DO ASSET: Nome do asset

VERSAO: Versdo do asset

PROBLEMA: Relato de problema detectado pelo usuério e a oleaso tenha encontrado
OBS: -

NOTIFICACAO 15:

Tarefa REGISTRAR PROBLEMAS

DE:

Gerente de Configuracéo

PARA:

Usuarios que utilizam o asset que foi detectadooblpma

ASSUNTO:

Notificagdo de Problema

NOME DO ASSET:

Nome do asset

VERSAO:

Versdo do asset

PROBLEMA:

Relato de problema detectado pelo usuério e a Soleaso ele tenha encontrado

OBS:
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3.7.2 GERENCIA

A atividade de geréncia é realizada paralela epeni@dentemente das atividades de
producdo e consumo. Engloba uma série de tarefasrtho administrativo, como gerenciar
repositérios e usuarios. Estas tarefas adminsa®tao normalmente demandadas, durante a
producdo ou o consumo @ssets Desta maneira, quando um membro recémradeg
a um projeto necessita, por exemplo, conswmir item do repositério, deve-se criar
uma conta e uma senha de acesso para o mesmo, deatividade de controle de usuarios.

As atividades de Geréncia no processo proposto dstcritas abaixo:

3.7.2.1 REMOVERASSETA6)

No processo proposto o propdsito dessa atividadeae@rar os assets que estejam
obsoletos (término da sua vida util), ou que tenham indice de reuso muito baixo. A
decisédo da retirada de um asset € tomada a fdartielatério do calculo de métricas do

repositério. A FIG. 3.7 apresenta o diagrama okdaides Remover Assets;
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Remover Assets
(Atividade 6)

A

Gerente de Configuracio Gerente do Repositério

Verificar Assets

obEgletos {P1)

> )

Eetirar Asse
Varilicar reuso dos reppaitaria (23}
Azsats (PR

FIG. 3.7: Diagrama de atividades — Remoyasets

DESCRICAO DA ATIVIDADE:

O objetivo dessa atividade € possibilitar que oe@&r do Repositdrio remova do repositorio agzsetsque

atendam a critérios de obsolescéncia definidos paistema e verificados pelo Gerente de Configara

RELACIONAMENTOS:

papeis Gerente do Repositorio e Gerente de Configuragéo

entrada | Relatério de Métricas

saida -
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TAREFAS:

- Verificar Assets Obsoletos (P1)

O Gerente de Configuragéo, através do levantandaganétricas, verifica assetsque ndo sdo reusados por
um longo periodo de tempo ou que nunca foram ress&bnsiderando esses numeros, ele pode decidé@u

manter certoassetao repositério.
- Verificar Reuso dosAsset (P2)

O Gerente de Configuracéo verifica seagsetsditos obsoletos estdo sendo reutilizados no debgmento de

um sistema. Se ele estiver sendo reutilizado, o#lend ser retirado do repositério. Caso contrériGerente d

U

Configuragdo, devera notificar o Gerente do Reposite retirar os seus dados do sistema de Contlele

Versoes.
- Retirar Asset do Repositério (P3)

O Gerente de Configuracdo informa ao Gerente dof&pio quais sdo assetsjue deverdo ser excluidos |do
repositério. Apds receber uma notificacdo, o Gereltt Repositorio exclui do repositério todas asrimacdes

referentes aoassetqasset+ esquema de classificacao + catalogo).

3.7.2.2 CADASTRAR USUARIO (A7)

NoO processo proposto o proposito dessa atividapewer uma politica de controle de
usuarios. Para prover acesso controlado ao redositéassets o Gerente de Configuracao
deve criar usuarios, atribuir-lhes permisséesf®eo caso, e remové-los quando necessario.
Nesta proposta a geréncia de usuarios requervemgedio humana e a permissao atribuida a
cada usuario depende do 6rgdo subordinado ao Btinisia Defesa e da atividade que ele
exerce. Nesse processo temos as seguintes persnissoe

» Sistema Cientifico(SC) — os usuarios tém acesso somendssatsconstruidos a

partir de sistemas cientificos;

= Sistemas Administrativos (SA) - 0s usuarios tém acesso somenteassets

construidos a partir de sistemas administrativos; e
= Sem RestricAo(SR) os usuarios tém acesso assetsde ambos 0s sistemas.

A FIG. 3.8 apresenta o diagrama de atividades Cadastrarigsuér
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Cadastrar Usuario
(Atividade 7)

Usuario Gerente de Configuracéo

"

Bnalizar medido |

o

Submeter pedido de
acessl ao sistempa [FL)

Hotificacis
g

recisade
Pedido aceito

Motificacac
]

o o

Bal

Pedido
aceito

Cadastrar uslario

Cadastro da Usuarig

Orgics da Marinha do Brasil
epvalwidos com =oftware

Uzuario

Crgidos. da Forga Rérea
Brasileira envalwvidos o

sellware

tera de Jidncia

Grgiones do &
e Tecnologia do Exercito

4 ataria de
Tecnolagla ¢ viormacio do

Exére

FIG. 3.8: Diagrama de atividades — Cadastrar Usuario
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DESCRICAO DA ATIVIDADE:

O objetivo dessa atividade é cadastrar os usudratsbuir-lhes permissdes para efetuar o conttelacesso ao

sistema.

RELACIONAMENTOS:

papeis Usuério (Orgdos da Marinha do Brasil envolvidos ceaitware,
Orgéios do Sistema de Ciéncia e Tecnologia do Hrérdirgdos da
Secretaria de Tecnologia da Informacdo do Exéreit®rgdos da
Forca Aérea Brasileira envolvida com software —tabela) e Gerente

do Configuracao

entrada -

saida Cadastro do Usuario

TAREFAS:

- Submeter Pedido de Acesso ao Sistema (P1)

O Usuério preenche seus dados cadastrais e esiesns@dos para serem analisados pelo Geren

Configuragéo.
- Analisar Pedido (P2)

Assim que o Usuéario submete o seu pedido, o Gedmt€onfiguragdo faz a analise dos seus dados.

Usuério pertencer a um dos érgaos de desenvolvinimsoftware subordinados ao Ministério da Degesaa

requisicdo é aceita. O Gerente de Configuracacaemvia notificacdo para 0 usudrio caso o0 seu petkd

inclusdo nao tenha sido aceito.
- Cadastrar Usuario (P3)

Caso o pedido de acesso feito pelo usuario terdw aieito, o Gerente de Configuracdo armazena &s
informacdes, atribui a sua permissdo de acessdaatiss do repositdrio e notifica 0 usuario da sghisdo nd
sistema. Caso ele trabalhe com desenvolvimentistiaras cientificos a sua permissdo serd SC & eleessar
assetsdesse contexto. O mesmo seré feito para sistedmamiatrativos e a sua permissdo seri SA e e
acessar@ssetsdesse contexto. Caso ele trabalhe no desenvolténtetnambos os sistemas 0 seu acessd

total (sistemas cientificos e técnicos — sem KEgt)ie a sua permissdo sera SR {@emlatg.

e de

Se o

Su

e so

sera

Os usuarios que trabalham nos 6rgaos de desenwnlionde software, subordinados ao

Ministério da Defesa, podem requisitar acesso gwositrio de dados onde estédo
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armazenados asssetgara futuro reuso. ABAB. 3.5, 3.6 e 3.7apresentam as organizacdes

participantes do processo de desenvolvimento deaaf baseado em reuso.

TAB. 3.5: Orgéos da Marinha do Brasil envolvidos cenftware

CASNAV

Engenharia de software e pesquisa

Centro de Apoio a Sistemas Navais operacional com maior enfoque ao apoio a
decisao.

DGMM Aquisigao, aparelhamento e manutencgéo de

Diretoria-Geral do Material da Marinha meios

DSAM Sistemas de Armas e de Comando e Controle

Diretoria de Sistemas de Armas da Marinha

da Marinha

DTM
Diretoria de Telecomunicag¢des da Marin

Redes e seguranga da informagéo.
ha

IpgM
Instituto de Pesquisa da Marinha

Eletronica e computacdo com maior enfog
aos sistemas operativos.

jue

CASOP
Centro de Apoio a Sistemas Operativos

Eletronica e computacdo com maior enfog
a manutencao.

jue

DHN
Diretoria de Hidrografia e Navegacéo

Computacéao grafica.

DadM
Diretoria de Administracdo da Marinha

Banco de dados, engenharia de sistemas
computacéo e sistemas de informagéo
administrativos.

de

EMGEPRON
Empresa de Gerenciamento de Projetos

Diversas areas com maior enfoque ao
vdesenvolvimento de sistemas operativos
0s meios Navais.

Na

Dara

TAB. 3.6: Orgéos Subordinados ao Departamento de Ciéndagmologia - DCT

DEPARTAMENTO DE CIENCIA E TECNOLOGIA DO EXERCITO

CTEx
Centro Tecnolégico do Exército

Apoiar a pesquisa e o desenvolvimento na
de material no Exército.

area

IME
Instituto Militar de Engenharia

Ensino e Pesquisa Cientifico-Tecnoldgica €
Capacitacdo de Recursos Humanos

de

CAEX
Centro de Avaliacao do Exército

Encarregado das avaliagbes operacionais
materiais de emprego militar.

de

CDS
Centro de Desenvolvimento de Sistemas

Sistemas pertinentes as areas de comunic
sestratégica e tatica, guerra eletronica, informz
e de informacgdes organizacionais de interess
Exercito.

acoes
atic
e do

CITEx
Centro de Telematica do Exército

Sistemas Corporativos.

DSG
Diretoria de Servico Geografico

Cartas topograficas militares.

CIGE

Responsavel pela formacéo de recursos hum
nos sistemas de Guerra Eletronica

anos

Centro Integrado de Guerra Eletrbnica
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DF
Diretoria de Fabricagao

Orgdo de Apoio técnico-normativo o
Departamento Logistico (D Log) incumbido |de
superintender as atividades relativas| a
fabricacgéo, recuperacao, adaptagao,
transformacdo, modernizacdo e nacionalizacao
do material de emprego militar.

TAB. 3.7: Orgéos da Forca Aérea Brasileira envolvidos software

SUB-DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO

José dos Campos

Centro de Computacéo de Aeronautica de S&aulo e Sul.

CCABR Sistemas de apoio a decisdo e redes na area
Centro de Computacéo de Aeronautica de |Norte e Central.

Brasilia

CCA SJ Sistemas operativos e redes na area de Sao

Sistema de Geréncias de Pessoal

CCARJ Sistemas administrativos e redes na area|do
Centro de Computacéo de Aeronautica do RRio de Janeiro, Espirito Santo, Minas Gergais
de Janeiro e Nordeste.

SIGPES Sistemas de geréncia de pessoal.

SILOMS

Sistema de Logistica de Material e Suprimensogrimentos.

Sistema de logistica de material e

ITA Ensino e Pesquisa Cientifico-Tecnoldgical e
Instituto Tecnologico da Aeronautica de Capacita¢do de Recursos Humanos.
TEMPLATE CADASTRO DO USUARIO
Nome: Nome do usuério
Login: Login do usuario
Senha: Senha do usuério
Email: Email do usuério
Orgéo: Orgéao subordinado ao Comando que o usuario trabalha
Comando: Comando g o usuério trabalha - Aeronautica/Exérdtarinha
Funcéo: Func¢éo do usuario
Endereco: Endereco de trabalho
Telefone: Telefone do trabalho
Cidade: Cidade do local de trabalho
Estado: Estado do local de trabalho
Acesso SC (Sistema Cientifico)/ SA (Sistema Administrgti8R (sem restricdo - ambos
sistemas)
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3.7.2.3 CONTROLAR VERSAO (A8 E A9)

No processo proposto o proposito dessa atividademter o controle das diferentes
versdes que sdo geradas com as alteracOes realzaioi@ os assets durante o seu ciclo de
vida. Essa atividade também é responsavel por aantiqual usuario esta utilizando
determinado asset e a sua referida versdo. Arraaeegerenciar diferentes versfes de todos
0s assets de um projeto envolve uma grande queatida informacéo e por isso ha a
necessidade de um controle efetivo por parte dpeqgle Geréncia de Assets. A FIG. 3.9
apresenta o diagrama de atividades Controlar Versd@@adastrar e a FIG. 3.10 apresenta o

diagrama de atividades Controlar Versdes - Recupera

Controlar Versdes/Cadastrar
(Atividade 8)

A

Gerente de Configuracgédo

: Padastrar nova

varsio do Assex {P3)

FIG. 3.9: Diagrama de atividades — Controlar Verséo - Caalast
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DESCRICAO DA ATIVIDADE:

O objetivo dessa atividade é cadastrar um ra®setou uma nova versao no Controle de Versdes, pseap@ss
controlar as diferentes versées e os diferentefriasuq as utilizam. Apds o cadastro, o Gerent€algiguragad

envia uma notificagcao para os usuarios do sistarflamando a inclusao de noasselversdo no repositorio.

RELACIONAMENTOS:

papeis Gerente de Configuracéo

entrada | Notificacédo

saida Controle de Versdes e Notificacdo

TAREFAS:

- Verificar Cadastro do Asset (P1)

A partir da notificacéo recebida, o Gerente de ©omdcéo verifica se € um novo asset ou uma nexsfv par

ser inserido no Controle de Versodes.
- Cadastrar Asset (P2)

O Gerente de Configuracdo efetua o cadastro do mesetno sistema. Para isso, ele devera armazen
informacBes necessarias desetno Controle de Versbes (videmplatd. Apds o cadastro, sera enviada U

notificagdo para os usuérios (que trabalhem coipoodeasset- SA/SC ), sobre o nowassetno repositorio.
- Cadastrar Nova Verséo doAsset (P3)

O Gerente de Configuracdo efetua o cadastro denawa versdo dassetno sistema. Caso ja exista u
versao, ele devera apenas atualizar essas infoesagdescentando a nova versaasket(ver templatg. Apds
o cadastro, sera enviada uma notificacdo parawggios (que trabalhem com uma versdo anterioryesatova

versdo doassetno repositorio.

ar as

ma

ma
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Controlar Versdes -
Recuperar Assets
(Atividade 9)

A

Gerente de Configuragdo

Controle de

AIMEZEND US1ar Lo assel 00

Coabrole da Varsdes (F1)

FIG. 3.10Diagrama de atividades — Controlar Versao — Raeupe

DESCRICAO DA ATIVIDADE:

O objetivo dessa atividade é armazenar no Conti®Mersdes os dados do usuario e da vers@sshique sera

reutilizada. Os motivos desse controle séo:
- evitar q seja retirado do repositério assetqg esteja sendo reutilizado;
- enviar notificacGes sobre novas versGeashet e

- enviar notificagcdes para 0s usuarios sobrassetgjue estdo sendeusados.

RELACIONAMENTOS:
papeis Gerente de Configuragéo
entrada | Notificagédo
saida Controle de Vers@es
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TAREFAS:

- Armazena Usuario/Asset no Controle de Versoes (P1)

O Gerente de Configuracdo armazena no Controleetled¥s os dados do usuario eadeetque foi recuperad

para ser reutilizado na construcdo de um novosést{eertemplate.

TEMPLATE CONTROLE DE VERSOES

Contém o controle de todas as versoesadestsarmazenados no repositorio;

Nome do Asset:

Nome do asset

Cod Ident:

Cddigo de identificacdo associado ao asset

Versdo/Versdes Origem:

Nimero da versao (versées) que originou (origingrasta versdo

Versao:

NUmero da versao

Orgao:

Organizacéo que desenvolveu o asset

Nome do Usuério:

Nome do usuario g esta utilizando o asset

Email:

Email do usuario

Orgao_Usuario:

Organizacéo a que ele pertence

Sistema:

Nome do sistema que o asset esta sendo reutilizado

Nome do Usuario:

Nome do usuario g esta utilizando o asset

Email:

Email do usuario

Orgao_Usuario:

Organizacéo a que ele pertence

Sistema:

Nome do sistema que o0 asset esta sendo reutilizado

\Versdo/Versdes Origem:

NUmero da versédo (versdes) que originou (origindrasta versao

\Versao:

NUmero da versao

Nome do Usuario:

Nome do usuario g esta utilizando o asset

Orgao_Usuario:

Organizacéo a que ele pertence

Sistema:

Nome do sistema que o0 asset esta sendo reutilizado
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3.7.2.4 REGISTRAR PROBLEMASA10)

NoO processo proposto o propésito dessa atividadezér o registro dos problemas
detectados nasssetgjue estdo sendo reutilizados. Apos o registro, notificacao € enviada
aos usuarios que também estejam reutilizandsset A FIG. 3.11 apresenta o diagrama de

atividades Registrar Problemas;

Registrar Problemas
(Atividade 10)

A

Usuario Gerente de Configuragdo

FIG. 3.11: Diagrama de atividades — Registrar Problemas

DESCRICAO DA ATIVIDADE:

O objetivo dessa atividade é fazer o registro dsblpmas detectados pelos usuarios do sistema,ifecargt

aqueles que por ventura estiver utilizandusset
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RELACIONAMENTOS:

papeis Usuario (Engenheiro de Dominio, Desenvolvedoresntitiores) ¢

Gerente de Configuragéo

entrada | Notificagédo

saida Registro de Problemas e Notificacdo

TAREFAS:

- Submeter Notificacdo (P1)

O Usuario registra do problema detectado e enwia notificacdo para o Gerente de Configuracao.
- Registrar Problema (P2)

O Gerente de Configuracdo cadastra a notificacdssdario no sistema (veemplateRegistro de Problemas).
- Notificar Usuarios (P3)

ApOs registrar o defeito, o Gerente de Configuragéiifica os usuarios que estejam utilizando ess®tno

Controle de Versdes e envia uma notificacédo infoxdnasobre o problema detectado.

TEMPLATE REGISTRO DE PROBLEMAS
Relacado de todos os problemas detectados pelosassdé sistema.

ASSet: Nome do asset
Cod Ident: Cadigo de identificagéo associado ao asset
\Verséo: NUmero da versao
Notificado: Nome do usuério que notificou o problema
Email: Email do usuario
Orgéo: Nome da organizacdo que o usuario trabalha
Sistema: Nome do sistema que o asset esta sendo reutilizado
Problema: Descri¢éo do problema relatado pelo usuério
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3.7.2.5 CALCULAR METRICAS (A11)

No processo proposto 0 proposito dessa atividadé&irégstralmente, elaborar um
relatorio contendo as métricas do sistema. A pdeticalculo de métricas do repositorio é que
podemos avaliar o grau de sucesso do reuso demttmutexto do Ministério da Defesa e de
seus Comandos Subordinadas.FIG. 3.12 apresenta o diagrama de atividades Controle de

Métricas.

Controle de Métricas
(Atividade 11)

A

Gerente de Configuragodes

Mimero de assets no

repositoric {P1)

o—— )

_FCL xamero de downloads no
rimestre
Trimestre Tenh:

porT meriodo (B3

D_

. o c Nommen agumalado de reuse
NAmers ac g
para te -3
de ceuzo por
T do repos

Namero de @ssats por NIKErs de Peuss Lo
organizagio no perido (6] croganizacda no periodn (B7)

FIG. 3.12: Diagrama de atividades — Controle de Métricas
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DESCRICAO DA ATIVIDADE:

O objetivo dessa atividade é coletar dados e fameglicdes (levantamento de métricas) de algunsuadsibdo
repositdrio e gerar um relatério de métricas. Hsgantamento é feito a cada trés meses e a pestira$ultado

dessas medidas poderemos verificar o sucessamdoapra de reuso dentro da instituic&o.

RELACIONAMENTOS:

Papeis Gerente de Configuracéo

Entrada |-

Saida Relatério de Métricas

TAREFAS:

- NUmero deassets no repositério (P1)

O Gerente de Configuracdo verifica o nimero tdésdssetano repositorio. Esse nimero é usado para pre
potencial de reuso existente. Um numero crescewliea que a producdo @essetspara reuso estd em ple
andamento, mas um valor muito alto ndo é isoladtenem indicador de sucesso. Se essa métrica faradt
como o principal indicador de sucesso do prograenaedso, isso ira incentivar apenas a produgaassdetse
n&o o seu reuso efetivo.

- Numero de acessos (sedownloads) ao repositério, por periodo (P2)

O Gerente de Configuragdo verifica o nUmero desegie 0s usudrios do sistema acessaram 0O rejmopadal
estudar a lista dassetscandidatos. Um numero alto dessa métrica indiaze @sassetsndo estdo send
encontrados ou que esta faltando al@ssetimportante no repositério.

- Namero de downloads do repositério, por periodoR3)

O Gerente de Configuragdo verifica o nimero dendlmads deassetsfeito pelos usuarios do sistema,
repositério. Um ndmero baixo dessa métrica indioa qsassetsndo estdo sendo encontrados ou que
faltando algunassetimportante no repositorio.

- Numero acumulado de reuso poasset (P4)

Gerente de Configuracdo verifica 0 nimero acunwuldel reuso por asset. Um bom indicador dessa @
significa sucesso do programa de reuso sob o mintdsta técnico. Um valor baixo desse nimero fazer o
gerenciador de reuso decidir manter ou ndo cexsstsno repositério, tendo em vista o passado de rdas
asset sua expectativa de reuso no futuro, o custo deenaimassetno repositorio e a politica de se pos

grandes repositorios ou nao.
- Ndmero acumulado de reuso para todos asssets do repositorio (P5)

O Gerente de Configuragdo verifica 0 nUmero acadwle reuso para todos assetdo repositério. Como n

1

ver o

no

no

esta

Btric

50

suir
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métrica anterior, um bom indicador dessa métrigaifita sucesso do programa de reuso dentro déuigdp.
- Numero deassets por organizacéo no periodo (P6)

O Gerente de Configuragdo verifica 0 ndmero afsetsarmazenado no repositério por organizagaq. A
importancia dessa métrica € verificar qual orgay@ipadesenvolveu maessetsno periodo e premia-la como

incentivo ao desenvolvimento pasuso.
- Nuamero de reusopor organizacéo no periodo (P7)

O Gerente de Configuracao verifica 0 nimeroadsetsreutilizados por organizacdo. A importancia dessa
métrica é verificar qual organizacdo reutilizou snassetsno periodo e premid-la como incentivo |ao

desenvolvimento com reuso.
- Gerar Relatorio (P8)

O Gerente de Configuracao elabora um relatorioecmit o resultado de todas as métricas téraplate.

TEMPLATE RELATORIO DE METRICAS

Relatério trimestral contendo as métricas do siatem

Nimero deAssets no Repositorio: Quantidade de assets no repositorio

Nimero de Acessos (sem download) ao Repositorio, tnimnestre: Quantidade de acesso ao repositorio (sem

(dd/mm/aa até dd/mm/aa): download — no trimestre)

Ndmero de Downloads do Repositorio, no trimestre:dd/mm/aa até Quantidade de downloads do repositgrio,

dd/mm/aa) por trimestre (periodo)

Numero Acumulado de Reuso para todos o&ssets do Repositério Quantidade total de reuso de assets do
repositorio

NUMERO ACUMULADO DE REUSO POR ASSET:

Nome: Nome do asset
Reutilizado: Quantidade total que o asset foi reutilizado
Nome: Nome do asset
Reutilizado: Quantidade total que o asset foi reutilizado
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NUMERO DE ASSET

POR ORGANIZACAO NO PERIODO:

Nome da organizacgéao:

Nome da organizacdo que desenvolveu os assets

Namero de assets:

Quantidade de assets desenvolvido

Nome da organizagéo:

Nome da organizagéo que desenvolveu os assets

NuUmero de assets:

Quantidade de assets desenvolvido

NUMERO DE REUSO POR ORGANIZACAO NO PERIODO:

Nome da organizacao:

Nome da organizacdo que reutilizou os assets

NUmero de reuso:

Quantidade de assets reutilizados

Nome da organizacao:

Nome da organizacao que reutilizou os assets

NUmero de reuso:

Quantidade de assets reutilizados

3.7.3 CONSUMO

As atividades que constituem o0 servigco de consuficobsisca e uso dessetse suas

especificacoes. As atividades executadas no p@pesposto estdo descritas abaixo:

3.7.3.1 BUSCAR ASSETS (A4)

NO processo proposto o propoésito dessa atividgmever meios necessarios para busca

de assetandidatos a reutilizacéo.

O usuério pode famraabusca através da estrutura de

catalogos (busca segliencial); busca simplificadayés de palavra chave; ou por mecanismo

de pesquisa, por diferentes critérios, ao repasitédr FIG. 3.13 apresenta o diagrama de

atividades Buscahssets
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Buscar Assets
(Atividade 4)

A

Usuario Gerente do Repositério

Lista de= asseis Dandidatos

%

Pracessc de Aguisigac

Processo de Fornecimento

Usudria

Cliente

FIG. 3.13: Diagrama de atividades — Busc@essets

DESCRICAO DA ATIVIDADE:

Z

O objetivo dessa atividade é possibilitar que oatieurealize buscas passetsno repositorio, através
recursos para estabelecer critérios e paramethoe 8s caracteristicas desetque esta sendo procurado. Iss
possivel através da selegdo dos termos em cada,fdoeesquema de classificacddsetslo repositorio. Cas

existamassetsque atendam aos critérios da consulta feita pedaario, o sistema disponibilizard uma lista

assetxandidatos a serem reutilizados no desenvolvimémtoovo sistema.

e

(@)

de
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RELACIONAMENTOS:

papeis Usuério (Cliente, Processo de Aquisigcao, Procesdeodnecimento)

1%

Gerente do Repositorio

entrada |-

saida Lista déAssetLCandidatos

TAREFAS:

- PesquisarAsset Candidatos (P1)

O usudrio efetua a pesquisa através de uma forémulde consulta, que apresenta a relacdo de fadetas
esquema de classificacéo asetddo repositério. O usuario, através da selecddatasos das facetas, elaborp a
sua consulta. Apds a selecao dos Termos, o sisigetata a solicitagdo da busca e pesquisa no t@posios

assetgjue atendam os parametros solicitados na pesquisa.
- Disponibilizar Lista de Assets Candidatos (P2)

Caso exista(masset(syue atenda(m) ao critério de busca selecionadoyselario, € gerada uma ListaAlesets
Candidatos pelo Gerente do Repositério (imnplatg. Essa lista é usada pelo usuéario para avaliagdo d

possiveisassetsa serem reutilizados no desenvolvimento de um s@tema.

TEMPLATE LISTA DE ASSETS CANDIDATOS

Contém a relacdo dessetandidatos ao reuso;

Nome do Asset: Nome do asset

Cod. Ident: Cadigo de identificagéo do asset

Artefatos: (*) Artefatos contidos no asset

Autor: Nome do autor(es)

Data: Data da sua elaboracéo

Identificagéo: Descrigdo sucinta do asset

Verséao: Numero da versao

IAcesso: SC (Sistema Cientifico) ou SA (Sistema Administrti
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3.7.3.2 RECUPERARASSETRAD)

NoO processo proposto o propdsito dessa atividgmeveer meios para o usuario recuperar
o(s) asset(s)previamente selecionado(s), na atividade ant@@oscarAssets A4). A FIG.

3.14apresenta o diagrama de atividades Recupessets.

Recuperar Assets
(Atividade 5)

A

Usuario Gerente do Repositério

Disponibilizar Asseti=i (B2

Solicitar Asset(s) (B1)

Informar o Gerente de
Configuracao (EF3;

Montadores

FIG. 3.14: Diagrama de atividades — Recupekasets
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DESCRICAO DA ATIVIDADE:

o

O objetivo dessa atividade é possibilitar que datistextraia do repositorio @asset (assetsjue serd reutilizad

no desenvolvimento de um novo sistema.

RELACIONAMENTOS:

papeis Usuario (Engenheiro de Dominio, Desenvolvedoresntifiiores) ¢

Gerente do Repositorio

entrada |-

saida Asset(se Notificacédo

TAREFAS:

- Solicitar Asset(s) (P1)

O Usuério solicita @sset(s)que foi previamente selecionado através da ListasdetsCandidatos.
- Disponibilizar Asset(s) (P2)

O Gerente do Repositorio acessa o repositdriopdibfliza oasset(s)e envia uma notificagdo para o Usuéarig.
- Informar o Gerente de Configuragéo (P3)

O Gerente do Repositério informa ao Gerente de iGorscdo o nome do usudrio easset(s)solicitado para

reuso. Essa informacéo devera ser inserida na@ermte Versdes do sistema.
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4 ESTUDO DE CASO: ANALISE DO PROCESSO PROPOSTO

Nesta dissertacdo € utilizada a estratégia de tuncesle caso por ser um método que
consiste na observacdo de um projeto, que podesprubsidios para verificar os pros e
contras da implantacao de um processo especifiaaneheterminado contexto (WOHLIN et
al., 1999).

Jacobson et al. descrevem casos reais de orgagizaoino AT&T, HP e outras que
sentiram a necessidade de uma estratégia paraniemiacdo de um processo de reuso
(JACOBSON et al., 1997). Tais organizacdes adotatema metodologia incremental:
desenvolver a partir de um processo gradativo,efa, s partir de um projeto piloto. Esta
estratégia possibilita aumento em experiéncias @ womgracdo cultural passo a passo,
minimizando riscos e reduzindo conflitos sociaisens equipes de desenvolvimento.

Desta forma, uma experiéncia inicial de implantagaoproposta desta dissertacéo foi
realizada com o intuito de analisar a viabilidadepdocesso de Geréncia dssetspara o
processo proposto em (GURGEL, 2004).

Baseado no guia para estudo de caso de Kitchenhaln e estudo de caso apresentado
neste capitulo segue as etapas de Planejamentiphdgéo e Avaliacdo (KITCHENHAM et
al., 1995).

O conjunto completo dos artefatos gerados nestel@sdle caso esta apresentado no
Apéndice 1 desta dissertacéo.

4.1 PLANEJAMENTO DO ESTUDO DE CASO

4.1.1 DEFINICAO DO CONTEXTO DO ESTUDO DE CASO

Para se alcancar melhores resultados com um exgeano ideal é que ele seja um caso

real. Por isso, na elaboracdo deste estudo de akso dos artefatos gerados por Gurgel
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(2004) e Moore (2004), também foram utilizados defatos advindos do desenvolvimento

de dois sistemas implantados na Marinha do Brdgi§critos abaixo:

» Sistema de Simulacdo do Treinador de Ataqueirgdodesenvolvedor — IPQM,;

Proposito: O Treinador de Ataque € um sistema de simulacdmg pso no
CAAML, com o propésito de adestrar e avaliar asiepl de guerra anti-
submarino compostas pelo Avaliador, Oficial de GuéyS, Oficial de Manobra
e Operador Sonar, em diversos niveis de dificuldads procedimentos basicos
de: taticas anti-submarino, busca anti-submarinbfergdo de contato,
classificacéo de contato, medidas anti-submarimaligas anti-torpédicas, ataque
urgente e deliberado a contato submarino, procedontonia, procedimento
telefbnico, ataques coordenados e destaque de dénida Busca e Ataque
(UBA). O Treinador de Ataque foi montado de modaimular dois navios
escoltas, limitando seu ambiente da Organizaca&alabate as Estacfes de
Controle ligadas a guerra anti-submarino, excetoaed aquelas ligadas ao
controle do armamento. Para facilidade da condulg@® adestramentos, este
simulador possui uma estrutura que possibilita sirimor: gerar um exercicio
(conforme desejado ou existente em banco de dadadizar um briefing antes
de sua execucéo, interagir em sua execucao e afesen debriefing ao seu
término. O sistema levou quatro anos para ser debétio e contou com uma
equipe de trés Analistas de Sistemas do IPQM. El®® em operacao no final
de 2000. O sistema foi projetado utilizando umauéasta de pacotes visando o
seu reuso no desenvolvimento do SSTT2 (Sistema ichell&gdo Tatica e
Treinamento);
Tecnologias Utilizadas:A arquitetuta de hardware utilizada foi composta4@
Pentium’s Il 300 Mhz, 49 Monitores de Video de 20 Projetor Panoramico,
um Sistema de Comunicagdo e um Chaveador de Imageasquitetura de
software do sistema foi baseada no Paradigma @miacido a Objetos. Para isto,
usaram-se ferramentas e linguagens que suportam gatadigma de
desenvolvimento;
- Linguagem de Modelagem: O Sistema foi modelado utilizando-se a
linguagem UML (Unified Modeling Language), tanto faese de analise

guanto na de projeto;
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Ferramenta Case foi utilizada a ferramenta de desenvolvimento EGfa
Rational Systems. Em algumas partes, durante adfageojeto, foi usada a
técnica de Engenharia Reversa para agilizar o desémento incremental;
Ferramenta de DocumentacdoPara a fase de geracdo da versao final de
documentacéo utilizou-se o aplicativo SODA, queciona como uniPlug-in

do Rose;

Linguagens de ImplementacdoPara implementar a maioria dos objetos foi
utilizada a linguagem C++ e o compilador Visual Cda Microsoft. Na
definicdo das interfaces entre os objetos distlifmifoi utilizada a linguagem
IDL. Na implementacdo de parte da funcionalidade lid¥ (Interface
Homem-Maquina), foi utilizada a linguagem LUA. NBIM do sistema,
visando garantir a portabilidade, foi utilizado yvacote de aplicativos,
desenvolvido pelo Grupo de Tecnologia em Comput&rafica da PUC-Rio
(TecGraf);

Comunicacéo entre Objetos DistribuidosiO padrao de comunicacdo entre
0s objetos distribuidos adotado no projeto foi oORBA. O ORB (Object
Request Broker) usado como ferramenta foi o COOIBOda Chorus
Systems;

Sistema Operacional:O sistema operacional utilizado foi o Windows NA d
Microsoft. Para garantir a portabilidade, a implatagdo ndo fez uso da
biblioteca de classes MFC (Microsoft Foundations€)a

Banco de DadosOs dados necessarios para carregamento do exegs&aoio
armazenados em um banco de dados relacional ezatied através de um
aplicativo escrito em ACCESS, durante a fase dpgpagao do exercicio. O
carregamento dos dados é feito no inicio da sirdolagtravés de umhriver
ODBC, usado pela aplicacdo, a partir de um pacetanterfaceamento
(DBGraf) desenvolvido pelo TecGraf;

Controle de Versbes:Para controlar o desenvolvimento foi utilizado o
aplicativo de controle de versdes Visual Source 8afMicrosoft; e

Controle e Planejamento de RecursosPara a parte de planejamento e

controle dos recursos humanos e materiais, foratio o Microsoft Project.
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» Sistema de Apoio a Deciséo Logisticérgao desenvolvedor - CASNAV;

* Propdsito: O Sistema de Apoio a Decisao Logistica € um sestesmputacional

de apoio as atividades logisticas com énfase neagda dos meios operativos.

Ele foi desenvolvido com o proposito de executasegglintes atividades:

Possibilitar o acesso ao historico de falhas dépagento dos meios navais;
Possibilitar a extracdo de dados a partir das ngensaque hoje trafegam no
sistema,;
Possibilitar a disponibilizacdo das informacdesr@redas restricbes dos
meios; e
Possibilitar o acompanhamento da disponibilidade oh®ios a partir das

informagdes das suas restrigoes.

O sistema computacional utilizado ndo podera awementarga de trabalho dos

meios navais no encaminhamento das informacoesss@wias. O sistema

também devera:

Ser portavel entre os sistemas operacionais Winédvissux; e
Utilizar, sempre que possivel softwares livres e@ldigo aberto com vistas a
minimizar os custos de manutencdo e maximizar segar dos sistemas

gerados.

A ultima verséo, 3.0, levou um ano para ser prathiei contou com uma equipe

de cinco Analistas de Sistemas. Ele entrou em gferam abril de 2007.

» Tecnologias Utilizadas: Sistema para a web, desenvolvido em PHP com
servidor web Apache HTTPD 2.0.59. Servidor de peddu Linux SuSe
Enterprise Edition 10.0

O estudo de caso seré a aplicacdo do processorélecigedeassets seguindo 0s seus

fluxos de atividades a fim de avaliar a viabilidatb processo proposto.

4.1.2 HIPOTESE DO ESTUDO DE CASO

A hipotese formulada € que o processo propostalates atividades especificadas na

IEEE 1517 (1999), que sao: gerenciar a certificactassificacdo, armazenamento, busca,

controle de versdes e controle de alteracOesskrs,
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A viabilidade do processo sera comprovada pelaeseaucdo. A avaliacdo quanto a
melhoria do processo de reuso serd baseada ndwdesuobtidos durante a execucdo do
processo.

Para a sua conducédo, houve a necessidade da crilgdalgumas situacdes e
complementacdo de informagdes com o objetivo de fqgeem abordadas as diversas

atividades do processo proposto.

4.1.3 CONDUCAO DO ESTUDO DE CASO

O estudo de caso seguiu o processo de Gerénchsskisno Desenvolvimento de
SoftwareBaseado em Reuso proposto no capitulo anterimipteomo subsidio os artefatos
dos sistemas descritos na sub-sec¢éo 4.1.1. Cadtade do processo foi conduzida conforme
a etapa Monitoracdo de (KITCHENHAM et al., 1995eea apresentada na sub-secao 4.2.

4.1.4 PARTICIPANTES DO ESTUDO CASO

O estudo de caso foi executado por uma pessoaeeat@racdo total de seis meses.
Houve a colaboragéo do pessoal envolvido no debemenmto dos artefatos utilizados neste

estudo de caso por meio de entrevistas para ergsendimento.

4.1.5 OBJETIVO DO ESTUDO DE CASO

O objetivo deste Estudo de Caso é analisar a idald# do processo proposto, no que
tange a geréncia dassets permitindo o reuso dos artefatos criados durantetapa de

desenvolvimento de um sistema.
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4.2 MONITORACAO DO ESTUDO DE CASO

4.2.1 CENARIOS DO ESTUDO DE CASO

TAB. 4.1: Cenarios de Estudo de Caso

1=

CENARIO DESCRICAO

1 AprovarAssetde Andlise de Dominio do Controlador Tatico

2 ArmazenaAsset de Anélise de Dominio do Controlador Tético

3 ArmazenatAssetde Arquitetura de Dominio do Controlador Tatico

4 ArmazenatAssetde Componente de Dominio do Controlador Tatico

5 ArmazenatAssetde Andlise de Dominio do Treinador de Atagque

6 ArmazenatAssetde Arquitetura de Dominio do Treinador de Ataque

7 ArmazenatAssetde Componente de Dominio do Treinador de Ataque

8 Armazenarssetde Componente do Treinador de Ataque

9 ArmazenatAsset Analise de Dominio do Sistema de Apoio & Decidamgistica

10 ArmazenarAsset de Arquitetura de Dominio do Sistema de Apoio Recisa
Logistica

11 ArmazenarAsset de Componente de Dominio do Sistema de Apoio acida
Logistica

12 ArmazenaAssetde Componente do Sistema de Apoio & Deciséostiogi

13 Cadastrar Usuério do CASOP

14 Cadastrar Usuério do IME

15 Cadastrar Usuério do ITA

16 BuscarAssetsno dominio de sistemas taticos

17 BuscarAssetsno dominio de sistemas de apoio a deciséo

18 BuscarAssetsno dominio de simuladores

19 Recuperar Asset do dominio de sistemas taticos

20 Recuperar Asset do dominio de sistemas de apmiggidao

21 Recuperar Asset do dominio de simulador

22 Registrar Problema do Componente do Sistema d@ApDecisdo Logistica

23 AtualizarAsset de Analise de Dominio do Controlador Tético

24 Elaborar Relatorio de Métricas
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4.2.2 CENARIO DE APROVAGCAO DEASSET

A Equipe de Desenvolvedores submetassetde andlise de dominio do Controlador
Tatico para certificagcdo. O Gerente de Qualidadedavavia checklist caracteristicas de
reusabilidade, compatibilidade, padronizacdo dauchentacdo, rastreabilidade, corretude,
facilidade no entendimento das funcionalidadesjetiobs doasset ApGs ter a sua qualidade
aprovada o Gerente de Qualidade enviassetpara ser armazenado no repositorio pelo

Gerente do Repositorio.

TAB. 4.2: Atividade AprovarAsset

Passo 1 | A equipe de desenvolvimento submasseta certificacdo

Passo 2 O Gerente de Qualidade aplica testassete valida a sua qualidade para o reuso

Passo 3 | Ap6s o assetter sido, aprovado o Gerente de Qualidade envéssetpara se

armazenado pelo Gerente do Repositorio.

4.2.3 CENARIOS DE ARMAZENAGEM DEASSETS

A equipe de desenvolvimento dos sistemas Control@dtico, Treinador de Ataque e
Sistema de Apoio a Decisdo Logistica desejam amaazes artefatos produzidos para futuro
reuso em outros projetos. Para isso eles enviamnoitifcacdo para o Gerente de Qualidade
certificar osassetscandidatos a reutilizacdo. O Gerente de Qualidgeva os seguintes

assetgandidatos:

»= Andlise de Dominio do Controlador Tético;

» Arquitetura de Dominio do Controlador Tatico;

= Componente de Dominio do Controlador Tatico;

= Analise de Dominio do Treinador de Ataque;

» Arquitetura de Dominio do Treinador de Ataque;

= Componente de Dominio do Treinador de Ataque;

= Componente do Treinador de Ataque;

= Analise de Dominio do Sistema de Apoio a Decisagidtaa;

» Arquitetura de Dominio do Sistema de Apoio a Dexisdgistica;
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= Componente de Dominio do Sistema de Apoio a Detisgtstica; e

= Componente do Sistema de Apoio a Deciséo Logistica.

ApoOs a certificacdo o Gerente de Qualidade enma uotificacdo para o Gerente do
Repositorio armazenar oassetsno sistema. Apds osissetsserem armazenados no
repositorio, o0 Gerente do Repositorio envia umdfinatdo para o Gerente de Configuracdo

incluir osassetso Controle de Versdes.

TAB. 4.3: Atividade ArmazenaAsset

Passo 1 O Gerente de Qualidade envia notificag@og&erente do Repositorio

Passo 2 | O Gerente do Repositério classificasset

Passo 3 O Gerente do Repositorio catalogasset

Passo4 |O Gerente do Repositério notifica o Gerente de Cardigo para incluséo no

Controle de Versdes.

TAB. 4.4: Atividade Controlar Versdes - Cadastrar

Passo 1 | O Gerente de Configuracéo recebe notificacédo eic@ise € um novassetpara se

cadastrado

Passo 2 | O Gerente de Configuracdo cadastesseino Controle de VersGes

4.2.4 CENARIOS DE CADASTRO DE USUARIOS

Os usuarios relacionados abaixo desejam reutiéigaetsem seus projetos e solicitam
cadastro no sistema de Geréncisghdsets

= Tecnologista Sénior Il Luis Pontes, servidor doSO®, Marinha,

= Major Alexandre Magno militar do IME, Exército; e

= Primeiro Tenente Renato Alves, militar do ITA, Aeaotica.

TAB. 4.5: Atividade Cadastrar Usuario

Passo 1 | O Usuario submete pedido de acesso ao sistema

Passo 2 |O Gerente do Repositorio verifica se o usuario pegea um dos orgdos ¢o
Ministério da Defesa (ver TAB. 7, 8, 9 e 10)

Passo 3 | O Gerente do Repositério cadastra o usuério e emvéanotificacdo informando se

0 seu pedido foi aceito ou nao.
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4.2.5 CENARIOS DE PROCURA DRASSETS

Devido ao desenvolvimento de novos sistemas osiosudo sistema executam buscas

no repositorio a fim de encontrassetsa serem reutilizados em seus projetos A busca a se

executada obedece aos critérios definidos pelasrgeg termos das facetas:

= Major Alexandre Magno:

« Dominio: sistemas téaticos; e

+ Atividade: analise de dominio.

= Tenente Renato Alves:

* Dominio: Sistema de Apoio a Decisao Logistica;

* Tipo deAsset: componentes; e

* Tipo de Componente: classe.

= Tecnologista Sénior Il Luis Pontes:

« Dominio simuladores; e

» Atividade: projeto de dominio.

TAB. 4.6: Atividade Buscar Asset

Passo 1 | Os usuarios pesquisam possiassetscandidatos através da selegcdo dos termgs de
busca que obedecem ao esquema de classificacdacetast Para efetuar uma
busca néo hé a necessidade de preencher todomos tias facetas

Passo 2 | O Gerente do Repositério gera uma listaadsetscandidatos que atendam aos
critérios de pesquisa feitos pelo usuario

4.2.6 CENARIOS DE RECUPERACAO DBSSETS

Os usuarios que anteriormente efetuaram busca stens, solicitam omssets ao
Gerente do Repositério para ser reutilizado. Appassetsserem enviados aos USUArios, 0
Gerente do Repositorio envia uma notificacdo pa@ecente de Configuracdo cadastrar as

informacdes no Controle de Versdes. O Gerente adiglmacdo recebe notificacdo e inclui

as informacdes dos usuarios que recuperaraasseno Controle de Versoes.

» Major Alexandre Magnoasset Andlise de Dominio do Controlador Tatico;
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= Tenente Renato Alvesasset- Componentes do Sistema de Apoio a Decisédo
Logistica; e
» Tecnologista Sénior Il Luis Pontemssets Arquitetura de Dominio do Treinador de

Ataque e Componente de Dominio do Treinador deudaq

TAB. 4.7: Atividade Recuperafsset

Passo 1 Os usuarios solicitamassetgara 0 Gerente do Repositorio

Passo 2 | O Gerente do Repositério acessa o repositorio, disfiaa osassetse envia uma
notificagdo para os Usuarios.
Passo 3 | O Gerente do Repositorio informa ao Gerente de Caordg@io 0 nome dos usuarios

e osassetssolicitados para reuso. Essas informacdes dev&fo inseridas np

Controle de Versodes.

TAB. 4.8: Atividade: Controlar Versdes - Recuperar

Passo 1 Armazenar Usuarisgset no Controle de Versdes

4.2.7 CENARIO DE REGISTRO DE PROBLEMA

O Tenente Renato Alves faz o registro de um probldetectado nassetComponentes
do Sistema de Apoio a Decisdo Logistica. O GerdpteConfiguracdo efetua o registro e
envia uma notificacdo aos possiveis usuarios guddém estejam reutilizando o mesmo

asset
TAB. 4.9: Atividade Registrar Problemas

Passo1l | O Tenente Renato Alves registra o problema detectadenvia uma notificacg

o

para o Gerente de Configuracgéo.
Passo 2 O Gerente de Configuracao cadastra a ngdificio Ten. Renato Alves no sistema

Passo 3 | Gerente de Configuragdo verifica, no Controle des®es, usuarios que estejam

reutilizando essessete envia uma notificagdo informando sobre o prohlem

detectado.
Neste cenéario, ndo ha nenhum outro usuario rarilia casset
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4.2.8 CENARIO DE ATUALIZACAO DE ASSET

O Major Alexandre Magno gera uma nova versaoassetde Analise de Dominio do
Controlador Tético que ele reutilizou no desenvobmto doSistema Tatico da Divisdo de
Tanques Ele envia oassetpara o Gerente Qualidade certifica-lo. Apés aifezatao, o
Gerente de Qualidade envia uma notificacdo pdkarente do Repositério armazena-lo no
sistema. ApéOs @ssetser armazenado no repositorio, o0 Gerente do Réposenvia uma
notificagdo para o Gerente de Configuracao atuatizanformacdes dassetno Controle de
Versoes.

TAB. 4.10: Atividade Aprovar Asset

Passo 1 |O Engenheiro de Dominio ou Desenvolvedores ou Mimmés, envia(m) uma

notificagdo para o Gerente de Qualidade informanaoha unassetcandidato par

5

ser certificado pelo Processo de Qualidade

Passo2 |O Gerente de Qualidade valida véhecklist caracteristicas de reusabilidafde,

compatibilidade, padronizacdo da documentacéo, reedstidade, corretude

facilidade no entendimento das funcionalidadesjetiobs doasset

Passo 3 | A partir da qualidade aprovada, o Gerente de Qarddidjera o relatédrio de revisag

Passo 4 | O Gerente de Qualidade enviassetaprovado e uma notificacdo para o Gerénte

do Repositorio

TAB 4.11: Atividade: Atualizar Asset

Passo 1 O Gerente de Qualidade envia notificag@&@@erente do Repositdrio

Passo 2 | O Gerente do Repositério cataloga a nova versaastketde Andlise de Dominip
do Controlador Tético

Passo 3 | O Gerente do Repositério notifica 0 Gerente de Cardigho para atualizacdo das

informacdes no Controle de Versbes.

TAB. 4.12: Atividade Controlar Versdes - Cadastrar
Passo 1l |O Gerente de Configuracdo verifica se ja existe steaslaloassetno controle de¢

versdes. Como foi encontrado registro desse ass€erente de Configuragéo

atualiza suas informacdes no sistema

Passo 2 O Gerente de Configuragdo atualiza as inf@eealassetno Controle de Versoe

n
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4.2.9 CENARIO DE ELABORACAO DE RELATORIO DE METRICAS

O Gerente de Configuracdo, ao final de um trimegeea um relatério de métricas com
as seguintes informacdes:

= NUmero deassetsno repositorio;

= Numero de acessos (selmwnload ao repositério, por periodo;

= Numero dedownloadsno repositério, por periodo;

= Ndmero acumulado de reuso, peset

= Ndmero acumulado de reuso para todoassetslo repositorio;

= Numero deassetdesenvolvidos, por organizagdo, no periodo; e

= Numero de reuso, por organizacao, por periodo.

4.3 AVALIACAO DO ESTUDO DE CASO

Através dos resultados obtidos na aplicacdo doepsuc nosassetsdo Controlador
Tatico, Treinador de Ataque e Sistema de Apoio éidde Logistica, tanto a viabilidade do
processo e a hipotese formulada sé&o vélidas, enabesrutura organizacional definida para a
proposta do Processo de Gerénciddgeetsndo tenha sido implantada, pois envolveria varios
Orgaos Militares das 3 Forcas sem um meio adeqdadmmunicacdo. Esta estrutura deve
ser implantada justamente na fase 3 (AcOes Intagjadb Programa de Reuso definido por
GURGEL (2004) - sugestdo para trabalho futuro, oddeera ser avaliado o fluxo de
informacé&o entre o Processo de GerénciAsetsp Processo de Garantia da Qualidade e o
Processo de Desenvolvimento &eftware e os problemas culturais oriundos da nova
estrutura nas organizacdes militares forneced@asftware.

E importante ressaltar que foi utilizado um comjurizoavelmente pequeno dssets,
mas que foram suficientes para execucao do eswidasb e para avaliagcdo da contribuicdo

do processo quanto a melhora da sistematica do.reus
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Em relacdo ao emprego do processo no apoio aegmocde desenvolvimento de
software (GURGEL, 2004), podem-se citar algumagagoes:

A importancia da utilizacdo de uma base comunasietsrepositorio), visando-se
retrabalho desnecesséario, no caso da existén@hlydm tipo de solucdo de software
aplicavel ao problema em questéo;

A atividade de geréncia cumpriu 0 seu papel deocapsiatividades de producéo e
consumo;

O Controle de Métricas mostrou-se eficiente enetaoldados para avaliagdo do
sucesso do programa de reuso segundo os objaetstabelecidos por Ezran (2002);
Houve uma abordagem prética de certificacd@shetsatraves da interacdo com o
Processo de Qualidade (Moore, 2004);

E finalmente, houve um nivel de sistematizacdopdiesso de reutilizacdo de

software no que diz respeito ao consumo e a produca@ssieteem um repositorio.

Podemos citar algumas dificuldades encontradasttuaaaplicacdo do experimento:

Os artefatos utilizados no estudo de caso ndo astaacompanhados da sua
documentacdo. Houve a necessidade de gerar todiescomentos para a execucao
do processoFoi gasto um grande esforgo nesta tarefa, vistongwese possuia o
conhecimento técnico dos artefatos que foram atlhz neste experimento;

Durante a execucéo do estudo de caso precisousinieo processo de geréncia de
assetspara se adequar a realidade do trabalho propakiomas atividades como
armazenamento, atualizacéo, controle de versdé@cel@ de métricas tiveram que
ser alteradas durante a aplicacao do processo;

Como no item anterior, alguns artefatos do estuelacaso, como documento de
classificacdo, catalogo, controle de versbes doradade métricas tiveram que ser
alterados ao longo da execucéo do processo patgtamrefletirem a realidade do
processo proposto;

O estudo de caso consistiu na implementacdo deraimalg numero de cenarios para
testar todas as atividades do processo. Isto oesnl criagcdo de um grande volume
de artefatos de saida. A realizacdo dessas atesdsem o apoio de uma ferramenta
mostrou que a execuc¢do do processo torna-se difiail a utilizagdo de solucbes

automaticas. Essa solucéo estaria baseada nacdihzle ferramentas CASE .

Conclusdo: Segundo os resultados alcancados, podemos coropigir a hipotese

formulada é valida.
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Quanto a viabilidade do processo, esta foi compltayeela execugédo do estudo de caso.
O processo, dentro do contexto no qual ele foirdedeido, realizou satisfatoriamente todas
as atividades especificadas, mostrando que é phssivaplicado dentro desta estrutura.

O processo proposto atendeu as atividades deojgedgassetsdefinidas na IEEE 1517
(1999), aplicado ao Programa de Reuso definiddqiRGEL (2004) dentro do contexto do
Ministério da Defesa e de seus Comandos Subordnado
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5 CONCLUSOES

O Processo de Geréncia dessets(PGA), desenvolvido neste trabalho, atingiu seu
objetivo de apoiar o Processo de DesenvolvimentdSoware baseado em Reuso de
GURGEL (2004), visando capacitar as organizacoektares de desenvolvimento de
softwarena producdo dassetse promover o seu compartilhamento para reutilizaga
processo de desenvolvimento de sistemas (consumnaggio de um repositério de artefatos
reutilizaveis éssets

Fundamentado na Norma ISO/IEC 12207 e de sua éxtetsreuso IEEE 1517 (1999),
0 Processo de Geréncia dessetsproposto definiu um padrdo de Geréncia Alkesets
especifico para gerenciar a sua vida util, dessieaaconcepcao até a sua retirada do sistema.
Para isso, foram especificadas as atividades doegso, 0s papeis e os artefatos gerados
durante a sua execucdo. O ambiente de apoio aegsmde reutilizacdo de software baseou-
Se nos servigos de consumo, geréncia e produciddegbor Apperly (2001).

O processo proposto atuou no reuso sistematisoftiware disponibilizando os recursos
de armazenamento, busca, divulgacdo, compartilhareerentendimento dassetspara a
construcdo de sistemas de software, auxiliandsuoesso do desenvolvimento de software
baseado em reuso.

Uma consideragao importante foi observada duraatet®racao deste trabalho:

= O trabalho de pesquisa realizado comprovou a ndeess de ferramentas que

fornecam suporte as atividades de producédo, consugeoéncia dassetsAs tarefas
repetitivas necessitam do auxilio de ferramentaSE para serem executadas.

Conclui-se que o reuso € uma estratégia de médgwlprazo no qual a empresa constroi
uma biblioteca dassetsusados frequentemente de modo a permitir que npragramas
sejam construidos mais rapidamente a partiradsetsexistentes nessa biblioteca. Existem
muitos riscos envolvidos nesse processo, mas quarmitado por uma gerénciaaksetso
reuso pode trazer grandes beneficios em termosdigdo de prazos e custos, maior que
outras praticas de desenvolvimento de softwaremAtisso, o reuso pode ser aplicado

teoricamente por qualquer organizacao para quatqpeede software ou projeto de software.
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5.1 BENEFICIOS

O principal beneficio deste trabalho € o desenswvito de um processo de geréncia de

assetsque se integre plenamente ao processo de reusmatico proposto por GURGEL

(2004) para o Ministério da Defesa e seus ComaSdbsrdinados. Com base neste processo

de geréncia dassetspode-se observar que a combinacao da reutilizég&oftware com as

técnicas de identificacdo, selecdo e entendimemtssget € uma alternativa para alcancar a

produtividade na elaboragdo de um produto de softwam qualidade, visando custos mais

baixos no processo de desenvolvimento.

Visto isso podemos citar os seguintes beneficios @implantacdo do processo proposto

nesse trabalho:

Utilizacdo de um processo de certificacdo adsetsresponsavel por testar a sua
gualidade para reuso;

Utilizacdo de um sistema de classificacéo (facetsg)onsavel por auxiliar a busca e
recuperacao dasssets;

Definicdo de um modelo de armazenamento (cataloy&gieado na RAS (2005);
Elaboracédo de um relatorio de métricas visandcefeninformacgdes sobre o grau de
reuso dentro da organizacao;

Registro dos problemas detectados assetgeutilizados e compartilhamento dessas
informagdes para futuros reutilizadores;

Padronizacdo das atividades de geréncia, consuprodeicdo deassetsdentro da
organizacao;

Definicdo dos papéis a serem executados no prgasso

Definicdo de todos os artefatos necessarios pevaducado do processo.

A utilizacdo desse processo também trouxe bensff@osistematica do reuso como 0s

citados a seguir:

Simplificacdo do desenvolvimento de software;

Reducdo de custos, prazos de entrega e esforgcospadesenvolver e manter o
software;

Evita repeticdo e redundancia no desenvolvimento;

Aumento de produtividade;
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= Desenvolvimento de softwares de maior qualidade,patanto, de maior

confiabilidade;

» Reducéo de erros;

» Evita Repeti¢cdes (redundancias entre sistemas); e

= Conhecimento sobre sistemas e como construi-losnpeeér compartilhados.

Para maior compreensdo desses beneficios agrumesmas trés tipos de melhorias:
produtividade, qualidade e desempenho do negdcio

Em termos derodutividade, podemos destacar o fato de que o reuso sigmife@os
esfor¢co da equipe porque significa menos escriteseja, ndo ha “reinvencdo da roda”. Em
consequéncia dessa diminuicdo de esfor¢co, podeseher que também héa reducdo de
custos e tempo necessarios para se desenvolvestema.

A melhoria daqualidade pode até ser considerada como uma consequéncjaedtoi
dito no paragrafo anterior, pois se os esforcos puwyjeto sdo substancialmente reduzidos,
possivelmente existirdo menos defeitos. Outro dsppe conduz ao aumento de qualidade é
guando se considera que uma vez quassettenha qualidade comprovada em um projeto,
ele podera ser carregado para outros. O aumentqudikdade gera menores custos de
manutengao e servigos.

Quanto a melhoria déesempenho do negdcipodemos incluir os ja citados aspectos de
reducdo de custos no desenvolvimento de novosrgisteEsse beneficio € muito importante
no ambito federal, neste caso, no contexto do Kkénc da Defesa onde muitas vezes
ocorrem restricbes orgcamentarias que impactam aacde do desenvolvimento de novas
tecnologias.

Outro beneficio do processo reside no detalhamdatcomo executar as atividades,
tarefas incluidas no processo, responsabilidadagenates e artefatos gerados durante a sua
execucao. O processo de reuso da IEEE 1517 (19@®na descreve uframeworkde alto
nivel, mas nado os detalhes de como executar e3SesgD.

Cabe salientar a possibilidade de utilizacdo dpgsta em outras organizacdes que nao o
Ministério da Defesa, desde que o desenvolvimeageddo em reuso, no que tange aos
processos de engenharia de dominio e de deseneolimia tenham sido implantados na

instituicao.
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5.2 TRABALHOS FUTUROS

Os futuros trabalhos que podem ser realizadosmalaoria do Processo de Geréncia de

Assetsao:

Desenvolver uma ferramenta de auxilio ao processoimgplemente os servi¢os de
suporte ao processo de gerénciasietdefinidos nessa proposta;

Desenvolver adaptadores aesetgara serem utilizados como solucdo na elaboragao
de um novaasset (asset adaptador = novasse};

Quanto ao esquema de classificacdo e recuperagg@sgetsno repositorio, €
necessario desenvolver pesquisas para avaliapagieoapresentada neste trabalho e
outras propostas da literatura para definir o asguea ferramenta;

Implementar o repositorio de dados baseado na RAS5], quanto ao esquema de
catalogacéao e dados;

A partir da implementacédo da estrutura e dadosegositorio (RAS 2005), definir
uma documentacéo padréo parassets;

Criar uma nova atividade que analise os resultddosélculo de métricas. A partir
desses resultados a nova atividade devera auaikauipe de Geréncia dessetsa
verificar osassetsarmazenados no repositorio que estdo obsoletosuEesso da
sistematica de reuso dentro da organizacgao;

Ampliar a estratégia proposta e além da gerénciasdetstambém considerar os
aspectos humanos para o sucesso do processade reu

Realizar novos estudos de casos para verificaao de facilidade de aplicacéo da
estratégia proposta, o fluxo de informacdo, ast@stias e os problemas culturais
considerando um ambiente com a estrutura organizalgbroposta; e

Realizar experimentos mais formais e detalhadqe@oesso proposto.
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7.1 APENDICE 1: ARTEFATOS GERADOS NO ESTUDO DE CASO

7.1.1 CERTIFICACAO

TAB 4.2 - Atividade Aprovar ASSET — passo 2 — Artefato Necessidades do Cliente e
Glossario

Checklist: Necessidades do Cliente e Glossario
Artefato Verificado: CTNCOO1/03

As gquestdes devern ser respondidas apds um breve contato com o documento. A coluna P (Previsio)
contém a resposta correta desejada e na coluna C (Confirmacido) o revisor deve farnecer a resposts
adegquada: S (Sirm S B (ME0) £ MA (MNEo se aplica). Caso a resposta da Coluna C diferencie da coluna
P, exceto quando ndo se aplica (MNA), a coluna | (Identificacdo) deve ser preenchida com ndmero
saqlencial para identificacdo do erro detectado. Todos os erros detectados devermn ser identificados
e comentados na pare de Nio-Conformidades.
1. Aspecto: Apresentacio do Documento
Este aspecto deve analisar as questdes gerais de apresentacgdo do docurmento.

P L 1

1.1 O docurmento esta de acordo com o tersolate padrio? = n 1
1.2 O documento teve ortografia e gramatica checada? = ]
1.3 O docurmento estd livre de erros de lspout @ = =
1.4 O glossario dispde de todas as definigdes e explicacdes que o revisor necessita

para o completo entendimento das necessidades e caracteristicas desejadas? = =
1.5 Os ndmeros das linhas do texto do documento estdo impressos para facilitar a

referéncia de localizagdo especifica durante a werificagio? = =

Total de itens do aspecto verificados: 5
2. Aspecto: Qualidade Total de nio-conformidades: 1
Este aspecto descreve a qualidade que as necessidades, isto &, as funcionalidades & as
caracteristicas desejadas, devern apresentar no docurmento. P L 1
2.1 As necessidades apresentarm nivel de detalhamento adegquado?

= =
2.2 Todas as caracteristicas de desempenho estdo corretamente especificadas? ] ]
2.3 Toda as consideragdes de segurancga estdo coarretamente especificadas? = =
2.4 Qutras caracteristicas desejadas de gualidade pertinentes estdo explicitamente

documentadas e quantificadas de acordo com o objetivo especificado? = =

Total de itens do aspecto verificados: 4

3. Aspecto: Completude Total de ndo-conformidades: 0O
Este aspecto descreve o que o docurmento deve apresentar com relacdo 4 consisténcia
das necessidades e a completude destes documentos. P L 1
3.1 As funcionalidades e caracteristicas desejadas provéEerm urma base adeguada para

analise de requisitos da engenharia de dominio? = =
3.2 O documento Mecessidades do Cliente inclui tadas as funcionalidades do sisterma? s s
3.3 O documento NMecessidades do Cliente inclui todas as caracteristicas desejadas

fque o sisterna precisa ter? s s
3.4 Todas as referéncias internas das necessidades estio corretas? s s
3.5 As necessidades fornecerm uma base adequada para o projeto? ] ]
3.6 A prioridade de implementacdo das necessidades esta definida? = =
3.7 Todo hardware , sofbware e interfaces de comunicacio estdo definidos? S n 2
3.8 Os algoritrmos intrinsecos para as necessidades funcionais estdo definidos? = =
3.9 A necessidade inclui todo o conhecimento do cliente ou necessidades de sisterma? = =
3.10 O comportamento esperado estd documentado para todas as condigdes de erro? = =
3.1

Todas as funcdes criticas de tempo estdo identificadas e seus critérios de tempo

especificados? s s

Total de itens do aspecto verificados: 11
Total de nao-confon

idades: 1
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N&ao - Conformidades Detectadas
Artefato Verificado: CTNCO001/03

Identificar e comentar brevemente os defeitos detectados. O nimero de identificacdo (Id) deve ser o
mesmo fornecido na coluna | (Identificacdo) do checklist.

Id Comentarios

1 Ositens 5.8,5.9,5.11,6.5.5 e 6.5.6 estdo em desacordo em Necessidades do Cliente.
2 Falta definicdo dos tipos de monitores a serem usados.

Identiflcagio da Verlflcagio

Fro st Coonlador Taloo Id. do artefat : CTHCOOIOZ
warfloadar: Dati da weddoagio:
Wil de sonhisslments do dominls : | = |pasa | [MEai | =l
Dados ljﬂ'-.-'ﬁnﬂlﬁﬂliﬁl:l Andlles ljﬂ'-.-'ﬁl'lﬂlﬁﬂliﬁl:l
Totalds Tempa Al Tolal de e ns do crechisr: k]
Freparasdo: o m aZ Tolal de Lk ne verilcados: 3z
ReallzagsSe daverlcacsSo: i Hr 2 M de Ik alersld os: =0
Dlrperedld o: 1 hr 2 M de kg NAD akrdldos: ]
@uanddads a® Tollde lkrs BAD apllcavels: 1
Faglreas veridcaslas: 12 Total de De®lo o Deteobdo o 2

Eesultado da Werficagdo

|:|.~'-.-:-¢It- |:|u:\-:- Lo elto

. . Dala dapradma veddcagSo:
[ J=emrerngie: o o .\

|I| Retazerparanova verhicagio
:l'u't Hicacda rdo comple lxda

Coofn re s gl
Dals da prodma verhicacio:

Problemas

Usrar of problemar d & Bclidor que ndo $8o dc-cormarmldades § por & x., o o kTak & fer verhcado o
¥l prosdwsldo & ar devidas agfes decorme nks pararerolver oproblema 0Gerenke de Be o lus Blcou &
ailodzou por & serl ko a dizpensa da elaboraco do ar B ko que e eroon ba &m arsso,

EIES H-at--a--:-l:l-au:u:-mnﬁ-:-

O QuascHondrs de SugscBec para Meliora da Garanda da Qualldad s e ve ser presnchido e
enlregue kmbloa esk Felaltdo. S SO NTRIBU KAC & durdam enlal para o conlnus prograsso da
melhora da WO 5= @ UALID ADE!
Ca b Geednatura do Verdfloador
=1 127 Z00+

Tabela de Discrepancia para Leitura Vertical

Projeto: CTo0.A04 Tipoe Leitura Vertical {TLV): TV

Data da revisao: 10/3/2003 Inicio da revisdo: 9  hr
Nome e tipo dos decumentos inspecionados:

Doct: CUDM0MO3 Diagrama Cazos de Uso e Cendrios

DocZ: DCo10403 Diagrama de Classes

ND - Niumero seqiiencial da discrepancia
TC - Tipe de Conceito

ATO-gtor COM-comportamenta HER-heranca PAP-papel
ATR-atributo CON-zondicéo MEM-menzagem REL-relacionamento
CAR-cardinalidace DAD-dado OBJ-ohjetofclazse RES-restriciio

QUT-outros tipos (identificar em comentarios)

TD - Tipo de Discrepancia

1 Omizs&o de funcionslidade ou conceto.

2 Projeto incorreto e relagio a5 necessidades.

3 Informsgéo de projeto nfo estd mencionada nas necessidades.

4 Implementacgo das necessidades estd ambigua ou ndo complements especificada.

5 Outra tipo de problema de projeta (expligue).
Sev - Severidade

£ Mo é =ério, mas preciza verificar este documento.

B Ezta dizcrep@ncia invalida esta parte do documento. “erifigue ambos documentos.

T E sérin. Mo é possivel continuar & letura deste documento. Ele deve ser reorganizado.
Todas as dizcrepancias com severidade C e dotipo 5 devem ser explicadas na parte de Detalhamento, assim coma outras
discrepéncias consideradas importantes.
ND| TC Nome TD | Sev Comentarios
ATR |Ewxtrair Dados / lextragdo B |Método ndo confere com a interface.
ATR |Extrair Dadaos B |vento ndo definida.
ATR [Atualizar dados da plataforma A |Faltam dados (atributos) na interface.

| =
el L= 8

Ca_so =EjE NECESTAND _utilize a tabela adicional e ¥ ou detalhamento adigional.
Témino da revisio: 10 hr. (86 preencher se NAD for utiizar = tabela adicional)
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Tabela de Discrepancia para Leitura Horizontal

Projeto: 700103 Tipo Leitura Horizontal (TLH}): TLH1
Data da revisao: 10/3/2003 Inicio da revisdo: 9 hr
Nome e tipo dos documentos inspecionados:
Docd: DoC0d 0403 Diagrama de Classze
Docz: D01 003 Diagrama de SeqUéncia

ND - Nimero seqiiencial da discrepancia
TC -Tipo de Conceito

ATO-gtor COM-comportamento HER-heranga PAP-papel
ATR-atributo COMN-condigan MEM-mensagem REL-relacionamerto
CAR-cardinalidade DAD-dado OBJ-ohjstoiclasse RES-restrigéo

OUT-outros tipos (identificar em comentarios)

TD - Tipo de Discrepdncia

1 Presente no Docl e ausente no Doc2.
Presente no Doc? & ausente no Dol .
Presente em amboz documentos, mas inconzsistente ou ambiguo .
Presente em ambos documentos, mas usando notagdo ou representagio incorreta.
Presente em atmbos documertos, mas represents informagio estranha.
Auzente em ambos documentos .
Sev - Severidade

& MEo & zério, mas precisa verificar este documento.

B Esta dizcrepancis invalids esta parte do documento. Werifigue ambos documentos,

¢ E sérin. NS0 & possivel continuar & leiturs deste documento. Ele deve ser reorganizado.
Todaz asz dizcrepéncias com severidade C e do tipo 5 ou B devemn ser explicadas na parte de Detalhamento, azsim como
outras dizcrepancias consideradas importantes.

[= L R K]

ND| TC Nome TD | Sev Comentarios
1 |HER |DOC 2 2 A [N&o se encontra a heranga.
2 | OBJ |[DOC 2 3 A [Clagse operador = usuario? Mame ndo OK.
3 |HER |DOC 2 2 A [Heranga de operador.
4 | OUT |DOCH 2 C  [Modelo de Contexto sem descrigdo textual.
Cazo seja necessario wtiize a tabela adicional e f ou detalhamento adigional.
Témino da revisio: 10 hr. (=4 preencher =e MAD for utiizar & tabela adicional)

Detalhamento de Discrepancia para Leitura Horizontal
Projeto: CT001/03 TLH: TLH1
Data-revisae: 10372003
Detalhar &5 discrepdncias serias e dos tinos 5 & 6 conforme & estrutura a sequir:
ND Descricio Detalhada
4 Serm descricdo textual do Modelo Contexto dificulta o entendimento.

7.1.2 CLASSIFICACAO

TAB 4.3 - Atividade Armazenar ASSET — passo 2

Nome doAsset:

Analise de Dominio do Controlador Tatico

Dominio: Sistema Tético
Aplicacao: Controle e Defesa do Mar
Tipo de Asset: Dominio

Atividade: Andlise de Dominio

Tipo de Componente:

Comando:

Marinha

Tipo de Sistema:

Sistema Cientifico

Descricao:

Esse Assetapresenta os artefatos gerados na Andlise de Dmdgrum Controlador
Tatico. A definicdo do dominio baseou-se na docuapdio utilizada no Terminal Tatico,
Inteligente (TTI). A finalidade dessessseté a representacdo do conhecimento da ana

Dominio do Controlador Tatico
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Nome doAsset: Arquitetura de Dominio do Controlador Tético
Dominio: Sistema Tético
Aplicacao: Controle e Defesa do Mar

Tipo de Assets:

Arquitetura de Dominio

Atividade:

Projeto de Dominio

Tipo de Componente:

Comando:

Marinha

Tipo de Sistema:

Sistema Cientifico

Descrigéo: Esse Assetapresenta os artefatos gerados na especificagmdietura de Dominio. Foi
selecionado o estilo arquitetural baseado em casnzelas facilidades de reuso, a
utilizacdo do padréo arquitetural MVC e o padré@&EZontrole front controllen) e
despachante de visGaligpatcher viey

Nome doAsset: Componente de Dominio do Controlador Tatico

Dominio: Sistema Tatico

Aplicacao: Controle e Defesa do Mar

Tipo de Assets:

Componentes de Dominio

Atividade:

Projeto de Dominio

Tipo de Componente:

Comando

Marinha

Tipo de Sistema:

Sistema Cientifico

Descricao: Esseassetapresenta os Componentes de Dominio do Controledtmo. A partir da
Arquitetura de Dominio, refinaram-se os componedéesamada de aplicacdo e definir
se as suas arquiteturas internas e pontos em cofforma de composicao usada foi a
funcional. A finalidade dessesseté apresentar os componentes da camada de apleagao
definicdo de suas arquiteturas internas e pontosoamum

Nome doAsset: Andlise de Dominio do Treinador de Ataque

Dominio: Simulador

Aplicacao: Treinamento de guerra A/S

Tipo de Asset: Dominio

Atividade: Analise de Dominio

Tipo de Componente

Comando:

Marinha

Tipo de Sistema:

Sistema Cientifico

Descricao:

or

Esse Asset apresenta os artefatos gerados na atividade éées@me dominio do Treinad
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de Ataque Anti-Submarino. Esse sistema possilulit@inamento das equipes de guerr|

A/S de navios sem a movimentacdo de unidades @)avio

D

Nome doAsset: Arquitetura de Dominio do Treinador de Ataque
Dominio: Simulador

Aplicacao: Treinamento de guerra A/S

Tipo de Asset: Arquitetura de Dominio

Atividade: Projeto de Dominio

Tipo de Componente

Comando:

Marinha

Tipo de Sistema:

Sistema Cientifico

Descricao: Esse Asset de arquitetura de dominio apreserggeafatos gerados durante a atividade de
projeto de dominio do Treinador de Ataque Anti-Sakino. Esse sistema possibilita o
treinamento das equipes de guerra A/S de naviosaseovimentacdo de unidades (navios)

Nome doAsset: Componente de Dominio do Treinador de Ataque

Dominio: Simulador

Aplicacao: Treinamento de guerra A/S

Tipo de Asset: Componente de Dominio

Atividade: Projeto de Dominio

Tipo de Componente -

Comando: Marinha

Tipo de Sistema: Sistema Cientifico

Descrigéo: Esse Asset de Componente de Dominio apreseatdedatos gerados durante a atividade
de projeto de dominio do Treinador de Ataque Anti8arino. Esse sistema possibilita| o
treinamento das equipes de guerra A/S de naviogaseovimentacdo de unidades (navios)

Nome doAsset: Componente do Treinador de Ataque

Dominio: Simulador

Aplicacao: Treinamento de guerra A/S

Tipo de Asset: Componente de Dominio

Atividade: Construcéo de Software

Tipo de Componente Classe

Comando: Marinha

Tipo de Sistema: Sistema Cientifico

Descricao: Esse Asset de componente apresenta os arte@atitog durante a atividade de
construcdo de software do Treinador de Ataque 8abmarino. Esse sistema possibilita o
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treinamento das equipes de guerra A/S de naviogasaovimentacdo de unidades (navios)

Nome doAsset: Andlise de Dominio do Sistema de Apoio a Deciségitt@ca
Dominio: Sistema de Apoio & Deciséo

Aplicacéo: Logistica de Meios Navais

Tipo de Asset: Dominio

Atividade: Andlise de Dominio

Tipo de Componente

Comando:

Marinha

Tipo de Sistema:

Sistema Cientifico

D

~

Descricao: Esse Asset apresenta os artefatos gerados na atividade é@és@me Dominio do Sistema
de Apoio a Deciséo Logistica. Esse sistema po#aibilacesso ao historico de falhas d¢
equipamento dos meios navais; a extracdo de dagasiadas mensagens (MICONDEF
gue hoje trafegam no sistema; a disponibilizac&infarmacdes acerca das restricbes|dos
meios e a também tem a possibilidade de acompartdiaponibilidade dos meios a partir
das informacdes de CONDEF e das restricbes

Nome doAsset: Arquitetura de Dominio do Sistema de Apoio a Dexisagistica

Dominio: Sistema de Apoio & Deciséo

Aplicacéo: Logistica de Meios Navais

Tipo de Asset: Arquitetura de Dominio

Atividade: Projeto de Dominio

Tipo de Componente

Comando:

Marinha

Tipo de Sistema:

Sistema Cientifico

D

~

Descricao: Esse Asset apresenta os artefatos gerados na atividadeojtd®de Dominio do Sistema
de Apoio a Deciséo Logistica. Esse sistema poiaibilacesso ao historico de falhas d¢
equipamento dos meios navais; a extracdo de dauasiadas mensagens (MICONDEF
gue hoje trafegam no sistema; a disponibilizac&infarmacdes acerca das restricbes|dos
meios e a também tem a possibilidade de acompartdiaponibilidade dos meios a partir
das informacdes de CONDEF e das restricbes

Nome doAsset: Componente de Dominio do Sistema de Apoio a Detisgéstica

Dominio: Sistema de Apoio & Deciséo

Aplicacéo: Logistica de Meios Navais

Tipo de Asset: Componente de Dominio

Atividade: Projeto de Dominio
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Tipo de Componente

Classe

Comando:

Marinha

Tipo de Sistema:

Sistema Cientifico

dados a partir das mensagens (MICONDEF) que hafjegam no sistema; a
disponibilizacdo das informacdes acerca das réssidos meios e a também tem a
possibilidade de acompanhar a disponibilidade deissra partir das informagfes de
CONDEEF e das restrigbes

Descricao: Esse Asset de componente de dominio apreseatéefstos gerados durante a atividage
de projeto de dominio do Sistema de Apoio a Dedisfipstica. Esse sistema possibilita o
acesso ao historico de falhas de equipamento dios mavais; a extracdo de dados a partir
das mensagens (MICONDEF) que hoje trafegam nawsésta disponibilizacao das
informacdes acerca das restrices dos meios elsttarem a possibilidade de
acompanhar a disponibilidade dos meios a partifrdasmacdes de CONDEF e das
restricdes

Nome doAsset: Componente do Sistema de Apoio a Decisdo Logistica

Dominio: Sistema de Apoio & Deciséo

Aplicacéo: Logistica de Meios Navais

Tipo de Asset: Componente

Atividade: Construgéo de Software

Tipo de Componente -

Comando: Marinha

Tipo de Sistema: Sistema Cientifico

Descricao: Descrigéo - Esse Asset de componente apreseattetstos gerados durante a atividade
de construcao de software do Sistema de Apoio &sB®mtogistica. Esse sistema
possibilita 0 acesso ao histdrico de falhas depeaoénto dos meios navais; a extracao|de

7.1.3 CATALOGO

TAB 4.3 - Atividade Armazenar ASSET — passo 3

TAB 4.11 - Atividade Atualizar ASSET — passo 2
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CatalogodosAssets:

Profile - AnDO1:

. Nome doasset: Andlise de Dominio do Controlador
Tatico

. Cod Ident: AnDO1

. Autor: CASOP

. Data: Novembro/2003

" Descricao: Esse Asset apresenta os artefatos gerados na

Andlise de Dominio de um Controlador Tatico. A diefio do dominio baseou-se
na documentacao utilizada no Terminal Tatico Igeeite (TTI)

. Verséo: 1.0

. Acesso: SC (Sistema Cientifico)
Solucéo - AnDO1:

. Necessidades do Cliente - AnD01-01;

. Glossario - AnD01-02;

. Modelo de Contexto do Dominio do Controlador TatiémDO01-03;

. Modelo Conceitual do Controlador Tético - — AnDO4-0

. Diagrama de Casos de Uso de Dominio do ControiedraAnD01-05;

. Cenario Inserir Dados de Ambiente - AnD01—O06;

. Cenario Abrir Acompanhamento — AnD01-07;

. Cenario Atualizar Dados da Plataforma — AnD01-08;

. Cenario Extrair Dados — AnD01-09;

. Cenario Definir Configuracdo — AnD01-10;

. Cenario Cancelar Acompanhamento — AnD01-11;

= Cenario Alarme de Colisdo — AnD01-12; - AnD01-12; e

= Modelo de Caracteristicas Parcial do Controle d&tisnD01-13.

Utilizacao - AnDO1.:
= Caracteristicas de Reutilizac&o:
» Usabilidade: esseassetpode ser utilizado na etapa de representacéo
do conhecimento de um sistema tatico;

* Instalacdo: esse asset ndo requer instalacao;
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* Adaptagao: livre;

* Implementacdo: foi utilizada a ferramenta grafica Microsoft \dsi
Professional 2002;

e Suporte: qualguer duvida entrar em contato com CASOP, Marin
do Brasil.

Caracteristicas Administrativas:

e Historico: versao: 1.0 — responsavel: CASOP;

* Restricbes comerciais e legaigsseassetsé podera ser utilizado em
sistemas no contexto do Ministério da Defesa e s seomandos
Subordinados;

Caracteristicas de Avaliagdo:

* Restricdes técnicasuso do sistema operacional Windows XP;

* Qualidade: relatorio de verificagdo - critérios de aprovacawia
checklist:

Total de itens dahecklist 33;

Total de itens verificados: 32;
Quantidade de itens atendidos: 30;
Quantidade de itens nao atendidos: 2;

Total de itens néao aplicaveis: 1;

Total de defeitos detectados: O.

* Performance: micro-computador pentium IV (configuragéo
minima);

» Alternativas: assetde dominio do TTI (Terminal Tatico Inteligente);

* Problemas:nao ha registro de problemas;

* Interdependéncias:o assefpode ser usado stand-alone;

* Custo recomendado: nao ha.

Caracteristicas Complementares:

* Indexacgéo:nao ha;

* Referéncias: documentagbes do Sistema TTIl, Terminal Tatico
Inteligente (especificacdo operativa, manual d@usiLe outros); e o

livro UML Guia do Usuario (Booch — Rumbaugh — Jemi).

Assets Relacionados - AnDO01:
Arquitetura de Dominio do Controlador Tatico — AdDO
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Componente de Dominio de Controlador Tatico — CoD01

Diferencas_Assets — AnDO1.:

\Versao Anterior:

Diferencas Profile:

Diferencas Solucao:

Diferencas Utilizac&o:

Caracteristicas de Reutilizacédo

Diferencas Utilizacao:

Caracteristicas Administrativas

Diferencas Utilizacao:

Caracteristicas de Avaliacao

Diferencas Utilizacao:

Caracteristicas Complementares

Profile ArDO1:

. Nome doasset: Arquitetura de Dominio do Controlador
Tatico — ArD0O1

. Autor: CASOP

. Data: Novembro/2003

. Descricao: Esse Asset apresenta os artefatos gerados na

especificacdo da Arquitetura de Dominio. Foi seleatlo o estilo arquitetural
baseado em camadas pelas facilidades de reusbzacéb do padrdo arquitetural

MVC e o padrdo J2EE: controldrdnt controlle) e despachante de visdes

(dispatcher view
. Versao: 1.0
. Acesso: C (Sistema Cientifico)
Solucéo — ArDO1:
" Modelo de Tipo do Controle Tatico - ArD01-01;

Interface de Camada de Negdcios e Tipos de Dad@odwole Tatico - ArD01-02;
Interface da Camada de Aplicacdo do Controle Tathd01-03

" Camada de Apresentacdo da Arquitetura de Dominidahdrole Tatico -
ArD01-04;

Arquitetura de Dominio Inicial do Controle TaticérD01-05;
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Diagrama de Sequéncia: Camada Apresentacdo do ofzoritético -
ArD01-06;

Diagrama de Sequéncia: Camada Aplicacdo — Abrimfgamhamento -
ArD01-07,

Diagrama de Sequéncia: Camada Aplicacao — ConfigoraArD01-08;

Diagrama de Sequéncia: Camada Aplicacdo — Canagmpanhamento
- ArD01-09;

Diagrama de Sequiéncia: Camada Aplicacdo — AtuAlimanpanhamento
- ArD01-10;

Diagrama de Sequéncia: Camada Aplicacdo — Extrdgataforma
Primaria - ArD01-11,

Diagrama de Sequéncia: Camada Aplicacdo — Extraasicao
Plataforma Primaria - ArD01-12; e

Diagrama de Sequéncia: Camada Aplicacdo —  Extracdo
Acompanhamentos - ArD01-13.

Utilizacdo — ArDO1.:
Caracteristicas de Reutilizacao:

» Usabilidade: esse asset podera ser utilizado na etapa de
especificacdo da arquitetura de dominio do cordoulgatico;
» Instalacdo: esseassetido requer instalacéo;
* Adaptacéo: livre;
* Implementacdo: foi utilizada a ferramenta grafica Microsoft Visio
Professional 2002;
e Suporte: qualquer davida entrar em contato com CASOP, hhari
do Brasil.
Caracteristicas Administrativas:
» Histérico: versado: 1.0 — responsavel: CASOP — Marinha doilBras
* Restricbes comerciais e legaigsseassetsé podera ser utilizado em
sistemas no contexto do Ministério da Defesa e s $eomandos
Subordinados;
Caracteristicas de Avaliagdo:

* Restricdes técnicasuso do sistema operacional Windows XP;
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* Qualidade: relatério de verificagdo - critérios de aprovagawia

checklist:

Total de itens dahecklist 56;

Total de itens verificados: 56;
Quantidade de itens atendidos: 50;
Quantidade de itens ndo atendidos: 5;

Total de itens ndo aplicaveis: 3;

Total de defeitos detectados: O.

* Performance: micro-computador pentium IV

minima);

(configuracao

» Alternativas: assetde arquitetura de dominio do TTI (Terminal

Tatico Inteligente);

* Problemas:nao ha registro de problemas;

* Interdependéncias: o assetdeve ser utilizado com o s&et de

Componentes de Dominio do Controlador Tatico — QDO

e Custo recomendado- ndo ha

Assets Relacionados — ArD01:
Anélise de Dominio do Controlador Tatico — AnDO1; e

Componente de Dominio de Controlador Tatico — CoD01

Diferencas_Assets — ArDOL1 :

\Versdo Anterior: -

Diferencas Profile: -

Diferencas Solucao: -

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas de Reutilizacao

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas Administrativas

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas de Avaliacédo

Diferengas Utilizacao: -

Caracteristicas de Complementares

Profile — CoDO1:
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Nome doasset: Componentes de Dominio do
Controlador Tatico

Cod. Ident: CoDO01;

Autor: CASOP

Data: Novembro/2003

Descricao: Esseassetapresenta os Componentes de Dominio

do Controlador Tatico. A partir da Arquitetura deorBinio, refinou-se o0s
componentes da camada de aplicacdo e definiu-saagsarquiteturas internas e
pontos em comum. A forma de composi¢cdo usada faneional. A finalidade
desse asset é apresentar os componentes da caenaplicdcdo e a definicdo de

suas arquiteturas internas e pontos em comum,;

07;

13;

Versao:

Acesso:

1.0

C (Sistema Cientifico)
Solucéao - CoDO01:

Camada de Aplicagcédo do Controle Tatico RefinadaD@.-01;

Componente:
Componente:
Componente:
Componente:
Componente:
Componente:

Componente:
Componente:
Componente:
Componente:
Componente:

Componente:

Componente:

CoDO01-14: e

Componente:

InsDadosAmb com suas dependéncias 01C0D),
CalculaCorrente com suas dependénc281C03;
CalculaVentoReal com suas dependénCi@aid01-04;
SomaVetor — CoD01-05;

Extracdo com suas dependéncias - Co801-

Calcula Posicdo Estimada com suas dé@peas - CoDO1-

Alarme de Colisdo - CoD01-08;

Converséo - CoD01-09;

Atualiza Plataforma com suas depera&€n€oD01-10;
Configuracdo com suas dependénciaB01Ehl;
Calcula PMA com suas dependéncias 0GA4R;

Calcula Posicdo Estimada com suas dépeas - CoDO1-

Calcula Rumo e Velocidade com suasndépeias -

Calcula Rumo para Passagem SeguraG1ctib
Utilizac&o - CoDO1:
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Caracteristicas de Reutilizacao:
» Usabilidade: esseassetpode ser utilizado na etapa de especificacao
dos componentes de dominio do controlador tatico;
* Instalacdo: esseassetdo requer instalacao;
* Adaptagao: livre;
* Implementacdo:: foi utilizada a ferramenta gréafica Microsoft Visio
Professional 2002;
e Suporte: qualquer davida entrar em contato com CASOP, hhari
do Brasil.
Caracteristicas Administrativas:
» Historico: versao: 1.0 — responsavel: CASOP - Marinha doiBras
* Restricbes comerciais e legaigsseassetsé podera ser utilizado em
sistemas no contexto do Ministério da Defesa e s seomandos
Subordinados;
Caracteristicas de Avaliacao:
* Restricdes técnicasuso do sistema operacional Windows XP;
* Qualidade: relatorio de verificagdo - critérios de aprovacawia
checklist:
Total de itens daheckilist 38;
Total de itens verificados: 35;
Quantidade de itens atendidos: 33;
Quantidade de itens nao atendidos: 2;
Total de itens néao aplicaveis: 0;
» Total de defeitos detectados: O.
* Performance: micro-computador pentium IV (configuracéo
minima);
» Alternativas: assetde arquitetura de dominio do TTI (Terminal
Tatico Inteligente);
* Problemas:nao ha registro de problemas;
* Interdependéncias: o assetdevera ser utilizado com assetda
Arquitetura de Dominio do Controlador Tatico — Ad)0

* Custo recomendado: nao;

Assets Relacionados - CoDO0O1:
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Andlise de Dominio de Controlador Tético - AnD01; e
Arquitetura de Dominio do Controlador Tético ArDO1.

Diferencas Assets - CoDO1 :

\Versdo Anterior:

Diferencas Profile: -

Diferencas Solucao: -

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas de Reutilizacao

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas Administrativas

Diferengas Utilizacao: -

Caracteristicas de Avaliacédo

Diferengas Utilizacao: -

Caracteristicas de Complementares

Profile - AnDO2:

. Nome doasset: Andlise de Dominio do Treinador de
Ataque

. Cod Ident: AnDO02

] Autor: IPQM

. Data: 2002

" Descricao: Esse Asset apresenta os artefatos gerados na

atividade de Andlise de dominio do Treinador degAé&é Anti-Submarino. Esse
sistema possibilita o treinamento das equipes deBrguA/S de navios sem a
movimentacao de unidades (navios)
. Versao: 1.0
" Acesso: SC (Sistema Cientifico)
Solugao - AnD02:
= Especificacdo operativa — AnD02-01;
= Glossario - AnD02-02;
= Diagrama de casos de uso - AnD02-03;
= Modelo conceitual dos simuladores - AnD02-04;
* Modelo conceitual dos sensores - AnD02-05;
= Modelo conceitual dos consoles - AnD02-06;
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* Modelo conceitual dos SistemasinformagoesTati¢as>02-07;

= Modelo conceitual dos SistemaDeArmas - AnD02-08;

= Modelo conceitual das Armas - AnD02-09.

Utilizacao - AnD02:

Caracteristicas de Reutilizacao:

Usabilidade: esseassetdeve ser utilizado na etapa de representacao
do conhecimento de um sistema tatico;

Instalacdo: esseassé pode ser adaptado para a construgdo de um
novo sistema utilizando as ferramentas descritdgem instalacéo”;
Adaptacdo: esseasset pode ser adaptado para ser utilizado na
atividade de analise de dominio no desenvolvimdatam Treinador

de Ataque;

Implementacéo: foi utilizada a ferramenta Microsoft Word e
Rational Rose;

Suporte: qualquer duvida entrar em contato com IPQM, Maridb

Brasil.

Caracteristicas Administrativas:

Histérico: versao: 1.0 — responsavel: IPQM,;

Restricbes comerciais e legaisutilizacdo restrita, por tratar-se de
um sistema confidencial. essesset sé podera ser utilizado em
sistemas no contexto do Ministério da Defesa e s somandos

Subordinados

Caracteristicas de Avaliagédo:

Restricbes técnicasuso do sistema operacional Windows XP, NT
ou 2000;
Qualidade: relatério de verificacdo - critérios de aprovagawia
checklist:
Total de itens dahecklist 33;
Total de itens verificados: 32;
Quantidade de itens atendidos: 30;
Quantidade de itens nao atendidos: 2;
Total de itens néao aplicaveis: 1;

Total de defeitos detectados: 0.
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* Performance: micro-computador pentium IV (configuragéo
minima);

» Alternativas: ndo héa, até a presente data, relacdo adsets
semelhantes;

* Problemas:nao ha registro de problemas;

* Interdependéncias:o assefpode ser usado stand-alone;

* Custo recomendado: ndo existe levantamento de custo para
melhorar a performance, tornaaesetmais robusto e/ou estender o
escopo do reuso.

» Caracteristicas Complementares:

* Indexacao:nao ha indice pamssetsomplexos

* Referéncias:documentacdes do Treinador de Ataque QFA - 3, QFA
4 AN/UQS T1A;

Assets Relacionados - AnD02:
Arquitetura de Dominio do Treinador de Ataque -DBZ;

Componente de Dominio de Treinador de Ataque - QpBP0
Componente do Treinador de Ataque — Co02.

Diferencas_Assets - AnD02 :

\Versao Anterior: -

Diferencas Profile: -

Diferencas Solucao: -

Diferencas Utilizac&o: -

Caracteristicas de Reutilizagao

Diferencas Utilizac&o: -

Caracteristicas Administrativas

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas de Avaliacao

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas Complementares

Profile - ArD02:

" Nome doasset: Arquitetura de Dominio do Treinador de
Ataque
. Cod Ident: ArD02
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. Autor: IPQM
= Data: 2002

" Descricao: Esse Asset de arquitetura de dominio apresenta

os artefatos gerados durante a atividade de prdgtdominio do Treinador de
Ataque Anti-Submarino. Esse sistema possibilitasinamento das equipes de
guerra A/S de navios sem a movimentagéo de uniqadems)

= Versao: 1.0

" Acesso: SC (Sistema Cientifico)

Solugao- ArD02:
= Diagrama de pacote da camada de negocio e tipo aosd do
Apliclhminstrutor — ArD02-01;
= Diagrama de pacote da camada de negocio e tipo afosd do
ApliclhmVeiculo — ArD02-02;

= Diagrama de pacote da camada de negadcio e tipadiesdalo AplicVeiculo —

ArD02-03;

= Diagrama de pacote da camada de negdcio e tip@desdlo AplicCCM —
ArD02-04;

= Diagrama de pacote da camada de negdcio e tipadiesdio Arma — ArD02-
05;

= Diagrama de distribuicdo Instrutor Master - ArD(2-0
= Diagrama de distribuic&o Instrutor Slave 01 - ArBiIi2
= Diagrama de distribuicéo Instrutor Slave 02 - ArBI®
= Diagrama de distribuicéo Instrutor Slave 03 - ArBiE2
= Diagrama de distribuicdo Aluno Manobra - ArD02-10;
» Diagrama de distribuicdo Aluno CIC 01 - ArD02-11,
= Diagrama de distribuicdo Aluno CIC 02 - ArD02-12,;
= Diagrama de distribuicdo Aluno CIC 03 - ArD02-13.
Utilizac&o - ArD02:
Caracteristicas de Reutilizacao:
» Usabilidade: esseassetdeve ser utilizado na etapa de especificacédo
da arquitetura de dominio de um Treinador de Atague
* Instalacdo: esseassé pode ser adaptado para a constru¢cdo de um

novo sistema utilizando as ferramentas descritdgerm instalacéo”;
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Adaptacéo: esseasset pode ser adaptado para ser utlizado na
atividade de projeto de dominio no desenvolvimelgtam Treinador

de Ataque;

Implementacéo: foi utilizada a ferramenta Microsoft Word e
Rational Rose;

Suporte: qualquer duvida entrar em contato com IPQM, Maridb

Brasil.

Caracteristicas Administrativas:

Historico: versao: 1.0 — responsavel: IPQM,;

Restricbes comerciais e legaisutilizacdo restrita, por tratar-se de
um sistema confidencial. essesset s6 podera ser utilizado em
sistemas no contexto do Ministério da Defesa e s $eomandos

Subordinados

Caracteristicas de Avaliagdo:

Restricbes técnicasuso do sistema operacional Windows XP, NT
ou 2000;
Qualidade: relatério de verificacdo - critérios de aprovacawia
checklist:
Total de itens dahecklist 27;
Total de itens verificados: 27;
Quantidade de itens atendidos: 25;
Quantidade de itens nao atendidos: 2;
Total de itens néao aplicaveis: 0;
Total de defeitos detectados: O.
Performance: micro-computador pentium IV  (configuracao
minima);
Alternativas: ndo ha, até a presente data, relacdo adsets
semelhantes;
Problemas: nao ha registro de problemas;
Interdependéncias:o assefpode ser usado stand-alone;
Custo recomendado: ndo existe levantamento de custo para
melhorar a performance, tornaaesetmais robusto e/ou estender o

escopo do reuso.
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= Caracteristicas Complementares:
* Indexacdo:nao ha indice pamssetsomplexos
* Referéncias:documentacdes do Treinador de Ataque QFA - 3, QFA
4 AN/UQS T1A;

Assets Relacionados ArDO02:
Andlise de Dominio do Treinador de Ataque - AnDO02;

Componente de Dominio de Treinador de Ataque - QoBP0

Componente do Treinador de Ataque — Co02.

Diferencas_Assets - ArD02 :

\Versao Anterior: -

Diferengas Profile: -

Diferencas Solucao: -

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas de Reutilizacao

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas Administrativas

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas de Avaliacédo

Diferengas Utilizacao: -

Caracteristicas Complementares

Profile — CoDO02:

" Nome doasset: Componente de Dominio do Treinador
de Ataque

. Cod Ident: CoD02

. Autor: IPQM

. Data: 2002

. Descricao: Esse Asset de Componente de Dominio

apresenta os artefatos gerados durante a atividadprojeto de dominio do
Treinador de Ataque Anti-Submarino. Esse sistenssipdita o treinamento das
equipes de guerra A/S de navios sem a movimentigaaidades (navios)

. Verséo: 1.0

" Acesso: SC (Sistema Cientifico)

Solucéo - CoDO02:
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= Diagrama de pacote dos componentes - CoD02-01;
= Diagrama do componente armas - CoD02-02;
= Diagrama do componente foguete - CoD02-03;
= Diagrama do componente torpedo AS - CoD02-04;
= Diagrama do componente bomba_prof - CoD02-05;
= Diagrama do componente lancador - CoD02-06;
» Diagrama do componente Sistemas_armas - CoD02-07;
= Diagrama do componente projetil - CoD02-08;
= Diagrama do componente consoles - CoD02-09;
»= Diagrama do componente veiculo - CoD02-10;
» Diagrama do componente simulador - CoD02-11;
= Diagrama do componente ElemNav - CoD02-12;
= Diagrama do componente CadastroAlvo - CoD02-13;
= Diagrama do componente Alvo - CoD02-14;
» Diagrama do componente CadastroConsolelnst - CdB02-
= Diagrama do componente ControleDeDanos - CoD02-16;
= Diagrama do componente Servidor LC - CoD02-17;
= Diagrama do componente Reprodutor - CoD02-18;
= Diagrama do componente Gravador - CoD02-19;
Utilizacao - CoDO02:
= Caracteristicas de Reutilizac&o:
» Usabilidade: esseassetdeve ser utilizado na etapa de especificacao
do componente de dominio de um Treinador de Ataque;
* Instalacdo: esseassé pode ser adaptado para a construgcdo de um
novo sistema utilizando as ferramentas descritdtema instalacéo”;
* Adaptacdo: esseasset pode ser adaptado para ser utilizado na
atividade de projeto de dominio no desenvolvimelgtam Treinador
de Ataque;
* Implementacéo:foi utilizada a ferramenta Rational Rose;
e Suporte: qualquer davida entrar em contato com IPQM, Maxidb
Brasil.
= Caracteristicas Administrativas:

» Histérico: versao: 1.0 — responséavel: IPQM;
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* Restricbes comerciais e legaiaitilizacao restrita, por tratar-se de
um sistema confidencial. essesset sé podera ser utilizado em
sistemas no contexto do Ministério da Defesa e s seomandos
Subordinados

Caracteristicas de Avaliacao:

* Restricbes técnicasuso do sistema operacional Windows XP, NT
ou 2000;

* Qualidade: relatorio de verificagdo - critérios de aprovagadwia
checklist:

Total de itens dahecklist 24;

Total de itens verificados: 20;
Quantidade de itens atendidos: 17,
Quantidade de itens nao atendidos: 3;

Total de itens ndo aplicaveis: 4;

Total de defeitos detectados: O.

* Performance: micro-computador pentium IV (configuracéo
minima);

» Alternativas: ndo ha, até a presente data, relacédo adsets
semelhantes;

* Problemas:néo ha registro de problemas;

* Interdependéncias:o assefpode ser usado stand-alone;

* Custo recomendado: ndo existe levantamento de custo para
melhorar a performance, tornaaesetmais robusto e/ou estender o
escopo do reuso.

Caracteristicas Complementares:

* Indexacao:nao ha indice pamssetsomplexos

» Referéncias:documentacdes do Treinador de Ataque QFA - 3, QFA
4 AN/UQS T1A;

Assets Relacionados - CoDO02:
Andlise de Dominio do Treinador de Ataque - AnDO02;

Componente de Dominio de Treinador de Ataque - QpBP0

Componente do Treinador de Ataque — Co02.

Diferencas_Assets - CoDO02 :
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\Versao Anterior:

Diferencas Profile:

Diferencas Solucao:

Diferencas Utilizac&o:

Caracteristicas de Reutilizagao

Diferencas Utilizac&o:

Caracteristicas Administrativas

Diferencas Utilizacao:

Caracteristicas de Avaliacao

Diferencas Utilizacao:

Caracteristicas Complementares

Profile — Co02:
" Nome doasset: Componente do Treinador de Ataque
. Cod Ident: Co02
] Autor: IPQM
. Data: 2002
" Descricao: Esse Asset de componente apresenta os artefatos

gerados durante a atividade de construcdo de seftd@ Treinador de Ataque
Anti-Submarino. Esse sistema possibilita o treinamelas equipes de guerra A/S
de navios sem a movimentacdo de unidades (navios)
. Verséo: 1.0
. Acesso: SC (Sistema Cientifico)
Solucéo — Co02:
= Classe Agent — Co02-01;
» Classe BombaProf — Co02-02;
» Classe Foguete — C002-03;
= (Classe Lancador — C002-04;
= Classe Projetil — Co02-05;
» Classe SistArmas — C002-06;
= Classe Torpedo — Co002-07;
» Classe Torpedo_AS — Co02-08;
» Classe Alvo — C002-09;
» Classe Cadastro_Alvo - Co02-10;
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= Classe Cadastr_Console - Co02-11;

= Classe ControleDeDanos - Co02-12;

» Classe ElemNav - Co02-13;

= Classe ItAlvo - Co02-14;

» Classe Gravador — Co02-15;

» Classe Reprodutor — Co02-16;

» Classe ServidorLC - C002-17 ;

» Classe Simulador — Co02-18;

= Classe Consolelnstrutor — Co02-19;

» Classe AreasSens — Co02-20;

= Classe AreaVO — Co02-21;

» Classe BipVO — Co002-22;

» Classe Cenario Tatico — Co02-23;

= Classe Console — Co02-24;

» Classe Consultas - Co02-25;

» Classe LiCostaVO — Co002-26;

» Classe SolTatvVO - Co02-27;

= Classe SimuladorSonar — Co02-28;

» Classe EquipamentosNavegacao — Co02-29;

» Classe HardSensor — Co02-30;

» Classe PapelExercicio — Co02-31;

» Classe Plataforma — Co02-32;

» Classe Propulsédo — Co02-33;

= Classe SensoresTaticos — Co02-34;

= Classe SistemaNavegacgao — Co02-35;

» Classe Acompanhamento — Co02-36;

» Classe Area — C002-37;

» Classe SolTat — Co02-38;

» (Classe ZonaRadiagao — Co02-39.

Utilizacdo — Co02:
= Caracteristicas de Reutilizacéo:
* Usabilidade: esseassetdeve ser utilizado na etapa de construcdo de

software de um treinador de ataque;
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Instalacdo: esseassé pode ser adaptado para a construgdo de um
novo sistema utilizando as ferramentas descritdgem instalacéo”;
Adaptacéo: esseasset pode ser adaptado para ser utlizado na
atividade de construcdo de componentes para o \d#ggnento de

um Treinador de Ataque;

Implementac&o: foi utilizada a linguagem de programacad;C
Suporte: qualquer duvida entrar em contato com IPQM, Maridb

Brasil.

Caracteristicas Administrativas:

Historico: versao: 1.0 — responsavel: IPQM,;

Restricbes comerciais e legaisutilizacdo restrita, por tratar-se de
um sistema confidencial. essesset sé podera ser utilizado em
sistemas no contexto do Ministério da Defesa e s somandos

Subordinados

Caracteristicas de Avaliagdo:

Restricdes técnicasuso do sistema operacional Windows XP, NT
ou 2000;
Qualidade: relatorio de verificagdo - critérios de aprovacdwia
checkilist:
Total de itens dahecklist 40;
Total de itens verificados: 36;
Quantidade de itens atendidos: 33;
Quantidade de itens nao atendidos: 3;
Total de itens néo aplicaveis: 4;
Total de defeitos detectados: O.
Performance: micro-computador pentium IV  (configuracao
minima);
Alternativas: ndo ha, até a presente data, relacdo adsets
semelhantes;
Problemas: ndo ha registro de problemas;

Interdependéncias:o assefpode ser usado stand-alone;
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Custo recomendado: ndo existe levantamento de custo para

melhorar a

performance, tornamaesetmais robusto e/ou estender o

escopo do reuso.

» Caracteristicas Complementares:

Indexacao:

nao ha indice pamssetxomplexos

Referéncias:documentacdes do Treinador de Ataque QFA - 3, QFA
4 AN/UQS T1A;

Assets Relacionados — Co02:

Andlise de Dominio do Treinador de Ataque - AnDO02;

Andlise de Dominio de Treinador de Ataque - AnD&2;

Componente Dominio do Treinador de Ataque — CoDO02.

\Versdo Anterior:

Diferencas Assets — Co02 :

Diferencas Profile:

Diferencas Solucao:

Diferencas Utilizacao:

Caracteristicas de Reutilizacédo

Diferencas Utilizacao:

Caracteristicas Administrativas

Diferencas Utilizac&o:

Caracteristicas de Avaliacédo

Diferencas Utilizac&o:

Caracteristicas Complementares

] Nome doasset:

Profile — AnDO3:

Anélise de Dominio do Sistema de

Apoio a Deciséo Logistica;

. Cod Ident:
. Autor:
. Data:
. Descricao:

AnDO3
CASNAV
2005
Esse Asset apresenta os artefatos gerados na

atividade de Analise de Dominio do Sistema de ApoiDecisdo Logistica. Esse

sistema possibilita 0 acesso ao historico de fatfeequipamento dos meios
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navais; a extracdo de dados a partir das mensgIONDEF) que hoje
trafegam no sistema; a disponibilizacdo das infgima acerca das restricoes dos
meios e a também tem a possibilidade de acompantiaponibilidade dos meios
a partir das informacfes de CONDEF e das restricdes

. Verséo: 1.0

. Acesso: SC (Sistema Cientifico)

Solucéo — AnDO03:

» Especificagdo de Requisitos — AnD03-01;

» Diagrama Principal de Casos de Uso - AnD03-02;

»Diagrama de Casos de Uso de Mensagem - AnD03-03;

= Diagrama de Casos de Uso de Meios Navais - AnDQ3-04

= Diagrama de Casos de Uso de CONDEF - AnD03-05;

»Diagrama de Casos de Uso de Restricdo de Meio NardD03-06;

»Diagrama de Casos de Uso de Administracédo do SastéxnD03-07;

= Cenario Consultar Mensagem- AnD03-08;

» Cenario Cadastrar Mensagem — AnD03-09;

= Cenario Corrigir Mensagem — AnD03-10;

= Cenario Excluir Mensagem — AnD03-11;

= Cenario Consultar Avaria do Meio Naval — AnD03-12;

» Cenario Evoluir Restricdo de Meio Naval — AnD03-13;

» Cenario Cadastrar Restricdo de Meio Naval — AnD@3-1

= Cenario Corrigir Restricdo de Meio Naval — AnD03-15

= Cenario Excluir Restricdo de Meio Naval — AnD03-16;

» Cenario Atualizar CONDEF — AnD03-17;

= Cenario Corrigir CONDEF - AnD03-18;

= Cenario Excluir CONDEF — AnD03-19;

= Cenario Consultar Meio Naval — AnD03-20;

= Cenario Cadastrar Meio Naval — AnD03-21;

= Cenario Corrigir Meio Naval — AnD03-22;

= Cenario Excluir Meio Naval — AnD03-23;

= Cenario Obter Relatério de Meio Naval — AnD03-24;

= Cenario Consultar Serie — AnD03-25;

= Cenario Cadastrar Serie — AnD03-26;
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= Cenario Corrigir Serie — AnD03-27,
= Cenario Excluir Serie — AnD03-28;
= Cenario Consultar Tipo de Restricdo de Meio NawahbB03-30;
= Cenario Cadastrar Tipo de Restricdo de Meio Navaib03-31;
= Cenario Corrigir Tipo de Restricdo de Meio Nav&rb03-32;
= Cenario Excluir Tipo de Restricdo de Meio NavalrD®3-33;
= Cenario Consultar Usuéario — AnD03-34;
= Cenario Cadastrar Usuéario — AnD03-35;
= Cenario Corrigir Usuario — AnD03-36;
= Cenario Excluir Usuario — AnD03-37;
= Cenario Efetuar Login — AnD03-38;
»Modelo Conceitual — AnD03-39; e
*Modelo do Banco de Dados — AnD03-40.
Utilizacdo — AnDO3:
Caracteristicas de Reutilizacao:

» Usabilidade: esseassetdeve ser utilizado na etapa de analise de
dominio de um sistema de apoio a decisao logistica;

* Instalacdo: esseassé pode ser adaptado para a construgdo de um
novo sistema utilizando as ferramentas descritdgerm instalacéo”;

* Adaptacéo: esseasset pode ser adaptado para ser utlizado na
atividade de analise de dominio no desenvolvimelgoum novo
sistema de apoio a decisao logistica;

* Implementacdo: foi utilizada a ferramenta Microsoft Word e
Enterprise Architect;

» Suporte: qualquer davida entrar em contato com CASNAYV, kilaai
do Brasil.

Caracteristicas Administrativas:

» Histérico: versdo: 1.0 — responsavel: CASNAV;

» Restricbes comerciais e legaiutilizacao restrita, por tratar-se de
um sistema confidencial. essesset s6 podera ser utilizado em
sistemas no contexto do Ministério da Defesa e s $eomandos
Subordinados;

Caracteristicas de Avaliagdo:
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Restricdes técnicasuso do sistema operacional Windows XP, NT
ou 2000;
Qualidade: relatorio de verificagdo - critérios de aprovacdwia
checkilist:
Total de itens dahecklist 25;
Total de itens verificados: 24;
Quantidade de itens atendidos: 22;
Quantidade de itens nao atendidos: 2;
Total de itens ndo aplicaveis: 1;
Total de defeitos detectados: O.
Performance: micro-computador pentium IV  (configuracao
minima);
Alternativas: ndo ha, até a presente data, relacdo adsets
semelhantes;
Problemas: nao ha registro de problemas;
Interdependéncias:o assefpode ser usado stand-alone;
Custo recomendado: ndo existe levantamento de custo para
melhorar a performance, tornaaesetmais robusto e/ou estender o

escopo do reuso

= Caracteristicas Complementares:

Indexacao: ndo ha indice pa@ssetsomplexos;
Referéncias:documentos sobre Logistica publicados pelo EMA.

Assets Relacionados — AnDO3:

Arquitetura de Dominio do Sistema de Apoio a Dexisdgistica - ArD03;

Componente de Dominio do Sistema de Apoio a Dedisgtstica - CoD03; e

Componente do Sistema de Apoio a Deciséo Logistiz03.

\Versao Anterior:

Diferencas_Assets — AnDO3:

Diferencas Profile:

Diferencas Solucao:

Diferencas Utilizac&o:

Caracteristicas de Reutilizagao

Diferencas Utilizac&o:

Caracteristicas Administrativas

Diferencas Utilizacao:
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Caracteristicas de Avaliacédo

Diferencas Utilizac&o:

Caracteristicas Complementares

Profile — ArD03:

" Nome doasset: Arquitetura de Dominio do Sistema de

Apoio a Deciséo Logistica;

. Cod Ident: ArDO03

. Autor: CASNAV

. Data: 2005

" Descricao: Esse Asset apresenta os artefatos gerados na

atividade de Projeto de Dominio do Sistema de Apolecisdo Logistica. Esse
sistema possibilita o acesso ao histdrico de fattemequipamento dos meios
navais; a extracdo de dados a partir das mensgIONDEF) que hoje
trafegam no sistema; a disponibilizacdo das infgea acerca das restricdes dos
meios e a também tem a possibilidade de acompanthiaponibilidade dos meios
a partir das informacdes de CONDEF e das restricbes

. Versao: 1.0

" Acesso: SC (Sistema Cientifico)

Solucéo — ArDO03:

»Diagrama de Sequéncia Consultar Mensagem — ArD3-01

»Diagrama de Sequéncia Cadastrar Mensagem — ArD03-02

= Diagrama de Sequéncia Consultar Avaria de Meio Nay¥aDO03-03;

= Diagrama de Sequéncia Cadastrar Restricdo de MaialN ArD03-04;

»Diagrama de Sequéncia Corrigir Restricdo de MeizalNa ArD03-05;

»Diagrama de Sequéncia Excluir Restricdo de MeicaNamrD03-06;

» Diagrama de Sequéncia Atualizar CONDEF - ArD03-07;

= Diagrama de Sequéncia Corrigir CONDEF - ArD03-08;

= Diagrama de Sequéncia Excluir CONDEF- ArD03-09;

» Diagrama de Sequéncia Consultar Meio Naval- ArD03-1

» Diagrama de Sequéncia Cadastrar Meio Naval - ArDD3-

= Diagrama de Sequéncia Corrigir Meio Naval - ArD@3-1

»Diagrama de Sequéncia Excluir Meio Naval- ArD03-13;
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= Diagrama de Sequéncia Consultar Série — ArD03-14;

»Diagrama de Sequéncia Cadastrar Série — ArD03-15;

= Diagrama de Sequéncia Corrigir Série — ArD03-16;

»Diagrama de Sequéncia Excluir Série — ArD03-17.
Utilizacdo — ArDO03:

Caracteristicas de Reutilizacao:

» Usabilidade: esseassetdeve ser utilizado na etapa de especificacado
da arquitetura de dominio de um sistema de apdexi&ao logistica;

* Instalacdo: esseass¢ pode ser adaptado para um novo sistema
utilizando as ferramentas descritas no “item iag@b”;

* Adaptacéo: esseassetpode ser adaptado para ser utlizado na
atividade de projeto de dominio no desenvolvimeidoum novo
sistema de apoio a decisdo logistica;

* Implementacdo:foi utilizada a ferramenta Enterprise Architect;

e Suporte: qualquer davida entrar em contato com CASNAYV, kilaai
do Brasil.

Caracteristicas Administrativas:

» Historico: versao: 1.0 — responsavel: CASNAYV;,

* Restricbes comerciais e legaiuitilizacao restrita, por tratar-se de
um sistema confidencial. essesset sé podera ser utilizado em
sistemas no contexto do Ministério da Defesa e s seomandos
Subordinados;

Caracteristicas de Avaliacao:

* Restricbes técnicasuso do sistema operacional Windows XP, NT
ou 2000;

* Qualidade: relatorio de verificagdo - critérios de aprovagawia
checkilist:

Total de itens dahecklist 33;

Total de itens verificados: 28;
Quantidade de itens atendidos: 28;
Quantidade de itens nao atendidos: O;

Total de itens ndo aplicaveis: 5;

Total de defeitos detectados: O.
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* Performance: micro-computador pentium IV (configuragéo
minima);

» Alternativas: ndo héa, até a presente data, relacdo adsets
semelhantes;

* Problemas:nao ha registro de problemas;

* Interdependéncias:o assefpode ser usado stand-alone;

* Custo recomendado: ndo existe levantamento de custo para
melhorar a performance, tornaaesetmais robusto e/ou estender o
escopo do reuso

» Caracteristicas Complementares:
* Indexacao:nao ha indice pamssetsomplexos;

» Referéncias:documentos sobre Logistica publicados pelo EMA.

Assets Relacionados — ArD03:
Andlise de Dominio do Sistema de Apoio a Decisagistica - ArDO03;

Componente de Dominio do Sistema de Apoio a Dedisgéstica - CoD03; e
Componente do Sistema de Apoio a Deciséo Logistiz03.

Diferencas Assets — ArD03:

\Versdo Anterior:

Diferencas Profile: -

Diferencas Solucao: -

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas de Reutilizagao

Diferencas Utilizac&o: -

Caracteristicas Administrativas

Diferencas Utilizac&o: -

Caracteristicas de Avaliacédo

Diferencas Utilizac&o: -

Caracteristicas Complementares

Profile — CoDO03:
" Nome doasset: Componente de Dominio do Sistema de
Apoio a Deciséo Logistica;
" Cod Ident: CoDO03
. Autor: CASNAV
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= Data: 2005
" Descricao: Esse Asset de componente de dominio apresenta

os artefatos gerados durante a atividade de projetdominio do Sistema de

Apoio a Deciséo Logistica. Esse sistema possilmlé@esso ao histérico de falhas

de equipamento dos meios navais; a extracdo desdaquartir das mensagens

(MICONDEF) que hoje trafegam no sistema; a dispbrdgdo das informacgdes

acerca das restricbes dos meios e a também terssiifidade de acompanhar a

disponibilidade dos meios a partir das informagie€ONDEF e das restricoes

= Versao: 1.0

" Acesso: SC (Sistema Cientifico)

Solucéo — CoDO03:

» Modelo de Componente Providelnterfacel - CoD03-01;

»Modelo de Componente Requiredelnterface- CoD03-02;
»Modelo de Componente DetalheMeioNaval- CoD03-03;

»Modelo de Componente ListarMeios- CoD03-04;
. Modelo de Compagreiie@03-05;
. Modelo de Compthenia- €£oD03-06

Utilizacdo — CoDO03:

= Caracteristicas de Reutilizacéo:

Usabilidade: esseassetdeve ser utilizado na etapa de especificacéo
do componente de dominio de um sistema de apoiecisab
logistica;

Instalacdo: esseassé pode ser adaptado para um novo sistema
utilizando as ferramentas descritas no “item iagb”;

Adaptacdo: esseasset pode ser adaptado para ser utilizado na
atividade de projeto de dominio no desenvolvimeaidoum novo
sistema de apoio a decisao logistica;

Implementacdo: foi utilizada a ferramenta Enterprise Architect;
Suporte: qualquer duvida entrar em contato com CASNAYV, Kilaai

do Brasil.

= Caracteristicas Administrativas:

Historico: versao: 1.0 — responsavel: CASNAYV;,
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Restricbes comerciais e legaisutilizacdo restrita, por tratar-se de
um sistema confidencial. essesset sé podera ser utilizado em
sistemas no contexto do Ministério da Defesa e s €eomandos

Subordinados;

= Caracteristicas de Avaliacao:

Restricdes técnicasuso do sistema operacional Windows XP, NT
ou 2000;
Qualidade: relatorio de verificagdo - critérios de aprovacdwia
checklist:
Total de itens dahecklist 35;
Total de itens verificados: 34;
Quantidade de itens atendidos: 32,
Quantidade de itens nao atendidos: 2;
Total de itens ndo aplicaveis: 1;
Total de defeitos detectados: O.
Performance: micro-computador pentium IV  (configuracao
minima);
Alternativas: ndo ha, até a presente data, relacdo adsets
semelhantes;
Problemas: ndo ha registro de problemas;
Interdependéncias:o assefpode ser usado stand-alone;
Custo recomendado: ndo existe levantamento de custo para
melhorar a performance, tornaaesetmais robusto e/ou estender o

escopo do reuso

= Caracteristicas Complementares:

Indexacgéo: ndo ha indice pamssetsomplexos;

Referéncias:documentos sobre Logistica publicados pelo EMA.

Assets Relacionados — CoDO03:

Andlise de Dominio do Sistema de Apoio a Decisagisteca - ArDO3;
Arquitetura de Dominio do Sistema de Apoio a Dexisdgistica - CoD03; e
Componente do Sistema de Apoio a Deciséo Logistiz03.

\Versao Anterior:

Diferencas_Assets — CoD03:

Diferencas Profile:
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Diferencas Solucao:

Diferencas Utilizac&o:

Caracteristicas de Reutilizagao

Diferencas Utilizac&o:

Caracteristicas Administrativas

Diferencas Utilizacao:

Caracteristicas de Avaliacao

Diferencas Utilizacao:

Caracteristicas Complementares

Profile — Co03:
" Nome doasset: Componente do Sistema de Apoio a
Decisao Logistica;
. Cod Ident: Co03
. Autor: CASNAV
. Data: 2005
" Descricao: Descricao - Esse Asset de componente apresenta

os artefatos gerados durante a atividade de cgéastrde software do Sistema de
Apoio a Decisado Logistica. Esse sistema possilulé@esso ao histérico de falhas
de equipamento dos meios navais; a extracdo desdaquartir das mensagens
(MICONDEF) que hoje trafegam no sistema; a dispbnégdo das informacdes
acerca das restricbes dos meios e a também terssiifidade de acompanhar a
disponibilidade dos meios a partir das informagiee€ONDEF e das restricoes

. Verséo: 1.0

" Acesso: SC (Sistema Cientifico)

Solucéo — Co03:

= Classe Condef — Co03-01;

»Classe Evolugcédo — Co03-02;

= Classe ItemRestricdo — Co03-03;

»Classe Meio — C003-04;

» Classe MeioNaval — Co03-05;

»Classe Mensagem — C003-06;

»Classe OM — C003-07,;

= Classe Organizacéo — Co03-08;
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»Classe Papel — Co03-09;
= Classe Permissao — Co03-10;

»Classe Restricdo — Co03-11;
»Classe RMC - C003-12;

= Classe Serie - Co03-13;
»Classe Tipo - Co03-14;

= Classe Transmissor — Co03-15;
»Classe UF — Co03-16;

= Classe Usuario - Co03-17;

= Classe UsuarioSessao — Co03-18;

Utilizagcdo — Co03:

= Caracteristicas de Reutilizac&o:

Usabilidade: esseassetdeve ser utilizado na etapa de construcdo de
software de um sistema de apoio a deciséo logistica

Instalacdo: esseassé pode ser adaptado para um novo sistema
utilizando as ferramentas descritas no “item iagb”;

Adaptacdo: esseasset pode ser adaptado para ser utilizado na
atividade de projeto de dominio no desenvolvimeaidoum novo
sistema de apoio a decisao logistica;

Implementacdo: foi utilizada a ferramenta Enterprise Architect;
Suporte: qualquer duvida entrar em contato com CASNAYV, Kilaai

do Brasil.

= Caracteristicas Administrativas:

Historico: versdo: 1.0 — responsavel: CASNAV;,

Restricbes comerciais e legaisutilizacdo restrita, por tratar-se de
um sistema confidencial. essesset s6 podera ser utilizado em
sistemas no contexto do Ministério da Defesa e s $eomandos

Subordinados;

= Caracteristicas de Avaliacao:

Restricbes técnicasuso do sistema operacional Windows XP, NT
ou 2000;
Qualidade: relatério de verificacdo - critérios de aprovacawia

checklist:
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Total de itens dahecklist 37;
Total de itens verificados: 35;
Quantidade de itens atendidos: 32;
Quantidade de itens nao atendidos: 3;
Total de itens ndo aplicaveis: 2;
Total de defeitos detectados: O.
» Performance: micro-computador pentium IV (configuracéo
minima);
* Alternativas: ndo ha, até a presente data, relacédo adsets
semelhantes;
* Problemas:néo ha registro de problemas;
* Interdependéncias:o assefpode ser usado stand-alone;
 Custo recomendado: ndo existe levantamento de custo para
melhorar a performance, tornaaesetmais robusto e/ou estender o
escopo do reuso
= Caracteristicas Complementares:
* Indexac¢do:ndo ha indice pamssetcomplexos;

» Referéncias:documentos sobre Logistica publicados pelo EMA.

Assets Relacionados — Co03:
Andlise de Dominio do Sistema de Apoio a Decisagisteca - ArDO3;

Arquitetura de Dominio do Sistema de Apoio a Dexisdgistica - CoD03; e
Componente de Dominio do Sistema de Apoio a Dedisgéstica - Co03.

Diferencas_Assets — Co03:

\Versao Anterior:

Diferencas Profile: -

Diferencas Solucao: -

Diferencas Utilizac&o: -

Caracteristicas de Reutilizacédo

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas Administrativas

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas de Avaliacao

Diferencas Utilizacao: -

Caracteristicas Complementares
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7.1.4 CONTROLE DE VERSOES

TAB.4.4 - Atividade Controlar Versdes — passo 2
TAB 4.12 - Atividade Controlar Versdes — passo 2

Nome do Asset: Andlise de Dominio do Controlador Této

Cod Ident: AnDO1

\Versdo/Versodes Origem: -
\Verséo: 1.0
Orgao: CASOP
Nome do Usuério: Alexandre Magno
Email: alexmagno@ime.eb.br
Orgéo_Usuario: IME
Sistema: Sistema Tético da Diviséo de Tanques
Nome doAsset: Arquitetura de Dominio do Controlador Tético
Cod Ident: ArDO1

\Versdo/Versdes Origem: -

\Versao: 1.0

Orgéao: CASOP

Nome do Usuario: -

Email: -

Orgao_Usuario: -

Sistema: -

Nome do Asset: Componentes de Dominio do Controlador Tatico

Cod Ident: CoD01
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\Verséo/Versdes Origem:

\Versao:

1.0

Orgao:

CASOP

Nome do Usuario:

Email:

Orgao_Usuario:

Sistema:

Nome do Asset:

Andlise de Dominio do Treinador de Ataque

Cod Ident:

AnDO02

\Versdo/Versodes Origem:

\Versao:

1.0

Orgao:

IPQM

Nome do Usuario:

Email:

Orgao_Usuario:

Sistema:

Nome do Asset:

Arquitetura de Dominio do Treinador de Ataque

Cod Ident: ArDO03
\Versdo/Versdes Origem: -
\Verséo: 1.0
Orgéao: IPQM
Nome do Usuario: Luis Pontes
Email: Ipontes@casop.mar.mil.br
Orgéo_Usuario: CASOP
Sistema: Treinador de Ataque do CIAMA
Nome: Componente de Dominio do Treinador de Ataque
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Cod Ident:

CoDO03

\Versdo/Versdes Origem:

\Versao: 1.0
Orgéo: IPQM
Nome do Usuario: Luis Pontes
Email: Ipontes@casop.mar.mil.br
Orgéo_Usuario: CASOP
Sistema: Treinador de Ataque do CIAMA

Nome do Asset:

Componente do Treinador de Ataque

Cod Ident: Co02
\Versdo/Versdes Origem: -
\Versao: 1.0
Orgao IPQM

Nome do Usuério:

Email:

Orgao_Usuario:

Sistema:

Nome do Asset:

Andlise de Dominio do Sistema de Apoio a Decisdodgistica

Cod Ident: AnDO3
\Versdo/Versdes Origem: -
\Versao: 1.0
Orgéo: CASNAV
Nome do Usuario: -
Email: -
Orgao_Usuario: -
Sistema: -
Nome: Arquitetura de Dominio Sistema de Apoio a Des#o Logistica
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Cod Ident:

ArDO03

\Versdo/Versdes Origem:

\Versao:

1.0

Orgao:

CASNAV

Nome do Usuario:

Email:

Orgao_Usuario:

Sistema:

Nome do Asset:

Componente de Dominio Sistema de Apoio a Decisdodistica

Cod Ident: CoD04
Orgao: CASNAV
\Versdo/Versdes Origem: -
\Verséo: 1.0
Orgéao: CASNAV
Nome do Usuario: -
Email: -
Orgao_Usuario: -
Sistema: -
Nome: Componente do Sistema de Apoio a Decisdo Logistica
Cod Ident: Co04

\Versdo/Versdes Origem:

\Versao:

1.0

Orgao:

CASNAV

Nome do Usuario:

Renato Alves

Email:

Renatoalves@ita.aer.br

Orgao_Usuario:

ITA

Sistema:

Sistema de Apoio a Deciséo Logistica de Meios Agutinos
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7.1.5 CADASTRO DE USUARIOS

TAB. 4.5 — Atividade Cadastrar Usuario — passo 3

Nome: Luis Pontes

Login: Lpontes

Senha: 55221144

Email: Lpontes@casop.mar.mil.br
Orgéao: CASOP

Comando: Marinha

Funcéo: Tecnologista Sénior Il
Endereco: Base Naval — Ilha de Mocangué
Telefone: (21)2187-1459

Cidade: Rio de Janeiro

Estado: Rio de Janeiro

IAcesso Sistemas Cientificos (SC)
Nome: Alexandre Magno

Login: Alexmagno

Senha: 22334455

Email: Alexmagno@ime.eb.br
Orgéo: Instituto Militar de Engenharia
Comando: Exército

Funcéo: Major

Endereco: Praia Vermelha — Urca
Telefone: (21)2546-1111

Cidade: Rio de Janeiro

Estado: Rio de Janeiro

ACesso Sistemas Cientificos (SC)
Nome: Renato Alves

Login: Renatoalves

Senha: 55667788

Email: Renatoalves@ita.aer.br
Orgéao: ITA

Comando: Aerondutica

Funcéo: Primeiro Tenente Aviador
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Endereco: CTA

Telefone: (11)5264-6676

Cidade: Sé&o José dos Campos
Estado: S&o Paulo

ACesso Sistemas Cientificos (SC)

7.1.6 LISTA DE ASSETS CANDIDATOS

TAB. 4.6 — Atividade BuscarAsset — passo 2

Nome do Asset:

Analise de Dominio do Controlador Tatico

s5e de

Artefatos: Necessidades do Cliente — AnD01-01
Glosséario — AnD01-02
Modelo de Contexto do Dominio do Controlador TatiégmD01-03
Modelo Conceitual do Controlador Tético - AnD01-04
Diagrama de Casos de Uso de Dominio do ControiedaAnD01-05
Cenério Inserir Dados de Ambiente - AnD01—06
Cenario Abrir Acompanhamento — AnD01-07
Cenério Atualizar Dados da Plataforma — AnD01-08;
Cenério Extrair Dados — AnD01-09
Cenario Definir Configuragdo — AnD01-10
Cenario Cancelar Acompanhamento — AnD01-11
Cenério Alarme de Colisdo — AnD01-12
Modelo de Caracteristicas Parcial do Controle datié\nD01-13
Autor: CASOP
Data: Novembro/2003
Identificacéo: Esse Assetapresenta os artefatos gerados na Andlise de Dmddrum Controlador
Tatico. A definicdo do dominio baseou-se na docuagéo utilizada no Terminal Tatico
Inteligente (TTI). A finalidade desse asset épaasentacdo do conhecimento da anali
dominio do Controlador Tético
Verséao: 1.0
ACess0: SC

Nome do Asset:

Componentes do Sistema de Apoio a Decisdo Logistica

Artefatos:

Classe Condef — Co04-01
Classe Evolucdo — Co04-02
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Classe ItemRestricdo — Co04-03
Classe Meio — Co04-04

Classe MeioNaval — Co04-05
Classe Mensagem — Co04-06
Classe OM — Co04-07

Classe Organizacdo — Co04-08
Classe Papel — Co04-09
Classe Permisséo — Co04-10
Classe Restricdo — Co04-11
Classe RMC — Co04-12

Classe Serie - Co04-13

Classe Tipo - Co04-14

Classe Transmissor — Co04-15
Classe UF — Co04-16

Classe Usuario - Co04-17

Classe UsuarioSessdo — Co04-18

Autor: CASNAV

Data: Novembro/2003

Identificagéo: Esse Asset de componente apresenta os arte@atmiog durante a atividade de
construgdo de software do Sistema de Apoio a Bedisgistica. Esse sistema possibiljta
0 acesso ao histérico de falhas de equipamentmdaxs navais; a extracdo de dados g
partir das mensagens (MICONDEF) que hoje trafegamsistema; a disponibilizacdo das
informacdes acerca das restrices dos meios elsttarem a possibilidade de
acompanhar a disponibilidade dos meios a partifrdasmacdes de CONDEF e das
restricdes

Verséao: 1.0

/ACcesso: SC

Nome do Asset:

Arquitetura de Dominio do Treinador de Ataque

Artefatos:

Diagrama de pacote da camada de negocio e tipadissdio Apliclhminstrutor — ArDO3¢

01

Diagrama de pacote da camada de negdcio e tipadissdio ApliclhmVeiculo — ArD03-
02

Diagrama de pacote da camada de negécio e tipadiesdalo AplicVeiculo — ArD03-03
Diagrama de pacote da camada de negécio e tipadisdlo AplicCCM — ArD03-04
Diagrama de pacote da camada de negécio e tipadisdalo Arma — ArD03-05
Diagrama de distribuic&@o Instrutor Master - ArDG3-0

Diagrama de distribuic&o Instrutor Slave 01 - ArBII3

Diagrama de distribuic&o Instrutor Slave 02 - ArBIE
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Diagrama de distribuic&o Instrutor Slave 03 - ArBI3B
Diagrama de distribuicdo Aluno Manobra - ArD03-10
Diagrama de distribuicdo Aluno CIC 01 - ArD03-11
Diagrama de distribuicdo Aluno CIC 02 - ArD03-12
Diagrama de distribuicdo Aluno CIC 03 - ArD03-13

Autor: IPOM

Data: 2002

Identificacéo: Esse Asset de arquitetura de dominio apreserggeafatos gerados durante a atividade de
projeto de dominio do Treinador de Ataque Anti-Sakino. Esse sistema possibilita o
treinamento das equipes de guerra A/S de naviogasaeovimentacdo de unidades (navios)

Verséao: 1.0

ACess0: SC

Nome do Asset:

Componente de Dominio do Treinador de Ataque

Artefatos:

Diagrama de pacote dos componentes - CoD02-01
Diagrama do componente armas - CoD02-02

Diagrama do componente foguete - CoD02-03
Diagrama do componente torpedo AS - CoD02-04
Diagrama do componente bomba_prof - CoD02-05
Diagrama do componente lancador - CoD02-06
Diagrama do componente Sistemas_armas - CoD02-07
Diagrama do componente projetil - CoD02-08

Diagrama do componente consoles - CoD02-09
Diagrama do componente veiculo - CoD02-10

Diagrama do componente simulador - CoD02-11
Diagrama do componente ElemNav - CoD02-12
Diagrama do componente CadastroAlvo - CoD02-13
Diagrama do componente Alvo - CoD02-14

Diagrama do componente CadastroConsolelnst - CdB302-
Diagrama do componente ControleDeDanos - CoD02-16
Diagrama do componente Servidor LC - CoD02-17
Diagrama do componente Reprodutor - CoD02-18

Diagrama do componente Gravador - CoD02-19

Autor:

IPQM

Data:

2002

Identificacéo:

Esse Asset de Componente de Dominio apreseatdedstos gerados durante a atividade

de projeto de dominio do Treinador de Ataque Anti8arino. Esse sistema possibilita

treinamento das equipes de guerra A/S de naviosaseovimentacao de unidades (navi

(o]

0S)
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\Versao:

1.0

ACESSO0:

SC

7.1.7 REGISTRO DE PROBLEMAS

TAB.4.9 - Atividade Reqistrar Problemas — passo 2

Asset: Componente do Sistema de Apoio a Decisdo Logistica
Cod Ident: Co04
\Verséo: 1.0

Notificado:

Renato Alves

Email:

Renatoalves@gmail.com

Orgéo:

ITA

Sistema:

Sistema de Apoio a Deciséo Logistica de Meios Agutinos

Problema:

O método classifitemrestr, Classe IltemRestricA@84d3, ndo

esta ordenado as restricbes em ordem alfabétes;ante.

7.1.8 NOTIFICACOES

NOTIFICACAO 2:

Atividade ARMAZENARASSETS

DE: Gerente de Qualidade

PARA: Gerente do Repositorio

ASSUNTO: Incluir novoasseto repositorio

NOME DO ASSET: Andlise de Dominio do Controlador Tético
VERSAO: 1.0

OBS: -

NOTIFICACAO 3:

Atividade CONTROLAR VERSOES — CADASTRARSSETS

DE:

Gerente do Repositério

PARA:

Gerente de Configuracéo
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ASSUNTO:

CadastranssetControle de Versdes

NOME DO ASSET:

Anélise de Dominio do Controlador Téatico

VERSAO:

1.0

OBS:

Essa notificagéo é enviada para a atividlade CONTARROVERSOES - CADASTRAR
ASSETS

NOTIFICACAO 2:

Atividade ARMAZENARASSETS

DE:

Gerente de Qualidade

PARA: Gerente do Repositorio

ASSUNTO: Incluir novoassetno repositorio

NOME DO ASSET: Arquitetura de Dominio do Controlador Tético
VERSAO: 1.0

OBS: -

NOTIFICACAO 3:

Atividade CONTROLAR VERSOES — CADASTRARSSETS

DE:

Gerente do Repositorio

PARA:

Gerente de Configuracéo

ASSUNTO:

CadastranssetControle de Versdes

NOME DO ASSET:

Arquitetura de Dominio do Controlador Tatico

VERSAO:

1.0

OBS:

Essa notificagéo é enviada para a atividlade CONTARROVERSOES - CADASTRAR
ASSETS

NOTIFICACAO 2:

Atividade ARMAZENARASSETS

DE:

Gerente de Qualidade

PARA: Gerente do Repositorio

ASSUNTO: Incluir novoassetno repositorio

NOME DO ASSET: Componente de Dominio do Controlador Tético
VERSAO: 1.0

OBS: -

NOTIFICACAO 3:

Atividade CONTROLAR VERSOES — CADASTRARSSETS

DE:

Gerente do Repositorio

PARA:

Gerente de Configuracéo

ASSUNTO:

CadastranssetControle de Versdes

NOME DO ASSET:

Componente de Dominio do Controlador Tatico
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VERSAO:

1.0

OBS:

Essa notificagéo é enviada para a atividlade CONTARROVERSOES - CADASTRAR
ASSETS

NOTIFICACAO 2:

Atividade ARMAZENARASSETS

DE:

Gerente de Qualidade

PARA:

Gerente do Repositorio

ASSUNTO:

Incluir novoasseto repositorio

NOME DO ASSET:

Andlise de Dominio do Treinador de Ataque

VERSAO:

1.0

OBS:

NOTIFICACAO 3:

Atividade CONTROLAR VERSOES — CADASTRARSSETS

DE:

Gerente do Repositorio

PARA:

Gerente de Configuracéo

ASSUNTO:

CadastranssetControle de Versdes

NOME DO ASSET:

Analise de Dominio do Treinador de Ataque

VERSAO:

1.0

OBS:

Essa notificagéo é enviada para a atividlade CONTARROVERSOES - CADASTRAR
ASSETS

NOTIFICACAO 2:

Atividade ARMAZENARASSETS

DE:

Gerente de Qualidade

PARA: Gerente do Repositorio

ASSUNTO: Incluir novoassetno repositorio

NOME DO ASSET: Arquitetura de Dominio do Treinador de Ataque
VERSAO: 1.0

OBS: -

NOTIFICACAO 3:

Atividade CONTROLAR VERSOES — CADASTRARSSETS

DE:

Gerente do Repositorio

PARA:

Gerente de Configuracéo

ASSUNTO:

CadastranssetControle de Versdes

NOME DO ASSET:

Arquitetura de Dominio do Treinador de Ataque

VERSAO:

1.0

OBS:

Essa notificagéo é enviada para a atividlade CONTRROVERSOES - CADASTRAR
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ASSETS

NOTIFICACAO 2:

Atividade ARMAZENARASSETS

DE:

Gerente de Qualidade

PARA:

Gerente do Repositorio

ASSUNTO:

Incluir novoasseto repositorio

NOME DO ASSET:

Componente de Dominio do Treinador de Ataque

VERSAO:

1.0

OBS:

NOTIFICACAO 3:

Atividade CONTROLAR VERSOES — CADASTRARSSETS

DE:

Gerente do Repositério

PARA:

Gerente de Configuracéo

ASSUNTO:

CadastranssetControle de Versdes

NOME DO ASSET:

Componente de Dominio do Treinador de Ataque

VERSAO:

1.0

OBS:

Essa notificagéo é enviada para a atividlade CONTARROVERSOES — CADASTRAR
ASSETS

NOTIFICACAO 2:

Atividade ARMAZENARASSETS

DE:

Gerente de Qualidade

PARA: Gerente do Repositério

ASSUNTO: Incluir novoasseto repositorio
NOME DO ASSET: Componente do Treinador de Ataque
VERSAO: 1.0

OBS: -

NOTIFICACAO 3:

Atividade CONTROLAR VERSOES — CADASTRARSSETS

DE:

Gerente do Repositorio

PARA:

Gerente de Configuracéo

ASSUNTO:

CadastranssetControle de Versdes

NOME DO ASSET:

Componente do Treinador de Ataque

VERSAO:

1.0

OBS:

Essa notificagéo é enviada para a atividlade CONTRROVERSOES - CADASTRAR
ASSETSNotificacédo 10)
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NOTIFICACAO 2:

Atividade ARMAZENARASSETS

DE:

Gerente de Qualidade

PARA: Gerente do Repositorio

ASSUNTO: Incluir novoassetno repositorio

NOME DO ASSET: Analise de Dominio do Sistema de Apoio & Decis&gittaa
VERSAO: 1.0

OBS: -

NOTIFICACAO 3:

Atividade CONTROLAR VERSOES — CADASTRARSSETS

DE:

Gerente do Repositorio

PARA:

Gerente de Configuracéo

ASSUNTO:

CadastranssetControle de Versdes

NOME DO ASSET:

Andlise de Dominio do Sistema de Apoio a Decis&giteca

VERSAO:

1.0

OBS:

Essa notificacéo é enviada para a atividlade CONTARROVERSOES - CADASTRAR
ASSETS

NOTIFICACAO 2:

Atividade ARMAZENARASSETS

DE:

Gerente de Qualidade

PARA:

Gerente do Repositorio

ASSUNTO:

Incluir novoassetno repositorio

NOME DO ASSET:

Arquitetura de Dominio do Sistema de Apoio a Dexisdgistica

VERSAO:

1.0

OBS:

NOTIFICACAO 3:

Atividade CONTROLAR VERSOES — CADASTRARSSETS

DE:

Gerente do Repositorio

PARA:

Gerente de Configuracéo

ASSUNTO:

CadastranssetControle de Versdes

NOME DO ASSET:

Arquitetura de Dominio do Sistema de Apoio a Dexisagistica

VERSAO:

1.0

OBS:

Essa notificagéo é enviada para a atividlade CONTARROVERSOES - CADASTRAR
ASSETS

NOTIFICACAO 2:

Atividade ARMAZENARASSETS

DE:

Gerente de Qualidade
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PARA:

Gerente do Repositorio

ASSUNTO:

Incluir novoassetno repositorio

NOME DO ASSET:

Componente de Dominio do Sistema de Apoio a Detisgéstica

VERSAO:

1.0

OBS:

NOTIFICACAO 3:

Atividade CONTROLAR VERSOES — CADASTRARSSETS

DE:

Gerente do Repositério

PARA:

Gerente de Configuracéo

ASSUNTO:

CadastranssetControle de Versoes

NOME DO ASSET:

Componente de Dominio do Sistema de Apoio a Dedisgéstica

VERSAO:

1.0

OBS:

Essa notificagéo é enviada para a atividlade CONTRROVERSOES - CADASTRAR
ASSETS

NOTIFICACAO 2:

Atividade ARMAZENARASSETS

DE:

Gerente de Qualidade

PARA: Gerente do Repositorio

ASSUNTO: Incluir novoassetno repositorio

NOME DO ASSET: Componente do Sistema de Apoio a Decisdo Logistica
VERSAO: 1.0

OBS: -

NOTIFICACAO 3:

Atividade CONTROLAR VERSOES — CADASTRARSSETS

DE:

Gerente do Repositorio

PARA:

Gerente de Configuracéo

ASSUNTO:

CadastranssetControle de Versoes

NOME DO ASSET:

Componente do Sistema de Apoio a Decisdo Logistica

VERSAO:

1.0

OBS:

Essa notificacéio é enviada para a atividlade CONTARROVERSOES - CADASTRAR
ASSETS
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7.1.9 RELATORIO DE METRICAS

Atividade Controle de Métricas

Numero deAssets no Repositdrio: 11
Nimero de Acessos (sem download) ao Repositorio, tnimestre: 0
(dd/mm/aa até dd/mm/aa):

Ndmero de Downloads do Repositorio, no trimestre:dd/mm/aa até 4
dd/mm/aa)

Numero Acumulado de Reuso para todos o&ssets do Repositério 4

NUMERO ACUMULADO DE REUSO POR ASSET:

Nome: Anélise de Dominio do Controlador Tético
Caodigo: AnDO1

Reutilizado: 1

Nome: Arquitetura de Dominio do Controlador Tético
Cadigo: ArD01

Reutilizado: 0

Nome: Componentes de Dominio do Controlador Tético
Caodigo: CoDO01

Reutilizado: 0

Nome: Anédlise de Dominio do Treinador de Ataque
Cadigo: AnDO02

Reutilizado: 0

Nome: Arquitetura de Dominio do Treinador de Ataque
Cadigo: ArD02

Reutilizado: 1

196




Nome: Componente de Dominio do Treinador de Ataque
Cadigo: CoD02

Reutilizado: 1

Nome: Componente do Treinador de Ataque

Cadigo: Co02

Reutilizado: 0

Nome: Anélise de Dominio do Sistema de Apoio & Decisagistca
Cadigo: AnDO03

Reutilizado: 0

Nome: Arquitetura de Dominio Sistema de Apoio a Deciségiktica
Cadigo: ArD03

Reutilizado: 0

Nome: Componente de Dominio Sistema de Apoio a Decis@stioa
Cadigo: CoD04

Reutilizado: 0

Nome: Componente do Sistema de Apoio a Decisdo Logistica
Cadigo: Co03

Reutilizado: 1

NUMERO DE ASSET, DESENVOLVIDOS, POR ORGANIZACAO, NO PERIODO:

Nome da organizacao:

CASOP

NUmero deassets:

3
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Nome da organizacao: IPQM
NUmero deassets: 4

Nome da organizacao: CASNAV
NUmero deassets: 4

NUMERO DE REUSO, POR ORGANIZACAO, NO PERIODO:

Nome da organizacao: CASOP
NUmero de reuso: 2
Nome da organizacao: IME
Numero de reuso: 1
Nome da organizacao: ITA
NUmero de reuso: 1
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7.2 APENDICE 2: FERRAMENTA DE APOIO AO PROCESSO DE GHRWREA DE
ASSETS

O processo de desenvolvimento baseado em reusssitacde ferramentas que auxiliem
no armazenamento, busca, divulgacdo, compartilhEmmerentendimento dassetspara a
construcdo de sistemas de software a partir demoe

Esta especificacdo tem a finalidade de apreseeturigdo da Ferramenta de Apoio ao
Processo de Geréncia Assets através dos requisitos necessarios para a dira¢ib, da

definicdo do escopo e dos requisitos funcionaisagigeramenta contempla.

7.2.1 REQUISITOS

7.2.1.1 ATIVIDADES DO PROCESSO DE GERENCIA

A ferramenta devera dar suporte a todas as atiegdddfinidas no Processo de Geréncia
deAssets
= Abaixo segue a relacao das atividades definidgs oxesso:
= Aprovar Assets (Al);

= Armazenar Assets (A2);

= AtualizarAssetgA3);

= BuscarAssetqA4);

= RecuperaAsset{Ab);

* RemoverAsset{Ab);

= Cadastrar Usuario (A7);

= Controlar Versdes - Cadastrar (A8);
= Controlar Versdes - Recuperar (A9);
= Registrar Problemas (A10); e

= Calcular Métricas (Al11).
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7.2.1.2 DEFINICAO DO ESCOPO

A ferramenta de apoio ao Processo de Geréndhessiets uma ferramenta desenvolvida
para fornecer suporte difusdo aesetsatravés do ambiente WEB e, desta forma, permitir o
compartilhamento de um repositorio aesetsdentro do Contexto do Ministério da Defesa e
seus Comandos Subordinados e promover a reutizig@ssetentre os desenvolvedores de
sistemas.

Os usuéarios desta ferramenta serdo as organizggéedesenvolvem sistema e que sao
subordinadas ao Ministério da Defesa.

Os Desenvolvedores poderdo compartilharassetsdesenvolvidos em seus trabalhos
entre si e, desta forma, o repositorio tera o pdpalentralizar e disponibilizar assetgara
reuso.

A tecnologia da WEB vai permitir a independénciaptitaforma, acesso distribuido,
informac&o compatrtilhada e facilidade de acesso.agpecto importante a ser ressaltado € a
seguranca de acesso como um dos pontos fundameptéss o compartiihamento do
repositério sera realizado através da infra-estauda WEB, que é uma rede publica.

Para isso, existe a necessidade de estabeleceoninole de acesso aos recursos da
ferramenta somente aos usuarios autorizados gtenpem as organizacdes subordinadas ao
Ministério da Defesa e que ja foram previamentecsehadas e, além disso, controlar os

recursos que vao ser disponibilizados para cadaltpcategoria de usuario.

7.2.1.3 REQUISITOS DE SISTEMA

A ferramenta proposta devera permitir:

= Certificacdo dosssets

» Classificacao doassets

= (Catalogacao dosssets

*» Armazenamento dasset® sua documentagdo em um repositorio de dados;
» Atualizacdo de umassete sua documentagéo (nova versao);

= Busca daasset9elos usuarios de sistema;
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Recuperacédo dassetpelos usuérios do sistema;
Submissao dassetsao sistema pelos usuarios;
Remocao dassetobsoletos;

Cadastro de Usuarios no sistema;

Controle de acesso;

NotificagcOes para 0S USUArios;

Controle de Versoes;

Registro de Problemas pelos usuarios; e

Levantamento de Métricas.

7.2.1.4 DESCRICAO DOS REQUISITOS

2

. O Usuério do sistema vai ter disponiveis 0S segslirecursos:

Busca: possibilita que o usuério realize buscasssetsno repositorio, através de
recursos para estabelecer critérios e parametlys 88 caracteristicas dssetque
esta sendo procurado. Isto € possivel através finicde de um esquema de
classificacdo para o repositério. As buscas podsm s

Busca simplificada por palavra chave; e

Busca complexa (alto nivel).

Submissao: possibilita que o usuario submeta ssastscandidatos para serem
certificados;

Recuperacéo: disponibiliza recursos para auxillapmocesso de extrairassetgara
a sua reutilizacdo na construcédo de uma nova gpatica

Registro de Problemas.

. Ja a equipe de GerenteAlgsetsvai ter disponiveis 0s seguintes recursos comortip

as atividades de geréneiasets

Esquema de classificacdo: disponibiliza os recupsoa criar e manter a estrutura do
esquema de classificacdo dasetno repositorio;
Catalogacao: disponibiliza os recursos para a sadudoassete das informacdes

relacionadas no repositério e permitir a manutenigimesmo;
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= Certificacdo dosssetsdisponibilizam os recursos para validaragsetandidatos a
fazerem parte do repositério ou as novas versdesssietsque ja fazem parte do
repositoério;

= Divulgacéao: disponibiliza os recursos para que ce@@e deAssetgdivulgue, para os
usuarios, informacdes sobre novassets atualizacdo de versdes, retiradas e, até
mesmo, erros encontrados;

= Controle de Versoes;

= Registro de Problemas; e

= Meétricas do Repositorio.

No ambiente de reutilizacdo que esta sendo propostdsuario pode ser tanto o que
produzassetscomo o que consome. O Gerenteddeet® a pessoa responsavel pela geréncia
dosassetsaarmazenados no repositorio.

A Ferramenta visa atender tanto as atividadesUtngrios como as do Gerente de
Assets

= Usuarios (Engenheiros de Requisitos, DesenvolvedoMontadores); e

» Gerente deAssets(Gerente do Repositorio, Gerente de Configurac&ernte de
Qualidade).

7.2.2 DESCRICAO DOS CASOS DE USO

Para melhor especificacdo e entendimento do sisteteafoi dividido em trés sub-
sistemas:

=  Sub-sistema de Producéo;

= Sub-sistema de Geréncia; e

= Sub-sistema de Consumo.
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7.2.2.1 LISTA DE ATORES E OBJETIVOS

TAB. 7.1: Lista de atores e objetivos

ATOR OBJETIVO
Usuério Submeterssetcandidato a certificacéo (1)
Usuério Buscarasset(2)
Usuério Recuperaassef(3)
Usuario Registrar problema (4)
Usuario Cadastra Usuario (5)

Gerente do Repositorio

Armazerzeset(6)

Caso de Uso “Armazenar asset”

Classifiasset(7)

Caso de Uso “Armazenar asset”

Cataloagsset(8)

Gerente do Repositério

Remo\asgset(9)

Casos de Uso “Armazena, Recupera e Remove Controlar verséo (10)

asset”

Gerente do Repositério

Calcular métricas (11)

Gerente de Qualidade

Certificasset(12)
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7.2.2.2 CASOS DE USO - SUB-SISTEMA DE PRODUGCAO

Sub-Sistema de Producéo

Usuério

D

Submete asset
candidato a
certificacao (1)

Controla versédo (11)

<<include>>

Gerente do Repositério

Armazena a sset (6)

<<include>>

<<include>> [ : :

Cataloga asset (10)

Classifica asset (9)

Usuario
Engenheiro de Dominio
Desenvolvedores N
Montadores

FIG. 7.1: Use Casalo Sub-Sistema de Producao
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7.2.2.3 CASOS DE USO - SUB-SISTEMA DE CONSUMO

Sub-Sistema de Consumo

Busca a sset (2)

Recupera asset (3)

L. Controla verséo (12)
Usuario

Registra problema (4)

Usuario
Engenheiro de Dominio
Desenvolvedores T
Montadores

FIG. 7.2: Use Casalo Sub-Sistema de Consumo
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7.2.2.4 CASO DE USO — SUB-SISTEMA DE GERENCIA

Gerente do
Repositorio

Usuéario

Gerente de
Qualidade

Sub-Sistema de Geréncia

Remove asset (10)

<<include>>

Controla verséo (10)

Calcula métricas (12)

D

Cadastra Usuério (5)

- —C D

Certifica asset (12)

Usuério
Engenheiro de Dominio
Desenvolvedores N
Montadores

FIG. 7.3:Use Casalo Sub-Sistema de Geréncia
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7.2.3 CENARIOS

Caso de Uso: Submete asset candidato a certificacao

Objetivo: Submeter @ssetpara ser certificado pelo Gerente de Qualidade;
Ator Primario: Usuario;

Ator Secundario: -

Gatilho: Certificar asset;

Pré-condicdo:Usuario estar logado no sistema,;
Pos-condicdoAssetenviado para certificacao;

Sequéncia Tipica de Eventos:

Usuario armazenaasseta area de transferénciaaksetsa serem certificados;
Sistema notifica Gerente de Qualidade;

Caso de Uso encerrado.

Caso de Uso: Busca asset;

Objetivo: Procurarassetscandidatos a reutilizacao;

Ator Primario: Usuéario;

Ator Secundario: -

Gatilho: Recuperar asset;

Pré-condicdo:Usuario estar logado no sistema;

Pos-condicdoBusca efetuada,;

Sequéncia Tipica de Eventos:

Usuario fornece as palavras-chaves conforme a#él® busca do sistema;

Sistema executa busca;

Sistema encontrasset(som as caracteristicas definidas pelo Usuario;

Sistema fornece uma lista com a relacaoadsete sua descricao;

Caso de Uso encerrado.

Sequéncia Alternativa:

Passo3;

Gatilho: Sistema ndo encontassetcom as caracteristicas fornecidas pelo Usuario;
Sistema informa que ndo foram encontradassets que atendam aos critériog
estabelecidos pelo usuario;

Retorna ao passo 5 do curso normal.
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Caso de Uso: Recupera asset;

Objetivo: Recuperaassetpara reuso;

Gatilho: Asset selecionado;

Ator Primario: Usuéario;

Ator Secundario: -

Pré-condicdo:Usuario ter selecionadoassetda lista deassetandidatos;
Pos-condicdoAssetdisponibilizado para reuso;

Sequéncia Tipica de Eventos:

Usuario soliciteassetatravés da lista dessetcandidatos;

Sistema disponibiliza assetsolicitado;

Sistema informa Caso de Uso Controla Versao panazenar informacdes sobmsset
recuperado;

Caso de Uso encerrado.

Caso de UsoRegistra problema;

Objetivo: Permitir que o Usuéario reporte os problemas datiest nasset
Ator Primario: Usuéario;

Ator Secundario: -

Gatilho: Notificar problema;

Pré-condicdo:Usuario estar logado no sistema;
P6s-condigdoUsuarios notificados do problema detectado;
Sequéncia Tipica de Eventos:

Usuario registra no sistema o problema detectado;
Sistema procura usuarios que estejam reutilizarasset
Sistema informa o(s) usuario(s) sobre o problentectedo

Caso de Uso encerrado.
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Sequéncia Alternativa:
Passo2,;
Gatilho: Sistema néo encontra usuarios que estejam rantlizo asset;

Retorna ao passo 4 do curso normal.

Caso de UsoCadastra Usuario;

Objetivo: Permitir o cadastro do Usuario no sistema;
Ator Primario: Usuéario;

Ator Secundario: -

Gatilho: Solicitar cadastro;

Pré-condicaoUsuario ndo estar cadastrado;
Pés-condigdoUsuario cadastrado;

Sequéncia Tipica de Eventos:

Usuario requisita cadastro no sistema,;

Sistema verifica dados do Usuério;

Sistema aceita cadastro e atribui o tipo de a@ssstema,;
Sistema notifica usuario; e

Caso de Uso encerrado.

Sequéncia Alternativa:

Passo2;

Gatilho: Sistema néo aceita cadastro do usuario;

Retorna ao passo 4 do curso normal.

Caso de Uso: Armazena asset;

Objetivo: Permitir que o Gerente do Repositdrio armazssetno repositorio;
Ator Primario: Gerente do Repositorio;

Ator Secundario: -

Gatilho: Asset Certificado

Pré-condicdo:Assetdeve ter sido certificado pelo Gerente de Qualipade
P6s-condicdoAssetarmazenado no repositoério;

Sequéncia Tipica de Eventos:

Gerente do Repositério informa as palavras chakessset para classificacdo

sistema;

no
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IncludeClassifica;

Gerente do Repositorio informa o contetido da dootmgéo dassetpara a catalogagéo
no sistema

IncludeCataloga;

Sistema armazena informacgéo da versdo no Contedlesao

IncludeControla Verséo;

Sistema notifica Usuérios

Caso de Uso encerrado.

Caso de Uso: Classifica asset;

Objetivo: Classificar o asseta partir de palavras-chaves fornecidas pelo Gerdaot
Repositorio;

Ator Primario: Caso de Uso Armazemaset

Ator Secundario: -

Gatilho: Armazenalasset

Pré-condicao: Asset certificado;

P6s-condigdo: Asset classificado;

Sequéncia Tipica de Eventos:

Gerente do Repositério recupera documentacassiet

Gerente do Repositério, conforme classificacdo emgeths, gera esquema de
classificacdo dassetsegundo as informacdes contidas na documentacao;

Gerente do Repositorio armazena o esquema defidasdo no repositorio;

Caso de Uso encerrado.
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Caso de Uso: Cataloga asset;

Objetivo: Permitir que o Gerente do Repositério armazenmfasmacdes dassetno
repositoério;

Ator Primario: Gerente do Repositorio;

Ator Secundario: -

Gatilho: Armazenarsset

Pré-condicéo: Asset classificado;

Pés-condigdo: Asset catalogado;

Sequéncia Tipica de Eventos:

Gerente do Repositério recupera documentacassiet

Gerente do Repositorio, armazena a documentacéassiet segundo a estrutura de
armazenamento (catalogo) do repositorio;

Caso de Uso encerrado.

Caso de Uso: Remove asset;

Objetivo: Permitir que o Gerente do Repositorio remassetsio repositorio;

Ator Primario: Gerente do Repositorio;

Ator Secundario: -

Gatilho: Relatorio de Métricas;

Pré-condicéo: Assetcom baixo indice de reuso;

Pés-condigdoAssetremovido do repositoério;

Sequéncia Tipica de Eventos:

Gerente do Repositorio solicita indice de reusocedssts

Sistema, a partir do Relatorio de Métricas, veaifissetscom baixo indice de reuso;
Sistema verifica se os referidassetsestdo sendo reutilizados;

Sistema informa ao Gerente do Repositorio agsetsque podem ser retirados dd
repositorio;

Gerente do Repositorio analisa e selecionassstgjue devem ser retirados;
Sistema excluassetsio repositorio

IncludeControla Versao;

Caso de Uso encerrado.
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Caso de UsoControla Versao;

Objetivo: Controlar as diferentes versdes e diferentes issudosassetsarmazenados no
repositoério;

Ator Primario:

Ator Secundario: -

Gatilho: Incluir, alterar, remover ou reusassetdo repositério;
Pré-condicéo:

Pés-condicéo:

Sequéncia Tipica de Eventos:

Sistema verifica qual operacao deve ser feita nirGle de Versoes;
Sistema inclui dados do noassetno Controle de Versoes;

Sistema notifica Usuarios sobre n@&setno repositorio;

Caso de Uso encerrado.

Sequéncia Alternativa:

Passol;

Gatilho: Inclusdo de uma nova versao;

Sistema inclui dados da nova versaoatseino Controle de Versoes;
Sistema notifica Usuarios sobre uma nova versasdetno repositorio;
Retorna ao passo 4 do curso normal.

Sequéncia Alternativa:

Passol;

Gatilho: Incluséo dos dados do usuario;

Sistema inclui dados do usuario, que esta reutitiaa asset, no Controle de Versdes;
Retorna ao passo 4 do curso normal.

Sequéncia Alternativa:

Passol;

Gatilho: Remocéo dos dados do asset;

Sistema remove os dadosaksetdo Controle de Versdes;

Retorna ao passo 4 do curso normal.
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Caso de UsoCalcula métricas;

Objetivo: Calcular as métricas do repositorio;

Ator Primario: Gerente do Repositorio;

Ator Secundario: -

Gatilho: Elaborar relatorio trimestral de métricas do sigoio;
Pré-condicdo:Ter atingido a data de emissédo do relatorio;
P6s-condigdoRelatorio concluido;

Sequéncia Tipica de Eventos:

Sistema calcula nimero de componentes no repasitori

Sistema calcula nimero de acessos @anwnload$ ao repositorio, por periodo;
Sistema calcula nimero dewnloadsno repositoério, por periodo;

Sistema calcula nimero acumulado de reusoagset

Sistema calcula nimero acumulado de reuso para tlassets do repositorio;
Sistema gera relatorio de métricas; e

Caso de Uso encerrado.

Caso de Uso: Certifica asset;

Objetivo: Atestar a qualidade dessetgpara serem incluidos no repositorio;
Ator Primario: Gerente de Qualidade;

Ator Secundario: -

Gatilho: Notificacdo do Usuario;
Pré-condicdoSubmeteassetcandidato a certificacao;
P&s-condigdo: Asset certificado;

Sequéncia Tipica de Eventos:

Gerente de Qualidade aplica check-list;

Gerente de Qualidade aplica técnica de leiturazbotal;
Gerente de Qualidade aplica técnica de leituracadrt
Sistema emite relatério de verificagcao;

Sistema notifica Gerente do Repositério; e

Caso de Uso encerrado.
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Sequéncia Alternativa:

Passo;

Gatilho: Assetnao foi aprovado nos teste de certificacao;
Sistema notifica Usuério;

Retorna ao passo 6 do curso normal.
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8 GLOSSARIO DE TERMOS TECNICOS E EXPRESSOES USADAS

= ANALISE DE DOMINIO:

(A) A andlise de sistemas, dentro de um dominioa mkescobrir semelhancas e
diferencas entre eles.

(B) O processo atravées do qual a informacdo utiizano sistema de
desenvolvimento de software é identificada, capiara organizada de forma a poder ser
reutilizada para criar novos sistemas dentro denasmo dominio.

(C) O resultado do processo (A) e (B)

= ARQUITETURA DE DOMINIOS. Uma genérica estrutura organizacional ou
design de sistemas de software dentro de um donAnarquitetura de dominio contém os
designes (projetos) com 0s quais se pretendeasrsds requisitos especificados no modelo
do dominio. A arquitetura de dominio documenta sigie assim como o0 modelo de dominio
documenta requisitos. Uma arquitetura de domidippode ser adaptada para criar designes
para sistemas de software dentro de um domini9,peo®e umframeworkpara configurar
assets em sistemas de software individuais

= ARTEFATO, s. m.Uma peca de informacéo tangivel que é criada,aaléee usada
durante o desenvolvimento das atividades; reprasemta area de responsabilidade; e é
passivel de ser colocada separadamente sobre uroleate versdes. Um artefato pode ser
um modelo, um elemento de modelo ou um documeM@QBSON et al., 1999)

» ARTEFATO REUTILIZAVEL ,s.m. Também denominadasset.

= ASSET, s. m.Asseté um artefato ou conjunto de artefatos que tendidocriados
com um proposito explicito de ser reutilizado enrasiesforcos de desenvolvimento. Neste
sentido, ele é a unidade que ir4 ser produzidézada e gerenciada para permitir o reuso
(RATIONAL SOFTWARE CORPORATION, 2005).

= ATIVO DE SOFTWARE, s. m. Também denominatasset”.

= CLASSIFICACAO, A maneira como assets sdo organizados para fadiliscas e
extracbes em uma biblioteca de reuso (ISO/IEC 122@56/FDAM 1)

= COMPONENTE, s. m. Um pacote coerente de artefatosafevareque podem ser

desenvolvidos independentemente e entregues come wmdade e que podem ser
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compostos, ou trocados, com outros componentesf@anar algo maior. (D"SOUZA et al.,
1998)

= DEFEITO, s. m. Passo, processo ou definicdo de dados@&tesy por exemplo, um
comando incorreto. (IEEE610.12, 1990)

= DEFINICAO DE DOMINIO, O processo de definir o escopo e os limites de um
dominio. O resultado deste processo.

= DOMINIO, s. m. O espaco do problema. (NIST, 1994)

= ENGENHARIA DE DOMINIO. Uma linha baseada em reuso para definir o escopo
(definicdo do dominio), especificar a estruturgéetura do dominio), e construir assets
(por exemplo, projeto de requisitos, codigostétware documentacdo) para uma classe de
sistemas, subsistemas ou aplicacbes. Engenharidothénio pode incluir as seguintes
atividades: definicdo do dominio, analise de domidesenvolver a arquitetura de dominio e
implementacdo do dominio. (NIST, 1994)

= ENGENHEIROS DE DOMINIO. Um grupo que desempenha atividades de
engenharia de dominio (incluindo analise de dommojeto de dominio, construcao aeset
e manutencao desse). (IEEE1517, 1999)

= GARANTIA DA QUALIDADE . Conjunto de atividades planejadas e sistematicas,
implementadas no sistema da qualidade e demonstremi@o necessarias para prover
confianca adequada de que uma entidade atendeeguisitos para a qualidade. (1ISO8402,
1994)

= LINHA DE PRODUCAO, Uma colecdo de sistemas que sdo potencialmente
derivaveis de uma Unica arquitetura de dominios.

= MODELO DE DOMINIO. Um produto da analise de dominio que prove uma
representacdo dos requisitos do dominio. O modelaaminio identifica e descreve a
estrutura dos dados, fluxo de informacdes, fung@ssiicbes e controles do dominio que séo
incluidos no sistema deoftware dentro do dominio. O modelo de dominio descreve as
semelhancas e variagbes entre os requisitos desnais desoftwareno dominio. (NIST,
1994)

= PROCEDIMENTO, s. m. Forma especifica de executar uma atividadeum
processo. (1ISO9000, 2001)

= PROCESSO DE SOFTWARE. Conjunto de atividades, métodos, praticas e

transformacdes que as pessoas empregam para desemvaantesoftwaree os produtos
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associados (por exemplo, planos de projeto, dociomeate projeto, cddigo, casos de teste,
manual do usuario). (1S08402, 1994)

= QUALIDADE, s. f. Grau no qual um conjunto de caracteristicasentes satisfaz a
requisitos. (ISO9000, 2001)

= RASTREABILIDADE, s. f. Capacidade de recuperar o historico, aagio ou a
localizac&o daquilo que esta sendo consideraddN{TABO0O, 2001)

= REQUISITO, s. m. Necessidade ou expectativa do cliente eowtea parte
interessada, geralmente explicitada como condigdoegocio no contrato com o fornecedor
para resolver um problema ou alcancar um objetlrouma caracteristica, tais como
especificacdo técnica, prazo de entrega, garagtia, o cliente "requer® do produto.
(ABNT9000, 2001)

= RETRABALHO, s. m. A¢do sobre um produto ndo-conforme, afimtaiaa-lo
conforme aos requisitos. (ABNT9000, 2001)

= REUSABILIDADE, s. f. (A) O grau que urassetpode ser utilizado em mais de um
sistema desoftwareou na construcédo de outrassets (B) Em uma biblioteca de reuso, a
caracteristica de uassetde ser utilizado em diferentes contextos, sisteteasoftware ou na
construcao de diferentassets(IEEE1517, 1999)

= REUSO, s. m. O uso de urassetna solucao de diferentes problemas. (IEEE1517,
1999)

= REUSO SISTEMATICO. A préatica de reuso de acordo com um processo bem
definido e repetivel. (IEEE1517, 1999)

= SISTEMA. Uma composicao integrada que consiste de um ds pracessos,
hardware software facilidades e pessoas, que provéem uma capacidaddgender uma
necessidade ou objetivo definido. (ABNT12207,1998)

= STAKEHOLDER. Um grupo ou individuo que possui um grande iss&geno
sucesso do sistema deftwareque estd sendo desenvolvido e possui alguma indilaélireta
ou indireta nos requisitos do sistema. (HEINEMANie2001)

= TEMPLATE. Um assetcom parametros owslots que podem ser usados para
construir uma instancia @desset (IEEE1517,1999)

= USABILIDADE, s. f. Conjunto de atributos que evidenciam o resfmecessario
para se poder utilizar software bem como o julgamento individual desse uso, par u

conjunto explicito ou implicito de usuarios. (1IS@811,2000)
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Livros Gratis

( http://www.livrosgratis.com.br )

Milhares de Livros para Download:

Baixar livros de Administracao

Baixar livros de Agronomia

Baixar livros de Arquitetura

Baixar livros de Artes

Baixar livros de Astronomia

Baixar livros de Biologia Geral

Baixar livros de Ciéncia da Computacao
Baixar livros de Ciéncia da Informacéo
Baixar livros de Ciéncia Politica

Baixar livros de Ciéncias da Saude
Baixar livros de Comunicacao

Baixar livros do Conselho Nacional de Educacdo - CNE
Baixar livros de Defesa civil

Baixar livros de Direito

Baixar livros de Direitos humanos
Baixar livros de Economia

Baixar livros de Economia Doméstica
Baixar livros de Educacao

Baixar livros de Educacdo - Transito
Baixar livros de Educacao Fisica

Baixar livros de Engenharia Aeroespacial
Baixar livros de Farmacia

Baixar livros de Filosofia

Baixar livros de Fisica

Baixar livros de Geociéncias

Baixar livros de Geografia

Baixar livros de Histdria

Baixar livros de Linguas
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