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ABSTRACT

Considering the difficult autistic children have to socially interact, the present
study aimed at promoting skills related to reciprocal functional play between
children with typical and atypical development and answered to the following
guestions: (1) Is the procedure (prompt providing and fading-out) effective on
installing skills related to reciprocal functional play? (2) After training, does
generalization occur to different peers, situations or toys? (3) What happens
with disruptive behavior as the intervention takes place? Six children took part
in the study: two diagnosed with autism (P1 and P2) and four considered as
typical children (two in training and two in generalization). Behavior chains were
built for participant-peer interaction for each selected toy. These chains were
constituted by five skills: (1) follow instruction related to the toy — catch the toy
(2) imitate the name of the toy — initiate playing (3) wait for partner turn (4) play
and (5) maintain playing, composed by wait and play for the second and third
time. Prompt was provided to participants so they could respond properly. The
procedure involved prompt fading-out in four levels: total prompt, light prompt,
gestual prompt and independent. A multiple base line design was proposed to
control the effects of manipulated variables. After training, tests were realized in
order to verify if trained responses would occur in the same setting and partner
as in training, under three conditions: (1) when instructions were not provided
(2) when toy was put far from children, with and without instruction (3) when the
partner was far from the participant, with and without instruction. Generalization
was tested for a new setting, new toy and new partner. As results, both
participants engaged in playing, demonstrating fading-out procedure
effectiveness. Generalization occurred for both participants for a new setting, a
new partner and a new toy. To both, it didn’'t occur in skill number 4 for a
second toy. At tests, the lower number of correct responding for both
participants occurred in any condition without instruction. At last, disruptive
behavior declined as participants engaged in playing.

Key-words: autism, social interaction, playing.



Na area da Andlise do Comportamento, ha uma grande producédo de
estudos que inclui participantes com desenvolvimento atipico’ (Carr, &
Kologinsky, 1983; Carr, & Durand, 1985; Hall, & Sundberg, 1987; Bondy, &
Frost, 1993). Este fato ficou evidenciado, nas ultimas décadas, em um dos
principais periédicos da Analise do Comportamento Aplicada. Northup, Vollmer,
& Serret (1993) analisaram diferentes aspectos dos artigos publicados entre
1968 e 1992 no Journal of Applied Behavior Analysis — JABA: tipo de artigo,
participantes, comportamento alvo, ambiente de aplicacdo do estudo, agente
da modificacdo do comportamento, uso de principios basicos e procedimentos.
Em relacdo as caracteristicas dos participantes envolvidos nas pesquisas
analisadas, constataram que, de 1968 até 1977, criangas que n&do eram
classificadas com desenvolvimento atipico ou com disturbios psiquiatricos,
eram a maioria dos participantes dos estudos publicados no JABA. E na
década de 80 que participantes com desenvolvimento atipico passaram a ser
0s majoritarios dos estudos publicados neste jornal e, em 1992, estes
participantes faziam parte de 75% dos artigos publicados.

Iwata, Bailey, Neff, Wacker, Repp, & Shook (1995) também encontraram
resultados semelhantes ao analisarem os artigos publicados no JABA de 1968
a 1995: praticamente metade das publicagbes envolvia individuos com
desenvolvimento atipico. Estes estudos mostram que o0s pesquisadores que
publicam no JABA, que é considerado um dos principais periédicos da Analise
do Comportamento Aplicada, trabalham intensamente na producdo de
conhecimento para esta populagao.

Diversas questdes tém sido investigadas acerca deste publico alvo:
treino de comunicacgao funcional (Winborn, Wacker, Richman, Asmus, & Geier,
2002), treino de operantes verbais (Shafer, 1994), independéncia funcional de
operantes verbais (Hall, & Sundberg, 1987), comportamentos disruptivos
(Kurtz, Chin, Huete, Tarbox, O'Connor, Paclawskyj, & Rush, 2003), entre
outros. Uma dessas questdes, freqientemente estudada com individuos com
desenvolvimento atipico, principalmente os diagnosticados com autismo, € a
interagdo social, sendo esta observada e analisada em mais de 50 anos de
pesquisa (Krantz, & McClannahan, 1993).

! Neste estudo optou-se por traduzir termos como developmental disabilities, developmental desorders,
entre outros, por desenvolvimento atipico.



A dificuldade na interacdo social € marcante no repertério de criancas
diagnosticadas como autistas (DSM-1V, 1994). Justamente em decorréncia
desta dificuldade, esses individuos sdo potencialmente participantes favoritos
em procedimentos que resultem em aumento dessas interacbes (McGee,
Almeida, Sulzer-Azaroff, & Feldman, 1992).

Interagdes sociais podem ser definidas como: uma iniciagdo seguida de
uma resposta, sendo que a primeira € feita por uma pessoa e a segunda por
outra (McGee, et al.,1992).

Segundo Lovaas (2003), pode-se considerar a atividade de brincar como
uma das formas de interacdo social. Terpstra, Higgins, & Pierce (2002), em
estudo que analisa intervencbes para ensinar habilidades relacionadas ao
brincar para criancas autistas, discriminaram trés tipos de brincar:

Brincar simbodlico (...) usar um objeto como se ele fosse outro,

atribuindo propriedades ao objeto que este ndo possui ou referindo-

se a objetos ausentes como se eles estivessem presentes. (...)

Brincar funcional envolve usar objetos de um modo que € apropriado

a sua funcéo. (...) Brincar sociodramatico (...) envolve atividades de

troca de papéis na qual a crianca interage com uma outra baseada

nos papéis relativos a um tema particular. (p. 119)

Os autores afirmam que estes trés tipos de brincar podem ocorrer
em diferentes niveis:

Brincar Isolado envolve a crianga em uma atividade com um objeto

ou em uma ac¢do que nao requer outro individuo. (...) Brincar

Reciproco é uma atividade ou acdo que requer cooperagcao com

outro individuo (...) envolve duas criancas jogando um jogo oOu

usando o mesmo brinquedo. (...) Brincar em Grupo é uma atividade

que envolve cooperacao entre trés ou mais individuos. (...) Brincar

em Time € uma competicdo entre dois ou mais grupos buscando

atingir um objetivo comum. (p.119)

Para a realizacdo do presente estudo, optou-se pelo brincar funcional,



estimulatério e inadequado socialmente. Isto permite que a crianca atipica se
integre mais facilmente em diversos ambientes e seja mais aceita por adultos e
criangas tipicas (Lovaas, 2003). Segundo Terpstra et al. (2002), o brincar
também permite que as criancas aprendam diversos comportamentos umas
com as outras, como esperar a vez, manter a atencdo, fazer requisicdes e
outras interacdes sociais.

Diferentemente de uma crianca com desenvolvimento tipico, que
adquirira um repertorio social no seu dia a dia sem a necessidade de
identificacdo das contingéncias responsaveis por tal aprendizado, uma crianca
com diagnéstico de autismo necessitara de um planejamento ambiental no qual
haja maior probabilidade dessa aprendizagem ocorrer. Para que criangas com
dificuldades de interacdo social se engajem em brincadeiras, faz-se necesséria
uma intervencao direta. (Strain, 1990).

Diversos procedimentos para a promocao direta de interacdes sociais
tém sido utilizados, como: procedimento de modelagem por video (Nikopoulos,
& Keenan, 2004), dica tatil (Shabani, Katz, Wilder, & Beauchamp, 2002), script-
fading (Krantz, & McClannahan, 1993, 1998), treino de resposta pivd — PRT
(Pierce, & Schreibman, 1995, 1997), esquema fotografico (MacDuff, Krantz, &
McClannahan, 1993; Krantz, MacDuff, & McClannahan, 1993) e treino
incidental (McGee et al., 1992).

Ao selecionar e planejar qual procedimento sera utilizado para o treino
direto de brincar, é preciso levar em conta diversos aspectos dos mesmos.

Um primeiro ponto a ser considerado é sobre o fornecimento de
condicdes para que a aprendizagem ocorra mais rapidamente e com a menor
dificuldade possivel, sendo muitas vezes abordada como menor quantidade de
erro. Uma forma possivel é fornecendo auxilio. McClannhan, & Krantz (1999) e
MacDuff, Krantz, & McClannahan (2001) definem esse auxilio, ou as dicas,
como “instrucdes, gestos, demonstra¢des, contatos ou outras coisas que nos
arranjamos para aumentar a probabilidade de que a crianca ira emitir a
resposta correta” (p. 37).

Uma dificuldade geralmente encontrada ao se fornecer ajuda para a
instalacdo de um novo repertorio, se da quando a crianca se torna dependente
da mesma e néo é capaz de responder sem auxilio. Segundo McClannahan, &

Krantz (1997, p. 271), “... 0 que ocorre no treino de habilidades sociais,



especificamente, é uma falha na transferéncia do controle de estimulos da
ajuda fornecida pelo professor para realizar a tarefa independentemente.”

Em decorréncia da possibilidade de dependéncia da ajuda, apds
instalado um comportamento, é preciso planejar como aquela sera retirada.
Uma forma possivel é realizar um fading-out das ajudas (Krantz, MacDuff, &
McClannahan, 1993; Krantz, & McClannahan, 1993; Shabani et al., 2002).
Porém, muitas vezes, quando se inicia este fading, ocorre aumento na emissao
de respostas estereotipadas e disruptivas, razédo pela qual € preciso levar em
conta como sera realizado este fading-out. Uma forma relevante é o de
diminuicdo da assisténcia (mais para menos), ou seja, um fading—out no qual o
participante recebe toda assisténcia necesséria para realizar a resposta
requerida e, através das tentativas, a quantidade de assisténcia €
gradualmente reduzida até que as ajudas ndo sejam mais fornecidas. Segundo
MacDuff, Krantz, & McClannahan (1993, p. 46):

“Procedimentos para diminuir a assisténcia (mais para menos) sao
preferidos para o ensino de novas habilidades porque esta
abordagem produz mais rapidamente a aquisicdo da habilidade,
poucos erros e menos dependéncia da dica do que procedimentos
de dicas menos para mais”.

Devido a tais vantagens, o procedimento de fading-out sera utilizado no
presente estudo para fornecer e retirar ajuda no ensino do brincar funcional
reciproco.

Muitos estudos tém usado um pacote de intervencéo que combina varios
elementos com procedimento de fading-out da ajuda, como por exemplo,
fotografias, pager e sentencas.

Um exemplo da combinacdo do procedimento de fading com fotografias
€ o estudo de MacDuff, Krantz, & McClannahan (1993). Os autores utilizaram o
esquema fotografico com o objetivo de avaliar os efeitos do mesmo e do uso do
gue eles chamaram de hierarquia de dicas na aquisicdo, manutencdo e
generalizagdo de cadeias de respostas complexas, que requerem
movimentagdo em diferentes locais independentemente, tais como atividades
de lazer, em criancas com diagnostico de autismo.

Um esquema fotografico abarca diversas fotografias, sendo que cada

uma delas foi pareada com uma resposta especifica, de modo que cada foto



tenha alta probabilidade de evocar tal resposta. Em um esquema, as fotos séo
colocadas em uma determinada sequéncia. Como por exemplo, um esquema
fotografico de tomar banho abarca diversas fotografias em uma ordem. Cada
uma delas foi pareada com uma resposta especifica, como por exemplo, uma

foto de passar o sabonete no braco, foi pareada com

00



Participaram do estudo trés criancas. A intervencéo foi realizada em uma
clinica de tratamento e na prépria residéncia das mesmas. No primeiro espaco
foi realizado o pré-treino que capacitou as criancas, através do esquema de
hierarquia de dicas, que nao € especificado no relato do estudo, a seguir o
esquema fotografico de atividades: pegar o caderno, abrir, apontar para a
primeira figura, pegar materiais necessarios, completar a atividade, guardar os
materiais, e virar a pagina para a préxima atividade. Sempre que possivel as
respostas requisitadas na situacdo de treinamento foram as mesmas
requisitadas em casa. Foi registrado e medido: 0 engajamento dos
participantes alvos na atividade, os comportamentos disruptivos emitidos e a
interacéo social. Na linha de base e no treinamento eram entregues o esquema

fotografico e os materiais necesséaib$@ara seg



Neste estudo participaram trés criancas diagnosticadas com autismo,
sendo que, para dois dos participantes as sessdes de intervencao ocorreram
em uma escola, com uma variedade de parceiros e, para outro participante,
todas as sessdes aconteceram em seu domicilio, com um mesmo parceiro. Os
pares nao foram notificados sobre o treino dado aos participantes e ndo foram
dadas instrucdes anteriores ou durante o brincar livre das sessdes. Neste
estudo, os participantes alvo foram diretamente treinados pelo experimentador.

Na condicdo de linha de base nenhum estimulo tatil foi dado e tanto os
participantes quanto os pares estavam livres para brincar com uma diversidade
de brinquedos.

Na condicdo de treino, ocorreu o ensino dos participantes a fazerem
iniciacdes verbais em direcdo a um adulto quando o estimulo tétil era ativado.
As frases “olhe para isto”, “eu tenho (objeto indicado)” e “vocé quer brincar?”
foram ensinadas aos participantes em situacbées em que eram apresentados
brinquedos ou proposta uma brincadeira. Inicialmente, o adulto se sentava no
ch@o com a crianca e com varios brinquedos, ativava o estimulo tatil, a cada
um minuto. Imediatamente ap0s a ativacdo do pager, o adulto providenciava
um modelo vocal da iniciacdo. Itens comestiveis eram fornecidos se o
participante imitasse o modelo. Este foi retirado gradualmente até que o sujeito
fizesse iniciagdes independentes quando o pager fosse ativado.

Posteriormente, na condicdo de estimulo tatil, na qual o participante
estava na presenca dos parceiros, 0 pager era ativado a0 menos uma vez a
cada 25 segundos e era ativado uma segunda vez somente se o participante
ndo emitisse uma vocalizacdo quando o estimulo tatil tivesse sido ativado na
primeira vez. Nenhuma consequéncia comestivel foi fornecida e nenhum tipo
de auxilio. Em seguida, foi realizado um fading do estimulo tétil, no qual a
frequéncia da apresentacdo dos estimulos foi reduzida baseada nas
freqUéncias de iniciacdes emitidas pelos pares tipicos.

Os autores mostraram como resultados que, para todos os participantes,
as iniciacdes verbais e respostas verbais aumentaram quando o estimulo tatil
foi ativado. O procedimento de fading do estimulo tatil foi parcialmente bem
sucedido para um dos participantes, para o qual os estimulos tateis foram

reduzidos de 100% para 14%, o que resultou em iniciacbes em 34% dos



intervalos e, para o outro, de 100% para 78%, 0 que resultou em iniciacbes em
60% dos intervalos. Esses dados indicaram que, com o procedimento de
retirada do estimulo tétil, a taxa de inicia¢cdes verbais diminuiu, demonstrando
que o responder do participante estava fortemente sob controle do pager e
fracamente sob controle de estimulos que ocorreram naturalmente na situacéo
de brincar, como a presenca do par.

Um procedimento que utilizou sentencas e o procedimento de fading-out
foi o de Krantz, & McClannahan (1993). Os autores buscaram avaliar os efeitos
de script-fading (esvanecimento de um texto) para iniciacbes sociais de
criangas com autismo sobre tarefas futuras, correntes e recentemente
terminadas. A generalizacdo e manutencdo das iniciacdes também foram
avaliadas.

Para tanto, participaram do estudo quatro criancas diagnosticadas com
autismo, que falavam apenas para responder questdes e requisitar itens, mas
nado falavam em outras situacfes. Foi realizado um pré-treino, em uma sala de
uma escola e centro de pesquisa, no qual as criancas (1) aprenderam a seguir
esquema fotografico, (2) aprenderam a seguir o esquema escrito (esquema
idéntico ao fotogréfico, porém, com sentencas escritas no lugar das fotos) e (3)
aprenderam a ler as palavras que seriam utilizadas nas sentencas. Na linha de
base, trés atividades de arte (pintar, desenhar e colorir) eram rodiziadas. Cada
crianca recebia seu material e a instrucéo escrita “Faca uma atividade de arte”
e “Fale muito”. O professor guiava a crianca a mover a ponta do lapis sobre
instrucdo para aumentar a probabilidade de que o participante a lesse. Apenas
na primeira sessdo, se a criangca nao lesse a instrucédo, o professor lia a
primeira palavra da mesma. Logo apds, o professor se movia para o canto da
sala e so interagia quando o participante requeria.

Posteriormente, foram introduzidas 10 sentencas e questdes referentes
a (1) atividade que a criangca (tanto participante quanto parceiro) tinha
completado, (2) atividades que a crianca estava planejando realizar e (3)
referentes a objetos da escola, como por exemplo: “Jodo, vocé gostou de
nadar/ andar de bicicleta hoje?”. Se fosse preciso, ap0s a crianga passar o
lapis na sentenca, o professor se dirigia ao participante e guiava manualmente
a sua cabeca para a face do parceiro. Se a crianca ndo vocalizasse 0 que

estava escrito na sentenca, dentro de cinco segundos, a ajuda (guiar



manualmente a cabeca) era repetida. Se a crianca vocalizasse a sentenga, 0
professor guiava manualmente a crianca para fazer uma marca na mesma. As
ajudas manuais foram sendo retiradas assim que possivel e depois de
retiradas, iniciou-se o procedimento de fading-out da sentenca. Partes destas
sentencas foram retiradas do fim para o comeco em cinco fases, por exemplo:
“Mike, o que vocé mais gostaria de fazer na sexta-feira divertida?”; a) “Mike, o
gue vocé mais gostaria de fazer; b) “Mike, o que vocé; c) “Mike, o que; d) “M; e)
“. As sessdes de generalizacdo ocorreram em um local diferente (sala de
conferéncia), com um professor diferente, em um momento diferente do dia e
com um material diferente.

Como resultados os autores apontam que ocorreram maiores iniciagoes
verbais e respostas verbais durante a condicéo de script e de follow-up do que
na condicdo de linha de base. Iniciacbes com script e sem script, sendo as
ultimas, iniciacdes que ocorriam sem o auxilio das sentencas escritas,
aumentaram na condi¢cdo de script e as iniciagdes com scripts diminuiram na
medida em que aumentaram as iniciacdes sem scripts. Os resultados nao
foram reproduzidos em sessfes de generalizacao.

Nos estudos descritos acima, o uso da ajuda adicional — fotografia,
pager e script, respectivamente — facilitou a aquisicdo e fortalecimento das
interac@es sociais treinadas. Porém em nenhum dos estudos foi possivel retirar
a ajuda totalmente: nos esquemas fotograficos as fotografias continuaram
sendo utilizadas; no procedimento com o estimulo tatil, quando este foi retirado,
as interagfes sociais cairam e no procedimento com script ndo foi possivel
haver generalizacéo.

Ha ainda estudos que utilizaram um tipo ajuda, tal como um video, sem
nenhum outro tipo de auxilio e sem o fading. Um exemplo pode ser visto no
estudo de Nikopoulos, & Kennan (2004), no qual foi utilizada a modelagao por
video. O objetivo dos autores era examinar os efeitos desse procedimento em
interacBes sociais e brincadeiras reciprocas. As interacdes foram definidas
como a crianga se aproximar do experimentador e emitir um comportamento
vocal, como “Vamos brincar?” ou gestual, como pega-lo pelas maos e leva-lo
em direcdo a um brinquedo. O brincar reciproco foi definido como o
engajamento do brincar com o experimentador usando qualquer brinquedo da

maneira para o qual ele foi feito.



A modelacédo por video “(...) tem sido definida como a ocorréncia de um
comportamento de um observador que € similar ao comportamento mostrado
por um modelo em um videotape” (Nikopoulos, & Kennan, 2004, p. 93).

Trés criancas diagnosticadas com autismo participaram do estudo, que
foi realizado em duas salas: uma para assistirem o0 video e outra para
realizarem as interacdes sociais e brincadeiras. O video continha a imagem de
um parceiro (modelo) que interagia com o experimentador em uma sala: o
experimentador sentava em uma cadeira do lado oposto aos brinquedos e o
participante modelo abordava o experimentador dizendo “Vamos brincar” e
brincava com ele por 15 segundos.

Na condi¢cédo de linha de base, a crianca e 0 experimentador entravam
na situacao experimental, onde estavam localizados os brinquedos no chao, tal
como exposto no video e, em ao menos uma sessao, o brinquedo era colocado
perto do local onde o experimentador havia sentado.

Houve trés condicbes de modelacdo por video: (1) a crianca assistia ao
video por 35 segundos e era colocada na sala onde havia os brinquedos. Se a
iniciacdo social ndo ocorresse por trés sessfes consecutivas, iniciava-se uma
segunda condi¢do; (2) a sequéncia de comportamentos do video era
simplificada: havia apenas a resposta de iniciacdo social do parceiro (se dirigir
ao experimentador e convida-lo para brincar), retirando o brincar com o
experimentador e (3) uma condi¢cdo com brinquedos diferentes do video. Nesta,
apos 5 minutos de sessao, o brinquedo do video e outros dois eram removidos,
restando apenas um brinquedo presente. As sessdes de follow-up foram
semelhantes, com excecdo da retirada da apresentacdo do video. Os
resultados produzidos mostraram que nao houve interacdo social na linha de
base, mas aumentou, assim como o brincar reciproco, conforme as condi¢cfes
se seguiram. Essas habilidades foram mantidas com o decorrer do tempo.

Diferentemente dos estudos acima, diversos autores ao realizarem suas
intervengdes, nao utilizam estimulos como fotografias, pager, script e video,
apesar de manterem o uso de hierarquia de alguma condicao de estimulos de
tal tipo. Um exemplo € o estudo de McGee et al. (1992) que envolve treino
incidental. Tal treino pode ser considerado como uma das técnicas de “loose

training”.
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Campbell, & Stremel-Campbell (1982) relatam que estratégias de “Loose
Training” ou treinos naturalisticos, sdo estratégias que permitem a utilizacdo de
uma diversidade de estimulos que podem desenvolver propriedades de
controle quando presentes nas condi¢cdes de treino.

Segundo McGee et al. (1992), o treino incidental consiste de uma
“cadeia pré-especificada de interacao professor-aluno” (p. 118) e esta ensina
multiplos comportamentos em condi¢cdes naturais, por isso facilita a
generalizacao.

O objetivo do estudo de McGee et al. (1992) foi analisar a eficacia do
ensino incidental para promover interacdes reciprocas entre pares. Verificaram-
se os efeitos diretos do treino de parceiros tipicos agindo em interagcfes sociais
como tutores e os efeitos deste treino nas iniciacbes sociais e respostas de
criangcas com autismo.

Participaram do estudo trés criangas com autismo e cinco criangas com
desenvolvimento tipico (trés parceiros e dois comparacdo). A selecdo das
primeiras foi baseada em suas disponibilidades e das ultimas na idade, por
estarem matriculadas na escola regular, por serem descritas por professores
como obedientes, com habilidades sociais apropriadas e por possuirem alto
status entre os pares (dados fornecidos por professores e sociometria entre os
pares).

O estudo foi desenvolvido durante atividades regulares da pré-escola.
Foram realizadas as seguintes condicdes experimentais: Linha de Base, Treino
de Ensino Incidental de parceiros, duas fases de fading do experimentador e
generalizagcdo para novos brinquedos e em novos periodos do dia. Os
brinquedos, selecionados a partir de um teste de preferéncia, foram colocados
em uma caixa que era entregue para a dupla, parceiro e participante alvo,
juntamente com uma prancheta e um check list composto por trés figuras do
gue era o processo de ensino incidental.

Na condicdo de treino de parceiros, foi fornecida a informacdo de que
cada um deles tinha sido escolhido para ser um “professor” de uma criangca
especifica e que se fizesse um bom trabalho receberia um intervalo. Aulas
instrucionais para 0s parceiros ocorriam uma vez ao dia por 5 minutos, para

assegurar que a atividade continuasse a ser facil e prazerosa.
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Para iniciar a sessao, o experimentador dizia que era hora de brincarem
juntos, fornecendo a caixa de brinquedos preferidos da crianca alvo. O
experimentador sentava no chdo com as duas criangas e mostrava para o
parceiro como fazer para conduzir cada passo do ensino incidental. O
experimentador fornecia instrucdo, modelos e assisténcia tanto quanto
necessdria para fazer a seguinte seqtiéncia da interacéo de treino incidental: a)
esperar a crianca alvo iniciar uma requisi¢do, b) perguntar a crianca alvo pelo
nome do brinquedo, por exemplo, “diga bola”, ¢) dar o brinquedo a crian¢a alvo
guando ela dissesse “bola”, d) elogiar a resposta correta.

Os parceiros eram treinados a ajudar as criangas alvos a devolverem os
brinquedos e criarem situacBes de treino incidental adicionais. No inicio das
sessfes, todo episodio de ensino era a0 menos uma vez modelado pelo
experimentador, que foi sendo substituido por um checklist. O experimentador
fazia um check e elogiava o parceiro toda vez que ele realizava um
componente do treino de ensino corretamente. O experimentador
providenciava qualquer ajuda para manter a crianca alvo na area de ensino. A
cada uma hora da sessao de ensino, o experimentador oferecia um intervalo
para o parceiro na area de lanche. Apds o